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அன்பு குழந்தைைகளே�, 

விளைையாாட்டின் மூலம் கற்றுக் கொ�ொள்வதற்காான 
பலவிதமாான செெயல்பாாடுகள் அடங்கிய இந்தப் புத்தகத்தைை 
நீங்கள் அனை�வரும் விரும்புவீர்கள். 

இப்புத்தகம் முழுவதும் சொ�ொல்வதற்கும் வரைைவதற்கும் 
எழுதுவதற்கும் வண்ணம் தீட்டுவதற்கும் மற்றும் எண் 
கணக்கு செெய்வதற்கும் உங்களுக்கு உதவும் ஒரு 
நண்பரின் தகவல்கள் இதில் நிறைைய உள்ளது. 

கணினி என்னும் நண்பருடன் சேேர்ந்து, 

மே�லும் புதியன தேேடவும் கண்டறியவும் மற்றும் 
அறிவைைப் பெெறவும் இந்தப் புத்தகம் உங்களுக்கு 
உதவட்டும். 

வாாழ்த்துக்களுடன்,
முனை�வர் ஜெ�யபிரகாாஷ் ஆர்.கேே.

இயக்குனர் 
SCERT, கேேரளம்
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எனக்கேே 
வெ�ற்றி...

பூஜ்ஜியம் வெ�ட்டும் விளைையாாட்டு
1

கெ�ய்மைைத் திறக்கஆசிரியருக்கு  

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
எக்ஸ் ஓ எக்ஸ்  
விளைையாாட்டு  

(டக்ஸுுக்கு எதிராாக)

இனி டக்ஸுுடன்
விளைையாாடுவோ�ோமாா?
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இந்த  
பலகைையில்  
விளைையாாட  
வே�ண்டும்.

இங்கேே நமது 
சின்னமும் 

மதிப்பெெண்ணும் 
காாணலாாம்.

இங்கேே  
டக்ஸினுடைையதும்.

கட்டங்களில் 
கிளிக் செெய்து 

குறியீடு 
போ�ோடலாாம்.
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ஐந்து நிலைைகளிலும் விளைையாாடலாாம்.

பின்பு எக்ஸ் ஓ எக்ஸ் விளைையாாட்டு 
(நண்பருடன்) என்ற 

விளைையாாட்டைையும் விளைையாாட 
வே�ண்டும்...



நேேராாகவோ�ோ, கீழ்நோ�ோக்கியோ�ோ, 
குறுக்காாகவோ�ோ தொ�ொடர்ச்சியாான 
3 கட்டங்களில் குறியீடுகளைைப் 

போ�ோட வே�ண்டும்.
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2
எங்கே�?

சின்னு... ஸ்ஸ்..ஸ்ஸ்.. 
சத்தம் 

போ�ோடதேே…

சின்னுவும்  
நண்பர்களும் எங்கேே 
ஒளிந்திருக்கிறாார்கள்?

இடங்கள் என்னும் 
விளைையாாட்டைை 

விளைையாாடிப் பாாருங்கள்.
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

கெ�ய்மைைத் திறக்கஆசிரியருக்கு  

ஜிகாாம்ப்ரிஸ் இடங்கள்யுக்தி

அப்பு கொ�ொடுத்த  
இடத்தைை கண்டுபிடித்து 

OK கிளிக் செெய்யவும்

அனை�த்து நிலைைகளைையும்  
விளைையாாடுங்கள்.

11



வழி காாட்டுங்கள்
3

ஆம்புலன்ஸ்  
முதலில் கடந்து  

செெல்ல வே�ண்டும்

விளைையாாட்டுப் பெெட்டியிலுள்ள  
காாருக்கு  வழிகாாட்டுவீர்களாா?

12



கெ�ய்மைைத் திறக்கஆசிரியருக்கு  

ஜிகாாம்ப்ரிஸ் யுக்தி



வழி 
கண்டுபிடிக்கலாாம்

வே�று  
வாாகனங்களைை 
நகர்த்தினாால்  
மட்டுமே� காார்  
முன்னோ�ோக்கி
 செெல்லும்.

அனை�த்து நிலைைகளைையும்  
விளைையாாடுங்கள்...

13



அட்டைையில் உள்ளதைை எடுக்கலாாமாா?
4

கெ�ய்மைைத் திறக்கஆசிரியருக்கு  

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்

என் பெெயர்  
உள்ள அட்டைை 
இருக்கிறதாா?

சொ�ொற்கள் படத்தின்  
பெெயர்

14





இந்தப் படங்களைை 
அவற்றின்  

பெெயர்களுக்கு மே�ல் 
சேேர்த்து  

வைைக்கவும்.

மே�லும் படங்களுக்கு 
இங்கேே கிளிக்  
செெய்யவும்.

ஒவ்வொ�ொன்றின்  
பெெயரைையும் வாாசிக்க 

மறவாாதீர்.
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சரியாாக எழுதுவோ�ோம்
5

கெ�ய்மைைத் திறக்கஆசிரியருக்கு  

காாகம் கத்தும்.   
குயில் கூவும்

காாகம்  
கரைையும்  

என்றல்லவாா?

கணினியில் வாார்த்தைைகளைை வரிசைைப்படுத்தி 
அர்த்தமுள்ள வாாக்கியங்களைை  உருவாாக்குங்கள்.

வே�ர்டு வீவர்

16





ஒலியைைக் கேேட்டு 
அதற்கேேற்ப  

வாார்த்தைைகளைை இங்கேே 
வரிசைைப்படுத்துங்கள்.

பதிலைை சரி பாார்க்க OK அழுத்தவும்…

அனை�த்து நிலைைகளைையும்   
விளைையாாடுங்கள்...

17



ஏறுவரிசைையும் இறங்குவரிசைையும்
6

கெ�ய்மைைத் திறக்கஆசிரியருக்கு  

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்

இறங்கும்போ�ோது  
...,3,2,1 ஏறும்போ�ோது  

1,2,3,...

கணினியில்  
எண்களைை  

வரிசைைப்படுத்த  
முடியும் அல்லவாா?

அதற்காான கெ�ய்ம் 
விளைையாாட்டுப்  

பெெட்டியில் உள்ளது.

எண்ணல்  எண்களைை
வரிசைைப்படுத்துவோ�ோம்

18





எண்களைைக்  
கிளிக் செெய்து  

இழுத்துவைைத்து 
வரிசைைப்படுத்தவும்.

கொ�ொடுக்கப்பட்ட எண்களைை வரிசைையாாக வைைக்கவும்.

சிறிதிலிருந்து  
பெெரியதுக்கு...

அடுத்த நிலைைகளில்  
பெெரிய எண்கள் உள்ளன. 

அதைையும் 
முழுமைைப்படுத்துங்கள்...

19



கண்ணாாடியின் அற்புதம்
7

அண்ணாா  
நீங்கள் வலது கைையில் 
அல்லவாா கடிகாாரம் 

அணிந்திருக்கிறிர்கள்?

அப்படியும் சில  
அற்புதங்கள்  

கண்ணாாடியில்  
உள்ளது. கண்ணாாடியிலுள்ள 

அற்புதங்களைை  
கணினியில்  
பாார்ப்போ�ோமாா...
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கெ�ய்மைைத் திறக்கஆசிரியருக்கு  

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்



நிறங்களைைத் 
தேேர்ந்தெெடுத்து கட்டங்களில் 
கிளிக் செெய்ய வே�ண்டும். 

கொ�ொடுக்கப்பட்ட படம் 
பிரதிபலிக்க செெய்வதற்கு

கொ�ொடுக்கப்பட்ட படத்தைை கண்ணாாடியில் தோ�ோன்றுவது போ�ோல் 
இடதுபுறத்தில் உள்ள கட்டங்களில் வரிசைைப்படுத்துவோ�ோமாா…

அனை�த்து  
நிலைைகளைையும்  

விளைையாாடுங்கள்...

21



மாாதிரியைைப் போ�ோல உருவாாக்குவோ�ோம்
8

கெ�ய்மைைத் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்

ஆசிரியருக்கு  

எனக்கும்  
உதவுங்கள்.

நாான்  
செெய்துவிட்டேேன்.

நாான்  
உதவுட்டுமாா?

மாாதிரியைைப் போ�ோல 
உருவாாக்குங்கள்
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

இடதுபக்கத்திலுள்ள 
பொ�ொருட்களைை நகர்த்தி, 

வலதுபக்கத்திலுள்ளதைைப் 
போ�ோல ஒழுங்கமைைக்க 

வே�ண்டும்.

நகர்த்த இந்த 
பொ�ொத்தாான்களைை கிளிக் 

செெய்தாால் போ�ோதும்.

அனை�த்து நிலைைகளைையும்  
விளைையாாடுங்கள்...
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எத்தனை� எத்தனை� உயிரினங்கள்!
9

ஆமியும் தோ�ோழிகளும் விலங்குகளின் பெெயர்களைைச் சொ�ொல்லி 
விளைையாாடுகிறாார்கள்.

படமும்  
வரைைந்துள்ளனர்.

உயிரினங்களின் 
ஆல்பத்தைை நாான்  
தயாார் செெய்யவாா.

நாாமும் தயாார்  
செெய்வோ�ோமாா.
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கெ�ய்மைைத் திறக்க

 -இல் கிளிக் செெய்தாால்,  
திரைையின் வலது பக்கத்தில் 

ஸ்டாாம்ப் காாணலாாம்.



ஆசிரியருக்கு  

இங்கேே கிளிக் செெய்து உயிரினங்களின் ஸ்டாாம்பிற்கு  
செெல்லலாாம். 

டக்ஸ் பெெயின்ட்

இங்கு தாான்  
ஆல்பம் தயாாரிக்க 

வே�ண்டும்.

இங்கேே கிளிக் செெய்தாால் மே�லும் நிறைைய  படங்கள் 
கிடைைக்கும்.
இங்கேே கிளிக் செெய்து படத்தின் அளவைை 
ஒழுங்குபடுத்தலாாம்.

இங்கேே கிளிக் செெய்து சேேமிக்கலாாம்.

ஸ்டாாம்ப்களைைப் பயன்படுத்தி  
பூக்கள் மற்றும் வாாகனங்களின் ஆல்பத்தைை 
உருவாாக்குவீர்களாா
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ஒற்றைையாா? இரட்டைையாா?
10

கெ�ய்மைைத் திறக்கஆசிரியருக்கு  

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்

சண்டைை வே�ண்டாாம்... 
நாான் சமமாாக  
பங்கிடுகிறேேன்.  

மீதி வந்தாால் எனக்கு.

கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ளவற்றில் 
எந்த எண்கள் வந்தாால் 

மிட்டு குரங்கிற்கு  
தோ�ோசைை கிடைைக்கும்?

நீங்கள் கண்டறிந்த எண்களைைக் கணினியிலிருந்து 
கண்டுபிடித்துக் கொ�ாடுங்கள்.

சொ�ொற்களஞ்சியம்
வகைைப்படுத்தலாாம்

ஓற்றைை இரட்டைை  
எணகள்
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

வலதுபக்கத்தில் இரட்டைை 
எண்களைையும்.

ஒற்றைைப்படைை எண்களைை 
இடதுபக்கத்தில் இழுத்து வைைக்கவும்.

இரட்டைை எண்களைை வலதுபுறத்திலும் ஒற்றைை எண்களைை 
இடதுபுறத்திலும் எடுத்து வைையுங்கள்.

வரிசைைப்படுத்திய பிறகு OK அழுத்த மறவாாதீர்…
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11
மீதி எவ்வளவு?

மீதி  
இதோ�ோ... நாான்  

10 ரூபாாய்  
கொ�ொடுத்தேேன்

ராாஜுுவுக்கு  
கிடைைத்த மீதி  
இதில் எதுவாாக  
இருக்கும்?
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கெ�ய்மைைத் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்



ஆசிரியருக்கு  

இதிலிருந்து தேேவைையாானவற்றைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கலாாம்

இப்போ�ோது மீதியைை டக்ஸிடம் கொ�ொடுங்கள்…

அளவீடுகள்
டக்ஸிற்கு மீதி 
கொ�ொடுங்கள்

இங்குதாான் பணம் ஏற்பாாடு செெய்ய வே�ண்டும்.

பத்து நிலைைகளைையும்  
விளைையாாட வே�ண்டும்…
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12
பந்தைை வீழ்த்தலாாம்

பந்து குழியில் 
வீழ்வதில்லைையே�.

பலகைையைை  
சற்று சாாய்த்து  
பாாருங்கள்.

இதைை கணினியில் விளைையாாடுவோ�ோமாா?

கணினியிலுள்ள 
பலகைையைை  

எப்படி சாாய்ப்பது?
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கெ�ய்மைைத் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்



ஆசிரியருக்கு  

அனை�த்து நிலைைகளைையும்  
விளைையாாடுங்கள்...

விசைைப்பலகைையிலுள்ள ஆரோ�ோ கீகளைைப் 
பயன்படுத்திப் பாாருங்கள்.

இருப்பு பெெட்டி

கொ�ொடுக்கப்பட்ட எண் வரிசைையில் அம்புக்குறி கீகளைைப் 
பயன்படுத்தி பலகைையின் நடுவில் உள்ள குழியில் பந்தைை 

வீழத்த வே�ண்டும்.
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13

கெ�ய்மைைத் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்

ஆசிரியருக்கு  

வரிசைை மாாற்றாாமல்...

வயலட் பெெட்டியைை  
எடுக்க வே�ண்டும்  

அல்லவாா.

மற்ற பெெட்டிகள் விழாாமல்  
வயலட் பெெட்டியைை எடுக்க  
ராாஜுுவுக்கு உதவலாாமாா?

யுக்தி

எளிதாான 
ஹனோ�ோயின் 

கோ�ோபுரம்
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

வலதுபுறத்தில் உள்ள தூணை�ப் போ�ோலவே� இங்கேேயும் 
பெெட்டிகளைை ஒழுங்குபடுத்துங்கள்.

அனை�த்து நிலைைகளைையும்   
விளைையாாடுங்கள்...
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14

கெ�ய்மைைத் திறக்க
ஜிகாாம்ப்ரிஸ்



ஆசிரியருக்கு  

சின்னங்களைை வரிசைைப்படுத்துவோ�ோம்
வரிசைையிலும் 

நெ�டுவரிசைையிலும் 
வெ�வ்வே�று  
வடிவங்கள்!

சின்னங்களைை இதேேபோ�ோல் வரிசைைப் 
படுத்துகின்ற ஒரு கெ�ய்ம் நமது 

விளைையாாட்டுப் பெெட்டியில் உள்ளது.

யுக்தி

சுடோ�ோக்கு சின்னத்தைை 
அடுக்கவும்

இவற்றைை கிளிக் செெய்து கட்டத்திற்குள் இழுத்து 
வைைக்க வே�ண்டும்.

அனை�த்து நிலைைகளைையும்  விளைையாாடுங்கள்...
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15

10+15

பதிலைைத்  
தட்டச்சு செெய்து  

OK கிளிக் 
செெய்வீர்களல்லவாா.

மொ�ொத்தம் எத்தனை�?
மஞ்சாாடி முத்துக்களைை 
சேேகரிக்கும் போ�ோட்டி 
தொ�ொடங்குகிறது.

இவ்வளவு மஞ்சாாடி 
முத்துக்களுடன்  
முதலில் வருபவர் 
வெ�ற்றியாாளர்.

இனி டக்ஸூூடன் போ�ோட்டி  
போ�ோடுவோ�ோமாா...?

நாாங்கள் தரைையைை 
தொ�ொடுவதற்கு முன் 
பதில்களைை அளிக்க 

வே�ண்டும்.
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கெ�ய்மைைத் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்



ஆசிரியருக்கு  

கணிதம்
எண்களின் 

கூட்டல்

கெ�ய்மைைத் தொ�ொடங்க  
இதைை கிளிக் செெய்யவும்.

அனை�த்து நிலைைகளைையும்  விளைையாாடுங்கள்...
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16

கெ�ய்மைைத் திறக்க



ஆசிரியருக்கு  

விளைையாாட்டுப் 
பெெட்டியிலுள்ள Hygene 
என்னும் விளைையாாட்டைை 

சற்று விளைையாாடிப் 
பாாருங்கள்…

கிருமியைை விரட்டுவோ�ோம்
ஐயோ�ோ!! 
 ஓடுடாா...

ஹை�ஜீன்

கைைகளைை  
கழுவும்  

படங்களைை  
சரியாான  

வரிசைையில்  
வைைப்போ�ோமாா…
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ஆசிரியருக்கு,

விளைையாாட்டுக்கள் மூலம் பாாடத்தைைக் கற்பித்தாால் குழந்தைைகளிடம் ஆர்வத்தைை 
தூண்டலாாம். உங்கள் பிள்ளைைகள் மொ�ொழி மற்றும் கணிதத்தில் அவர்கள் அடைைய 
வே�ண்டிய பல்வே�று கற்றல் அடைைவுகளைை விளைையாாட்டின் மூலம் கற்றுக் 
கொ�ொடுக்க இந்தப் புத்தகம் பெெரிதும் உதவும். இரண்டாாம் வகுப்பிலுள்ள பாாடப் 
பகுதிகளைை  சுவாாரஸ்யமாாக கற்க வே� ண்டும் என்ற நோ�ோ க்கத்துடன் 
இப்புத்தகத்திலுள்ள 16 பிரிவுகளிலும் உள்ள செெயல்பாாடுகள் ஒழுங்கமைைக்கப் 
பட்டுள்ளன. குழந்தைைகள் செெயல்பாாடுகளைை சுயமாாக பயிற்சிசெெய்ய உதவும் ஒரு 
நண்பனாாக கணினி இங்கு செெயல்படுகிறது.

தொ�ொடக்கப்பள்ளி மாாணவர்களுக்கு பல்வே�று திறன்களைை அடைைய உதவும் 
ஜிகாாம்ப்ரிஸ், டக்ஸ்பெெயின்ட், வே�ர்ட் வீவர் மற்றும் ஹை�ஜீன் போ�ோன்ற கல்வி 
விளைையாாட்டுக்களைைக் கொ�ொண்ட செெயல்பாாடுகளே� இதில் உட்படுத்தப்பட்டுள்ளது. 
மற்ற பாாடங்களிலும் உள்ள பல்வே�று சூழல்களைை தொ�ொடர்புபடுத்திதாான் இங்கு 
செெயல்பாாடுகள் ஒழுங்கமைைக்கப்பட்டுள்ளது. மே�லும், குழந்தைைகள் கணினியைைப் 
பயன்படுத்துவதற்காான அடிப்படைை திறன்களைை அடைைகின்றனர்.

இது வாாசிப்பு, எழுத்தறிவு, வாாக்கிய அமைைப்பு, எண்ணறிவு, நாாற்கரங்கள் மற்றும் 
யுக்தி சிந்தனை� ஆகியவற்றைை அடைைய உதவும் செெயல்பாாடுகளைைக் கொ�ொண்டுள்ளது. 
ஏறுவரிசைையும் இறங்குவரிசைையும், ஒற்றைையாா  இரட்டைையாா?, மொ�ொத்தம் எத்தனை�? 
ஆகிய அலகுகள் கணிதக் கருத்துக்களைை பரிமாாறிக்கொ�ொள்ள பயன்படுத்தலாாம். 
பணப் பரிமாாற்றத்தைை சுவாாரசியமாான முறைையில் கற்க மீதி எத்தனை�? என்னும் 
அலகு உதவியாாக இருக்கும்.

குழந்தைைகளிடம் சுகாாதாாரத்தைை ஊக்குவிக்கும் நோ�ோக்கத்துடன் உருவாாக்கிய 
கிருமியைை துரத்துவோ�ோம் என்னும் அலகும் எங்கேே?, கண்ணாாடியின் அற்புதங்கள் 
மற்றும் எத்தனை� எத்தனை� உயிரினங்கள்! என்பவைை சுற்றுச்சூழல் பாாடம் 
தொ�ொடர்பாான கருத்துக்களைை ஊட்டுகின்றது. யுக்தி சிந்தனை�யும் சிக்கலைைத் தீர்க்கும் 
திறனும் குழந்தைைகள் சிறு வயதிலே�யே� பெெற வே�ண்டியவைையல்லவாா. எனவே� 
பூஜ்ஜியத்தைை வெ�ட்டுவோ�ோம், வழி காாட்டலாாம், மாாதிரியைை உருவாாக்குவோ�ோம், 
ஒழுங்கற்றவைை, வரிசைை மாாற்றாாமல், சின்னங்களைை ஒழுங்குபடுத்துவோ�ோம் போ�ோன்ற 
அலகுகளில் உள்ளடக்கப்பட்டுள்ளன.

இரண்டாாம் வகுப்பு பாாடப்பகுதிகளைை கற்பிக்க திட்டமிடும்போ�ோது அடைைய 
வே�ண்டிய கற்றல் திறன்களைைக் கருத்தில் கொ�ொண்டு, தொ�ொழில்நுட்பத்தின் உதவியுடன் 
செெயல்பாாடுகளைை சுவாாரஸ்யமாாக செெயல்படுத்த இந்த விளைையாாட்டுக்கள் உதவும். 
மே�லும்,  குழந்தைைக்கு தேேவைையாான நேேரடி அனுபவத்தைையும், வசதிகளைையும் வகு 
வகுப்பறைையில் ஏற்படுத்த வே�ண்டும்.
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