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ಜನಗಣಮನ ಅಧಿನಾಾಯಕ ಜಯಹೇೇ
ಭಾಾರತ ಭಾಾಗ್ಯ ಯ ವಿಧಾಾತಾಾ,
ಪಂಂಜಾಬ ಸಿಂಂಧುು ಗುುಜರಾಾತ ಮರಾಾಠಾಾ
ದ್ರಾಾ�ವಿಡ ಉತ್ಕಕಲ ವಂಂಗಾಾ,
ವಿಂಂಧ್ಯಯ ಹಿಮಾಾಚಲ ಯಮುುನಾಾ ಗಂಂಗಾಾ,
ಉಚ್ಛಛಲ ಜಲಧಿತರಂಂಗಾಾ,
ತವಶುುಭ ನಾಾಮೇೇ ಜಾಗೇೇ,
ತವಶುುಭ ಆಶಿಷ ಮಾಾಗೇೇ,
ಗಾಾಹೇೇ ತವ ಜಯ ಗಾಾಥಾಾ
ಜನಗಣ ಮಂಂಗಲದಾಾಯಕ ಜಯಹೇೇ
ಭಾಾರತ ಭಾಾಗ್ಯ ಯ ವಿಧಾಾತಾಾ
ಜಯಹೇೇ,  ಜಯಹೇೇ, ಜಯಹೇೇ, 
ಜಯ  ಜಯ  ಜಯ ಜಯಹೇೇ!

ಭಾಾರತವು ನನ್ನನ ದೇೇಶ. ಭಾಾರತೀೀಯರೆಲ್ಲಲರೂ� ನನ್ನನ ಸಹೋ�ೋದರ, ಸಹೋ�ೋದರಿಯರುು.

	 ನಾಾನುು ನನ್ನನ ದೇೇಶವನ್ನುು� ಪ್ರೀೀ�ತಿಸುುತ್ತೇೇ�ನೆ. ಅದರ ಸಂಂಪನ್ನನ ಹಾಾಗೂ� ವೈೈವಿಧ್ಯಯಪೂರ್ಣಣವಾಾದ 
ಪರಂಂಪರೆಗೆ ನಾಾನುು ಹೆಮ್ಮೆೆ ಪಡುುತ್ತೇೇ�ನೆ.

	 ನಾಾನುು ನನ್ನನ ತಂಂದೆ ತಾಾಯಿ ಮತ್ತುು� ಗುುರುುಹಿರಿಯರನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುತ್ತೇೇ�ನೆ ಮತ್ತುು� 
ಎಲ್ಲಲರೊ�ಡನೆ ಸೌೌಜನ್ಯಯದಿಂಂದ ವರ್ತಿಿಸುುತ್ತೇೇ�ನೆ.

	 ನಾಾನುು ನನ್ನನ ದೇೇಶ ಮತ್ತುು� ದೇೇಶದ ಜನರಿಗೆ ನನ್ನನ ಶ್ರರದ್ಧೆೆಯನ್ನುು� ಮುುಡಿಪಾಾಗಿಡುುತ್ತೇೇ�ನೆ. 
ಅವರ ಕ್ಷೇೇಮ ಮತ್ತುು� ಸಮೃೃದ್ಧಿಿಯಲ್ಲಿಿ ನನ್ನನ ಆನಂಂದವಿದೆ.

ರಾಾಷ್ಟ್ರರ � ಗೀೀತೆ

ಪ್ರರತಿಜ್ಞೆ



ಪ್ರೀೀ�ತಿಯ ಮಕ್ಕಕಳೇೇ,

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ವಿವಿಧ ಆಟಗಳ ಮೂೂಲಕ ನಾಾವು ಅನೇೇಕ 
ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡೆವು. ಇಂಂದುು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಎಲ್ಲಾಾ� 
ವಿಷಯಗಳಿಗೆ ಬಳಸಲಾಾಗುುತ್ತಿಿದೆ ಎಂಂದುು ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆ. ನಮಗೂ� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್  
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಗಂಂಭೀೀರವಾಾದ ಕೆಲಸವನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗಬೇೇಕುು. ಇಂಂದಿನ 
ದಿನಗಳಲ್ಲಿಿ ಇದುು ಅತ್ಯಯಗತ್ಯಯ . ಇದನ್ನುು� ಗುುರಿಯಾಾಗಿರಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಆಯೋೋಜಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸುುವುದುು, ನೋ�ೋಟೀೀಸನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು, ಗಣಿತದ 
ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸುುವುದುು, ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರುುಗಳ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಇತರ 
ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ಅರ್ಥಥಮಾಾಡಿಕೊ�ಳ್ಳುುವುದುು, ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳ ಸರಿಯಾಾದ 
ಬಳಕೆಯನ್ನುು� ಅಭ್ಯಾಾ�ಸ ಮಾಾಡುುವುದುು, ಸುುರಕ್ಷಿತವಾಾದ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಬಳಕೆಯನ್ನುು� 
ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ನ ಮೂೂಲಭೂೂತ 
ಪಾಾಠಗಳ ಅಭ್ಯಾಾ�ಸ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳು ನಾಾವು ಈ ವರ್ಷಷ ಮಾಾಡುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಾಾಗಿವೆ. 
ಇವೆಲ್ಲಲವೂ ನಿಮಗೆ ಇತರ ವಿಷಯಗಳ ಕಲಿಕೆಗೆ ಬಹಳ ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗಬಹುುದುು.

ಶುುಭ ಹಾಾರೈೈಕೆಗಳೊಂಂದಿಗೆ,

ಡಾಾ. ಜಯಪ್ರರಕಾಾಶ್ ಆರ್.ಕೆ 
  ನಿರ್ದೇ�ೇಶಕರುು

ಎಸ್.ಸಿ.ಇ.ಆರ್.ಟಿ

ಮುುನ್ನುು�ಡಿ
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ಭಾಾರತದ ಸಂಂವಿಧಾಾನ
ಪ್ರರಸ್ತಾಾ�ವನೆ

ಭಾಾರತದ ಜನತೆಯಾಾದ ನಾಾವು,
 ಭಾಾರತವನ್ನುು� 1 [ಸಾಾರ್ವವಭೌೌಮ, ಸಮಾಾಜವಾಾದಿ,  ಧರ್ಮಮನಿರಪೇೇಕ್ಷ

 ಪ್ರರಜಾಸತ್ತಾಾ�ತ್ಮಮಕ ಗಣರಾಾಜ್ಯಯವನ್ನಾಾ�ಗಿ] 
ರೂ�ಪಿಸುುವುದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ;

 ಭಾಾರತದ ಎಲ್ಲಾಾ� ಪ್ರರಜೆಗಳಿಗೆ
ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ, ಆರ್ಥಿಿಕ ಮತ್ತುು� ರಾಾಜಕೀೀಯ ನ್ಯಾಾ�ಯವನ್ನುು� ;

 ವಿಚಾರ, ಅಭಿವ್ಯಯಕ್ತಿಿ , ನಂಂಬಿಕೆ, ಧರ್ಮಮ ಮತ್ತುು� 
ಉಪಾಾಸನೆಯ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�ವನ್ನು ು� ;

 ಸ್ಥಾಾ�ನಮಾಾನ ಮತ್ತುು� ಅವಕಾಾಶಗಳ ಸಮಾಾನತೆಯನ್ನುು� 
ದೊೊರೆಯುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡುುವುದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ;

 ವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಗೌೌರವ, 2 [ದೇೇಶದ ಏಕತೆ ಮತ್ತುು� ಸಮಗ್ರರತೆಗಾಾಗಿ] ಎಲ್ಲಲರಲ್ಲಿಿ ಭ್ರಾಾ�ತೃೃತ್ವವ 
ಭಾಾವನೆಯನ್ನುು� ಮೂೂಡಿಸುುವುದಕ್ಕೆೆ 

ದೃೃಢ ಸಂಂಕಲ್ಪಪ ಮಾಾಡಿ,
 ನಮ್ಮಮ ಸಂಂವಿಧಾಾನ ಸಭೆಯಲ್ಲಿಿ 

1949 ನೆಯ ಇಸವಿಯ ನವೆಂಂಬರ್ ತಿಂಂಗಳ 26ನೇೇ ದಿನದಂಂದುು 
ಈ ಸಂಂವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ನಮಗೆ ನಾಾವೇೇ ಅರ್ಪಿಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು 

ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸಿ, 
ಶಾಾಸನವಾಾಗಿ ವಿಧಿಸಿಕೊಂ�ಂಡಿದ್ದೇೇ�ವೆ.

1. 1976  ರ ಸಂಂವಿಧಾಾನ ( 42 ನೇೇ ತಿದ್ದುು�ಪಡಿ ) ಕಾಾಯ್ದೆೆ 2ರ ಪ್ರರಕಾಾರ "ಸಾಾರ್ವವಭೌೌಮ ಪ್ರರಜಾಸತ್ತಾಾ�ತ್ಮಮಕ ಗಣರಾಾಜ್ಯಯ 
" ಎಂಂಬುುದರ ಬದಲುು ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ( 3.1.1977 ರಿಂಂದ ಜಾರಿಗೆ)
2.ಮೇೇಲಿನ  ಕಾಾಯ್ದೆೆಯ  2 ರ ಪ್ರರಕಾಾರ " ದೇೇಶದ ಏಕತೆ” ಎಂಂಬುುದರ ಬದಲುು ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ ( 3.1.1977 
ರಿಂಂದ ಜಾರಿಗೆ)
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಒಂಂದುು
 ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸೋ�ೋಣ, ಬಣ್ಣಣ ತುಂ�ಂಬಿಸೋ�ೋಣ

"ತಿಳಿನೀೀರುು ಹರಿಯುುವ ನದಿ, ಒಂಂದೆಡೆ ಕಾಾಡುು, 
ಆಕಾಾಶದಲ್ಲಿಿ ಅಲ್ಲಲಲ್ಲಿಿ ಹತ್ತಿಿ ಉಂಂಡೆಗಳಂಂತಿರುುವ 
ಮೋೋಡಗಳು, ನದಿಯಲ್ಲಿಿ ಗಾಾಳಿಯೊಂಂದಿಗೆ ಚಲಿಸುುವ 
ಹಾಾಯಿದೋ�ೋಣಿ..."

ದಿನುು ಮತ್ತುು� ಅವನ ಗೆಳೆಯರುು ಶಾಾಲಾಾ ಪರಿಸರ 
ಕ್ಲಲಬ್ ತಯಾಾರಿಸುುವ ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನ್ ನ ಮುುಖಪುಟದಲ್ಲಿಿ 
ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಪ್ರರಕೃೃತಿಯ ದೃೃಶ್ಯಯದ ಬಗ್ಗೆೆ ಚರ್ಚಿಿಸುುತ್ತಿಿದ್ದಾಾ�ರೆ.

ಮುುಖಪುಟವನ್ನುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ 
ತಯಾಾರಿಸಬೇೇಕಾಾಗಿದೆ.  ಈ ದೃೃಶ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರುುವ 
ಒಂಂದುು ಮುುಖಪುಟವನ್ನುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ 
ತಯಾಾರಿಸಲುು ಯಾಾವ ಸೋ�ೋಫ್ಟು ುವೇೇರನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು?

ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್ (KolourPaint) ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ 
ಕಲಿಯಲುು ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದಾಾದ ಒಂಂದುು 
ಸರಳವಾಾದ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ. ಇದನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ ಎಂಂದುು 
ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣವೇೇ?

ಚಿತ್ರರ ರಚನೆಯ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ ವೇೇರುುಗಳು

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲುು ಹಲವಾಾರುು 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರುುಗಳಿವೆ. ನಮ್ಮಮ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿರುುವ ಟಕ್ಸ್್ 
ಪೈಂಂ�ಟ್, ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್, ಜಿಂಂಪ್,  
ಕ್ರಿಿಟ, ಇಂಂಕ್ ಸ್ಕೇ ೇ�ಪ್ 
ಮೊದಲಾಾದವುಗಳು 
ಚಿತ್ರರರಚನೆಗಾಾಗಿ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ   
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರುುಗಳಾಾಗಿವೆ.
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ದಿನುು ಮತ್ತುು� ಗೆಳೆಯರುು ಚರ್ಚಿಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವನ್ನೇೇ� ನಾಾವು  
ರಚಿಸಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟನ್ನುು� 
ತೆರೆಯಬೇೇಕಾಾಗಿದೆ.  ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್   
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು� ತೆರೆಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಚಿತ್ರರ 1.1  ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸನ್ನುು� 
ದೊೊಡ್ಡಡದುು ಮಾಾಡಲುು

ಚಿತ್ರರ 1.2 
ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸನ್ನುು� 
ದೊೊಡ್ಡಡದುು ಮಾಾಡುುವ ವಿಧಾಾನ

ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ ತೆರೆದುು ಬಂಂದಿದೆ.
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು ಮೊದಲುು ಏನುು ಬೇೇಕುು? ಚಿತ್ರರ 

ರಚಿಸಲುು ಒಂಂದುು ಜಾಗ ಬೇೇಕುು,  ಇದನ್ನುು� ನಾಾವು 
ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್   ಎಂಂದುು  ಕರೆಯಬಹುುದುು. 

ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್ ತೆರೆದುು ಬರುುವಾಾಗಲೇೇ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್   
ಅನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದಲ್ಲಲವೇೇ?

ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್   ಸಣ್ಣಣದಾಾಗಿ 
ಕಾಾಣಿಸುುತ್ತಿಿದೆಯೇೇ? ಹಾಾಗಾಾದರೆ ಚಿತ್ರರ 1.1 ರಲ್ಲಿಿ 
ಕಾಾಣಿಸುುವಂಂತೆ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸನ್ನುು� ದೊೊಡ್ಡಡದುು ಮಾಾಡಿ 
ನೋ�ೋಡಿರಿ.  ಇದಕ್ಕಾಾ �ಗಿ  ಚಿತ್ರರ 1.2 ರಲ್ಲಿಿ  ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದ ಕೆಳಗಿನ ಮೂೂಲೆಯನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 
ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಗ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಬೇೇರೆ  ಏನೆಲ್ಲಾಾ� ಕಾಾಣಿಸುುತ್ತಿಿದೆ? 

ಟೂೂಲ್ ಬಾಾಕ್ಸ್್

ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್

ಕಲರ್ ಪ್ಯಾಾ�ಲೆಟ್ 
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ಟೂೂಲ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಟೂೂಲಿನ ಮೇೇಲೂೂ 
ಮೌೌಸ್ ಪೋೋಯಿಂಂಟರನ್ನುು� ಇಟ್ಟುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ. 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಟೂೂಲಿನ ಹೆಸರುು ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವುದನ್ನುು� 
ಕಾಾಣಬಹುುದುು.

 ಇದರಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಟೂೂಲ್ ಇದೆಯೋೋ ಎಂಂದುು 
ನೋ�ೋಡಿರಿ. 

ನಂಂತರ ಇತರ ಟೂೂಲುುಗಳ ಹೆಸರುುಗಳನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಅವುಗಳ ಉಪಯೋೋಗಗಳನ್ನುು� 
ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಅಗತ್ಯಯವಿದ್ದದರೆ ಅವುಗಳನ್ನುು� 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸಿನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿಯೂೂ 
ನೋ�ೋಡಬಹುುದುು. ನಂಂತರ ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿ 1.1 
ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

Rectangle (R)

ಐಕನ್  ಟೂೂಲಿನ ಹೆಸರುು ಉಪಯೋೋಗ

ವೃೃತ್ತತಗಳನ್ನುು� ಹಾಾಗೂ� 
ದೀೀರ್ಘಘ ವೃೃತ್ತತಗಳನ್ನುು� 

ರಚಿಸಲುು

ಆಯತ ಹಾಾಗೂ� 
ಚೌಕಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು

ಬಹುುಭುುಜಗಳನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲುು

ನಮ್ಮಮ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸಿನ ಸಂಂಪೂರ್ಣಣ 
ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಬೇೇಕೇೇ? ಅದರ ಬದಲುು ಒಂಂದುು 
ಫ್ರೇೇ�ಮಿನ ಒಳಗೆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣವೇೇ? ಅದುು 
ನೋ�ೋಡಲುು ಆಕರ್ಷಷಣೀೀಯವಾಾಗಿರುುವುದಲ್ಲಲವೇೇ ?

ಮಾಾತ್ರರವಲ್ಲಲ ಹೀೀಗೆ  ಫ್ರೇೇ�ಮನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದರೆ 
ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ತುಂ�ಂಬಿಸಲೂೂ ಚಿತ್ರರಕ್ಕೆೆ  
ಬೋ�ೋರ್ಡಡರನ್ನುು� ನೀೀಡಲೂೂ ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದುು. ಗೆರೆಗಳು 
ಬೋ�ೋರ್ಡಡರಿಗೆ ಸರಿಯಾಾಗಿ ಸೇೇರಿಕೊಂ�ಂಡಿರುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಲೂೂ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಅನುುಕೂ�ಲಕರವಾಾಗಬಹುುದುು.

ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್ನಲ್ಲಿಿ ಫ್ರೇೇ�ಮ್ 
ರಚಿಸಲುು

•	 ಟೂೂಲ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನಿಂಂದ 
Rectangle Tool 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸಿನಲ್ಲಿಿ 
      ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಗಾಾತ್ರರದಲ್ಲಿಿ   
      ಫ್ರೇೇ�ಮನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ.

 ಪಟ್ಟಿಿ  1.1  
ಕಲರ್  ಪೆನ್ಸಿಿಲ್ ಟೂೂಲುುಗಳು ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳ ಉಪಯೋೋಗಗಳು

ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟಿನ 
ಟೂೂಲುುಗಳನ್ನುು� 

ಪರಿಚಯಿಸಿಕೊಂ�ಂಡಿರಾಾ?

ಹೂಂ�ಂ..ಇದರ 
ಟೂೂಲುುಗಳನ್ನುು� 

ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಆಯತ, 
ವೃೃತ್ತತ ಎಲ್ಲಲವನ್ನೂ�ೂ ರಚಿಸಿ 

ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಬಹುುದುು. 
ಕಲರ್ ಸ್ಪ್ರೇೇ �� ಮಾಾಡಲೂೂ 

ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.
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ನಾಾವೊಂಂದುು ಫ್ರೇೇ�ಮನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ಅದರಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲುು ಆರಂಂಭಿಸೋ�ೋಣ.
ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ರಚಿಸೋ�ೋಣ

ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ರಚಿಸಲಿರುುವ  ಟೂೂಲನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದಿರಾಾ?
ಹಾಾಗಾಾದರೆ ಈ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ನಮ್ಮಮ 

ಚಿತ್ರರಕ್ಕಾಾ �ಗಿ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸಿನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಫ್ರೇೇ�ಮನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.
ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ತಯಾಾರಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ…
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸುುವ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇವ್ 

ಮಾಾಡದಿದ್ದದರೆ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರನ್ನುು� ಆಫ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಅದುು 
ನಷ್ಟಟವಾಾಗುುವುದೆಂಂದುು ನಾಾವು ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡಿದ್ದೇೇ�ವೆ. 
ಅಲ್ಲಲವೇೇ?. ನಮ್ಮಮ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು. 

To save the file in the KolourPaint

•	 Main Toolbar ನಲ್ಲಿಿರುುವ Save Document 
ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಫೈೈಲಿನ ಹೆಸರನ್ನುು� 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 Save ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ನೀೀವು ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿದ ಫೈೈಲ್ ಎಲ್ಲಿಿರಬಹುುದುು?
 ಸರಿಯಾಾದ ಸ್ಥಥಳದಲ್ಲಿಿ ಸರಿಯಾಾದ ಹೆಸರಲ್ಲಿಿ Save 

ಮಾಾಡಲುು ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರ ಸಹಾಾಯವನ್ನುು� ಪಡೆಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?
ನದಿ ಮತ್ತುು� ಆಕಾಾಶವನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ 

ನದಿ, ಆಕಾಾಶ, ಕಾಾಡುು,  ಹಾಾಯಿದೋ�ೋಣಿ ಎಂಂಬಿವುಗಳಿರುುವ 
ಒಂಂದುು ದೃೃಶ್ಯಯವನ್ನನಲ್ಲಲವೇೇ ನಾಾವು ರಚಿಸಬೇೇಕಾಾದುುದುು.

 ಇದರಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಮೊದಲುು ರಚಿಸಬೇೇಕುು?
 ನದಿ ಹಾಾಗೂ� ಆಕಾಾಶವನ್ನುು� ಬೇೇರ್ಪಪಡಿಸಲುು ಒಂಂದುು 

ದಿಗಂಂತದ ಗೆರೆ ಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ?   ಫ್ರೇೇ�ಮಿನ  ಅರ್ಧಧಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಕೆಳಗೆ 
ಅಡ್ಡಡವಾಾಗಿ ದಿಗಂಂತದ ಗೆರೆಯನ್ನುು� ಎಳೆಯೋೋಣ.

ಇದಕ್ಕೆೆ Line Tool ಹೆಚ್ಚುು� ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಟೂೂಲ್ ಆಗಿದೆ. 
ಫ್ರೇೇ�ಮಿನ ಬೋ�ೋರ್ಡಡರಿಗೆ ಜೋೋಡಿಸಿ ರಚಿಸಲುು ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕವಾಾಗಿ 
ಗಮನಿಸಿರಿ.

 ಗೆರೆಯನ್ನುು� ಎಳೆಯುುವಾಾಗ ಖಾಾಲಿ ಜಾಗವಿದ್ದದರೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� 
ತುಂ�ಂಬಿಸುುವಾಾಗ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್  ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಗಿ ಹರಡಲುು 
ಕಾಾರಣವಾಾಗಬಹುುದುು. ಚಿತ್ರರ 1.3 ರನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿರಿ.

ವಿವಿಧ ಆಕೃೃತಿಗಳು
ಹಲವು ಆಕೃೃತಿಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ 
Shape ಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಲುು 
Rounded Rectangle, 
Polygon,Ellipse ಎಂಂಬೀೀ 
ಟೂೂಲುುಗಳನ್ನೂ�ೂ ಟೂೂಲ್ 
ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣಬಹುುದುು.

ರೆಕ್ಟಾಂ�ಂ�ಗಲ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ

ರೆಕ್ಟಾಂ�ಂ�ಗಲ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ No 
Fill, Fill with 
Background Color,Fill 
with Foreground Color 
ಎಂಂಬೀೀ ರೀೀತಿಯ 
ಫ್ರೇೇ�ಮುುಗಳನ್ನುು� ಹಾಾಗೂ�  
ಬ್ರರಷ್ ಗಳ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯ . 
ಫ್ರೇೇ�ಮನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು No Fill 
ಫ್ರೇೇ�ಮ್ ಮತ್ತುು� ತೆಳುವಾಾದ 
ಬ್ರರಷನ್ನುು� ಇಲ್ಲಿಿ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗಿದೆ.ಬ್ರರಷ್ 
ಸೈೈಝ್ 1 ನೀೀಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.
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ಲೈೈ ನ್ ಟೂೂಲ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ

Line Tool 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ  
ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡಿಿನ Shift Key 
ಯನ್ನುು� ಒತ್ತಿಿ ಹಿಡಿದುು ಎಳೆದರೆ 
ಅಡ್ಡಡವಾಾಗಿಯೂೂ 
ಲಂಂಬವಾಾಗಿಯೂೂ ವಿವಿಧ 
ಕೋ�ೋನಗಳಲ್ಲೂೂ� ಸರಿಯಾಾದ 
ಸರಳ ರೇೇಖೆಯನ್ನುು� 
ಎಳೆಯಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯ .

ಚಿತ್ರರ 1.3 ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಫ್ರೇೇ�ಮ್
 ದಿಗಂಂತದ ಗೆರೆಯ ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗದಲ್ಲಿಿ ಆಕಾಾಶವನ್ನೂ�ೂ ಕೆಳಗೆ 

ನದಿಯನ್ನೂ�ೂ ರಚಿಸಲುು ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ನಮ್ಮಮ 
ಫ್ರೇೇ�ಮನ್ನುು� ತಯಾಾರುು ಮಾಾಡಿಯಾಾಯಿತುು.  ಈ ಫ್ರೇೇ�ಮಿನೊೊಳಗೆ 
ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ನದಿ ಮತ್ತುು� ಆಕಾಾಶವನ್ನುು� ಕಾಾಣಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಬೇೇಕುು. ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ನಾಾವು 
ನಂಂತರ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ.
ನದಿಯಲ್ಲೊಂ�ಂ�ದುು ದೋ�ೋಣಿ

ಇನ್ನುು� ಏನನ್ನುು� ರಚಿಸಬೇೇಕುು?  ಹಾಾಯಿ ಕಟ್ಟಿಿದ ದೋ�ೋಣಿಯ 
ಚಿತ್ರರವಾಾದರೆಯೋೋ?

ದೋ�ೋಣಿ ಮತ್ತುು� ಅದಕ್ಕೆೆ ಕಟ್ಟಿಿದ ಹಾಾಯಿಯನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಾಾ�ಗಿ Polygon Tool ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವುದುು 
ಸೂ�ಕ್ತತ. Polygon Tool ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಎಲ್ಲಾಾ� ಬದಿಗಳೂ 
ಮುುಚ್ಚಿಿದಂಂತಿರುುವ ಬಹುುಭುುಜ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ.

ಪೋೋಲಿಗನ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸಲುು
•	 ಟೂೂಲ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನಿಂಂದ Polygon Tool  ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 

ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 ಗೆರೆಯುು ಆರಂಂಭವಾಾಗುುವ ಸ್ಥಥಳದಲ್ಲಿಿ ಮೌೌಸ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 ನಂಂತರ ಚಿತ್ರರ 1.4 ರಂಂತೆ ಮೂೂರುು ಸ್ಥಥಳಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 ಅದರ ನಂಂತರ ಗೆರೆ ಆರಂಂಭಿಸಿದ ಸ್ಥಥಳಕ್ಕೆೆ  ಮೌೌಸ್ 

ಪೋೋಯಿಂಂಟರ್ ತಲಪಿಸಿ Right Click ಮಾಾಡಿ ಟೂೂಲ್ 
ಸೆಲೆಕ್ಷನನ್ನುು� ನಿವಾಾರಿಸಿರಿ.

ರಚಿಸಲುು ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದುು ಟೂೂಲ್
 Connected Line Tool ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯೂೂ  ದೋ�ೋಣಿಯನ್ನುು� ರಚಿಸಬಹುುದುು . 

Connected Line Tool ನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ ನಂಂತರ  ರಚಿಸಲುು ಆರಂಂಭಿಸುುವಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿರಿ. ರಚಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಪೋೋಯಿಂಂಟುುಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಅಲ್ಲಿಿಯವರೆಗೆ  ಗೆರೆಯುು 
ರಚಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು. ಮುಂಂ�ದೆ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಪೋೋಯಿಂಂಟುುಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದುು. ಗೆರೆಯುು ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾದರೆ ಮೌೌಸಿಗೆ Right Click ಮಾಾಡಿ ಟೂೂಲ್ 
ಸೆಲೆಕ್ಷನನ್ನುು� ನಿವಾಾರಿಸಿರಿ. 
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ಚಿತ್ರರ 1.4 ದೋ�ೋಣಿಯ ರೂ�ಪುರೇೇಖೆ
ದೋ�ೋಣಿಯ ಚಿತ್ರರವು ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಯಿತುು. ಇನ್ನುು�  

ಹಾಾಯಿಯನ್ನುು�  ರಚಿಸಬೇೇಕುು. ಇದಕ್ಕೆೆ  Polygon Tool  
ನ್ನೇೇ� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. ಚಿತ್ರರ 1.5ರಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿದಂಂತೆ 
ರಚಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ರಚನೆಯುು ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾದರೆ ಮೌೌಸ್ Right Click 
ಮಾಾಡಿ ಟೂೂಲ್ ಸೆಲೆಕ್ಷನನ್ನುು� ನಿವಾಾರಿಸಿರಿ. ನಾಾವು ಮೊದಲುು 
ಎಳೆದ ದಿಗಂಂತದ ಗೆರೆ , ದೋ�ೋಣಿಯ ಹಾಾಯಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಕಾಾಣಿಸುುತ್ತಿಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ? ಹೀೀಗಾಾದರೆ ಗೆರೆಯಿರುುವ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ 
ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ತುಂ�ಂಬಿಸಲುು ಕಷ್ಟಟವಾಾಗಬಹುುದುು.

ಈ ಸಮಸ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ನಿವಾಾರಿಸಲುು ಆ ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಒರೆಸಿ 
ತೆಗೆದರೆ ಸಾಾಕುು. ಇರೇೇಸರ್ ಟೂೂಲ್  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಅದನ್ನುು� ಅಳಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ರಚಿಸಿದ್ದುು� ಅಪ್ರರತ್ಯಯಕ್ಷವಾಾಗುುವುದಿಲ್ಲಲವೇೇ? ಅಳಿಸುುವುದುು 
ಸರಿಯಾಾಗಿರಬೇೇಕೆಂ�ಬುುದನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿರಿ.

Eraser Tool ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕವಾಾಗಿ 
ಗಮನಿಸಿರಿ, Eraser Tool ಗೆ ಡಬಲ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ 
ರಚಿಸಿದ್ದುು� ಸಂಂಪೂರ್ಣಣವಾಾಗಿ ಅಳಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು. ಅಳಿಸಿ 

ಚಿತ್ರರ 1.5 ಹಾಾಯಿದೋ�ೋಣಿಯ ರೂ�ಪುರೇೇಖೆ

Erase ಮಾಾಡಲುು
•	 Erase Tool ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 

ಮಾಾಡಿರಿ
•	 ಅಳಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಗೆರೆಯ 

ಮೇೇಲೆ ಮೌೌಸನ್ನುು� 
ಸರಿಯಾಾಗಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡುುತ್ತಾಾ� ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಿರಿ.

ನೀೀವು ರಚಿಸಿದ ನದಿಯ ಫ್ರೇೇ�ಮಿನಲ್ಲಿಿ ಹಾಾಯಿ ಕಟ್ಟಿಿದ 
ದೋ�ೋಣಿಯ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

Zoom Out,Zoom in ಟೂೂಲ್

ಇರೇೇಸ್ ಮಾಾಡುುವ ಸಮಯದಲ್ಲಿಿ 
ಇತರ ಗೆರೆಗಳಿಗೆ ತಾಾಗಿ ಅಳಿಸಿ 
ಹೋ�ೋಗುುವ ಸಾಾಧ್ಯಯತೆ ಇದೆ. 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ದೊೊಡ್ಡಡದುು ಮಾಾಡಿ 
ಅಳಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಭಾಾಗವನ್ನುು� 
ಸರಿಯಾಾಗಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯ . ಇದಕ್ಕೆೆ Zoom ಟೂೂಲ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.
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Curve ಟೂೂಲ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ
ರಚಿಸಿದ ದೋ�ೋಣಿ

 ಚಿತ್ರರ 1.6 ಹಾಾಯಿಗೆ ಅಡ್ಡಡವಾಾಗಿ ನೇೇರಗೆರೆಗಳನ್ನುು� ಎಳೆದಾಾಗ

Curve ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ದೋ�ೋಣಿಯನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ
ನಾಾವು ದೋ�ೋಣಿ ಮತ್ತುು� ಹಾಾಯಿಯನ್ನುು� ಪೋೋಲಿಗನ್ ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸಿರುುವೆವು. 

Curve  ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯೂೂ ದೋ�ೋಣಿಯನ್ನುು� ರಚಿಸಬಹುುದುು. ದೋ�ೋಣಿಯ 
ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗವೂ ಹಾಾಯಿಯ ಚಾಚಿಕೊಂ�ಂಡಿರುುವ ಬಾಾಗವನ್ನೂ�ೂ ಬಾಾಗುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು Curve 
ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ

    • ಟೂೂಲ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನಿಂಂದ Curve ಸೆಲೆಕ್ಟ್್   ಮಾಾಡಿರಿ.
    • ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ, ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಗ್ ಮಾಾಡಿ ಒಂಂದುು ಗೆರೆಯನ್ನುು� ಎಳೆಯಿರಿ.
    • ಗೆರೆಯಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಬಾಾಗಿಸಬೇೇಕಾಾದ ದಿಕ್ಕಿಿಗೆ ಎಳೆಯಿರಿ.
    • Right Click ಮಾಾಡಿ ಟೂೂಲ್ ಸೆಲೆಕ್ಷನನ್ನುು� ನಿವಾಾರಿಸಿರಿ.

ಹಾಾಯಿ ದೋ�ೋಣಿ 
ರೆಡಿ ಇನ್ನುು� ಬಣ್ಣಣ

ನೀೀಡಿದರೆ
ಸಾಾಕುು.

ಹೋ�ೋದದ್ದುು� . ಪುನಃಃ ಪಡೆಯಲುು Undo 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ದೋ�ೋಣಿಯ ಹಾಾಯಿಗೆ ಒಂಂದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಹೆಚ್ಚುು� ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� 
ನೀೀಡಬೇೇಕೆಂ�ದಿದ್ದದರೆಯೋೋ? ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟಿನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು 
ಮುುಚ್ಚಿಿದ ಆಕೃೃತಿಯೊಳಗೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡುುವಾಾಗ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ 
ಬಣ್ಣಣವು ಅದರೊ�ಳಗೆ ಸಂಂಪೂರ್ಣಣವಾಾಗಿ ತುಂ�ಂಬುುವುದುು.

 ಹಾಾಗಾಾದರೆ, ದೋ�ೋಣಿಗೆ ಒಂಂದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಹೆಚ್ಚುು� ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� 
ನೀೀಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?

ಚಿತ್ರರ 1.6  ನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಹಾಾಯಿಯನ್ನುು� 
ಅಡ್ಡಡವಾಾದ ರೇೇಖೆಗಳನ್ನುು� ಎಳೆದುು ಬೇೇರ್ಪಪಡಿಸಿದರೆ 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಕಾಾಲಂಂನಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಬೇೇರೆ ಬೇೇರೆ ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� 
ನೀೀಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯ .
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ನಾಾವು ತಯಾಾರಿಸುುವ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಒಮ್ಮೆೆ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿರುುವೆವಲ್ಲಲವೇೇ? ಆದರೆ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡುುವಾಾಗಲೂೂ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು ಮರೆಯದಿರಿ. Main Toolbar 
ನಲ್ಲಿಿರುುವ Save ಐಕನಿಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿಯೋೋ ಅಥವಾಾ Keyboardನಲ್ಲಿಿ Ctrl + S ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿಯೋೋ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ಕಲರ್ ಪ್ಯಾಾ�ಲೆಟ್ 
ಕಲರ್ ಪ್ಯಾಾ�ಲೆಟ್ ಚಿತ್ರರರಚನಾಾ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಆಯ್ಕೆೆಮಾಾಡಲಿರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ 
ಆಗಿದೆ . ಮೊದಲ ಬಾಾರಿಗೆ ತೆರೆಯುುವಾಾಗ ಕೆಳಗೆ ಕಾಾಣುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ವಿವಿಧ ಬಣ್ಣಣಗಳಿರುುವ 
ಕಲರ್ ಪ್ಯಾಾ�ಲೆಟ್ ಕಂ�ಡುುಬರುುವುದುು.

ನಮಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಹೊೊಸತೊಂ�ಂದುು ಬಣ್ಣಣಕ್ಕೆೆ  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಆ ಬಣ್ಣಣವೂ ಪ್ಯಾಾ�ಲೆಟ್  ನಲ್ಲಿಿ 
ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವುದುು.

ಗಮನಿಸಿರಿ…
ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದರ 
ಮೊದಲುು ಬಣ್ಣಣವು ಬೇೇರೆ 
ಭಾಾಗಗಳಿಗೆ ಹರಡದಂಂತೆ ಚಿತ್ರರದ 
ಎಲ್ಲಾಾ� ಗೆರೆಗಳೂ ಸರಿಯಾಾಗಿವೆ 
ಎಂಂದುು ಖಚಿತಪಡಿಸಿರಿ.

ಹೀೀಗೆ ರಚಿಸಲುು ಯಾಾವ ಟೂೂಲನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದುು ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ?    
ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಹಾಾಯಿಯಲ್ಲಿಿ ಅಡ್ಡಡ 
ಗೆರೆಗಳನ್ನುು� ಎಳೆದುು ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

ಆಕಾಾಶ, ನದಿ ಮತ್ತುು� ದೋ�ೋಣಿಯ ಚಿತ್ರರಗಳು 
ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಯಿತುು.

ಪ್ರರಕೃೃತಿ ದೃೃಶ್ಯಯಗಳು ಬಣ್ಣಣಗಳಿಂಂದ ಕೂ�ಡಿದವುಗಳು. 
ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ತುಂ�ಂಬಿಸುುವಾಾಗ ಒಂಂದುು ದೃೃಶ್ಯಯವು ಹೆಚ್ಚುು� 
ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗುುವುದಲ್ಲಲವೇೇ?  ನಮ್ಮಮ ಚಿತ್ರರಗಳಿಗೂ� ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� 
ನೀೀಡೋ�ೋಣ.

ಕಲರ್ ಪ್ಯಾಾ�ಲೆಟಿನಲ್ಲಿಿ ಹೆಚ್ಚುು� ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� ಸಿಗುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಈ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ Custom 
ಎಂಂಬುುದರ ಕೆಳಗಿರುುವ ‘+’ ಪ್ಲಲಸ್ ಚಿಹ್ನೆೆಯಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು. ತೆರೆದುು ಬರುುವ Select 
Color ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ ನಮಗಿಷ್ಟಟವಿರುುವ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಆರಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳಳಬಹುುದುು.
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ಕಲರ್ ಪ್ಯಾಾ�ಲೆಟಿನಿಂಂದ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಿ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಗೆ ಮತ್ತುು� ದೋ�ೋಣಿಗೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿದಿರಾಾ?

ಚಿತ್ರರವು ಈಗ ಹೆಚ್ಚುು� ಮನೋ�ೋಹರವಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ?

ಚಿತ್ರರ 1.7 ಚಿತ್ರರಕ್ಕೆೆ  ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿದಾಾಗ

ದಡ ಮತ್ತುು� ಕಾಾಡುುಪೊದೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ
ಚಿತ್ರರಕ್ಕೆೆ  ಹೆಚ್ಚುು� ಆಕರ್ಷಷಣೆಯನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು ಸ್ವವಲ್ಪಪ ನೆಲ 

ಭಾಾಗವನ್ನೂ�ೂ ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಿದರೆಯೋೋ. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಪೆನ್ 
ಟೂೂಲ್  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರಿ.

ಪೆನ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸೂ�ಕ್ಷ್ಮ ಮವಾಾಗಿ ದಡ ಮತ್ತುು� 
ಕಾಾಡುುಪೊದೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ. ನಂಂತರ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� 
ನೀೀಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ರಚಿಸುುವಾಾಗ ತಪ್ಪಿಿದರೆ Undo ಮಾಾಡಿ ಪುನಃಃ ಸರಿಯಾಾಗಿ 
ರಚಿಸಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ 1.8  ದಡ ಮತ್ತುು� ಕಾಾಡುುಪೊದೆಗೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿದಾಾಗ

ನೆರಳು ಬೆಳಕುು
ಪೆನ್ಸಿಿಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸುುವಾಾಗ ಶೇೇಡ್ 
ಮಾಾಡುುವುದೂೂ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� 
ನೀೀಡುುವಾಾಗ Light & Shade 
ನೀೀಡುುವುದನ್ನೂ�ೂ 
ಗಮನಿಸಿರುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಇದುು 
ಯಾಾಕೆ?

ನಾಾವು ರಚಿಸುುವ ವಸ್ತುು�ಗಳು 
ತ್ರಿಿಮಾಾನ 
ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿರುುವವುಗಳಲ್ಲಲವೇೇ? 
ಇದನ್ನುು� ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ತೋ�ೋರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು 
Light ಮತ್ತುು� Shade 
ನೀೀಡುುವುದುು. ಬೆಳಕುು ಹೆಚ್ಚುು� 
ಬೀೀಳುವ ಸ್ಥಥಳಕ್ಕೆೆ  ತಿಳಿ ಬಣ್ಣಣವೂ 
ಬೆಳಕುು ಕಡಿಮೆ ಬೀೀಳುವ ಸ್ಥಥಳಕ್ಕೆೆ  
ಗಾಾಢವಾಾದ ಬಣ್ಣಣವನ್ನೂ�ೂ ನೀೀಡಿ 
Light ಮತ್ತುು� Shade 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡುುವುದುು.

ನಿಮ್ಮಮ ಚಿತ್ರರಕ್ಕೆೆ   Light & Shade ನೀೀಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. 
ಕಾಾಡಿಗೆ Light ಮತ್ತುು� Shade ನೀೀಡುುವುದಕ್ಕೆೆ Spraycan 
Tool  ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
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16 ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸೋ�ೋಣ, ಬಣ್ಣಣ ತುಂ�ಂಬಿಸೋ�ೋಣ

ಚಿತ್ರರ 1.9 ಕ್ಕೆೆ  ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿರುುವುದನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ. 
ಈ ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಿಿ ಪೈಂಂ�ಟ್ ಮಾಾಡಲುು , Spraycan 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಬೆಳಕುು ಹೆಚ್ಚುು� ಬೀೀಳುವ ಕಡೆ ತಿಳಿಯಾಾದ 
ಬಣ್ಣಣವೂ ನೆರಳಿರುುವ ಕಡೆ ಗಾಾಢ ಬಣ್ಣಣವನ್ನೂ�ೂ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಇದೇೇ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ದೋ�ೋಣಿಗೂ� ಆಕಾಾಶದ ವರ್ಣಣ 
ವೈೈವಿಧ್ಯಯತೆಗೂ� Spraycan ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� 
ನೀೀಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 1.9 ನೆರಳು ಮತ್ತುು� ಬೆಳಕನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 

ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಿದಾಾಗ

ಚಿತ್ರರ 1.11  ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದ ದೋ�ೋಣಿಯ ಚಿತ್ರರ

ಚಿತ್ರರ 1.10  Spraycan ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಿದಾಾಗ

Spraycan
ಟೂೂಲಿನಿಂಂದ
ಹೀೀಗೊಂ�ಂದುು

ಉಪಯೋೋಗವೂ
ಇದೆಯಲ್ಲಾಾ� ..!

ನೀೀರಿನಲ್ಲಿಿ ದೋ�ೋಣಿ ಮತ್ತುು� ದಡ ಎರಡೂೂ ಕೂ�ಡಾಾ 
ಪ್ರರತಿಫಲಿಸುುತ್ತಾಾ� ಇರುುವುದಲ್ಲಲವೇೇ? Line Tool, Brush 
Tool ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಅವುಗಳನ್ನೆೆಲ್ಲಾಾ� 
ಚಿತ್ರಿಿಸಬಹುುದುು.

Spraycan Tool ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಆಕಾಾಶದಲ್ಲಿಿ 
ಮೋೋಡಗಳ ಅನಿಸಿಕೆಯನ್ನುು� ಸೃೃಷ್ಟಿಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವೇೇ ಎಂಂದುು 
ನೋ�ೋಡಿರಿ.
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•	 ಚಿತ್ರರಗಳಿಗೆ ತ್ರಿಿಮಾಾನ ಸ್ವವಭಾಾವವನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದಕ್ಕಾಾ �ಗಿ, ಅದಕ್ಕೆೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡುುವಾಾಗ ನೆರಳೂ 
ಬೆಳಕೂ� ನೀೀಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು ಎಂಂದುು ನಾಾವು ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡೆವು. ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್   ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ   
ಇದಕ್ಕೆೆ ಹೆಚ್ಚುು� ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಟೂೂಲ್ ಯಾಾವುದುು?

		  A.Eraser Tool		  B.Polygon Tool
		  C.Spraycan Tool		  D.Rectangle Tool

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು



ನಿಮ್ಮಮ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಪೈಂಂ�ಟ್ ನೀೀಡಿ 
ಆಕರ್ಷಷಣೀೀಯಗೊ�ಳಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಇನ್ನೊ�ೊಮ್ಮೆೆ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ. ತಯಾಾರಿಸಿದ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನ್ ನ ಕವರ್ ಚಿತ್ರರವಾಾಗಿ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು ನೀೀಡಿರಿ.

1.	 KolourPaint ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಂಂದುು ಮನೆಯ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿ 
ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿರಿ.

2.	 ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿದ ಪ್ರರಕೃೃತಿ ದೃೃಶ್ಯಯವನ್ನುು� KolourPaint ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ರಚಿಸಿರಿ.
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18 ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಬರೆಯೋೋಣ

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಎರಡುು
  ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಬರೆಯೋೋಣ

ಶಾಾಲೆಯ ಈ ಬಾಾರಿಯ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಫೆಸ್ಟ್್ 
ಸಮೀೀಪಿಸುುತ್ತಿಿದೆ. ಅದರ ಪ್ರರಚಾರಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಒಂಂದುು 
ನೋ�ೋಟೀೀಸ್ ತಯಾಾರಿಸಬೇೇಕಾಾಗಿದೆ. ಸುುಹಾಾನ ಮತ್ತುು� 
ಪೀೀಯೂೂಷ್ ಗೆ ನೋ�ೋಟೀೀಸ್ ತಯಾಾರಿಸುುವ ಜವಾಾಬ್ದಾಾ�ರಿ. 

ಅವರುು ತಯಾಾರಿಸಿದ ನೋ�ೋಟೀೀಸನ್ನುು� ಚಿತ್ರರ 2.1 ರಲ್ಲಿಿ 
ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. 

ಈ ನೋ�ೋಟೀೀಸನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಲುು 
ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಬೇೇಕುು? ಯೋೋಚಿಸಿ 
ನೋ�ೋಡಿರಿ.
•	 ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚಿಿಸಬೇೇಕುು
•	  ………………………….
•	  …………………………..

ನಮಗೆ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯೂೂ 
ನೋ�ೋಟೀೀಸನ್ನುು� ತಯಾಾರುು ಮಾಾಡಬಹುುದಲ್ಲಲವೇೇ?  
ಹಾಾಗಿದ್ದದರೆ ಎಡಿಟ್ ಮಾಾಡಲೂೂ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು� 
ಮಾಾಡಲೂೂ ಸುುಲಭ. ಅದಲ್ಲಲದೆ, ಎಷ್ಟುು� ಪ್ರರತಿಗಳು 
ಬೇೇಕಿದ್ದದರೂ� ತೆಗೆಯಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ 2.1 ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಫೆಸ್ಟಿಿನ ನೋ�ೋಟೀೀಸ್  
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ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್
ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್ 

ಎಂಂಬುುದುು ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ 
ಪ್ಯಾಾ�ಕೇೇಜಿನ ವರ್ಡ್್ ಪ್ರೋೋ�ಸೆಸರ್ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ .

ಚಿತ್ರರ 2.2 ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿದ ನೋ�ೋಟೀೀಸ್ 
ಮಾಾದರಿಗಳು

ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಡಿದರೆ 
ಬೇೇರೆ ಏನೆಲ್ಲಾಾ� ಪ್ರರಯೋೋಜನಗಳಿವೆ. ಚರ್ಚಿಿಸಿರಿ.
•	 ಹಲವು ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ 

ಆಕರ್ಷಷಣೀೀಯಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದುು.
•	 ವಿಭಿನ್ನನ ಅಕ್ಷರರೂ�ಪಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
•	 …………………………………………
•	  …………………………………………

ವಿವಿಧ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟುುಗಳನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ 
ತಯಾಾರಿಸಲೂೂ ಪೋೋರ್ಮೇೇ�ಟ್ ಮಾಾಡಲೂೂ 
ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುವ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರುುಗಳು ವರ್ಡ್್ 
ಪ್ರೋೋ�ಸೆಸರುುಗಳಾಾಗಿವೆ. ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್ ನಾಾವು 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಒಂಂದುು ಸ್ವವತಂಂತ್ರರ ವರ್ಡ್್ ಪ್ರೋೋ�ಸೆಸರ್ 
ಆಗಿದೆ.

ಸ್ವವತಂಂತ್ರರ ಸೋ�ೋಫ್ಟು ುವೇೇರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ 
ಇರುುವ ಅನುುಕೂ�ಲಗಳ ಕುುರಿತುು ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿರಬಹುುದುು. 
ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಲೇೇಖನಗಳು, ಪತ್ರರಗಳು, ನೋ�ೋಟೀೀಸುುಗಳು ಮೊದಲಾಾದ 
ವಿವಿಧ ರೀೀತಿಯ ಬರವಣಿಗೆಯನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗಿಯೂೂ 
ಅಚ್ಚುು�ಕಟ್ಟಾಾಗಿಯೂೂ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ 
ರೈೈಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳಿವೆ.

ಹೀೀಗೆ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಕೆಲವು ಮಾಾದರಿಗಳನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ.  
(ಚಿತ್ರರ 2.2)

ಈ ನೋ�ೋಟೀೀಸುುಗಳಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವೆಲ್ಲಾಾ�  ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗಿದೆ?
•	 ವಿವಿಧ ತರದ ಅಕ್ಷರರೂ�ಪಗಳನ್ನುು� 

ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗಿದೆ.
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ಕೀೀ ಕೀೀಯ ಹೆಸರುು ಉಪಯೋೋಗ
ಸ್ಪೇೇ�ಸ್ ಬಾಾರ್ ಪದಗಳ ನಡುುವೆ ಅಂಂತರವನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು

ಎಂಂಟರ್ / 
ರಿಟರ್ನ್್ ...........................................................

.......... ...........................................................

.......... ...........................................................

..........
ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷಿನ ದೊೊಡ್ಡಡ ಅಕ್ಷರಗಳನ್ನುು� (Capital  
Letters) , ಒಂಂದುು ಕೀೀಯಲ್ಲಿಿ ಎರಡುು ಚಿಹ್ನೆೆಗಳಿದ್ದದರೆ 
ಅದರ ಮೇೇಲಿನ ಚಿಹ್ನೆೆ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ 
ಮಾಾಡಲುು ಈ ಕೀೀಯ ಜೊತೆಗೆ ಇತರ ಕೀೀಯನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಪಟ್ಟಿಿ 2.1 ಕೆಲವು ಕೀೀಗಳು ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳ ಉಪಯೋೋಗಗಳು

ಕರ್ಸಸರ್

ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವ ವಿಷಯವು 
ಎಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣಬೇೇಕುು 
ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ಸೂ�ಚಿಸುುವ 
ಸೌೌಲಭ್ಯಯವಾಾಗಿದೆ ಕರ್ಸಸರ್. 
ಟೈೈಪಿಂಂಗ್ ಮಾಾಡುುವ 
ಸ್ಥಥಳದಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಲಂಂಬವಾಾದ 
ಗೆರೆಯಂಂತೆ ಕರ್ಸಸರ್ 
ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವುದುು.

•	 ಅಕ್ಷರಗಳಿಗೆ ವಿವಿಧ ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.
•	 ……………………………………………
•	 ……………………………………………

ಈ ರೀೀತಿ ಒಂಂದುು ನೋ�ೋಟೀೀಸನ್ನುು� ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ 
ರೈೈಟರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ನಾಾವೂ ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ.

ನೋ�ೋಟೀೀಸ್ ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ
ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್ ತೆರೆದುು , ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡಿಿನ 

ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ನೋ�ೋಟೀೀಸಿನ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು� ಮೊದಲುು 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ನೀೀವು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡಿಿನ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಕೀೀಯನ್ನೂ�ೂ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿ ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� 
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ.

ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದ ನಂಂತರ ನೋ�ೋಟೀೀಸಿನ 
ಬಾಾಕಿ ವಿಷಯವನ್ನೂ�ೂ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?
ವಿಷಯವನ್ನುು� ಅಂಂದಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ

	ವಿಷಯವನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಆಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ ? ಇನ್ನುು� 
ನೋ�ೋಟೀೀಸನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ. 
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ಚಿತ್ರರ 2.3 ನೋ�ೋಟೀೀಸ್ ಟೆಕ್ಷ್ಟ್್

ಪದಗಳನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಲುು
ಕರ್ಸಸರನ್ನುು� ಪದದ ಒಂಂದುು ಬದಿಯಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಮತ್ತೊಂ�ಂ�ದುು ಭಾಾಗದತ್ತತ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ 
ಮಾಾಡಿಯೋೋ ಶಿಫ್ಟ್್ ಕೀೀ ಮತ್ತುು� ಏರೋ�ೋ ಕೀೀಯನ್ನುು� ಒಮ್ಮೆೆಲೆ ಒತ್ತಿಿಯೋೋ ಆ ಪದವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ 2.3 ನೋ�ೋಡಿ ಏನೆಲ್ಲಲ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು�  
ಮಾಾಡಬೇೇಕೆಂ�ದುು ಚರ್ಚೆೆ ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಧ್ಯಯಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು.
•	 ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚಿಿಸಬೇೇಕುು.
•	 ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಿಿರುುವಂಂತೆ ಹೆಚ್ಚುು� ಆಕರ್ಷಷಣೀೀಯವಾಾದ 

ಫೋಂಂ�ಟುುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು.
•	 ಫೋಂಂ�ಟುುಗಳ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಬೇೇಕುು.
•	 ………………………………………….
•	 ………………………………………….
•	 ………………………………………….

ರೈೈಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಟೆಕ್ಸ್ಟು�ು �ಗಳನ್ನುು� ಫೋೋರ್ಮೇೇ�ಟ್ ಮಾಾಡಿ 
ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಲುು ಹಲವಾಾರುು ಟೂೂಲುುಗಳಿವೆ. ಚಿತ್ರರ 2.4 
ನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಟೂೂಲಿನ ಉಪಯೋೋಗವನ್ನುು� 
ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡುು ನೋ�ೋಟೀೀಸನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ನೋ�ೋಟೀೀಸ್ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಫೈೈಲನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿ 

ಸಂಂರಕ್ಷಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ  ಎಂಂದುು ಹಿಂಂದಿನ ಅಧ್ಯಾಾ�ಯದಲ್ಲಿಿ 
ಅರಿತುುಕೊಂ�ಂಡಿರುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ತಯಾಾರಿಸಿದ ನೋ�ೋಟಿಸನ್ನುು�  
ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ Home ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಲ್ಲಿಿರುುವ 

ಚಿತ್ರರ 2.4 ಫೋೋರ್ಮೇೇ�ಟಿಂಂಗ್ ಟೂೂಲುುಗಳು

ಬೋ�ೋಲ್ಡ್್ , ಇಟಾಲಿಕ್, ಅಂಂಡರ್ಲೈೈ �ನ್   ಫೋಂಂ�ಟ್ ಕಲರ್

ಫೋಂಂ�ಟ್ ಸ್ಟೈೈ�ಲ್  ಫೋಂಂ�ಟ್ ಗಾಾತ್ರರ  ಎಡ, ಮಧ್ಯಯ , ಬಲ ಕ್ರರಮೀೀಕರಣಗಳು
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ENGLISH FEST - 2024
Participation Card

Name of Student : ............................................

Name of School  : ............................................

Name of Items    :
1. ......................................................................
2. ......................................................................
3. ......................................................................
                                               Club Convenor

ಮೌೌಲ್ಯಯ ಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು



ನಿಮ್ಮಮ ಕ್ಲಾಾ�ಸ್ ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿರಿ. 
ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಫೈೈಲ್ ನೇೇಮನ್ನುು� (File name) ನೀೀಡಲುು 
ಗಮನಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಇನ್ನೂ�ೂ ಅನೇೇಕ  
ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳಿವೆ. ಅವುಗಳೆಲ್ಲಲವನ್ನೂ�ೂ ನಾಾವು ಮುಂಂ�ದಿನ 
ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿಿ ಕಲಿಯೋೋಣ.

•	 ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಫೆಸ್ಟಿಿನಲ್ಲಿಿ ಭಾಾಗವಹಿಸುುವವರಿಗೆ ನೀೀಡಲಿಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಪದಗಳನ್ನುು� 
ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಒಂಂದುು ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ಚಾರ್ಟ್್ ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.

		  • Recitation 			   • One Act Play
		  • Storytelling 		   	 • English Song			 

 		  • Book Review			   • Spelling Competition
		  • News reading

•	 ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಮಾಾದರಿಯಂಂತೆ ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಪಾಾರ್ಟಿಿಸಿಪೇೇಶನ್ 
ಕಾಾರ್ಡ್್ ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.

ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರಿನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.
1.	 ಶಾಾಲೆಯ ಪರಿಸರ ಕ್ಲಲಬ್ಬಿಿನ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಿಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಪಟ್ಟುು� ನಡೆಯುುತ್ತಿಿರುುವ No 

Plastic in School ಎಂಂಬ ಕಾಾರ್ಯಯಕ್ರರಮಕ್ಕೆೆ ಪೋೋಷಕರನ್ನುು� ಆಹ್ವಾಾ�ನಿಸಲಿಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಒಂಂದುು 
ನೋ�ೋಟೀೀಸನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.

2.	 ಲಿಟ್ಲ್್ ಕೈೈಟ್ಸ್್ ಐ.ಟಿ.ಕ್ಲಲಬ್ಬಿಿನ ನೇೇತೃೃತ್ವವದಲ್ಲಿಿ ಐದನೇೇ ಕ್ಲಾಾ�ಸಿನ ಮಕ್ಕಕಳಿಗೆ ಆನಿಮೇೇಶನ್ 
ತರಬೇೇತಿಯನ್ನುು� ನೀೀಡಲಾಾಗುುವುದುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಆಸಕ್ತತ ಮಕ್ಕಕಳ ಹೆಸರನ್ನುು� ಸ್ವೀೀ �ಕರಿಸುುವ 
ಮಾಾಹಿತಿಯನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು ಒಂಂದುು ನೋ�ೋಟೀೀಸನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಮೂೂರುು
ಗಣಿತ ಆಕೃೃತಿಗಳು ಕಂಂಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ

ಚಿತ್ರರರಚನಾಾ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ನೀೀನಾಾ ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಬೋ�ೋರ್ಡಿಿನಲ್ಲಿಿ ಅಳಿಸದೇೇ 
ಇದ್ದದ ಚಿತ್ರರದ ಕುುರಿತುು ಗಣಿತದ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ಟೀೀಚರ್ 
ಪ್ರರಶ್ನೆೆಯನ್ನುು� ಕೇೇಳಿದರುು.

	ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ನಿಮಗೆ ಪರಿಚಯವಿರುುವ ಯಾಾವೆಲ್ಲಾಾ� 
ಗಣಿತದ ಆಕೃೃತಿಗಳಿವೆ ಎಂಂದುು ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಬಹುುದೇೇ?

ಅನನ್ ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರ ಪ್ರರಶ್ನೆೆಗೆ ಉತ್ತತರವನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವ ಅವಸರದಲ್ಲಿಿರುುವನುು.

    • ಆಯತ
    • ವೃೃತ್ತತ
    • ……………….
ಈ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿ 

ನೋ�ೋಡಿರುುವಿರಾಾ? ಯಾಾವ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯ?

ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್ ಎಂಂದಾಾಗಿತ್ತುು� ನೀೀನಾಾಳ ಉತ್ತತರ.
ಗಣಿತಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು ಈ 

ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿರುುವ ಇತಿಮಿತಿಗಳೇೇನುು? ಬರೆದುು 
ನೋ�ೋಡಿರಿ.
•	 ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟಿನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿದ ತ್ರಿಿಕೋ�ೋನ, ಆಯತ 

ಎಂಂಬಿವುಗಳ ಅಳತೆಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಿಲ್ಲಲ .

ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ(GeoGebra)

ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ  ಎಂಂಬುುದುು 
ಜ್ಯಾಾಮಿತೀೀಯ ರೂ�ಪಗಳನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳ  
ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕತೆಗಳನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ 
ಮಾಾಡಲಿರುುವ ಒಂಂದುು ಸ್ವವತಂಂತ್ರರ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ.
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ಚಿತ್ರರ 3.1 ಗಣಿತ ಮನೆ

•	 ಹೆಚ್ಚುು� ಬದಿಗಳಿರುುವ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು 
ಕಷ್ಟಟಕರವಾಾಗುುವುದುು.

•	 ………………………………………………
ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರವು ಗಣಿತದ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ನಿಶ್ಚಿಿತ 

ಅಳತೆಗಳಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಲೂೂ ಗಣಿತದ ಆಶಯಗಳನ್ನುು� 
ವಿವರಿಸಲೂೂ ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುವ ಒಂಂದುು ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ 
ಆಗಿದೆ. ಇದರಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವೆಲ್ಲಾಾ� ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳಿವೆ ಎಂಂದುು 
ನಾಾವು ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳೋೋ�ಣ.
ಒಂಂದುು ಗಣಿತ ಮನೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ

	ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಗೆರೆಯನ್ನುು� ಎಳೆಯುುವ ಟೂೂಲನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಂಂದುು ಮನೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ.  
ರಾಾಮುು ರಚಿಸಿದ ಮನೆಯನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿದಿರಾಾ? ಇದೇೇ ರೀೀತಿ 
ಒಂಂದುು ಮನೆಯನ್ನುು� ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ 
ರಚಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

Distance or Length 
ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 

ಮನೆಯ ಎತ್ತತರವನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಬಹುುದುು?

ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಗೆರೆಯನ್ನುು� 
ರಚಿಸೋ�ೋಣ

ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ ಟೂೂಲ್ 
ಬಾಾರಿನ ಮೂೂರನೇೇ ಟೂೂಲ್ 
ಸೆಟ್ಟಿಿನಿಂಂದ Segment 
ಟೂೂಲನ್ನುು� ತೆಗೆದುು ಗೆರೆಯುು 
ಆರಂಂಭವಾಾಗಬೇೇಕಾಾದ 
ಸ್ಥಥಳದಲ್ಲಿಿ ಮತ್ತುು� 
ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳ್ಳಳಬೇೇಕಾಾದ ಸ್ಥಥಳದಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಸಣ್ಣಣ ಗೆರೆಗಳನ್ನುು� 
ಎಳೆಯಬಹುುದುು.

ರಚಿಸುುವ ಗೆರೆಗಳು, ಕೋ�ೋನಗಳು, ಆಕೃೃತಿಗಳು ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳ  
ವಿವಿಧ ಅಳತೆಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ 
ಟೂೂಲುುಗಳು ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಇವೆ. Distance or 
Length tool ಗೆರೆಯ 
ಉದ್ದದವನ್ನುು� ಅಳೆಯುುವ ಟೂೂಲ್ 
ಆಗಿದೆ . ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ ಟೂೂಲ್ 
ಸೆಟ್ಟಿಿನಿಂಂದ ಈ ಟೂೂಲನ್ನುು� 
ತೆಗೆದುು ಗೆರೆಯ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿ ಉದ್ದದವನ್ನುು� 
ತಿಳಿಯಬಹುುದುು.

ಗೆರೆಯ ಉದ್ದದವನ್ನುು� ಅಳೆಯೋೋಣ
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ಹೆಸರುು ಉದ್ದದ
ಮನೆಯ ಗೋ�ೋಡೆಯ ಎತ್ತತರ ………ಯೂೂನಿಟ್

ಬಾಾಗಿಲಿನ ಎತ್ತತರ
ಮನೆಯ ಉದ್ದದ

ಪಟ್ಟಿಿ 3.1 ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿದ ಮನೆಯ ಅಳತೆಗಳು

ಸೂ�ಚನಾಾ ಚಿತ್ರರ ಹೆಸರುು ಉಪಯೋೋಗ

ಬಿಂಂದುುವನ್ನುು� 
ಗುುರುುತಿಸಲುು

Length and 
Distance

ಚಿತ್ರರ 3.2 ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ಟೂೂಲುುಗಳು

ಪೋೋಲಿಗನ್ ಟೂೂಲ್
ಪೋೋಲಿಗನ್ ಟೂೂಲ್ 
ತ್ರಿಿಕೋ�ೋನ, ಆಯತ 
ಮೊದಲಾಾದ ಬಹುುಭುುಜ 
ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ 
ಟೂೂಲ್ ಆಗಿದೆ . ಪೋೋಲಿಗನ್ 
ಟೂೂಲನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ 
ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸಿನಲ್ಲಿಿ 
ಬಹುುಭಜಕ್ಕೆೆ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ 
ಮೂೂಲೆಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 
ಪೋೋಲಿಗನ್ ರಚಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯ .

ಮನೆಯ ಎತ್ತತರವನ್ನುು� ಅಳೆಯೋೋಣ
	ನೀೀವು ರಚಿಸಿದ ಮನೆಯ ಉದ್ದದ , ಅಗಲ ಹಾಾಗೂ� 

ಎತ್ತತರವನ್ನುು� ಕಂ�ಡಹಿಡಿಯಲುು Distance or Length  
ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. ಮನೆಯ 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಬದಿಯ ಉದ್ದದ ಮತ್ತುು� ಎತ್ತತರವನ್ನುು� ಅಳೆದುು 
ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿ 3.1 ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ತ್ರಿಿಕೋ�ೋನ ಮತ್ತುು� ಆಯತವನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ
	ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗದಲ್ಲಿಿ ಹಲವಾಾರುು 

ಟೂೂಲ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸುು�ಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಇವುಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಬೇೇಕಾಾದಷ್ಟುು� ಟೂೂಲುುಗಳಿವೆ. ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಟೂೂಲ್ 
ಬೋ�ೋಕ್ಸಸನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� 
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

Point
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ಚಿತ್ರರ 3.3 ಗೆರೆಗೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸುುವ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� File – Save ಎಂಂಬ ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ಸೇೇವ್ 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು. ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ .ggb ಎಂಂಬ ಎಕ್ಸ್ಟೆ� ೆನ್ಯಯನ್ನಲ್ಲಿಿ ಫೈೈಲ್ ಸೇೇವ್ 
ಆಗುುವುದುು.

ಚಿತ್ರರ 3.2 ಬಹುುಭುುಜಗಳು

ನೀೀವು ಗಣಿತ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ಕಲಿತ ತ್ರಿಿಕೋ�ೋನ , 
ಆಯತ, ಪಂಂಚಭುುಜ ಮುಂಂ�ತಾಾದವುಗಳನ್ನುು�  ಪೋೋಲಿಗನ್ 
ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 3.2)

ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡೋ�ೋಣ , ಹೆಸರನ್ನುು� ನೀೀಡೋ�ೋಣ
ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ನಾಾವು ರಚಿಸುುವ ಆಕೃೃತಿಗಳಿಗೆ 

ಹೆಸರನ್ನುು� ನೀೀಡುುತ್ತೇೇ�ವೆಯಲ್ಲಲವೇೇ?  ಗೆರೆ AB , ತ್ರಿಿಕೋ�ೋನ  
ABC, ಬಹುುಭುುಜ ABCD ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ. ಇದೇೇ ರೀೀತಿ 
ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ಸೋ�ೋಫ್ಟು ುವೇೇರಿನಲ್ಲೂೂ� ಇಂಂತಹ 
ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳಿವೆ. ಅವು ಹೇೇಗೆ ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

	ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, Segment ಟೂೂಲ್ ತೆಗೆದುು ಮೊದಲುು 
ಒಂಂದುು ಗೆರೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ. ಈ ಗೆರೆಯ ಡಿಫಾಲ್ಟ್್ ಬಣ್ಣಣ 
ಕಪ್ಪು ು ಆಗಿರುುವುದುು. ಗೆರೆಯನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ 
ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು 
ಇರುುವ ಸೌೌಲಭ್ಯಯವು (ಚಿತ್ರರ 3.3) ಲಭಿಸುುವುದುು.
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ತ್ರರ 3.4 ಗೆರೆಗೆ ಹೆಸರುು ನೀೀಡುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಚಿತ್ರರ 3.5 ಬಹುುಭುುಜಕ್ಕೆೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� 
ನೀೀಡುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಗೆರೆಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರಗಳಿಗೆ ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ  ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� 
ನೀೀಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿಲ್ಲಲ . ಉದಾಾಹರಣೆಗೆ, ಮೂೂರುು ಗೆರೆಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸುುವ 
ಒಂಂದುು ತ್ರಿಿಕೋ�ೋನದ ವಿಸ್ತೀೀ�ರ್ಣಣವನ್ನುು� ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಪರಿಗಣಿಸುುವುದಿಲ್ಲಲ . ಬದಲಾಾಗಿ 
ಮೂೂರುು ಬದಿಗಳಾಾಗಿಯೇೇ ಪರಿಗಣಿಸುುವುದುು. ತ್ರಿಿಕೋ�ೋನ, ಆಯತ ಎಂಂಬೀೀ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� 
ಪೋೋಲಿಗನ್ ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸುುವಾಾಗ ಅವುಗಳ ಬದಿಗಳ ಜೊತೆಗೆ ವಿಸ್ತೀೀ�ರ್ಣಣವೂ 
ಸೇೇರುುವುದುು.

ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡುುವಾಾಗ

ಇದರಿಂಂದ ಇಷ್ಟಟವಿರುುವ ಒಂಂದುು ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಆರಿಸಿ 
ಗೆರೆಗೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಬಹುುದುು. 

ಗೆರೆಗೆ ಒಂಂದುು ಹೆಸರನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು, ಮೊದಲುು ಗೆರೆಯ 
ಅಗ್ರರ ಬಿಂಂದುುವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ. ನಂಂತರ ಮೌೌಸಿನ 
ಬಲಭಾಾಗದ ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ 
ಮೆನುುವಿನಿಂಂದ  (ಚಿತ್ರರ 3.4) Show Label ನ್ನುು� ಆರಿಸಿರಿ. 
ಇಷ್ಟಟವಿರುುವ ಹೆಸರನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆ ಎಂಂದುು 
ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಆಯತವನ್ನುು� ಅಂಂದಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ
ಪೋೋಲಿಗನ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಂಂದುು 

ಆಯತವನ್ನುು� ರಚಿಸಿದ ಬಳಿಕ ಅದರ ಬಣ್ಣಣ , ಹೆಸರುು, 
ಸ್ಟೈೈ� ಲ್ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ 
ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಆಯತದ ಒಳಗೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� 
ನೀೀಡುುವಾಾಗ ಬಣ್ಣಣಗಳ ಕೆಳಗೆ ಇರುುವ ಸ್ಲೈೈ� ಡರ್ ಅನ್ನುು� 
ಸರಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 3.5)
ಮನೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ

ಚಿತ್ರರ 3.6 ರಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ ನೀೀನಾಾ ರಚಿಸಿದ ಮನೆಯ 
ಮಾಾದರಿಯನ್ನುು� ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿ ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� 
ನೀೀಡಿ ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.
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ಚಿತ್ರರ 3.6 ಮನೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ

1.	 ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಪೋೋಲಿಗನ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಂಂದುು ಮನೆಯ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ರಚಿಸಿ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಿರಿ. ಮನೆಯ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ಭಾಾಗದ ಉದ್ದದವನ್ನುು� ಅಳೆದುು ಬರೆಯಿರಿ.

2.	 ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿರಿ. ಇವುಗಳ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ಭಾಾಗದ ಉದ್ದದವನ್ನುು� ಅಳೆದುು ಪಟ್ಟಿಿಮಾಾಡಿರಿ.  (ಬಹುುಭುುಜಗಳಿಗೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� 
ನೀೀಡಬೇೇಕಾಾದುುದರಿಂಂದ ಪೋೋಲಿಗನ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರಿ)

ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಪೋೋಲಿಗನ್ ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಟೂೂಲ್ 
ಯಾಾವುದುು?

			  ಎ)				     	 ಬಿ)
 
			  ಸಿ)					ಡಿ     )

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು


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ಅದ್ಯಾಾ�ಯ ನಾಾಲ್ಕುು �
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು ಕೋ�ೋಡಿಂಂಗ್

“ಶಾಾಲೆಯ ಅಂಂಗಳದಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ಟೈೈಲುುಗಳನ್ನುು� ಹಾಾಸಿದ್ದುು� 
ನೋ�ೋಡುು. ಎಷ್ಟುು� ಸುಂ�ಂದರವಾಾಗಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ?”. ನಿಮ್ಮಿಿಗೆ 
ಸಂಂತೋ�ೋಷವನ್ನುು� ತಡೆಯಲಾಾಗಲಿಲ್ಲಲ .

ವಿಭಿನ್ನನ ಟೈೈಲುುಗಳನ್ನುು� ಅವುಗಳ ಬಣ್ಣಣಗಳ ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಿ 
ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಅನುುಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ಇಟ್ಟಟ ಕಾಾರಣ 
ಅದೊಂ�ಂದುು ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್್ ಆಗಿ ಬದಲಾಾದುುದರಿಂಂದ ಅಂಂಗಳವು 
ಹೆಚ್ಚುು� ಅಂಂದವಾಾಗಿ ಕಾಾಣಿಸುುತ್ತಿಿದೆ.

ಶಾಾಲೆಯ  ವಿಜ್ಞಾಾನೋ�ೋತ್ಸಸವಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಮಕ್ಕಕಳು ತಯಾಾರಿಸಿದ 
ಕೆಲವು ಜ್ಯಾಾಮಿತೀೀಯ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನು�ುಗಳ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ.
(ಚಿತ್ರರ 4.1)

ಚಿತ್ರರ 4.1 ಜ್ಯಾಾಮಿತೀೀಯ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನು�ುಗಳ ಚಿತ್ರರಗಳು
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ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ  �ಚ್ 
ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ� ಚ್ ಸರಳವಾಾದ ಒಂಂದುು 
ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ಭಾಾಷೆಯಾಾಗಿದೆ. 
ಇದನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಆನಿಮೇೇಶನ್, ಗೇೇಮ್ 
ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳನ್ನುು� ಸುುಲಭದಲ್ಲಿಿ 
ತಯಾಾರಿಸಬಹುುದುು. ಇದರಲ್ಲಿಿ 
ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು�  (ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳು) 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾಗಿಲ್ಲಲ . 
ಅವುಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ 
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳಾಾಗಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

ಇಂಂತಹ ಒಂಂದುು ಜ್ಯಾಾಮಿತೀೀಯ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನನನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸಲುು ಯಾಾವೆಲ್ಲಾಾ� ಕಾಾರ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಗಮನಿಸಬೇೇಕುು? 
ಯೋೋಚಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.
•	 ಗೆರೆಗಳೂ ವೃೃತ್ತತಗಳೂ ಚಾಪಗಳೂ ಸೇೇರಿರಬೇೇಕುು
•	 ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸುುವಾಾಗ ವಿಭಿನ್ನನ ಜ್ಯಾಾಮಿತೀೀಯ 

ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನು�ುಗಳು ಉಂಂಟಾಗುುವುದುು
•	 ………………………………………..

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ವಿವಿಧ 
ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನು�ುಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯ . ಗಣಿತದ 
ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರುುಗಳು 
ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿವೆ.

ಹಿಂಂದಿನ ಅಧ್ಯಾಾ�ಯದಲ್ಲಿಿ ನಾಾವು ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡ 
ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಗಣಿತದ 
ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನೂ�ೂ  ಗಣಿತದ  ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನು�ುಗಳನ್ನೂ�ೂ  
ರಚಿಸಬಹುುದುು. ಇದಕ್ಕೆೆ ಬೇೇಕಾಾದ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ಟೂೂಲುುಗಳು 
ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿವೆ.

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಾಾವು ನೀೀಡುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳಿಗೆ  
ಅನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವ ಒಂಂದುು 
ಉಪಕರಣವಾಾಗಿದೆ ಎಂಂದುು ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆ. ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿಗೆ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಇಂಂತಹ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನು�ುಗಳನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲುು  ಸಾಾಧ್ಯಯವೇೇ?

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿಗೆ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿಗೆ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ಭಾಾಷೆಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 

ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಲಾಾಗುುವುದುು.  ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್  
ಭಾಾಷೆಗಳು ಎಂಂದುು ಕರೆಯಲ್ಪಪಡುುವ ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚ್ , ಜಾವ , ಪೈೈಥನ್ 
ಮೊದಲಾಾದವುಗಳನ್ನುು� ಇದಕ್ಕಾಾ �ಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿರುುವ ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚ್ ಒಂಂದುು ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ 
ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ಭಾಾಷೆಯಾಾಗಿದೆ. ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ನಾಾವು ಒಂಂದುು ಜ್ಯಾಾಮಿತೀೀಯ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್್ ತಯಾಾರಿಸಿ 
ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ. 

ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಗೇೇಮುುಗಳನ್ನುು� 
ನೀೀವು ಆಡಿರಬಹುುದುು. ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟು  ುಗಳಿಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಈ ಗೇೇಮುುಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. 
ಇದೇೇ ಮಾಾದರಿಯಲಿ್ಲಿ , ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟು  ುಗಳಿಗೆ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� 
ನೀೀಡಿ ಜ್ಯಾಾಮಿತೀೀಯ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನೂ�ೂ ರಚಿಸುುವಂಂತೆ 
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ಚಿತ್ರರ 4.2 ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟನ್ನುು� ಡಿಲೀೀಟ್ ಮಾಾಡಲುು
ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟ  ನ್ನುು� ಡಿಲೀೀಟ್ ಮಾಾಡಲುು 
ಬೇೇರೆ ಏನಾಾದರೂ� ದಾಾರಿ 
ಇದೆಯೇೇ? Sprite1 ಎಂಂಬ 
ಚಿತ್ರರದ ಮೇೇಲೆ ಮೌೌಸ್ ಇಟ್ಟುು� 
ಮೌೌಸಿನ ಬಲ ಬಟನನ್ನುು� 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಸ್ಟೇೇ�ಜ್, ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟ್
ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ� ಚಿನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಲಾಾಗುುವ ಗೇೇಮುುಗಳಲ್ಲಿಿ ಮತ್ತುು� 
ಆನಿಮೇೇಶನುುಗಳಲಿ್ಲಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳನ್ನುು� 
ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು. ಈ ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟು  ುಗಳನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಬಿಳಿ ಬಣ್ಣಣದ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯೇೇ ಸ್ಟೇೇ�ಜ್.

ಮಾಾಡಬಹುುದುು.
ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣವೇೇ ?
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಸ್ಕೃಾ�ಾ�  ಚ್ ತೆರೆಯೋೋಣ.
ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ (ಚಿತ್ರರ 4.2) ಸ್ಚೇೇ�ಜಿನಲ್ಲಿಿ 

ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟ  ನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು.
ಇದರ ಬದಲುು ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಮತ್ತೊಂ�ಂ�ದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟ  ನ್ನುು� 

ಉಪಯೋೋಗಿಸೋ�ೋಣ. ಅದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಈಗಿರುುವ ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟ  ನ್ನುು� 
ಅಳಿಸೋ�ೋಣ. 

ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನಲ್ಲಿಿರುುವ ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟ  ನ್ನುು� ಅಳಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?
ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನ ಕೆಳಗೆ ಕಾಾಣಿಸುುತ್ತಿಿರುುವ Sprite1  ಎಂಂಬ 

ಚಿತ್ರರದ  ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ಡಿಲೀೀಟ್ ಐಕನಿಗೆ  ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಡಿಲೀೀಟ್ ಆಗುುವುದುು.
ಹೊೊಸ ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈ ಟನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ

ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ� ಚಿನಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸತೊಂ�ಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟ  ನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸುುವುದುು 
ಹೇೇಗೆ?

ನೀೀಡಿರುುವ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಂಂದುು 
ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟಾಗಿ ಸೇೇರಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಸೇೇರಿಸಿದ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟಿನ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಅಗತ್ಯಾಾ�ನುುಸಾಾರ 
ಬದಲಾಾಯಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?
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ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ  �ಚಿನಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸುುವ ವಿಧಾಾನ
• ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನ ಕೆಳಗಡೆ ಇರುುವ Choose a sprite ಎಂಂಬ ಐಕನಿಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

• ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆ(Beetle)ಯ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟಿನ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� 
ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು

•	  ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 Size ಎಂಂಬ ಸ್ಥಥಳದಲ್ಲಿಿ 

ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ (4.3) ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚಿನಲ್ಲಿಿ ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್  
ಆಗಿ ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ

ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯನ್ನುು� ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
ನಾಾವು ನೀೀಡುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳಿಗೆ ಅನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ 

ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯುು ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ? ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯನ್ನುು� ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಬೇೇಕುು. ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚಿನಲ್ಲಿಿ  ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟ  ನ್ನುು�
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ಚಿತ್ರರ 4.4 ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚಿನ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು

ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವು ಎಲ್ಲಿಿದೆ 
ಎಂಂದುು ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ? (ಚಿತ್ರರ 4.4)

ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು ಉಪಯೋೋಗ

ಬಲಕ್ಕೆೆ ತಿರುುಗಲುು

.............................

..........................

ಚಿತ್ರರ (4.1)  ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚಿನ ಕೆಲವು ಕೋ�ೋಡುುಗಳು 
ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳ ಉಪಯೋೋಗಗಳು

ಕೋ�ೋಡ್ ಟ್ಯಾಾಬಿನಲ್ಲಿಿ 
ನೀೀಲಿ ಬಣ್ಣಣದ 

ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳು ಮಾಾತ್ರರವಲ್ಲಲ , 
ಇತರ ಬಣ್ಣಣಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ 

ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳೂ ಇವೆ.

ಸರಿ.. ಬೇೇರೊಂ�ಂದುು 
ಗ್ರೂ�ೂಪಿಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ 

ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಶಬ್ದದವನ್ನುು�
ಸೇೇರಿಸಲಿರುುವ

ನಿರ್ದೇ�ೇಶವು ಲಭಿಸಿತುು.

ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚಿನಲ್ಲಿಿ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� Code ಟ್ಯಾಾಬಿನಲ್ಲಿಿ 
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳಾಾಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರುುವರುು. ಈ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� 
ಒಂಂದೊಂ�ಂದಾಾಗಿ ಓದಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯನ್ನುು� ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶವು ಇದರಲ್ಲಿಿದೆಯೇೇ?

ಇತರ ಕೋ�ೋಡುುಗಳ ಉಪಯೋೋಗಳೇೇನೆಂಂದುು ಊಹಿಸಿರಿ. 
Code ಟ್ಯಾಾಬಿನಲ್ಲಿಿ ವಿಭಿನ್ನನ ಬಣ್ಣಣಗಳಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ ಕೋ�ೋಡ್ 
ಗ್ರೂ�ೂಪುಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� 
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.
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ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ 
ಪುನರಾಾವರ್ತಿಿಸಲುು 
ನೀೀಡುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶ

ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ��  ಚ್ನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು 
ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಪುನರಾಾವರ್ತಿಿಸಲುು forever 
ಎಂಂಬ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� 
ಬಳಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

ಚಿತ್ರರ 4.5 ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟ  ನ್ನುು� ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಲಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು

ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಲುು

ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳಿಸಲುು Stop ಬಟನ್ 
ಅಲ್ಲಲದೆ ಬೇೇರೆ ಏನಾಾದರೂ� 
ಉಪಾಾಯವಿದೆಯೇೇ? ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� 
ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಾಾಗ ಅದರ 
ಕೋ�ೋಡಿಗೆ ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದುು ಬಾಾರಿ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ಮಧ್ಯಯಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಸ್ಕೃಿಿ�ಪ್ಟ್್   ಏರಿಯಾಾಕ್ಕೆೆ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಮಾಾಡಿ ತಂಂದುು ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟಿಗೂ� ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ಮಾಾಡಬೇೇಕುು.

ಇನ್ನುು� ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಗೆ ಚಲಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಕೋ�ೋಡನ್ನುು� ಸ್ಕೃಿಿ�ಪ್ಟ್್   
ಏರಿಯಾಾಕ್ಕೆೆ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಮಾಾಡಿ ತಂಂದುು ಆ ಕೋ�ೋಡಿಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 
ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಏನುು ಸಂಂಭವಿಸಿತುು?
ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸಿ ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯುು ಸ್ವವಲ್ಪಪ 

ಮುಂಂ�ದಕ್ಕೆೆ ಚಲಿಸಿತುು. 
ಕೋ�ೋಡಿಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಈಗ ತಲುುಪಿದ ಸ್ಥಥಳಕ್ಕೆೆ   

ಬದಲಾಾಗಿ ಇನ್ನೂ�ೂ ಸ್ವವಲ್ಪಪ ದೂೂರ ಮುಂಂ�ದಕ್ಕೆೆ  
ಸಂಂಚರಿಸಬೇೇಕಿದ್ದದರೆ? ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಕೋ�ೋಡಿನಲ್ಲಿಿ 
ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� 
ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟ  ನ್ನುು� ಒಂಂದುು ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯ ಸ್ಟೆೆಪ್ಪುು ಗಳಲ್ಲಿಿ  
ಮುಂಂ�ದಕ್ಕೆೆ  ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳಲ್ಲಲವೇೇ 
ನಾಾವು ನೀೀಡಿದ್ದುು� . ಇದರ ಬದಲುು ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟ  ನ್ನುು� 
ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಏನುು ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?

ಅದಕ್ಕಿಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� ನೀೀಡಬೇೇಕುು, ಅಲ್ಲಲವೇೇ?
ಅಂಂದರೆ, move ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ 

ಆವರ್ತಿಿಸುುವಂಂತೆ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� ನೀೀಡಬೇೇಕುು.
ಈ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವು ಯಾಾವ ಗ್ರೂ�ೂಪಿನಲ್ಲಿಿದೆ ಎಂಂದುು ಕೋ�ೋಡ್ 

ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕಿನ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?
ಇನ್ನುು� , ಈ ನಿರ್ದೇ�ೇಶದ ಜೊತೆಗೆ move ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� 

ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಿ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� 
ಕಾಾರ್ಯಯಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 4.5)

ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯುು ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ಸಂಂಚರಿಸಿ ಬದಿಗಳಿಗೆ 
ಬಡಿದುು ನಿಲ್ಲುು�ವುದನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು.
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ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಆರಂಂಭಿಸಲುು

when  clicked 
ಎಂಂಬುುದುು ಹಸಿರುು ಫ್ಲಾಾಗನ್ನುು� 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� 
ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸಲುು 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ 
ಕೋ�ೋಡ್ ಆಗಿದೆ. 

ಚಿತ್ರರ 4.6 ಹಸಿರುು ಫ್ಲಾಾಗ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ 
ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಚಲಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು.

ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯನ್ನುು�  ಬದಿಗಳಿಗೆ ಬಡಿಯುುವ ಮೊದಲೇೇ  
ನಿಲ್ಲಿಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದಿದ್ದದರೆ? ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನ ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗದಲ್ಲಿಿರುುವ Stop 

 ಬಟನಿಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.
ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚಿನಲ್ಲಿಿ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸಲುು ನಾಾವು 

ಇದುುವರೆಗೆ ಕೋ�ೋಡಿನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುತ್ತಾಾ� ಇದ್ದೆೆವು.
ಇದರ ಬದಲುು ಒಂಂದುು ಬಟನಿಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ 

ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿದರೆಯೋೋ?
ಉದಾಾಹರಣೆಗೆ , Stop ಬಟನಿಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ 

ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ನಿಂಂತಿತಲ್ಲಲವೇೇ. ಇದರ ಬದಲುು ಹತ್ತಿಿರದ ಹಸಿರುು 
ಫ್ಲಾಾಗನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ಕಾಾರ್ಯಯಚರಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಬೇೇಕೆಂ�ದಿದ್ದದರೆ ಏನುು ಮಾಾಡಬೇೇಕುು ?

ಇದಕ್ಕಿಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವು ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ� ಚಿನಲ್ಲಿಿದೆಯೇೇ?
 ಎಂಂಬ ಗ್ರೂ�ೂಪನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಕೋ�ೋಡ್ ಕಾಾಣಿಸುುತ್ತಿಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ? ಈ ಕೋ�ೋಡನ್ನುು� ಬೇೇರೆ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳೊಂಂದಿಗೆ ಸೇೇರಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?

ಹಸಿರುು ಫ್ಲಾಾಗನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದ ನಂಂತರ ಮಾಾತ್ರರವಲ್ಲಲವೇೇ 
ಮುಂಂ�ದಿನ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸಬೇೇಕಾಾಗಿರುುವುದುು? 
ಹಾಾಗಾಾದರೆ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� ಮೊದಲನೇೇ 
ಕೋ�ೋಡಾಾಗಿಯೇೇ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾಗಿದೆ.

ಇನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ಹಸಿರುು ಫ್ಲಾಾಗನ್ನುು�  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. 
(ಚಿತ್ರರ 4.6)

ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯುು ಚಲಿಸುುತ್ತಾಾ� ಬದಿಗಳಿಗೆ ಬಡಿದುು 
ನಿಂಂತಿದೆಯೆಂಂದುು ಸೂ�ಚಿಸಿದ್ದೇೇ�ವಲ್ಲಲವೇೇ?  ಬದಿಗಳಿಗೆ 
ಬಡಿದಾಾಗ ತಿರುುಗಿ ವಿರುುದ್ಧಧ ದಿಕ್ಕಿಿಗೆ ಹಿಂಂತಿರುುಗಲುು if on 
edge bounce ಎಂಂಬ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು. 
(ಚಿತ್ರರ 4.7)

ಫೈೈಲನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ� ಚಿನಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಡಿದ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಸೇೇವ್ 
ಮಾಾಡುುವುದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಫೈೈಲ್ 
ಮೆನುುವಿನ Save as 
ಓಪ್ಷಷನನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ತೆರೆದುು 
ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಫೈೈಲ್ 
ನೇೇಮನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇವ್ 
ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.
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ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ  �ಚಿನಲ್ಲಿಿ Pen ಸೇೇರಿಸಲುು
•	 ಕೋ�ೋಡ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳ 

ಅತ್ಯಂಂ�ತ ಕೆಳಗೆ ಕಾಾಣುುವ  
 ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ನಂಂತರ ಬರುುವ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ Pen 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

Pen Down ನಿರ್ದೇ�ೇಶ
ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟಿಗೆ pen down ಎಂಂಬ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನೂ�ೂ ಸೇೇರಿಸಿದರೆ ಆ  ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟಿನೊಂ�ಂದಿಗೆ  
ಪೆನ್ನುು� ಕೂ�ಡಾಾ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವುದುು. ಆಗ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಚಲಿಸುುವಾಾಗ ಪೆನ್ನುು�  
ಕಾಾರ್ಯಯವೆಸಗಿ ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರಗಳು ಉಂಂಟಾಗುುವುವು.

ಈ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� ಕೂ�ಡಾಾ ಕೆಳಗಿನ ಮಾಾದರಿಯಂಂತೆ 
ಸೇೇರಿಸಿ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಈಗ ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯುು ಎರಡುು ಬದಿಗಳಿಗೂ� ಬಡಿದುು 
ಹಿಂಂತಿರುುಗಿ ಬರುುವುದುು. (ಚಿತ್ರರ 4.7)
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ

ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟ  ನ್ನುು� 
ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆ   ಎಂಂಬುುದನ್ನುು�   ನಾಾವು 
ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡೆವು. ಇನ್ನುು� ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಚಲಿಸುುವುದರೊಂ�ಂದಿಗೆ 
ಒಂಂದುು ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಕೂ�ಡಾಾ ರಚಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� 
ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯುು ಈಗ ಎರಡುು ಬದಿಗಳಿಗೂ� ಬಡಿದುು 
ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನಲ್ಲಿಿ ಸಂಂಚರಿಸುುತ್ತಾಾ� ಇದೆ. ಇದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಆ ದಾಾರಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನೂ�ೂ ರಚಿಸಿದರೆಯೋೋ?

ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ� ಚಿನ ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಬೇೇಕಾಾದರೆ 
ಪೆನ್ನುು� ಅಗತ್ಯಯವಿದೆ. ನಿಮ್ಮಮ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ�ನಲ್ಲಿಿ Pen ಎಂಂಬ 
ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು�  ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

Pen ಸೇೇರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ?
ಇದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಕೋ�ೋಡ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕಿನಲ್ಲಿಿ Pen ಎಂಂಬ ಒಂಂದುು 

ಕೋ�ೋಡ್ ಗ್ರೂ�ೂಪ್ ಕೂ�ಡಾಾ ಸೇೇರಲ್ಪಪಟ್ಟಿಿತುು. ಹೊೊಸ ಕೋ�ೋಡ್ 
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕಿನ  ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 4.7 ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಎರಡೂೂ ಬದಿಗಳಿಗೆ ಬಡಿದಾಾಗ 
ಹಿಂಂತಿರುುಗಿ ಬರಲಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು
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ಚಿತ್ರರ 4.8 ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡುುವ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶ ಮತ್ತುು� ಅದರ ಔಟ್ ಪುಟ್

ಫೈೈಲ್ 
ಸೇೇವ್

ಮಾಾಡಿರಿ…

ಇದರಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಲಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದಿರಾಾ?

Pen down ಎಂಂಬ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� ಇದಕ್ಕೆೆ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

Pen down ಎಂಂಬ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� ಯಾಾವಾಾಗ 
ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?

ಹಸಿರುು ಫ್ಲಾಾಗನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಅಲ್ಲಲವೇೇ?
ಆಗ Forever ಎಂಂಬ ನಿರ್ದೇ�ೇಶದ ಮೊದಲುು ಪೆನ್ನನನ್ನುು� 

ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ.
ಇನ್ನುು� ,  ಚಿತ್ರರ 4.8 ರಲ್ಲಿಿ     ನೀೀಡಿದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ 

ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮನ್ನುು� 
ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟಿನ ದಿಕ್ಕಕನ್ನುು� 
ಬದಲಾಾಯಿಸಬಹುುದುು

•	 ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನ ಕೆಳಗೆ ಇರುುವ 

    ಎಂಂಬಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ
•	 ಆಗ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ 

ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಮೌೌಸ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟಿನ 
ದಿಕ್ಕಕನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿರಿ.

 ನಿಮ್ಮಮ  ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯುು ಮೇೇಲೆ ನೀೀಡಿರುುವಂಂತೆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ರಚಿಸುುತ್ತಿಿದೆಯೇೇ? ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆ ರಚಿಸುುವ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ 
ಏನಾಾದರೂ� ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸವು ಕಾಾಣಿಸುುತ್ತಿಿದೆಯೇೇ?

ಇದೊಂ�ಂದುು ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್್ ಆಗಿ ಬದಲಾಾಗುುವುದಿಲ್ಲಲ . 
ಅಲ್ಲಲವೇೇ?

ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯುು ಒಂಂದೇೇ ಸಂಂಚಾರಪಥದಲ್ಲಿಿ 
ಸಂಂಚರಿಸುುವುದರಿಂಂದ ಈ ರೀೀತಿಯ ಚಿತ್ರರವು 
ರಚಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು. ಇದರ ಬದಲುು ಸಂಂಚಾರಪಥದಲ್ಲಿಿ ಸ್ವವಲ್ಪಪ 
ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯ ಸಂಂಚಾರಪಥವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸುುವುದುು 
ಹೇೇಗೆ?
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ಚಿತ್ರರ 4.10 ಮೊದಲುು ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಅಳಿಸಿ 
ಪುನಃಃ ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು

ಗೆರೆಯ ದಪ್ಪಪ , ಬಣ್ಣಣ
 set pensize to ಎಂಂಬುುದುು 
ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚಿನಲ್ಲಿಿ Pen ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ರಚಿಸುುವ ಗೆರೆಯ ದಪ್ಪಪವನ್ನುು� 
ಹೆಚ್ಚಿಿಸಲುು ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶವಾಾಗಿದೆ.
ಗೆರೆಗೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು set 
pencolor to ಎಂಂಬ ಕೋ�ೋಡ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯ directionನನ್ನುು� ಪುನಃಃ ಬದಲಾಾಯಿಸಿ 
ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. ವಿಭಿನ್ನನವಾಾದ 
ಹೊೊಸ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನು�ುಗಳು ರಚಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು.

ಹಸಿರುು ಫ್ಲಾಾಗನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಈಗಾಾಗಲೇೇ 
ರಚಿಸಿರುುವ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನನನ್ನುು� ಅಳಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದಿದ್ದದರೆ erase 
all ಎಂಂಬ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನ ಕೆಳಗೆ ಇರುುವ Directionನಿಂಂದ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟಿನ 
ಸಂಂಚಾರಪಥವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಯಾಾವ ಬದಲಾಾಣೆಯುು ಕಾಾಣುುವುದುು?
ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆಯುು ಹೋ�ೋಗುುವ ದಾಾರಿಯನ್ನೆೆಲ್ಲಾಾ� 

ರಚಿಸಿದಾಾಗ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನು�ುಗಳು ಉಂಂಟಾಗುುವುದನ್ನುು� 
ಕಾಾಣಬಹುುದುು.(ಚಿತ್ರರ 4.9)

ಚಿತ್ರರ 4.9 ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚ್ ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸಿದ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್್
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ಕೋ�ೋಡ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ ಸ್ಕೃಿ ಿ �ಪ್ಟಿಿನಲ್ಲಿಿ ಉಂಂಟಾಗುುವ ಬದಲಾಾವಣೆ

20 ಸ್ಟೆೆಪ್ ಮುಂಂ�ದಕ್ಕೆೆ ಹೋ�ೋಗುುವುದುು

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು



•	 ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

•	 ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚ್ ಕೋ�ೋಡುುಗಳನ್ನುು� ರನ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟಿಗೆ ಏನುು 
ಸಂಂಭವಿಸುುವುದುು?

1.	 ನೀೀವು ತಯಾಾರಿಸಿದ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿನಲ್ಲಿಿ set pencolor to, set pensize to ಎಂಂಬೀೀ 
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳನ್ನೂ�ೂ ಸೇೇರಿಸಿ ಅದರ ಬೆಲೆಗಳನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರಿ.

2.	 ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಒಂಂದುು ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್್ ಸ್ಕೃಾ�ಾ�  ಚ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸಿರಿ.
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಐದುು
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ಯಾಾವ ಕ್ರೀೀ�ಡೆಯಲ್ಲಿಿ ನೀೀರಜ್ ಚೋ�ೋಪ್ರಾಾ� ಅವರುು 
ಪದಕವನ್ನುು� ಪಡೆದುುಕೊಂ�ಂಡಿರುುವರೆಂಂದುು ನಿಮಗೆ 
ತಿಳಿದಿದೆಯೇೇ?

 .........................................................................
ಹುುಡುುಕಿ ಕಂಂಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ

ನೀೀರಜ್ ಚೋ�ೋಪ್ರಾಾ� ಅವರ ಹಾಾಗೆ ಒಬ್ಬಬ ಜಾವೆಲಿನ್ ತ್ರೋ�ೋ� 
ಆಟಗಾಾರನಾಾಗಬೇೇಕೆಂ�ಬುುದುು ನಿವಿನ್ನ ಆಗ್ರರಹ. ಅವರ 
ಕುುರಿತುು ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ತಿಳಿಯಲುು ನಿವಿನ್ ಗೆ  
ಆಸಕ್ತಿಿಯುಂಂ�ಟಾಯಿತುು.  ಇದಕ್ಕೇೇ�ನುು ಉಪಾಾಯ? ನಾಾವೊಮ್ಮೆೆ 
ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡೋ�ೋಣವೇೇ?

ನೀೀರಜ್ ಚೋ�ೋಪ್ರರ
ಒಲಿಂಂಪಿಕ್ಸ್್ನಲ್ಲಿಿ ಭಾಾರತಕ್ಕಾಾ�ಗಿ 
ಚಿನ್ನನದ ಪದಕವನ್ನುು� ಗಳಿಸಿದ 

ಕ್ರೀೀ�ಡಾಾಪಟುು

ನೀೀರಜ್ ಚೋ�ೋಪ್ರಾಾ� ಮತ್ತುು�
ಜಾವೆಲಿನ್ ತ್ರೋ�ೋ� ಕುುರಿತಾಾದ

ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಬಹುುದುು?

ಯಾಾರಲ್ಲಾಾ�ದರೂ� 
ಕೇೇಳಬೇೇಕುು. 

ಪತ್ರಿಿಕೆಗಳಲ್ಲೋ�ೋ� 
ಮಾಾಸಿಕಗಳಲ್ಲೋ�ೋ� 

ನೋ�ೋಡಬೇೇಕುು. 

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಿಿನಲ್ಲಿಿ 
ಹುುಡುುಕಬೇೇಕುು.

ಪತ್ರಿಿಕೆಗಳಿಂಂದ ಲಭಿಸುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು 
ಪರಿಮಿತವಾಾದುುದುು. ಹೆಚ್ಚುು� ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸುುವ 
ದಾಾರಿ ಯಾಾವುದುು?
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ಚಿತ್ರರ 5.1 ವೆಬ್ ಬ್ರೌೌ�ಸರ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ವೆಬ್ ಬ್ರೌೌ�ಸರ್ ಎಂಂದರೇೇನುು?
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು Kolor-
Paint, ನೋ�ೋಟೀೀಸ್ 
ತಯಾಾರಿಸಲುು ರೈೈಟರನ್ನೂ�ೂ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? 
ಅದೇೇ ರೀೀತಿ ವೆಬ್ ಬ್ರೌೌ�ಸರ್ 
ಎಂಂಬುುದುು ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಿಿನಲ್ಲಿಿ 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಹುುಡುುಕಲುು 
ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ 
ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ 
ಆಗಿದೆ .

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಿಿನಲ್ಲಿಿ ಹುುಡುುಕೋ�ೋಣ ಎಂಂದುು ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರುು 
ಅಭಿಪ್ರಾಾ�ಯಪಟ್ಟಟರುು.

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಿಿನಲ್ಲಿಿ ಹುುಡುುಕುುವುದುು ಹೇೇಗೆ ?
ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಟನ್ನುು� ಕನೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ 

ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ವೆಬ್ ಬ್ರೌ �ೌಸರಿನ ಅಡ್ರೆೆಸ್ ಬಾಾರಿನಲ್ಲಿಿ 
neeraj chopra ಎಂಂದುು ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ 
(ಚಿತ್ರರ 5.1). ಏನುು ಲಭಿಸಿತುು ?

ನೀೀರಜ್ ಚೋ�ೋಪ್ರಾಾ� ಅವರ ಕುುರಿತುು ಮಾಾಹಿತಿಗಳು 
ಲಭಿಸುುವ ಹಲವಾಾರುು ವೆಬ್ಸೈೈಟುುಗಳ ಲಿಸ್ಟ್್ ಲಭಿಸಿತಲ್ಲಲವೇೇ?

ಅವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ಒಂಂದನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 
ನೀೀರಜ್ ಚೋ�ೋಪ್ರಾಾ� ಅವರ ಕುುರಿತುು ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� 
ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಬಹುುದುು.

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಿಿನಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವುದೇೇ ಮಾಾಹಿತಿಯನ್ನುು� 
ಹುುಡುುಕಬೇೇಕಾಾದರೂ� ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಪದಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು. ಇಲ್ಲಿಿ ನಾಾವು neeraj chopra 
ಎಂಂಬ ಪದಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದ ಹಾಾಗೆ.

ಇದುುವೇೇ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಹುುಡುುಕುುವ ಕೀೀವರ್ಡ್್ 
(Keyword).

ಆದರೆ ಹೀೀಗೆ ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು 
ವಿಶ್ವಾಾ�ಸಾಾರ್ಹಹವೇೇ ಎಂಂದುು ತಿಳಿಯಬೇೇಡವೇೇ?
ಮಾಾಹಿತಿಗಳ ಸರಿ ತಪ್ಪು ುಗಳ ನಡುುವೆ

ನೀೀರಜ್ ಚೋ�ೋಪ್ರಾಾ� ಕುುರಿತುು ಲಭಿಸಿದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಟೆಕ್ಸ್ಟು�ು� ಗಳಲ್ಲಲದೆ ಚಿತ್ರರಗಳೂ ವೀೀಡಿಯೋೋಗಳೂ ಇದ್ದದವು. 
ಆದರೆ ಇವೆಲ್ಲಲವೂ ಸರಿಯಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳೇೇ? ಇದನ್ನುು� 
ಹೇೇಗೆ ಖಚಿತಪಡಿಸಬಹುುದುು?
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ವಿಕಿಪೀೀಡಿಯವು ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ತಿದ್ದದಲ್ಪಪಡುುವ ಅಥವಾಾ 
ನವೀೀಕರಿಸಲ್ಪಪಡುುವ ಒಂಂದುು ಆನ್ಲೈೈನ್ ವಿಶ್ವವಕೋ�ೋಶವಾಾಗಿದೆ 
(ಎನ್ಸೈೈಕ್ಲೋ�ೋ�ಪೀೀಡಿಯಾಾ). 2001 ರಲ್ಲಿಿ ಜಿಮ್ಮಿಿ ವೇೇಲ್ಸ್್ ಮತ್ತುು� ಲ್ಯಾಾ�ರಿ 
ಸ್ಯಾಂ�ಂ�ಗರ್ ರವರ ನೇೇತೃೃತ್ವವದಲ್ಲಿಿ ಸಂಂಪೂರ್ಣಣವಾಾಗಿ ಉಚಿತವಾಾದ ಈ 
ಆನ್ಲೈೈನ್  ಎನ್ಸೈೈಕ್ಲೋ�ೋ�ಪೀೀಡಿಯಾಾವನ್ನುು� ಆರಂಂಭಿಸಲಾಾಯಿತುು. ವಿಕಿ 
ಎಂಂದುು ಕರೆಯಲ್ಪಪಡುುವ ಒಂಂದುು ಸ್ವವತಂಂತ್ರರ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು�  
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕಾಾರ್ಯಯಚರಿಸುುವ ಈ ಎನ್ಸೈೈಕ್ಲೋ�ೋ�ಪೀೀಡಿಯಾಾವನ್ನುು� 
ಜಗತ್ತಿಿನ ಯಾಾವುದೇೇ ಭಾಾಗದಿಂಂದಲೂೂ ತಿದ್ದದಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವಂಂತೆ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಇತರರುು ಮಾಾಡುುವ ತಿದ್ದುು�ಪಡಿಯನ್ನುು� 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಅದರ ಸತ್ಯಾಾ�ಸತ್ಯಯತೆಯನ್ನುು� ಖಚಿತಪಡಿಸುುವ ಒಂಂದುು 
ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಯುು ವಿಕಿಪೀೀಡಿಯಾಾ ಗುಂ�ಂಪಿಗೆ ಇದೆ. ಅದರಿಂಂದಾಾಗಿ ಈ 
ಆನ್ಲೈೈನ್ ಎನ್ಸೈೈಕ್ಲೋ�ೋ�ಪೀೀಡಿಯಾಾದಿಂಂದ ಲಭಿಸುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು 
ವಿಶ್ವಾಾ�ಸಾಾರ್ಹಹವೆಂಂದುು ಪರಿಗಣಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು.

ವಿಕಿಪೀೀಡಿಯ

ಲ್ಯಾಾ�ರಿ ಸ್ಯಾಂ�ಂ�ಗರ್

ಜಿಮ್ಮಿಿ ವೇೇಲ್ಸ್್  

ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವವುಗಳು ವಿಶ್ವಾಾ�ಸಾಾರ್ಹಹವೆಂಂದುು 
ಹೇೇಳಬಹುುದುು
•	 ಸರಕಾಾರದ ವಿವಿಧ ಇಲಾಾಖೆಗಳ ವೆಬ್ಸೈೈಟುುಗಳಿಂಂದ 

ಲಭಿಸುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು
•	 ವಿವಿಧ ಪತ್ರಿಿಕೆಗಳ ವೆಬ್ಸೈೈಟುುಗಳಿಂಂದ ಲಭಿಸುುವ 

ಮಾಾಹಿತಿಗಳು
•	  ………………………………………

ಬ್ರೌ �ೌಸರಿನಲ್ಲಿಿ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ ಲಿಂಂಕುುಗಳಲ್ಲಿಿ 
ವಿಕಿಪೀೀಡಿಯ(Wikipedia) ಪೇೇಜುಗಳಿಗಿರುುವ ಲಿಂಂಕನ್ನುು� 
ತೆರೆದಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಸ್ವೀೀ �ಕರಿಸಬಹುುದುು.

ವಿಕಿಪೀೀಡಿಯದಿಂಂದ ನೀೀರಜ್ ಚೋ�ೋಪ್ರಾಾ� ಅವರ ಕುುರಿತುು 
ಒಂಂದುು ಲೇೇಖನವು ಲಭಿಸಿತಲ್ಲಲವೇೇ? ಇನ್ನುು� ಬೇೇರೆ ವೆಬ್ 
ಸೈೈಟುುಗಳನ್ನೂ�ೂ ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ದೃೃಢೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು.
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ಚಿತ್ರರ 5.2 ನಕಲಿಸುುದ್ದಿಿಗಳು - ಒಂಂದುು ಮಾಾದರಿಚಿತ್ರರ

ಈ ರಜೆಯುು ಸತ್ಯಯವಾಾಗಿದೆ. 
ಯಾಾಕೆಂ�ದರೆ ಇದುು 

ಸರಕಾಾರದ ಔದ್ಯೋ�ೋ�ಗಿಕ 
ವೆಬ್ ಸೈೈಟಿನಲ್ಲಿಿ ಬಂಂದಿದೆ.

ಮಾಾಹಿತಿ ಸಂಂಗ್ರರಹಕ್ಕೆೆ ಅತ್ಯಂಂ�ತ ಸುುಲಭದ ವಿಧಾಾನವು 
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಿಿನಲ್ಲಿಿ ಹುುಡುುಕುುವುದುು. ಆದುುದರಿಂಂದ, ಮಾಾಹಿತಿ 
ಸಂಂಗ್ರರಹಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಮಾಾಧ್ಯಯಮಗಳನ್ನೂ�ೂ  ಆನ್ಲೈೈನ್ 
ಮಾಾಧ್ಯಯಮಗಳನ್ನೂ�ೂ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ, ಆ ಮಾಾಹಿತಿಗಳ 
ಸತ್ಯಾಾ�ಸತ್ಯಯತೆಯನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸುುವುದುು ಅತ್ಯಯಗತ್ಯಯ .
ನಕಲಿ ಸುುದ್ದಿಿಗಳು

ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಮಾಾಧ್ಯಯಮಗಳಲ್ಲಿಿ ಬರುುವ ಎಲ್ಲಾಾ� ಸುುದ್ದಿಿಗಳು 
ವಿಶ್ವಾಾ�ಸಾಾರ್ಹಹವೇೇ?

ಚಿತ್ರರ 5.2 ನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಕೆಲವೊಮ್ಮೆೆ , ಇಲ್ಲಲದ ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� 
ಉದ್ದೇೇ�ಶಪೂರ್ವವಕವಾಾಗಿಯೇೇ ಪ್ರರಚಾರ ಮಾಾಡುುವುದಿದೆ. 
ಇದುು ಈಗಿನ ನಿಯಮಾಾವಳಿಗಳ ಪ್ರರಕಾಾರ ಅಪರಾಾಧವಾಾಗಿದೆ.

ಇಂಂತಹ ನಕಲಿಸುುದ್ದಿಿಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರಚಾರ ಮಾಾಡುುವ 
ವೀೀಡಿಯೋೋಗಳು,ಚಿತ್ರರಗಳು , ಶಬ್ದದ ಸಂಂದೇೇಶಗಳು 
ಮುಂಂ�ತಾಾದವುಗಳನ್ನುು� ನೀೀವು ನೋ�ೋಡಿರಬಹುುದುು. 

ಇವುಗಳು ಸತ್ಯಯವೇೇ ಎಂಂದುು ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳುುವುದುು 
ಹೇೇಗೆ? ಚರ್ಚಿಿಸಿರಿ.

•	 ಸುುದ್ದಿಿಯ ನೈೈಜತೆಯ ಕುುರಿತುು ಹಿರಿಯರಲ್ಲಿಿ ಅಥವಾಾ 
ಶಿಕ್ಷಕ/ಶಿಕ್ಷಕಿಯರಲ್ಲಿಿ ವಿಚಾರಿಸುುವುದುು.

•	 ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಿಿನ ವಿಶ್ವಾಾ�ಸಾಾರ್ಹಹವಾಾದ ಸೈೈಟುುಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಹುುಡುುಕುುವುದುು

•	 …………………………………………
•	 …………………………………………
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಿಿನಿಂಂದ ಲಭಿಸುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� 

ಬೇೇರೆಯವರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳುುವಾಾಗ ನಾಾವು 
ಗಮನಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಕಾಾರ್ಯಯಗಳು ಯಾಾವುವು ?
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ಎಲ್ಲಾಾ� ಹೊೊತ್ತುು� ಮೊಬೈೈಲನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿ 
ಕುುಳಿತುುಕೊಂ�ಂಡಿರುುತ್ತೀೀ�ಯಲ್ಲಾಾ� . ನೀೀನುು 

ಗೇೇಮ್ ಆಡುುತ್ತಿಿರುುವೆಯಾಾ?

ಇವತ್ತುು� ಎಷ್ಟುು� ಹೊೊತ್ತುು� 
ಫೋೋನ್ 

ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದ್ದೀೀ�ರಿ?

•	 ತಪ್ಪಾಾ�ದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರಚಾರ ಮಾಾಡುುವುದುು 
ಹಾಾಗೂ� ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳುುವುದುು ಅಪರಾಾಧವಾಾಗಿದೆ.

•	 ಮಾಾಹಿತಿಗಳ ಸತ್ಯಾಾ�ಸತ್ಯಯತೆಯನ್ನುು� ದೃೃಢಪಡಿಸದೆ 
ಒಮ್ಮೆೆಯೂೂ ಇತರರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳಳಬಾಾರದುು.

•	 ಅಧಿಕೃೃತವಲ್ಲಲದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳುುವವರಿಗೆ 
ಈ ಕುುರಿತುು ತಿಳುವಳಿಕೆಯನ್ನುು� ಮೂೂಡಿಸಲುು 
ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಬೇೇಕುು.

•	 ………………
ಸ್ಕೃೀ � ೀ�ನ್ ಸಮಯ

ಶಿಬುುವಿನ ಅಮ್ಮಮ ಕೇೇಳುವುದನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ?
ಗೆಳೆಯರೇೇ, ನೀೀವು ಹೀೀಗೆ ಮೊಬೈೈಲ್ ಫೋೋನನ್ನುು� 

ನೋ�ೋಡುುತ್ತಾಾ� ಕುುಳಿತುುಕೊ�ಳ್ಳುುವಿರಾಾ?
ಒಂಂದುು ಗಂಂಟೆಗಿಂಂತ ಹೆಚ್ಚುು� ಕಾಾಲ ಮೊಬೈೈಲ್ 

ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವವರುು ಯಾಾರೆಲ್ಲಾಾ�?
ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ಒಮ್ಮೆೆ ವಿಚಾರಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.
ಹೆಚ್ಚುು� ಹೊೊತ್ತುು� ಮೊಬೈೈಲಿನ ಮುಂಂ�ದೆ ಕುುಳಿತುುಕೊ�ಳ್ಳುುವ 

ಗೆಳೆಯರನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ?
ಇನ್ನುು� ಇದರ ಕೆಡುುಕುುಗಳನ್ನುು� ಅವರಿಗೆ ಮನವರಿಕೆ 

ಮಾಾಡಿಕೊ�ಡಬೇೇಕುು.
ನೀೀವು ಕಂ�ಡುು ಹಿಡಿದ ಕೆಡುುಕುುಗಳು ಯಾಾವುವು? ಪಟ್ಟಿಿ 

ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 ಕಣ್ಣಿಿಗೆ ಹಾಾನಿಕರ
•	 ಸಮಯವು ವ್ಯಯರ್ಥ್ಯಯ�ವಾಾಗುುವುದುು
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ಸ್ಕೃೀ � ೀ�ನ್ ಸಮಯವನ್ನುು� 
ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ಹಾಾರುುವ ತಟ್ಟೆೆಯಲ್ಲಿಿ 
ಅನ್ಯಯಗ್ರರಹ ಜೀೀವಿಗಳು 

ಭೂೂಮಿಗೆ ಬಂಂದಿವೆಯೆಂಂಬ 
ಒಂಂದುು ವೀೀಡಿಯೋೋವನ್ನುು� 

ನೋ�ೋಡಿದ್ದೇೇ�ನೆ.

ದಿನಾಾಲೂೂ 10 ಚೋ�ೋಕ್ಲೇೇ�ಟ್ ತಿಂಂದರೆ 
ಶಕ್ತಿಿ ಹೆಚ್ಚುು�ವುದೆಂಂದುು ಒಂಂದುು 
ವೀೀಡಿಯೋೋದಲ್ಲಿಿ ನೋ�ೋಡಿದ್ದೇೇ�ನೆ. 
ಇದೆಲ್ಲಾಾ� ಯಾಾರುು ನಂಂಬುುವರುು?

•	 ಮೊಬೈೈಲಿನ ಗುುಲಾಾಮನಾಾಗಿ ಬದಲಾಾಗುುವುದುು
•	 ……………………………

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ನಮಗೆ ಹೆಚ್ಚಿಿನ ತಿಳುವಳಿಕೆಯನ್ನೂ�ೂ 
ಮನರಂಂಜನೆಯನ್ನೂ�ೂ ನೀೀಡುುವುದುು. ಆದರೆ ಅತಿಯಾಾಗಿ 
ಅದರಲ್ಲಿಿ ಮುುಳುಗಿಕೊ�ಳ್ಳುುವುದುು ಒಳ್ಳೆೆಯ ಅಭ್ಯಾಾ�ಸವಲ್ಲಲ . 
ಅವು ನಮ್ಮಮನ್ನುು� ಗುುಲಾಾಮರನ್ನಾಾ�ಗಿ ಮಾಾಡದಂಂತೆ ನಾಾವು 
ಜಾಗರೂ�ಕರಾಾಗಿರಬೇೇಕುು. ಈ ವಿಷಯವನ್ನುು� 
ಗಮನದಲ್ಲಿಿಟ್ಟುು�ಕೊಂ�ಂಡೇೇ ಮೊಬೈೈಲ್ ಫೋೋನ್ ಅಥವಾಾ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರನ್ನುು� ಬಳಸಬೇೇಕುು ಎಂಂದುು ಗೆಳೆಯರೆಲ್ಲಾಾ� 
ಖಚಿತಪಡಿಸಬೇೇಕುು.
ನಮ್ಮಮ ಸ್ಕೃೀ � ೀ �ನ್ ಸಮಯವನ್ನುು� ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸೋ�ೋಣ 
(ಡಿಜಿಟಲ್ ವೆಲ್ ಬೀೀಯಿಂಂಗ್)

ಇಂಂತಹ ವೀೀಡಿಯೋೋಗಳನ್ನುು� ನೀೀವು ನೋ�ೋಡಿರುುವಿರಾಾ ?
ಎಲ್ಲಿಿ ಕಂ�ಡಿದ್ದೀೀ�ರಿ?

ಒಬ್ಬಬರುು ಎಷ್ಟುು� ಹೊೊತ್ತುು� 
ಫೋೋನಿನಲ್ಲಿಿ ಸಮಯವನ್ನುು� 
ವಿನಿಯೋೋಗಿಸಿದರುು ಎಂಂದುು 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ಈಗ ನಾಾವು 
ಮಾಾಡಿದಂಂತೆ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದಿಲ್ಲಲ . ಅದಕ್ಕೆೆ 
ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುವ ಆ್ಯಯಪುಗಳು 
ಇವೆ. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಧಾಾರಾಾಳ 
ಡಿಜಿಟಲ್ ವೆಲ್ಬೀೀಯಿಂಂಗ್ 
ಆ್ಯಯಪುಗಳಿವೆ.

ಮೊಬೈೈಲ್ ಫೋೋನಿನಲಿ್ಲಿ , ಟಿ.ವಿ ಯಲಿ್ಲಿ , ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲಿ್ಲಿ….
ಹೆಚ್ಚಾಾಗಿ ಫೋೋನಿನಲ್ಲಾಾ�ಗಿರಬಹುುದುು.
ನಿಮ್ಮಮ ಪೋೋಷಕರ ಮೊಬೈೈಲ್ ಫೋೋನಿನ ಯಾಾವೆಲ್ಲಾಾ� 

ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ನೀೀವು ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರುುವಿರಿ?
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದನ್ನೂ�ೂ ಎಷ್ಟುು� ಹೊೊತ್ತುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದ್ದೀೀ�ರಿ?
ಆನ್ಲೈೈನ್ ಆಗಿ ನಾಾವು ಭಾಾಗಿಯಾಾಗಿರುುವ ಎಲ್ಲಾಾ� 

ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನೂ�ೂ ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ ಎಂಂಬುುದುು 
ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆಯೇೇ? ಇದುು ಎಂಂದೆಂಂದಿಗೂ� ಲಭ್ಯಯವಾಾಗುುವ 
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ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುಟಿಕೆಗಳು



ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಿಿನಲ್ಲಿಿ  ಇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ ಎಂಂದುು 
ನಾಾವು ತಿಳಿದಿರಬೇೇಕುು.

•	 ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಟನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು ಇರುುವ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು�  ಏನೆಂಂದುು 
ಕರೆಯುುವರುು?

•	 ನಮಗೆ ಲಭಿಸಿದ ಒಂಂದುು ಮಾಾಹಿತಿಯನ್ನುು� ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳುುವಾಾಗ ಗಮನಿಸಬೇೇಕಾಾದ ವಿಚಾರಗಳು 
ಯಾಾವುವು?

1.	 ನೀೀವು ಮಿತಿ ಮೀೀರಿ ಸ್ಕೃೀ�ೀ  �ನ್ ಸಮಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಿರಾಾ? ಇದ್ದದರೆ, ಅಂಂದುು 
ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ ಬೇೇರೆ ಏನಾಾದರೂ� ಕೆಲಸವನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು ಮರೆತುು ಹೋ�ೋಗಿದೆಯೇೇ? ನೆನಪಿಸಿ 
ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಗೆಳೆಯರ ಅನುುಭವಗಳನ್ನುು� ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳಿಿರಿ.

2.	 ನಿಮ್ಮಮ ಮನೆಯ ಹಿರಿಯರುು ಒಂಂದುು ವಾಾರದಲ್ಲಿಿ ಎಷ್ಟುು� ಸಮಯ ಮೊಬೈೈಲ್ ಫೋೋನನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುತ್ತಾಾ�ರೆ ಎಂಂದುು ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಪಟ್ಟಿಿಮಾಾಡಿರಿ.
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಆರುು

ಆಕಾಾಶದ ಮುುಗುುಳ್ನನಗೆ

ಬೆಳದಿಂಂಗಳ ಆಕಾಾಶ ಹಾಾಗೂ� ಪ್ರರಶಾಂ�ಂತವಾಾದ 
ಕಡಲನ್ನುು� ಎಷ್ಟುು� ಸಲ ನೋ�ೋಡಿದರೂ� ಸಾಾಲದುು. ನೀೀವು 
ಎಂಂದಾಾದರೂ� ರಾಾತ್ರಿಿಯ ಹೊೊತ್ತತಲ್ಲಿಿ ಆಕಾಾಶವನ್ನುು� ಒಂಂದುು 
ಕ್ಷಣವಾಾದರೂ� ಗಮನಿಸಿದ್ದೀೀ�ರಾಾ? ಬೆಳದಿಂಂಗಳ ರಾಾತ್ರಿಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಆಕಾಾಶ ವೀೀಕ್ಷಣೆಯುು ಬಹಳ ಕುುತೂ�ಹಲಕಾಾರಿ 
ಅನುುಭವವಾಾಗಿದೆ. ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ 10 ದಿನಗಳ ಕಾಾಲ 
ರಾಾತ್ರಿಿಯ ಆಕಾಾಶವನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

	ನಕ್ಷತ್ರರಗಳು, ಗ್ರರಹಗಳು, ಚಂಂದ್ರರ ಮತ್ತುು� ಇತರ 
ಆಕಾಾಶಕಾಾಯಗಳು ಸೇೇರಿ ಆಕಾಾಶದಲ್ಲಿಿ ಅದೆಷ್ಟುು� ಅದ್ಭುು�ತ 
ವಿದ್ಯಯಮಾಾನಗಳನ್ನುು� ಸೃೃಷ್ಟಿಿಸುುತ್ತತವೆ! ಒಂಂದುು ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ 
ಸ್ಥಥಳದಿಂಂದ ನೋ�ೋಡುುವಾಾಗ ಪ್ರರತಿದಿನದ ಆಕಾಾಶ ದೃೃಶ್ಯಯವು 
ಒಂಂದೇೇ ರೀೀತಿ ಆಗಿರುುವುದಿಲ್ಲಲ . ಯಾಾಕಾಾಗಿರಬಹುುದೆಂಂದುು 
ನಿಮಗೆ ಗೊ�ತ್ತಿಿದೆಯೇೇ?

ಗ್ರರಹಣಗಳ ಬಗ್ಗೆೆ ನೀೀವು ವಿಜ್ಞಾಾನದ ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಕಲಿತಿರಬಹುುದಲ್ಲಲವೇೇ. ನೀೀವು ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� 
ಗ್ರರಹಣವನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರುುವಿರಾಾ?

ಮುುಗುುಳ್ನನಗುುತ್ತಿಿರುುವ ಆಕಾಾಶ - ಒಂಂದುು ಅಪೂರ್ವವ ವಿದ್ಯಯಮಾಾನ
2008 ಡಿಸೆಂಂಬರ್ 1ನೇೇ ಸೋ�ೋಮವಾಾರ ಸೂ�ರ್ಯಾಾ�ಸ್ತತಮಾಾನದ ನಂಂತರ ಪಶ್ಚಿಿಮ 

ಆಕಾಾಶದಲ್ಲಿಿ ಅಪರೂ�ಪದ ದೃೃಶ್ಯಯದಲ್ಲಿಿ ಶುುಕ್ರರನೂೂ ಗುುರುುವೂ  ಚಂಂದ್ರರನೊಂ�ಂದಿಗೆ 
ಸೇೇರಿಕೊಂ�ಂಡುು ಮೂೂಡಿಬಂಂದದ್ದುು� ಒಂಂದುು ಅಪೂರ್ವವ ದೃೃಶ್ಯಯ .
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ಸೂ�ರ್ಯಯಗ್ರರಹಣ, ಚಂಂದ್ರರಗ್ರರಹಣ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳು 
ಯಾಾವಾಾಗಲೂೂ ಸಂಂಭವಿಸುುವುದಿಲ್ಲಲ .  ಕೆಲವು 
ಗ್ರರಹಣಗಳನ್ನುು� ನಮ್ಮಮ ಪ್ರರದೇೇಶದಿಂಂದ ಕಾಾಣಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದೂೂ ಇಲ್ಲಲ .

ಆಕಾಾಶ ವಿಸ್ಮಮಯಗಳು

ಕೆಲವು ಅಪೂರ್ವವ ವಿದ್ಯಯಮಾಾನಗಳನ್ನುು� ಮಾಾನವ ಜೀೀವನದಲ್ಲಿಿ ಒಮ್ಮೆೆ ಮಾಾತ್ರರ 
ನೋ�ೋಡಬಹುುದಷ್ಟೆೆ .  150 ವರ್ಷಷಗಳಿಗೊ�ಮ್ಮೆೆ ಮಾಾತ್ರರ ಸಂಂಭವಿಸುುವ ಸೂ�ಪರ್ ಬ್ಲೂೂ� ಬ್ಲಲಡ್ 
ಮೂೂನ್ ಇಂಂತಹ ವಿದ್ಯಯಮಾಾನಗಳಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದಾಾಗಿದೆ.

1986 ರ ಆರಂಂಭದಲ್ಲಿಿ ಗೋ�ೋಚರಿಸಿದ ಹಾಾಲಿಸ್ ಧೂೂಮಕೇೇತುುವಿನ ಬಗ್ಗೆೆ ನೀೀವು ಕೇೇಳಿದ್ದೀೀ�ರಾಾ? 
ಇದುು 76 ವರ್ಷಷಗಳ ನಂಂತರ  ಪುನಃಃ ಸಂಂಭವಿಸುುತ್ತತದೆ.

ಬಹಳ ಅಂಂತರದಲ್ಲಿಿ ಮಾಾತ್ರರ ಸಂಂಭವಿಸುುವ ಇಂಂತಹ 
ಆಕಾಾಶ ವಿಸ್ಮಮಯಗಳನ್ನುು� ಮರುುಸೃೃಷ್ಟಿಿಸಲುು ಎಂಂದಿಗೂ� 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಿಲ್ಲಲ ಎಂಂದುು ತಿಳಿದಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ? ಆದರೆ ಇಂಂದುು 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ ಸಿಮ್ಯುು�ಲೇೇಶನ್ ಗಳ ಮೂೂಲಕ ಆಕಾಾಶ 
ವಿಸ್ಮಮಯಗಳನ್ನುು� ತೋ�ೋರಿಸಲುು ಬಳಸಬಹುುದಾಾದ ಹಲವು  
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರುುಗಳಿವೆ. ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ, ಸ್ಟಾಾ�ರ್ ಟ್ರ್ಯಾಾ� ಕರ್, 
ಗೂ�ಗಲ್ ಸ್ಕೈ ೈ � , ಸ್ಕೈ ೈ � ಸಫಾರಿ ಇವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಕೆಲವು. 

ನಗುುತ್ತಿಿರುುವ ಆಕಾಾಶವು 
ಕಳೆದುು ಹೋ�ೋಗಿದೆ. ನಾಾನುು 

ಅದನ್ನುು� ಮತ್ತೆೆ 
ನೋ�ೋಡಬಹುುದಾಾಗಿದ್ದದರೆ ...

ಆಲುುವಾಾದಿಂಂದ ಕಂ�ಡ 
ನಗುುಮುುಖದ ಆಕಾಾಶವನ್ನುು� 

ನೋ�ೋಡಲುು ಆಗ ನಾಾನುು 
ಹುುಟ್ಟಿಿರಲಿಲ್ಲಲವಲ್ಲಲ .
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ಚಿತ್ರರ 6.1  ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

Stellarium ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಎಂಂಬ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಬಳಸಿ, ಆಕಾಾಶ ದೃೃಶ್ಯಯಗಳ 
ಸಿಮ್ಯುು�ಲೇೇಶನ್ ಗಳನ್ನುು� ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಬಹುುದುು. 
ಈ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ನಾಾವು ಹಿಂಂದಿನ 
ಮತ್ತುು� ಭವಿಷ್ಯ ಯದ ವಿದ್ಯಯಮಾಾನಗಳನ್ನುು� ಸುುಲಭವಾಾಗಿ 
ಕಾಾಣಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

ಗೆಳೆಯರೇೇ, ನಿಮಗೆ ನೇೇರವಾಾಗಿ ನೋ�ೋಡಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಿಲ್ಲಲದ  'ಮುುಗುುಳ್ನನಗುುವ ಆಕಾಾಶ'ದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣವೇೇ?.

ಇದರ ಪಾಾತ್ರರಧಾಾರಿಗಳು ಯಾಾರೆಲ್ಲಾಾ�?

•	 ಭೂೂಮಿಯ ಉಪಗ್ರರಹವಾಾದ ಚಂಂದ್ರರ .

•	 ಗ್ರರಹಗಳಾಾದ ಶುುಕ್ರರ ಮತ್ತುು� ಗುುರುು.

ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು� ತೆರೆಯೋೋಣ.

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ 
ತೆರೆಯಿರಿ. ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ ಗಳನ್ನುು� ಎಲ್ಲಿಿ ಜೋೋಡಿಸಲಾಾಗಿದೆ 
ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� 	 ಗಮನಿಸಿದ್ದೀೀ�ರಲ್ಲಲವೇೇ? (ಚಿತ್ರರ 6.1).

ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಎಂಂಬುುದುು 
ಡೆಸ್ಕ್್ಟಾಪ್ ಪ್ಲಾಾ�ನೆಟೇೇರಿಯಂಂ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಆಗಿದ್ದುು� , 
ಇದನ್ನುು� ಆಕಾಾಶದ ವಿವಿಧ 
ದೃೃಶ್ಯಯಗಳ 
ಸಿಮ್ಯುು�ಲೇೇಶನ್ ಗಳನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲುು ಬಳಸಬಹುುದುು.

ಈ ಮೂೂಲಕ ನಾಾವು 
ಭೂೂಮಿಯಿಂಂದ 
ಆಕಾಾಶಕಾಾಯಗಳನ್ನುು� 
ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ಮುುಗುುಳ್ನನಗುುವ ಆಕಾಾಶವನ್ನುು� ಕಾಾಣಲುು ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಏನೆಲ್ಲಾಾ� ಕ್ರರಮೀೀಕರಣಗಳನ್ನುು� 
ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?
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ಟೂೂಲ್ ಟೂೂಲಿನ ಹೆಸರುು ಉಪಯೋೋಗ
........................ ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು.

........................ ........................

........................ ........................

........................ ........................

........................ ........................

........................ ........................

ಪಟ್ಟಿಿ 6.1 ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ ಟೂೂಲುುಗಳು ಮತ್ತುು� ಉಪಯೋೋಗಗಳು

ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸೋ�ೋಣ

ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ನಾಾವು 
ಭೂೂಮಿಯ ಯಾಾವುದೇೇ ಸ್ಥಥಳದಿಂಂದ ಆಕಾಾಶವನ್ನುು� 
ವೀೀಕ್ಷಿಸಬಹುುದುು.

Location ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ ಆಲುುವ ಎಂಂಬ 
ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಆಯ್ಕೆೆ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ, ಸ್ಕೃೀೀ��ನಿನ    ಎಡಭಾಾಗದ 
ಕೆಳಗೆ Earth, Aluva ಎಂಂದುು ಕಾಾಣಬಹುುದುು. ಅಂಂದರೆ 
ಈಗ ಕಾಾಣುುತ್ತಿಿರುುವುದುು ಆಲುುವ ಎಂಂಬ ಸ್ಥಥಳದ ಆಕಾಾಶ 
ದೃೃಶ್ಯಯ ಎಂಂದರ್ಥಥ.

ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ಗಳು 
ಕಣ್ಮಮರೆಯಾಾಗುುತ್ತಿಿವೆಯೇೇ?

ಪರದೆಯ ಎಡ ಮತ್ತುು� 
ಕೆಳಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ಬಾಾಣದ 
ಗುುರುುತುುಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವ 
ಮೂೂಲಕ ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ ಗಳನ್ನುು� 
ಸ್ಕೃೀೀ��ನಿನ   ಮೇೇಲೆ ಯಾಾವಾಾಗಲೂೂ 
ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

•	 ಈ ವಿದ್ಯಯಮಾಾನವು ಗೋ�ೋಚರವಾಾದ ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು. (Location Window)

•	 ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಬೇೇಕುು (Search 
Window)

•	 ಸಂಂಭವಿಸಿದ ದಿನಾಂ�ಂಕ ಮತ್ತುು� ಸಮಯವನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು. (Date/Time Window)

ಅದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಮೊದಲುು ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ 
ಪರಿಚಯ ಮಾಾಡಿಕೊ�ಳ್ಳೋೋ�ಣ. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, ಕೆಳಗೆ ಪಟ್ಟಿಿ 
ಮಾಾಡಲಾಾದ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಟೂೂಲುುಗಳನ್ನೂ�ೂ 
ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ತೆರೆದುು  ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು 
ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ. ನಂಂತರ ಪಟ್ಟಿಿ  6.1 ನ್ನುು� 
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?
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ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು

•	 ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ನಿಂಂದ Location Windowವನ್ನುು� 
ಆಯ್ಕೆೆಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಸ್ಥಥಳದ ಹೆಸರನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ 
ಮಾಾಡಿರಿ.(ಆಲುುವವನ್ನುು� ಹುುಡುುಕಲುು Aluva ಎಂಂದುು ನೀೀಡಬಹುುದುು).

•	 ಆಗ ಕಾಾಣಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳುುವ ಸ್ಥಥಳಗಳ ಪಟ್ಟಿಿಯಿಂಂದ ಸ್ಥಥಳದ ಹೆಸರಿರುುವ ಸಾಾಲನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡರಿ. (ಇಲ್ಲಿಿ Aluva, India).

•	 ನಂಂತರ Location ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� ಕ್ಲೋ�ೋ�ಸ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಸ್ಥಥಳದ ಹೆಸರನ್ನುು� ಟೈೈ ಪ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ

Location ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ತಿರುುವನಂಂತಪುರಂಂ ಎಂಂಬ 
ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ. 
Thiruvananthapuram ಎಂಂದುು ಸರಿಯಾಾಗಿ ಟೈೈಪ್ 
ಮಾಾಡಿರಿ..                 

ಯಾಾವುದೇೇ ಪ್ರರದೇೇಶದ ಆಕಾಾಶವನ್ನುು� ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ವೀೀಕ್ಷಿಸಲುು ನಮಗೆ  
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು.

ಇತರ ಸ್ಥಥಳಗಳನ್ನುು� ಸೆಟ್ 

ಮಾಾಡಬೇೇಕಿದ್ದದರೆಯೋೋ?

ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು� ಹುುಡುುಕೋ�ೋಣ

ಮುುಗುುಳ್ನನಗುುತ್ತಿಿರುುವ ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಲುು 
ಬಯಸಿದರೆ, ಅದುು ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿದರೆ ಸಾಾಲದುು. ಅಲ್ಲಿಂಂ�ದ ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು� 
ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಲೂೂ ಬೇೇಕುು. ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ Search 
ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ.
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ಚಿತ್ರರ 6.2 ಆಕಾಾಶದ ಮುುಗುುಳ್ನನಗೆಯನ್ನುು� ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂನಲ್ಲಿಿ 
ಚಿತ್ರೀೀ�ಕರಿಸಿದಾಾಗ

ದಿನಾಂ�ಂಕ ಮತ್ತುು� ಸಮಯವನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು

•	 ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರಿನಿಂಂದ Date 
and Time ಟೂೂಲ್ 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ತೆರೆದುು ಬರುುವ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಏರೋ�ೋ 
ಕೀೀಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
01.12.2008 ಎಂಂಬ 
ದಿನಾಂ�ಂಕವನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.

•	 ಸಮಯವನ್ನೂ�ೂ ಇದೇೇ ರೀೀತಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.

ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು� ಹುುಡುುಕೋ�ೋಣ

Search ಟೂೂಲ್ ತೆಗೆದುು 
Moon ಎಂಂದುು ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ 
ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ರಾಾತ್ರಿಿಯ ಆಕಾಾಶವನ್ನುು� ನಾಾವು ನೇೇರವಾಾಗಿ ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ  
ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸ್ಕೃೀ�ೀ�ನಿನಲ್ಲೂೂ�   ಕಾಾಣುುತ್ತತದೆಯೇೇ?

ಮೌೌಸಿನ ಸ್ಕ್ರಾಾ�� ಲ್ ವೀೀಲನ್ನುು� ಹಿಂಂದಕ್ಕೆೆ ಮತ್ತುು� ಮುಂಂ�ದಕ್ಕೆೆ 
ಚಲಿಸಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ. ಯಾಾವ ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು� 
ಕಾಾಣಬಹುುದುು? ನಮ್ಮಮ ಇನ್ನೆೆರಡುು ಪಾಾತ್ರರಧಾಾರಿಗಳಾಾದ ಶುುಕ್ರರ 
ಮತ್ತುು� ಗುುರುು ಚಂಂದ್ರರನ ಹತ್ತಿಿರವೇೇ ಕಾಾಣಿಸುುತ್ತತವೆಯೇೇ?  
ಕಾಾರಣವೇೇನಾಾಗಿರಬಹುುದುು ?

ಇನ್ನೂ�ೂ ಒಂಂದುು ಕೆಲಸವನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದ 
ನಂಂತರವೇೇ ನಗುುತ್ತಿಿರುುವ ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು� ಕಾಾಣಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯ . 
ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಸರಿಹೊಂ�ಂದಿಸಿ,  ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು� ವೀೀಕ್ಷಿಸುುವುದರ 
ಜೊತೆಗೆ, ಈ ವಿದ್ಯಯಮಾಾನ ಸಂಂಭವಿಸುುವ ಸಮಯವನ್ನುು� 
ಸಹ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು.

ದಿನಾಂ�ಂಕ ಮತ್ತುು� ಸಮಯವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸೋ�ೋಣ

ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವುದೇೇ 
ದಿನಾಂ�ಂಕ ಮತ್ತುು� ಸಮಯವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು. 
ಇಲ್ಲಿಿ ನಮಗೆ ಬೇೇಕಾಾದ ದಿನಾಂ�ಂಕ 01.12.2008.  
ಸಮಯವನ್ನುು� ಎಷ್ಟಾಾ�ಗಿ ಹೊಂ�ಂದಿಸಬೇೇಕುು? ಅದರ ಬಗ್ಗೆೆ 
ಒಮ್ಮೆೆ ಯೋೋಚಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಸೂ�ರ್ಯಾಾ�ಸ್ತತಮಾಾನದ 
ನಂಂತರ ಅಲ್ಲಲವೇೇ?

ಸ್ಕೃೀೀ��ನಿನ   ಮೇೇಲೆ ಕಂ�ಡ ಆಕಾಾಶದ ನಗುುವಿನಂಂತೆ ಒಮ್ಮೆೆ 
ನೀೀವೂ ಮುುಗುುಳ್ನನಗೆಯನ್ನುು� ಬೀೀರುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಬಹಳ 
ಹಿಂಂದೆ ಯಾಾವಾಾಗಲೋ�ೋ ಆಕಾಾಶದಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣಿಸಿಕೊಂ�ಂಡ ಆ 
ನಗುು ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ ಮತ್ತೆೆ ಕಾಾಣಿಸಿಕೊಂ�ಂಡಿದೆ 
(ಚಿತ್ರರ 6.2). ಗೆಳೆಯರಿಗೆ ಸಂಂತೋ�ೋಷವಾಾಗಿಲ್ಲಲವೇೇ?

ಪಟ್ಟಿಿ 6.1 ರಲ್ಲಿಿ ಸೂ�ಚಿಸಿದ Ground tool 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸ್ಕೃೀ�ೀ�ನಿನಿಂ  ಂದ ಗ್ರೌಂ�ಂ�ಡನ್ನುು� ಅಳಿಸಿ 
ವೀೀಕ್ಷಿಸಿರಿ.
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Place Date Time
Kozhikode 01.12.2008 ...............

Thiruvananthapuram 01.12.2008 ...............

Alappuzha 01.12.2008 ...............

Bengaluru 01.12.2008 ...............

Durgapur 01.12.2008 ...............

 ಪಟ್ಟಿಿ 6.2 ಮುುಗುುಳ್ನನಗುುವ ಆಕಾಾಶ ವಿವಿಧ ಪ್ರರದೇೇಶಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಗೋ�ೋಚರವಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು

ಕೆಲವೊಮ್ಮೆೆ ಗ್ರರಹಣದ 
ಸಮಯದಲಿ್ಲಿ , ಭೂೂಮಿಯ 
ಕೆಲವು ಭಾಾಗಗಳಿಂಂದ 
ನೋ�ೋಡುುವಾಾಗ ಚಂಂದ್ರರನುು 
ಸೂ�ರ್ಯಯನನ್ನುು� ಸಂಂಪೂರ್ಣಣವಾಾಗಿ 
ಆವರಿಸುುವಂಂತೆ ಕಾಾಣುುತ್ತತದೆ. 
ಇದನ್ನುು� ಸಂಂಪೂರ್ಣಣ 
ಸೂ�ರ್ಯಯಗ್ರರಹಣ (Total
solar eclipse) ಎಂಂದುು 
ಕರೆಯಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಸಂಂಪೂರ್ಣಣ 
ಗ್ರರಹಣದ ಸಮಯದಲ್ಲಿಿ ಮಾಾತ್ರರ 
ಸೂ�ರ್ಯಯನ 
ವಾಾತಾಾವರಣವಾಾಗಿರುುವ 
ಕೊ�ರೋ�ೋನಾಾವನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು. 
ಈ ಸಮಯದಲಿ್ಲಿ , ಚಂಂದ್ರರನ 
ಮೇೇಲ್ಮೈೈ �ಯ ಕಣಿವೆಗಳ ಮೂೂಲಕ 
ಭೂೂಮಿಯ ಮೇೇಲ್ಮೈೈ �ಯನ್ನುು� 
ತಲುುಪುವ ಸೂ�ರ್ಯಯನ ಬೆಳಕುು 
ವಜ್ರರದ ಉಂಂಗುುರವನ್ನುು� 
ನೆನಪಿಸುುವಂಂತಹ ಆಕಾಾರವನ್ನುು� 
ಪಡೆಯುುತ್ತತದೆ. ಈ 
ವಿದ್ಯಯಮಾಾನವನ್ನುು� ಡೈೈಮಂಂಡ್ 
ರಿಂಂಗ್ ಎಂಂದುು ಕರೆಯಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

Date Spot Time

........................ ......................

........, Kerala .....................

ಪಟ್ಟಿಿ 6.3  ಗೋ�ೋಚರಿಸಿದ  ಡೈೈಮಂಂಡ್ ರಿಂಂಗ್ ವಿದ್ಯಯಮಾಾನದ  
ಮಾಾಹಿತಿಗಳು

ಆಕಾಾಶಕಾಾಯಗಳನ್ನುು� ಸ್ಕೃೀ � ೀ�ನಿನ 
ಮಧ್ಯಯದಲ್ಲಾಾ�ಗಿ  ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸೋ�ೋಣ

ನಾಾವು ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವ 
ಆಕಾಾಶಕಾಾಯಗಳನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಿ Center on selected 
Object ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ   
ಸ್ಕೃೀೀ��ನಿನ   ಮಧ್ಯಯಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ 
ತರಬಹುುದುು.

ಡೈೈ ಮಂಂಡ್ ರಿಂಂಗ್

ಇನ್ನುು� ಅದೇೇ ದಿನಾಂ�ಂಕ ಮತ್ತುು� ಸಮಯವನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ಕೊ�ಚ್ಚಿಿಯಿಂಂದ ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು� ವೀೀಕ್ಷಿಸಿರಿ.

ನಂಂತರ ಕೆಳಗಿನ ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಸ್ಥಥಳ ಮತ್ತುು� 
ದಿನಾಂ�ಂಕಗಳನ್ನುು� ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು� ವೀೀಕ್ಷಿಸಿರಿ. ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿರುುವ 
ಇತರ ಸ್ಥಥಳಗಳನ್ನೂ�ೂ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ನೋ�ೋಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

"ಡೈೈ ಮಂಂಡ್ ರಿಂಂಗ್" ಕಂಂಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ

ಆಕಾಾಶದಲ್ಲಿಿ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ ಮತ್ತೊಂ�ಂ�ದುು ಅಪೂರ್ವವ 
ವಿದ್ಯಯಮಾಾನವೆಂಂದರೆ 'ಡೈೈಮಂಂಡ್ ರಿಂಂಗ್' ಎಂಂದುು 
ಕರೆಯಲ್ಪಪಡುುವ ವಿಶೇೇಷ ಸೂ�ರ್ಯಯಗ್ರರಹಣ. ಡೈೈಮಂಂಡ್ 
ರಿಂಂಗ್ ವಿದ್ಯಯಮಾಾನವು ಎಂಂದುು, ಎಲ್ಲಿಿ ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� 
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಿಿನಲ್ಲಿಿ ಹುುಡುುಕಿ ಅದನ್ನುು� ಪಟ್ಟಿಿ 6.3 ರಲ್ಲಿಿ 
ದಾಾಖಲಿಸಿರಿ. ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್ನಲ್ಲಿಿ Diamond ring 
phenomenon ಎಂಂದುು ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಇನ್ನುು� ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ನಲ್ಲಿಿ ಸ್ಥಥಳ ಮತ್ತುು� 
ದಿನಾಂ�ಂಕವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ನಿಮ್ಮಮ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ 
'ಡೈೈಮಂಂಡ್ ರಿಂಂಗ್' ವಿದ್ಯಯಮಾಾನವನ್ನುು� ತೋ�ೋರಿಸಿರಿ.

ಏನೆಲ್ಲಾಾ� ಕ್ರರಮೀೀಕರಣಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಬೇೇಕುು ?

• ಸ್ಥಥಳ - ……………….
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•	  ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಪ್ರರದೇೇಶದಿಂಂದ ವೀೀಕ್ಷಣೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು ಈ ಕೆಳಗಿನ 
ಯಾಾವ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಬಳಸಬಹುುದುು?

			  a) Location Window

			  b) Date/time Window

			  c) Search Window

			  d) Configuration Window

•	 ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂನಲ್ಲಿಿ ಹಗಲಿನ ಚಂಂದ್ರರಗ್ರರಹಣವನ್ನುು� ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲುು ಈ ಕೆಳಗಿನ ಯಾಾವ 
ಟೂೂಲನ್ನುು� ಬಳಸಬಹುುದುು?

			  a) Ground

			  b) Atmosphere

			  c) Configuration Window

			  d) Center on Selected Object

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

• ದಿನಾಂ�ಂಕ - ………….

• ಯಾಾವ ಆಕಾಾಶಕಾಾಯವನ್ನುು� ಗಮನಿಸಬೇೇಕುು?

ಸೂ�ರ್ಯಯಗ್ರರಹಣವನ್ನುು� ವೀೀಕ್ಷಿಸಿದ ನಂಂತರ 
ಸಮಯವನ್ನುು� (ನಿಮಿಷಗಳು) ಬದಲಾಾಯಿಸಿ 
ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ. ಹಾಾಗೆಯೇೇ, Location ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ 
ಸ್ಥಥಳವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸುುವ ಮೂೂಲಕ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ಸ್ಥಥಳದಲ್ಲಿಿನ ಸೂ�ರ್ಯಯಗ್ರರಹಣದ ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸವನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಬಹುುದುು.

1. 2053 ಸೆಪ್ಟಂಂ�ಬರ್ 9 ಕ್ಕೆೆ  ಸಾಾಯಂಂಕಾಾಲ 3.30 ರಿಂಂದ ಆರಂಂಭವಾಾಗುುವ  ಸೂ�ರ್ಯಯಗ್ರರಹಣವನ್ನುು� ,  
ಲೋ�ೋಕೇೇಶನ್ ಚೆನ್ನೈೈ � ಎಂಂದುು ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಿರಿ. ಇದುು ಯಾಾವ ರೀೀತಿಯ ಸೂ�ರ್ಯಯಗ್ರರಹಣವೆಂಂದುು ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ.

2. ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಸ್ಟೆೆಲ್ಲೇೇ�ರಿಯಂಂ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ 
ಚಂಂದ್ರರನನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿರಿ.
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00.05 00.15 00.30 00.45 1.15 1.30 02.00 02.25 03.15 03.45

............



			ಸ್ಥ  ಥಳ : Angamali, India

		  	ದಿನಾಂ� ಂಕ : 28.07.2018

			  ಸಮಯ : 00:05 am

ನಂಂತರ, ವಿವಿಧ ಸಮಯಗಳಲ್ಲಿಿ ಚಂಂದ್ರರನುು ಹೇೇಗೆ ಕಾಾಣಿಸುುವನುು ಎಂಂದುು ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ 
ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿ ದಾಾಖಲಿಸಿರಿ.

ಯಾಾವ 
ರೀೀತಿಯ 

ಸೂ�ರ್ಯಯಗ್ರರಹಣ
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಏಳು

ಬೆರಳ ತುುದಿಯಲ್ಲಿಿ ಭೂೂಪಟ

ಸೈೈಲೆಂಂಟ್ ವ್ಯಾಾ�ಲಿಯಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಯಾಾಣಿಸಿದ ಅನುುಭವವನ್ನುು� 
ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳುುವ  ರಮ್ಯಾಾ� ಎಸ್. ಆನಂಂದ್ ಅವರ ಪ್ರರವಾಾಸ 
ಕಥನವಾಾದ  'ಸೈೈಲೆಂಂಟ್  ವ್ಯಾಾ�ಲಿಯ  ಮಡಿಲಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು 
ಪ್ರರಯಾಾಣ’ ಎಂಂಬುುದರ ಒಂಂದುು ಸಣ್ಣಣ ಭಾಾಗವನ್ನುು� ನೀೀವೀೀಗ 
ಓದಿರುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ ?

ಜೀೀವವೈೈವಿಧ್ಯಯದಿಂಂದ ಸಮೃೃದ್ಧಧವಾಾಗಿರುುವ ಸೈೈಲೆಂಂಟ್ 
ವ್ಯಾಾ�ಲಿಯುು ಪಶ್ಚಿಿಮ ಘಟ್ಟಟಗಳ ಪರ್ವವತ ಶ್ರೇೇ�ಣಿಯ 
ಭಾಾಗವಾಾಗಿದೆ.

ಪಶ್ಚಿಿಮ ಘಟ್ಟಟವು ಅರೇೇಬಿಯನ್ ಸಮುುದ್ರರಕ್ಕೆ ೆ 
ಸಮಾಾನಾಂ�ಂತರವಾಾಗಿರುುವ ಭಾಾರತೀೀಯ ಪರ್ಯಾಾ�ಯ 
ದ್ವೀೀ�ಪದ ಪಶ್ಚಿಿಮ ಅಂಂಚಿನಲ್ಲಿಿರುುವ ಪರ್ವವತ ಶ್ರೇೇ�ಣಿಯಾಾಗಿದೆ.

ಕೇೇರಳವಲ್ಲಲದೆ ಬೇೇರೆ ಯಾಾವೆಲ್ಲಾಾ� ರಾಾಜ್ಯಯಗಳು ಪಶ್ಚಿಿಮ 
ಘಟ್ಟಟಗಳನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿವೆ ಎಂಂದುು ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆಯೇೇ?

ನಾಾವು ಪರಿಶೀೀಲಿಸೋ�ೋಣ.

ಪಶ್ಚಿಿಮ ಘಟ್ಟಟವು ನೆಲೆಗೊಂ�ಂಡಿರುುವ ರಾಾಜ್ಯಯಗಳನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ಭೂೂಪಟಗಳು ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗಿವೆ 
ಎಂಂದುು ನಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆ. 

‘‘ಕಪ್ಪೆೆ ಕೊ�ಕ್ಕಿಿನ ಗಿಳಿ, ಗುುಬ್ಬಬಚ್ಚಿಿ , ನೀೀಲಿ ಗಿಳಿ, ಚಿಕ್ಕಕ ಗಿಳಿಗಳೆಲ್ಲಲ ಸೇೇರಿದಂಂತೆ ಅಪೂರ್ವವ ಗಗನಯಾಾತ್ರಿಿಗಳು. 
ಚಿಟ್ಟೆೆ , ಬಸವನ ಹುುಳ, ಕಪ್ಪೆೆ , ಜೀೀರುಂ�ಂಡೆ, ಸಾಾವಿರಾಾರುು ಸಸ್ಯಯಗಳು, ಅಪೂರ್ವವ ರೀೀತಿಯ 
ಆರ್ಕಿಿಡ್ ಗಳು. ಕೋ�ೋರ್  ವನದ ಸೈೈರಂಂಧ್ರಿಿ ತಲಪಿದಾಾಗ ಕಾಾಡಿನ ರೂ�ಪಾಂ�ಂತರ ಅದ್ಭುು�ತ. ಕಾಾಡುು, 
ಬಳ್ಳಿಿಗಳು ಮತ್ತುು� ದೈೈತ್ಯಯ ಮರಗಳೊಂಂದಿಗೆ, ಕಾಾಡುು ನಮ್ಮಮನ್ನುು� ತನ್ನನ ಹೃೃದಯಕ್ಕೆೆ ಆಹ್ವಾಾ�ನಿಸುುವಂಂತೆ 
ತೋ�ೋರುುತ್ತತದೆ."                                         - ಸೈೈಲೆಂಂಟ್ ವ್ಯಾಾ�ಲಿಯ ಮಡಿಲಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಪ್ರರಯಾಾಣ
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ನಾಾವು ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ 
ಭೂೂಪಟಗಳ ಹೊೊರತಾಾಗಿ, ಭೂೂಗೋ�ೋಳಶಾಾಸ್ತ್ರರ� ದ 
ಅಧ್ಯಯಯನಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಇಂಂದುು ಡಿಜಿಟಲ್ ಭೂೂಪಟಗಳೂ 
ವ್ಯಾಾ�ಪಕವಾಾಗಿ ಬಳಕೆಯಲ್ಲಿಿವೆ.

ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯುು 
ಒಂಂದುು ಡಿಜಿಟಲ್ ಮ್ಯಾಾ�ಪ್ ಆಗಿದ್ದುು� ಅದುು ನಮಗೆ ಈ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುತ್ತತದೆ.

ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ
ಚಿತ್ರರ 7.1 ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ, ಪಶ್ಚಿಿಮ ಘಟ್ಟಟ 
ನೆಲೆಗೊಂ�ಂಡಿರುುವ ರಾಾಜ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಗುುರುುತಿಸೋ�ೋಣವೇೇ?

ಸಹ್ಯಾಾ�ದ್ರಿಿಯ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ತಿಳಿಯೋೋಣ

ನೀೀಡಿರುುವ ಭೂೂಪಟಗಳನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿರಿ. ಮೊದಲ 
ಭೂೂಪಟದಲ್ಲಿಿ (ಚಿತ್ರರ 7.2), ಪಶ್ಚಿಿಮ ಘಟ್ಟಟ ನೆಲೆಗೊಂ�ಂಡಿರುುವ 
ರಾಾಜ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ಬಣ್ಣಣದಲ್ಲಿಿ ಗುುರುುತಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಎನ್ನುು�ವುದುು ಭೂೂಗೋ�ೋಳಶಾಾಸ್ತ್ರರ� ದ ಕಲಿಕೆಗೆ ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುವ ಒಂಂದುು 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ.  ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ದೇೇಶದ ಗಡಿಗಳು, ಧ್ವವಜ ಗಳು, 
ರಾಾಜ್ಯಯಗಳ ಹೆಸರುುಗಳು, ಅವುಗಳ ರಾಾಜಧಾಾನಿಗಳು, ಜಿಲ್ಲೆೆಗಳು ಮತ್ತುು� ಇತರ ಹಲವು 
ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು. ಸ್ವವಯಂಂ-ಕಲಿಕೆಗೆ ಉಪಯುುಕ್ತತವಾಾದ ಗೇೇಮ್ ಗಳೂ  ಕೆ-
ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ  ಲಭ್ಯಯವಿದೆ.
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ಚಿತ್ರರ 7.2  ಪಶ್ಚಿಿಮ ಘಟ್ಟಟಗಳು ನೆಲೆಗೊಂ�ಂಡಿರುುವ 
ರಾಾಜ್ಯಯಗಳು

ಚಿತ್ರರ 7.3  ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯ ಭಾಾರತದ ಭೂೂಪಟ 

ಯಾಾವೆಲ್ಲಾಾ� ರಾಾಜ್ಯಯಗಳಲ್ಲಿಿ ಪಶ್ಚಿಿಮ ಘಟ್ಟಟವು ವ್ಯಾಾ�ಪಿಸಿದೆ 
ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ಭೂೂಪಟವನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿ ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳಿಿರಿ.

ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯಲ್ಲಿಿ ರಾಾಜಧಾಾನಿಯನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ

ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ತೆರೆದುು ಭಾಾರತದ 
ಭೂೂಪಟವನ್ನುು� ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಿರಿ.

ರಾಾಜ್ಯಯದ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. ರಾಾಜ್ಯಯದ ಹೆಸರುು ಮತ್ತುು� 
ರಾಾಜಧಾಾನಿಯುು ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವುದುು.

ಎರಡನೇೇ ಚಿತ್ರರ(ಚಿತ್ರರ7-3)ವು ನಿಮ್ಮಮ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ 
ಸೇೇರಿಸಲಾಾದ ಭಾಾರತದ ಭೂೂಪಟವನ್ನುು� ತೋ�ೋರಿಸುುತ್ತತದೆ.  
ಪಶ್ಚಿಿಮ ಘಟ್ಟಟವು ನೆಲೆಗೊಂ�ಂಡಿರುುವ ರಾಾಜ್ಯಯಗಳ ಕುುರಿತುು 
ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಮಾಾಹಿತಿಯನ್ನುು� ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಭೂೂಪಟವು ಒದಗಿಸುುತ್ತತದೆ. ಕೆ-
ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಮೊದಲ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ 
ಗುುರುುತಿಸಲಾಾದ ರಾಾಜ್ಯಯಗಳು ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳ 
ರಾಾಜಧಾಾನಿಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿ 7.1 
ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.
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ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯ ಭಾಾಷೆಯನ್ನುು� 
ಬದಲಾಾಯಿಸಬಹುುದುು

ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯಲ್ಲಿಿ ಭೂೂಪಟವನ್ನುು� ತೆರೆಯಲುು
•	 ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ತೆರೆಯಿರಿ.

•	 ಒಂಂದುು ಭೂೂಪಟವನ್ನುು�  ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲುು ಕೆ-
ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯಲ್ಲಿಿ Open Map ಓಪ್ಷಷನಿಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿರಿ. 

•	 ತೆರೆದುು ಬರುುವ Choose Map to Use → 
Kgeography 	ವಿಂ ಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ 
ಭೂೂಪಟವನ್ನುು� ಆರಿಸಿ ತೆರೆಯಿರಿ.

ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ 
ತೆರೆಯಿರಿ. Settings 
ಮೆನುುವಿನ Configure 
Language ನ್ನುು�  ಆರಿಸಿರಿ. 
ಮುಂಂ�ದೆ ತೆರೆದುು ಬರುುವ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ Primary 
Language ನಲ್ಲಿಿ 
ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ 
ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯ 
ಭಾಾಷೆಯನ್ನುು� 
ಬದಲಾಾಯಿಸಬಹುುದುು.

 ಪ್ರರಶ್ನೋ�ೋ�ತ್ತತರ ಆಟವಾಾಡೋ�ೋಣ

ಪಶ್ಚಿಿಮ ಘಟ್ಟಟಗಳು ವ್ಯಾಾ�ಪಿಸಿಕೊಂ�ಂಡಿರುುವ ರಾಾಜ್ಯಯಗಳು 
ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳ ರಾಾಜಧಾಾನಿಗಳನ್ನುು� ಗುುರುುತಿಸಿ ಪಟ್ಟಿಿ 
ಮಾಾಡಿರುುವೆವಲ್ಲಲವೇೇ? ಇನ್ನುು� ಕೇೇರಳದ ಜಿಲ್ಲೆೆಗಳಿಗೆ 
ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಪ್ರರಶ್ನೋ�ೋ�ತ್ತತರವನ್ನುು� ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣವೇೇ? 
ಇದನ್ನುು� ಆಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?

•	 ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯಲ್ಲಿಿ ಕೇೇರಳದ ಭೂೂಪಟವನ್ನುು� 
ತೆರೆಯಿರಿ. (ಭಾಾರತದ ನಕ್ಷೆಯನ್ನುು� ತೆರೆಯುುವಂಂತೆಯೇೇ 
Open Map ಸೌೌಲಭ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
Keralam ಎಂಂದುು Search ಮಾಾಡುುವ ಮೂೂಲಕ 
ಅದನ್ನುು� ತೆರೆಯಿರಿ).

•	 Test Yourself ಎಂಂಬ ವಿಭಾಾಗದಿಂಂದ Location 
of District ಎಂಂಬ ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಆಡಲುು ಬಯಸುುವ ಪ್ರರಶ್ನೆೆಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ಆರಿಸಿ 
OK ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಕೆಳಗೆ ಕಾಾಣುುವ ಜಿಲ್ಲೆೆಯ ಹೆಸರನ್ನುು� 
ಗಮನಿಸಿರಿ.

•	 ಭೂೂಪಟದಲ್ಲಿಿ ಆ ಜಿಲ್ಲೆೆಯ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ರಾಾಜ್ಯಯದ ಹೆಸರುು ರಾಾಜಧಾಾನಿ

ಪಟ್ಟಿಿ 7.1 ರಾಾಜಧಾಾನಿಗಳ ಪಟ್ಟಿಿ
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ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸೋ�ೋಣ

ಚಿತ್ರರ 7.4  ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯಲ್ಲಿಿ ಜಾಗತಿಕ ಭೂೂಪಟವನ್ನುು� ತೆರೆದಾಾಗ

K-Geography ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ ಕಂ�ಟ್ರೋ�ೋ�ಲ್ ಕೀೀಯನ್ನುು� ಒತ್ತಿಿಹಿಡಿದುು 
ಮೌೌಸ್ನ ಸ್ಕ್ರಾಾ �� ಲ್ ವೀೀಲನ್ನುು� ಬಳಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ಭೂೂಪಟಗಳ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಬಹುುದುು. 
ಭೂೂಪಟವನ್ನುು� ಅದರ ಮೂೂಲ ಗಾಾತ್ರರಕ್ಕೆ ೆ ತರಲುು, view ಮೆನುುವಿನಿಂಂದ "Original size" 
ಆಯ್ಕೆೆ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

•	 ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದ್ದುು� ಸರಿಯಾಾದ ಉತ್ತತರವಾಾಗಿದ್ದದರೆ 
“ಸರಿಯಾಾದ ಉತ್ತತರ” (Correct Answers) 
ಎಂಂಬ ಭಾಾಗವು ಹಸಿರುು ಬಣ್ಣಣದಲ್ಲಿಿ 
ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು. ಉತ್ತತರವು ತಪ್ಪಾಾ�ಗಿದ್ದದರೆ ಈ 
ಭಾಾಗವು ಕೆಂ�ಪು ಬಣ್ಣಣದಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು.

•	  ನಂಂತರ ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದುು ಜಿಲ್ಲೆೆಯ ಹೆಸರುು ಕಾಾಣಿಸುುವುದುು. 
ಈಗಾಾಗಲೇೇ ಮಾಾಡಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� 
ಆವರ್ತಿಿಸಿರಿ.

•	 ಪ್ರರಶ್ನೆೆಗಳು ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳ್ಳುುವವರೆಗೆ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಮುಂಂ�ದುುವರಿಸಿರಿ.

ನಮ್ಮಮ ನೆರೆಹೊೊರೆಯವರುು

ನಮ್ಮಮ ದೇೇಶವು ಹಲವು ದೇೇಶಗಳೊಂಂದಿಗೆ ಸುುದೀೀರ್ಘಘ 
ಗಡಿಯನ್ನುು� ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳುುವ ದೊೊಡ್ಡಡ ದೇೇಶವಾಾಗಿದೆ. ನಮ್ಮಮ 
ದೇೇಶದ ಗಡಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ದೇೇಶಗಳ ಹೆಸರುುಗಳನ್ನುು�  
ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ 
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ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಬಹುುದೇೇ?

•	 ..............................................................................

•	 ..............................................................................

•	 ..............................................................................

•	 ..............................................................................

•	 ..............................................................................

•	 ..............................................................................

•	 ..............................................................................

ರಾಾಜ್ಯಯ ಗಡಿಯನ್ನುು� ಹಂಂಚಿಕೊಂ�ಂಡಿರುುವ ನೆರೆದೇೇಶ

ಪಶ್ಚಿಿಮ ಬಂಂಗಾಾಳ

ಸಿಕ್ಕಿಂಂ�

ಅರುುಣಾಚಲ ಪ್ರರದೇೇಶ

ಇನ್ನನಷ್ಟುು� ತಿಳಿಯಲುು...

ದೇೇಶ/ರಾಾಜ್ಯಯದ ಕುುರಿತುು ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಮಾಾಹಿತಿಗಾಾಗಿ ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ 
ಭೂೂಪಟಗಳಿಂಂದ  ವಿಕಿಪೀೀಡಿಯ ಪುಟಗಳಿಗೆ ಲಿಂಂಕ್ ಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಇದನ್ನುು� 
ಲಭಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು,

•	 K-Geography ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ತೆರೆದ ಭೂೂಪಟದ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಭೂೂಪಟದ ಹೆಸರನ್ನುು� ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸುುವ ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವುದುು.

•	 ಈ ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನೊೊಳಗಿರುುವ ನೀೀಲಿ ವೃೃತ್ತತದ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವ ಮೂೂಲಕ ಆ ದೇೇಶ 
ಅಥವಾಾ ರಾಾಜ್ಯಯದ ವಿಕಿಪೀೀಡಿಯ ಪುಟಕ್ಕೆೆ ತಲಪಬಹುುದುು (ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ 
ಸಂಂಪರ್ಕಕದ ಅಗತ್ಯಯವಿದೆ).

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

•	 ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಈ ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ರಾಾಜ್ಯಯಗಳು 
ಯಾಾವುದೆಲ್ಲಾಾ�  ದೇೇಶಗಳೊಂಂದಿಗೆ  ಗಡಿಯನ್ನುು� ಹಂಂಚಿಕೊಂ�ಂಡಿವೆ ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.
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ದೇೇಶ ವಿಸ್ತೀೀ�ರ್ಣಣ

ಕೆನಡಾಾ

ಯುುನೈೈಟೆಡ್ ಸ್ಟೇೇ�ಟ್ಸ್್

ಬ್ರೆೆಝಿಲ್

ಅರ್ಜೆಂ�ಂಟೀೀನಾಾ

ಮೆಡಗಾಾಸ್ಕಕ ರ್

ಆಸ್ಟ್ರೇೇ�� ಲಿಯಾಾ

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು



•	 ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ 
ಮಾಾಡಿ, ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ನೋ�ೋಟ್ ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ ಬರೆಯಿರಿ.

			  a) ಸಮುುದ್ರರ ತೀೀರವಿಲ್ಲಲದ ಭಾಾರತದ ರಾಾಜ್ಯಯಗಳು

			  b) ಚೀೀನಾಾದೊಂ�ಂದಿಗೆ ಗಡಿಯನ್ನುು� ಹಂಂಚಿಕೊಂ�ಂಡಿರುುವ ರಾಾಜ್ಯಯಗಳು

1.	 ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ Test Yourself ಎಂಂಬ ವಿಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ರಾಾಜ್ಯಯಗಳ 
ಮತ್ತುು� ಕೇಂ�ಂದ್ರಾಾ�ಡಳಿತ ಪ್ರರದೇೇಶಗಳ ರಾಾಜಧಾಾನಿಗಳು (Capitals of States and 
UnionTerritories)ಎಂಂಬ ಗೇೇಮನ್ನುು� ಆಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

2.	 ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ದೇೇಶಗಳ ವಿಸ್ತೀೀ�ರ್ಣಣವನ್ನುು�  ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ 
ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ. (ಕೆ-ಜಿಯಾಾಗ್ರರಫಿಯ 
ವಿಕಿಪೀೀಡಿಯ ಲಿಂಂಕುುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರಿ)
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ  ಎಂಂಟುು

ಕಥೆ ಕೇೇಳೋೋಣ ಕಥೆ ಹೇೇಳೋೋಣ

ರಿಸ್ನನ ಮತ್ತುು� ಮನೀೀಷಾಾ ಇಂಂದುು ರೇೇಷ್ಮೆೆ ಸ್ಕ ಕರ್ಟ್್ ಧರಿಸಿ 
ಆಗಮಿಸಿದ್ದಾಾ�ರೆ. ಶಾಾಲೆಯ ಓಣಂಂ ಆಚರಣೆಗಾಾಗಿ ಅವರ 
ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಸುಂ�ಂದರವಾಾದ ಪೂಕ್ಕಕಳಂಂ 
ರಚಿಸಿರುುವರುು. ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಿಕೆಗೂ� ಪೂಕ್ಕಕಳಂಂ ಇಷ್ಟಟವಾಾಯಿತುು. 
ಈಗ ಓಣಂಂ ಭೋ�ೋಜನಕ್ಕಾಾ�ಗಿ  ಕಾಾದುು ನಿಂಂತ ಸಮಯ. ಆಗ 
ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಿಕೆ ಎಲ್ಲಲರಲ್ಲೂೂ� ಕೇೇಳಿದರುು:

“ಓಣಂಂ ಭೋ�ೋಜನದಲ್ಲಿಿ ನಿಮಗೆ ಇಷ್ಟಟವಾಾದ ಖಾಾದ್ಯಯ 
ಯಾಾವುದುು?”

“ಪಾಾಯಸ, ಶರ್ಕಕರ ಉಪ್ಪೇೇ�ರಿ, ಸಾಂ�ಂಬಾಾರ್, ಅವಿಲ್, 
ಪುಳಿಂಂಚಿ...” ಉತ್ತತರಗಳ ಸುುರಿಮಳೆ.

“ಇವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ಒಂಂದನ್ನುು� ಮಾಾಡುುವ 
ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ಯಾಾರಿಗಾಾದರೂ� ಹೇೇಳಬಹುುದೇೇ?”

ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಿಕೆಯ ಎರಡನೇೇ ಪ್ರರಶ್ನೆೆಗೆ ಯಾಾರ ಬಳಿಯೂೂ 
ಉತ್ತತರವಿರಲಿಲ್ಲಲ .

“ಆಹಾಾ, ಇದೆಲ್ಲಾಾ� ನಮಗೆ ತಿಳಿದಿರಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ? ನಮ್ಮಮ 
ಭವ್ಯಯಳಿಗೆ ಇದೂೂ ಗೊ�ತ್ತುು�”.

“ಯಾಾರುು ಟೀೀಚರ್ ಭವ್ಯಾಾ�?” ಎಲ್ಲಲರಿಗೂ� 
ಕುುತೂ�ಹಲವುಂಂಟಾವುಯಿತುು.      

ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ 
ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್

ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಇಂಂಗ್ಲಿಿಷ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ 
ಲ್ಯಾಾ�ಬ್  ಎಂಂಬುುದುು ಇಂಂಗ್ಲಿಿಷ್ 
ಭಾಾಷಾಾ ಕೌೌಶಲ್ಯಯಗಳನ್ನುು� 
ಸುುಧಾಾರಿಸುುವ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ 
ಆಗಿದೆ.  ಇದರಲ್ಲಿಿ ಕಲಿಕಾಾ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ನಾಾಲ್ಕುು � 
ಹಂಂತಗಳಲ್ಲಾಾ�ಗಿ ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ.  
5ನೇೇ ತರಗತಿಯ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು Level-3 
ಯಲ್ಲಿಿವೆ. ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ 
ಪ್ರರವೇೇಶಿಸಲುು ಒಂಂದುು 
ಯೂೂಸರ್ ನೇೇಮ್ ಮತ್ತುು� 
ಪಾಾಸ್ ವರ್ಡ್್ ಅಗತ್ಯಯವಿದೆ. 5A 
ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿನ ಮೊದಲ 
ಮಗುುವಿನ ಯೂೂಸರ್ ನೇೇಮ್ 
ಮತ್ತುು� ಪಾಾಸ್ ವರ್ಡ್್ 5a1 
ಎಂಂದಾಾಗಿರುುವುದುು.
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“ಭವ್ಯಯ ತನ್ನನ ಅಜ್ಜಿಿಗೆ ರೈೈನ್ಬೋ�ೋ ಸಾಂ�ಂಬಾಾರ್ 
ಮಾಾಡುುವುದನ್ನುು� ಕಲಿಸಿದ ಬುುದ್ಧಿಿವಂಂತ ಮಗುು.”

ಭವ್ಯಯಳ ಕಥೆ ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ 
ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ನಲ್ಲಿಿದೆ, ಆ ಕಥೆ ಕೇೇಳಿದರೆ ಸಾಂ�ಂಬಾಾರ್ 
ಮಾಾಡುುವುದನ್ನುು� ನಿಮಗೂ� ಕಲಿಯಬಹುುದುು ಎಂಂದುು 
ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಿಕೆ ಹೇೇಳಿದಾಾಗ, ಆ ಕಥೆಯನ್ನುು� ಎಲ್ಲಲರಿಗೂ� ತಕ್ಷಣ 
ಕೇೇಳಬೇೇಕೆನಿಸಿತುು. ಹಾಾಗಾಾದರೆ  ನಾಾವೂ ಅದನ್ನೊ�ೊಮ್ಮೆೆ ಕೇೇಳಿ 
ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ಕಥೆ ಕೇೇಳೋೋಣ

ರಸವತ್ತಾಾ�ದ ಕಥೆಗಳಿರುುವ ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಇಂಂಗ್ಲಿಿಷ್ 
ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬನ್ನುು� ನಾಾವು ಈಗಾಾಗಲೇೇ 
ಪರಿಚಯಿಸಿಕೊಂ�ಂಡಿದ್ದೇೇ�ವೆ. ಇದರಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು 
ತರಗತಿಗೆ ಅನುುಸರಿಸಿ ವಿಭಿನ್ನನ ಕಥೆಗಳಿವೆ. ಲೆವೆಲ್ 
ಮೂೂರರಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವ ಕಥೆಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ ಎಂಂದುು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸೋ�ೋಣ. ಅದರಲ್ಲಿಿ ಭವ್ಯಯಳ ಕಥೆಯನ್ನುು� ಹುುಡುುಕಿ 
ಶಿಕ್ಷಕರ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ತೆರೆಯಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 8.1 ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬಿನ ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಇದರಿಂಂದ Rainbow Sambar  ಎಂಂಬ 
ಕಥೆಯನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಈ ಕಥೆಯ ಕೆಳಗೆ ಇದಕ್ಕೆೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಹಲವಾಾರುು 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಅವುಗಳು 
ಯಾಾವುವೆಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.
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•	 ಕಥೆಯನ್ನುು� ಕೇೇಳಲುು ಯಾಾವುದನ್ನುು� ಆಯ್ಕೆೆ ಮಾಾಡ 
ಬೇೇಕುು?

•	 ಆಯ್ಕೆೆಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಇರುುವ ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸಗಳು 
ಯಾಾವುವು?

ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾದ ಪಟ್ಟಿಿ 8.1ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 8.2  ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ : ಕಥೆಯನ್ನುು� ಆರಿಸುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

Listen Story ಕಥೆಯನ್ನುು� ಕೇೇಳೋೋಣ
Play Story

Read Story

ಪಟ್ಟಿಿ 8.1 ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬಿನ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು
ಕಥೆಯನ್ನುು� ಕೇೇಳುವಾಾಗ ಅದರ ಭಾಾವ 

ಪ್ರರಕಟನೆಯೊಂಂದಿಗೆ ಅದನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಬಹುುದಾಾದರೆ ಅದುು 
ಹೆಚ್ಚುು� ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗಿರಬಹುುದಲ್ಲಲವೇೇ? ಅದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ 

 ಎಂಂಬ ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ಕಥೆ ಕೇೇಳಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ನೀೀವು ಕೇೇಳಿದ ಈ ಕಥೆಯ 
ಮಂಂಡನೆಯಲ್ಲಿಿ ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾದ ವಿಚಾರಗಳು 
ಯಾಾವುವು? 

ಚಿತ್ರರ 8.3 ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್; ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳ ಪಟ್ಟಿಿ
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Match the Vegetables ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
•	  ಎಂಂಬ ಬಟನಿಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ತರಕಾಾರಿಗಳ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಅವುಗಳ 

ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕತೆಗಳಿಗನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಸರಿಯಾಾದ ಬೋ�ೋಕ್ಸುು�ಗಳಿಗೆ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಗ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

•	 Expression of emotions 

•	 Voice modulation

•	 .............................................

ಈಗ ನೀೀವು ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾದ ಪ್ರರಶ್ನೆೆಗಳಿಗೆ 
ಉತ್ತತರಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

•	 ಭವ್ಯಯ  ರೈೈನ್ಬೋ�ೋ ಸಾಂ�ಂಬಾಾರನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿದ್ದುು� 
ಹೇೇಗೆ?

•	 ಭವ್ಯಯ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಸಾಂ�ಂಬಾಾರಿನ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕತೆಯೇೇನುು? 

•	 ರೈೈನ್ಬೋ�ೋ ಬಣ್ಣಣದ ತರಕಾಾರಿಗಳು ಯಾಾವುವು?

ಅದಕ್ಕೆೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಒಂಂದುು ಆಸಕ್ತಿಿದಾಾಯಕವಾಾದ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣವೇೇ?

ತರಕಾಾರಿಗಳ ವಿಶೇೇಷತೆಗಳನ್ನುು� ಕಂಂಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ

  ಎಂಂಬ ಬಟನಿಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ 
ಲಭಿಸುುವ ತರಕಾಾರಿಗಳ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಅವು 
ಹೇೇಗಿರುುವವುಗಳು ಎಂಂದುು ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು 
ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

•	 ಚಟುುವಟಿಕೆಯುು ಪೂರ್ಣಣಗೊಂ�ಂಡಾಾಗ Finish attempt ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 ಇನ್ನೊ�ೊಮ್ಮೆೆ  ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದುು ತೋ�ೋರಿದರೆ, Return Attemptಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. 

ಇಲ್ಲಲದಿದ್ದದರೆ, Submit all and Finish ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವ ಮೂೂಲಕ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಸಬ್ ಮಿಟ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

•	 ಈಗ ನಾಾವು ಮಾಾಡಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಯ ಅಂಂಕಗಳನ್ನುು� ತೋ�ೋರಿಸುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ ಕಾಾಣಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ 8.4  ಸರಿಯಾಾದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ.
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ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಪುನಃಃ ಮಾಾಡಲುು
•	 ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, ಅಂಂಕಗಳು ಕಾಾಣಿಸುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ   ಬಟನ್  

ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಮುಂಂ�ದಿನ ವಿಂಂಡೋ�ೋವಿನಲ್ಲಿಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಪುನಃಃ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.
ಚಿತ್ರರ 8.5 ಸರಿಯಾಾದ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

	ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಿದ್ದೀೀ�ರಲ್ಲಲವೇೇ? Crunchy 
ಮತ್ತುು� Jucy ಯ ನಡುುವಿನ ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸವೇೇನುು? ಕೆಳಗೆ 
ಬರೆಯಿರಿ.

.............................................................................. 

..............................................................................

ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಸುುಧಾಾರಿಸಲುು

ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದ ನಂಂತರ 
ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲಿ್ಲಿ , ನಮ್ಮಮ ಉತ್ತತರ 
ಸರಿಯಾಾಗಿದ್ದದರೆ, ಅದಕ್ಕೆೆ ಅನುುಗುುಣವಾಾದ ಅಂಂಕಗಳನ್ನುು� 
ಪಡೆಯುುತ್ತೇೇ�ವೆ (10.00 out of 10.00 (100%). 
ಸಬ್ ಮಿಟ್ ಮಾಾಡಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮತ್ತೆೆ 
ಉತ್ತತಮಪಡಿಸಲೂೂ ಅವಕಾಾಶವಿದೆ.

ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ಕಂಂಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ

ಸಾಂ�ಂಬಾಾರ್ ಮಾಾಡಲುು ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ತರಕಾಾರಿಗಳು 
ಯಾಾವುವೆಲ್ಲಾಾ� ಎಂಂದುು ತಿಳಿಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ? ಕಥೆ ಕೇೇಳಿದಾಾಗ 
ರೈೈನ್ಬೋ�ೋ ಸಾಂ�ಂಬಾಾರ್ ಹೇೇಗೆ ಮಾಾಡುುವುದುು  ಎಂಂದುು 
ಅರ್ಥಥವಾಾಯಿತೇೇ? ಅದನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು 
ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸೋ�ೋಣವೇೇ? ಸಂಂದೇೇಹವಿದ್ದದರೆ, ಕಥೆಯನ್ನುು� 
ಮತ್ತೊ�ೊಮ್ಮೆೆ  ಓದಿ ನಂಂತರ ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
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ಚಿತ್ರರ 8.6 ಸರಿಯಾಾಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸೋ�ೋಣ

Make it Ready ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು

•	  ಎಂಂಬ ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋವಿನಲ್ಲಿಿ ಸಾಂ�ಂಬಾಾರ್ ಮಾಾಡುುವ ವಿಧಾಾನದ ಕ್ರರಮವನ್ನುು� 
ಅಸ್ತತವ್ಯಯಸ್ತತವಾಾಗಿ ನೀೀಡಿರುುವುದನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು. ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ವಾಾಕ್ಯಯವನ್ನುು� ಸರಿಯಾಾದ 
ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಗ್ ಮಾಾಡಿ ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿಗೆ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

•	 ಚಟುುವಟಿಕೆಯುು ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾದರೆ   ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಇನ್ನೊ�ೊಮ್ಮೆೆ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಬೇೇಕಿದ್ದದರೆ  ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. ಇಲ್ಲಲದಿದ್ದದರೆ, 
 ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಸಬ್ ಮಿಟ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಈಗ ನಾಾವು ಮಾಾಡಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಯ ಅಂಂಕವನ್ನುು� ತೋ�ೋರಿಸುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ 
ಕಾಾಣಬಹುುದುು.

ಮಾಾಡಿರಿ. ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು  
  ಎಂಂಬ ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ರೈೈನ್ಬೋ�ೋ ಸಾಂ�ಂಬಾಾರ್ ಮಾಾಡುುವ ವಿಧಾಾನ 
ಅರ್ಥಥವಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ?

ಸಾಂ�ಂಬಾಾರ್ ಮಾಾಡುುವ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ತಿಳಿಯಲುು, 
ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯನ್ನುು� ಓದಿರಿ.

ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ನೀೀವು ಸಾಂ�ಂಬಾಾರ್ ಮಾಾಡುುವ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� 
ಸರಿಯಾಾಗಿ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಈಗ ನೀೀವು 
ಇದನ್ನುು� ಇತರರಿಗೆ ತಿಳಿಸಲುು ಇದನ್ನುು� ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ 
ಮಾಾಡಬೇೇಕುು. ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬಿನಲ್ಲಿಿಯೇೇ ಇದನ್ನುು� 
ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡುುವ ಸೌೌಲಭ್ಯಯವೂ ಇದೆ.
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ಆಡಿಯೋೋ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಲುು

•	 ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಲುು  ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ತೆರೆದುು ಬರುುವ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋವಿನಲ್ಲಿಿ  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಈಗ ಲಭಿಸುುವ Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ  ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 Record audio ವಿಂಂಡೋ�ೋವಿನ  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ನಡೆಸಿ 
ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಗುುವಾಾಗ  ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿದ ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು  ಎಂಂಬ ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಲಭಿಸುುವ Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋವಿನ  ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಸಬ್ ಮಿಟ್ 
ಮಾಾಡಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 8.7 ರೆಕಾಾರ್ಡು�ು ಮಾಾಡೋ�ೋಣ.

AI generated image

ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ Voice Modulation 
ಬಹಳ ಮುುಖ್ಯಯ ಎಂಂದುು ನಾಾವು ತಿಳಿದಿದ್ದೇೇ�ವೆ. ಆದುುದರಿಂಂದ 

 ಎಂಂಬ ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಅದನ್ನುು� 
ತೆರೆದುು ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಭವ್ಯಯನ ಹಾಾಗೇೇ ನಿಮಗೂ� ಇನ್ನುು� ರೈೈನ್ಬೋ�ೋ ಸಾಂ�ಂಬಾಾರ್ 
ಮಾಾಡಬಹುುದಲ್ಲಲವೇೇ? ಈ ಕಥೆಯ ಬಾಾಕಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು 
ಯಾಾವುವೆಲ್ಲಾಾ� ಎಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಿಕೆಯ 
ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.
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ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು



•	 ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಇಂಂಗ್ಲಿಿಷ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಯಾಾವೆಲ್ಲಾಾ� 
ಹಂಂತಗಳನ್ನುು� ನೀೀವು ದಾಾಟಿರುುವಿರಿ?

			  a) ಕಥೆ ಆಲಿಸುುವುದುು			   b) .........................

			  c) ....................           			   d) .......................

•	 ಆಡಿಯೋೋ ರೋ�ೋಕಾಾರ್ಡು�ು ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಗಮನಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಕೆಲವು ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ 
ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಇದರಲ್ಲಿಿ ಒಳಪಡದ್ದುು� ಯಾಾವುದುು?

			  ಎ) ಭಾಾವವನ್ನುು� ಮನಗಂಂಡುು ಸ್ಪಪಷ್ಟಟವಾಾಗಿ ಮಾಾತನಾಾಡಿರಿ.

			  ಬಿ) ಇತರ ಧ್ವವನಿ ಗಳು ಒಳಗೊ�ಳ್ಳಳದೆ ಮಾಾತನಾಾಡಿರಿ.

			  ಸಿ) ಚಂಂದದ ಉಡುುಗೆ ತೊ�ಡುುಗೆಗಳನ್ನುು� ತೊ�ಟ್ಟುು� ಮಾಾತನಾಾಡಿರಿ.

			  ಡಿ) ಚೆನ್ನಾಾ�ಗಿ ಅಭ್ಯಾಾ�ಸ ಮಾಾಡಿದ ನಂಂತರ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

1.	 “ಸತ್ಯಯ ಒಬ್ಬಬ ತುಂ�ಂಟ ಮಗುು. ಅವನಿಗೆ ಸುುಮ್ಮಮನೆ ಒಂಂದುು ಕಡೆ ಕುುಳಿತುುಕೊ�ಳ್ಳುುವ ಅಭ್ಯಾಾ�ಸವಿಲ್ಲಲ . 
ಅಪ್ಪಪ , ಅಕ್ಕಕ ಮತ್ತುು� ತಾಾತ ಪದೇೇ ಪದೇೇ ಅವನಿಗೆ ಉಪದೇೇಶವನ್ನುು� ನೀೀಡುುತ್ತಾಾ�ರೆ”. ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ 
ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ನಲ್ಲಿಿ ಲಭ್ಯಯವಿರುುವ ‘Satya, Watch Out!’ ಎಂಂಬ ಕಥೆಯನ್ನುು� ಓದಿ ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

2.	 ಅಜ್ಜಜ ಮತ್ತುು� ಅಜ್ಜಿಿ ಒಂಂದುು ದಿನ ವೀೀರುುವನ್ನುು� ಜಂಂಬೋ�ೋ-ಬಂಂಬೋ�ೋ ಸರ್ಕಕಸ್ ಗೆ ಕರೆದುುಕೊಂ�ಂಡುು 
ಹೋ�ೋದರುು. ಸರ್ಕಕಸ್ ನೋ�ೋಡಿದ ವೀೀರೂ� ಮನೆಗೆ ಬಂಂದುು ಮನೆಯವರಿಗಾಾಗಿ ಒಂಂದುು 
ಅದ್ಧೂೂ�ರಿ ಸರ್ಕಕಸ್ ಕಾಾರ್ಯಯಕ್ರರಮವನ್ನುು� ಮಾಾಡಿದನುು. ಅದುು ಏನುು ಎಂಂದುು 
ತಿಳಿಯಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ? ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬಿನಲ್ಲಿಿರುುವ Veeru Goes to the Circus 
ಎಂಂಬ ಕಥೆಯನ್ನುು� ಓದಿರಿ. ನಂಂತರ ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಿಕೆಯ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಈ ಕಥೆಯಲ್ಲಿಿನ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.



ಭಾಾರತದ ಸಂಂವಿಧಾಾನ
ಭಾಾಗ IV ಕ

ಮೂೂಲಭೂೂತ ಕರ್ತತವ್ಯಯಗಳು

51ಕ. ಮೂೂಲಭೂೂತ ಕರ್ತತವ್ಯಯಗಳು - ಈ ಕೆಳಗಿನವುಗಳು ಭಾಾರತದ ಪ್ರರತಿಯೊಬ್ಬಬ 
ಪೌೌರನ ಕರ್ತತವ್ಯಯಗಳಾಾಗಿವೆ:

( ಕ) ಸಂಂವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ಅನುುಸರಿಸುುವುದುು, ಅದರ ಆದರ್ಶಶಗಳನ್ನುು� , ಸಂಂಸ್ಥೆೆಗಳನ್ನುು� , 
ರಾಾಷ್ಟ್ರರ �ಧ್ವ ವಜವನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ರಾಾಷ್ಟ್ರರ �ಗೀೀತೆಯನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು;

(ಖ)  ನಮ್ಮಮ ರಾಾಷ್ಟ್ರೀೀ ��ಯ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ � ಸಂಂಗ್ರಾಾ�ಮಕ್ಕೆೆ ಸ್ಪೂ�ೂರ್ತಿಿದಾಾಯಕವಾಾದ ಉದಾಾತ್ತತ 
ಆದರ್ಶಶಗಳನ್ನುು� ಘೋೋಷಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಅನುುಸರಿಸುುವುದುು;

(ಗ) ಭಾಾರತದ ಸಾಾರ್ವವಭೌೌಮತೆಯನ್ನುು� , ಏಕತೆಯನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ಅಖಂಂಡತೆಯನ್ನುು� 
ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು ಹಾಾಗೂ� ಸಂಂರಕ್ಷಿಸುುವುದುು;

(ಘ) ದೇೇಶವನ್ನುು� ರಕ್ಷಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ರಾಾಷ್ಟ್ರರ �ಕ್ಕೆ ೆ ಸೇೇವೆ ಸಲ್ಲಿಿಸಲುು ಕರೆ ಬಂಂದಾಾಗ ಅದನ್ನುು� 
ಅನುುಸರಿಸುುವುದುು;

(ಙ) ಧಾಾರ್ಮಿಿಕ, ಭಾಾಷಿಕ ಮತ್ತುು� ಪ್ರಾಾ�ದೇೇಶಿಕ ಅಥವಾಾ ಜಾತಿ ಪಂಂಗಡಗಳ 
ಭಿನ್ನನತೆಗಳಿಂಂದ ಅತೀೀತವಾಾಗಿ ಭಾಾರತದ ಎಲ್ಲಲ ಜನತೆಯಲ್ಲಿಿ  ಸಾಾಮರಸ್ಯಯವನ್ನುು� 
ಮತ್ತುು� ಭ್ರಾಾ�ತೃೃತ್ವವದ ಭಾಾವನೆಯನ್ನುು� ಬೆಳೆಸುುವುದುು, ಸ್ತ್ರೀೀ ��ಯರ ಗೌೌರವಕ್ಕೆೆ 
ಕುಂ�ಂದುಂ�ಂಟುು ಮಾಾಡುುವ ಆಚರಣೆಯನ್ನುು� ಬಿಟ್ಟುು�ಬಿಡುುವುದುು;

(ಚ) ನಮ್ಮಮ ಸಂಂಸ್ಕೃೃ�ತಿ  ಯ ಭವ್ಯಯ ಪರಂಂಪರೆಯನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು ಹಾಾಗೂ� 
ಕಾಾಪಾಾಡುುವುದುು;

(ಛ) ಅರಣ್ಯಯಗಳು, ಸರೋ�ೋವರಗಳು, ನದಿಗಳು ಮತ್ತುು� ವನ್ಯಯಜೀೀವಿಗಳು ಸೇೇರಿದಂಂತೆ 
ನೈೈಸರ್ಗಿಿಕ ಪರಿಸರವನ್ನುು� ಸಂಂರಕ್ಷಿಸುುವುದುು ಹಾಾಗೂ� ಅಭಿವೃೃದ್ಧಿಿ ಮಾಾಡುುವುದುು, 
ಪ್ರಾಾ�ಣಿಗಳಿಗೆ ಅನುುಕಂ�ಪ ತೋ�ೋರಿಸುುವುದುು;

(ಜ) ವೈೈಜ್ಞಾಾನಿಕ ಮನೋ�ೋಭಾಾವ, ಮಾಾನವೀೀಯತೆ, ಜಿಜ್ಞಾಾಸೆ ಮತ್ತುು� ಸಾಾಧಾಾರಣ 
ಪ್ರರವೃೃತ್ತಿಿಯನ್ನುು� ಬೆಳೆಸುುವುದುು;

(ಝ) ಸಾಾರ್ವವಜನಿಕ ಸೊ�ತ್ತತನ್ನುು� ರಕ್ಷಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಹಿಂಂಸೆಯನ್ನುು� ತ್ಯಯಜಿಸುುವುದುು;

(ಞ) ರಾಾಷ್ಟ್ರರ �ವು ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ಸಾಾಧನೆ ಮತ್ತುು� ಸಿದ್ಧಿಿಯ ಔನ್ನನತ್ಯಯಕ್ಕೆ ೆ ತಲಪಲುು 
ವೈೈಯಕ್ತಿಿಕ ಹಾಾಗೂ� ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಚಟುುವಟಿಕೆಯ ಎಲ್ಲಲ ಕಾಾರ್ಯಯಕ್ಷೇೇತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಪ್ರಾಾ�ಮಾಾಣಿಕವಾಾಗಿ ಶ್ರರಮಿಸುುವುದುು;

(ಟ) ಆರುು ಮತ್ತುು� ಹದಿನಾಾಲ್ಕುು � ವರ್ಷಷಗಳ ನಡುುವಣ ತನ್ನನ ಮಕ್ಕಕಳಿಗೋ�ೋ, ತನ್ನನ 
ರಕ್ಷಣೆಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಮಕ್ಕಕಳಿಗೋ�ೋ ಆಯಾಾ ಸಂಂದರ್ಭಾ�ಾನುುಸಾಾರ ಹೆತ್ತತವರೋ�ೋ 
ರಕ್ಷಕರೋ�ೋ ವಿದ್ಯಾಾ�ಭ್ಯಾಾ�ಸಕ್ಕಿಿರುುವ ಅವಕಾಾಶವನ್ನುು� ಏರ್ಪಪಡಿಸುುವುದುು;



online R.T.E Monitoring : www.nireekshana.org.in

ಮಕ್ಕಕಳ ಹಕ್ಕುು �
ಪ್ರೀೀ�ತಿಯ ಮಕ್ಕಕಳೇೇ,

ನಿಮ್ಮಮ ಹಕ್ಕುು �ಗಳ ಕುುರಿತುು ತಿಳಿಯಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ? ಹಕ್ಕುು �ಗಳ ಕುುರಿತಾಾಗಿರುುವ ತಿಳುವಳಿಕೆಯುು ನಿಮ್ಮಮ 
ಭಾಾಗವಹಿಸುುವಿಕೆ, ಸಂಂರಕ್ಷಣೆ, ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ನ್ಯಾಾ�ಯ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಖಾಾತರಿಪಡಿಸಲುು ಪ್ರೇೇ�ರಣೆಯನ್ನೂ�ೂ 
ಪ್ರರಚೋ�ೋದನೆಯನ್ನೂ�ೂ ನೀೀಡುುತ್ತತದೆ. ನಿಮ್ಮಮ ಹಕ್ಕುು �ಗಳನ್ನುು� ಸಂಂರಕ್ಷಿಸಲುು ಈಗ ಒಂಂದುು ಆಯೋೋಗವು 
ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುತ್ತಿಿದೆ. 'ಕೇೇರಳ ಪ್ರಾಂ�ಂ�ತ್ಯಯ ಮಕ್ಕಕಳ ಹಕ್ಕುು � ಸಂಂರಕ್ಷಣ ಆಯೋೋಗ' ಎಂಂದುು ಅದರ ಹೆಸರುು. ನಿಮ್ಮಮ 
ಹಕ್ಕುು �ಗಳು ಯಾಾವುವು ಎಂಂದುು ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

•	 ವಾಾಕ್ ಮತ್ತುು� ಅಭಿವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ �
•	 ಜೀೀವ ಮತ್ತುು� ವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ �ದ ರಕ್ಷಣೆ
•	 ಪರಿಪೂರ್ಣಣವಾಾದ ಬದುುಕುು ಹಾಾಗೂ� ವಿಕಾಾಸದ 

ಹಕ್ಕುು �
•	 ಜಾತಿ, ಮತ, ವರ್ಗಗ, ವರ್ಣಣ ಎಂಂಬ 

ಚಿಂಂತನೆಗಳನ್ನುು�ಮೀೀರಿ ಗೌೌರವಿಸಲ್ಪಪಡುುವ ಮತ್ತುು� 
ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸಲ್ಪಪಡುುವ ಹಕ್ಕುು �

•	 ದೈೈಹಿಕ, ಮಾಾನಸಿಕ ಹಾಾಗೂ� ಲೈಂಂ�ಗಿಕ 
ದೌೌರ್ಜಜನ್ಯಯಗಳಿಂಂದ ರಕ್ಷಣೆ ಪಡೆಯಲೂೂ ಶುುಶ್ರೂ�ೂಷೆ 
ಪಡೆಯಲೂೂ ಇರುುವ ಹಕ್ಕುು �

•	 ಪಾಾಲ್ಗೊೊ�ಳ್ಳುುವಿಕೆಯ ಹಕ್ಕುು �
•	 ಬಾಾಲ ಕಾಾರ್ಮಿಿಕತನದಿಂಂದ ಹಾಾಗೂ� 

ಅಪಾಾಯಕಾಾರಿ ಕೆಲಸಗಳಿಂಂದ ಬಿಡುುಗಡೆ
•	 ಬಾಾಲ್ಯಯವಿವಾಾಹದಿಂಂದ ರಕ್ಷಣೆ
•	 ವೈೈಯಕ್ತಿಿಕ ಸಂಂಸ್ಕೃೃ�ತಿ  ಯನ್ನುು� ಅರಿತುುಕೊಂ�ಂಡುು 

ಅದನ್ನುು� ಅನುುಸರಿಸಿ ಬದುುಕುುವ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ �
•	 ನಿರ್ಲಲಕ್ಷ್ಯಯ ಕ್ಕೆ ೆ ಒಳಗಾಾಗದಂಂತೆ ಸಂಂರಕ್ಷಣೆ

•	  ಉಚಿತ ಹಾಾಗೂ� ಕಡ್ಡಾಾ�ಯ ಶಿಕ್ಷಣದ ಹಕ್ಕುು �.
•	 ಕಲಿಯಲೂೂ ಆಟವಾಾಡಲೂೂ ಇರುುವ ಹಕ್ಕುು �
•	 ಪ್ರೀೀ�ತಿ ಹಾಾಗೂ� ರಕ್ಷಣೆಯನ್ನುು� ಒದಗಿಸುುವ 

ಕುುಟುಂ�ಂಬ ಹಾಾಗೂ� ಸಮಾಾಜವನ್ನುು� 
ಪಡೆಯುುವ ಹಕ್ಕುು �

      ನಿಮ್ಮಮ ಕೆಲವು ಜವಾಾಬ್ದಾಾ�ರಿಗಳು
•	  ಶಾಾಲೆ, ಸಾಾರ್ವವಜನಿಕ ಸೊ�ತ್ತುು�ಗಳನ್ನುು� ಹಾಾನಿ 

ಮಾಾಡದೆ ರಕ್ಷಿಸುುವುದುು.
•	 ಶಾಾಲೆಯಲ್ಲಿಿ ಹಾಾಗೂ� ಕಲಿಕಾಾ 

ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಲ್ಲಿಿ ಶಿಸ್ತುು� ಪಾಾಲಿಸುುವುದುು.
•	 ಶಾಾಲಾಾ ಅಧಿಕಾಾರಿಗಳನ್ನುು� , 

ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರನ್ನುು� , ಹೆತ್ತತವರನ್ನುು� ಹಾಾಗೂ� 
ಸಹಪಾಾಠಿಗಳನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� 
ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸುುವುದುು.

•	 ಜಾತಿ, ಮತ, ವರ್ಗಗ, ವರ್ಣಣ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ ಚಿಂಂತನೆ 
ಗಳನ್ನುು� ಮೀೀರಿ ಇತರರನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸಲೂೂ 
ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸಲೂೂ ಸಿದ್ಧಧರಾಾಗುುವುದುು.
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