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ജനഗണമന അധിിനാായക ജയഹേ�

ഭാാരത ഭാാഗ്യയവിിധാാതാാ,

പഞ്ചാാബസിിന്ധുു ഗുുജറാാത്ത മറാാഠാാ

ദ്രാാവിിഡ ഉത്്ക്കല ബംംഗാാ,

വിിന്ധ്യയഹിിമാാചല യമുുനാാഗംംഗാാ,

ഉച്ഛലജലധിിതരംംഗാാ,

തവശുുഭനാാമേ� ജാാഗേ�,

തവശുുഭ ആശിിഷ മാാഗേ�,

ഗാാഹേ� തവ ജയഗാാഥാാ,

ജനഗണമംംഗലദാായക ജയഹേ�

ഭാാരത ഭാാഗ്യയവിിധാാതാാ

ജയഹേ�, ജയഹേ�, ജയഹേ�,

ജയ ജയ ജയ ജയഹേ�!

ഇന്ത്യയ എന്റെ� രാാജ്യയമാാണ്്. എല്ലാാ ഇന്ത്യയക്കാാരും�ം എന്റെ�  

സഹോ�ോദരീീസഹോ�ോദരന്മാാരാാണ്്.
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അഭിിമാാനംം കൊ�ൊള്ളുുന്നുു.

ഞാാൻ എന്റെ� മാാതാാപിിതാാക്കളെ�യുംം� ഗുുരുുക്കന്മാാരെെയുംം�  

മുുതിിർന്നവരെെയുംം� ബഹുുമാാനിിക്കുംം�.

ഞാാൻ എന്റെ� രാാജ്യയത്തിിന്റെ�യുംം� എന്റെ� നാാട്ടുുകാാരുുടെെയുംം�  

ക്ഷേ�മത്തിിനുംം� ഐശ്വവര്യയത്തിിനുംം� വേ�ണ്ടിി പ്രയത്നിിക്കുംം�.
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പ്രിിയപ്പെ�ട്ട കുുട്ടിികളേ�,

പുുതിിയ സാാങ്കേ�തിികവിിദ്യയയുുടെെ ലോ�ോകത്തേ�ക്ക്് സ്വാാ�ഗതംം! വിിവരസാാങ്കേ�തിികവിിദ്യയ 

ഇന്ന്് നമ്മുുടെെ ജീീവിിതത്തിിന്റെ� ഒരുു അവിിഭാാജ്യയ ഘടകമാായിി മാാറിിയിിരിിക്കുുകയാാണല്ലോ�ോ. 

വീീടുുകളിിലുംം� വിിദ്യാ�ാലയങ്ങളിിലുംം� മാാത്രമല്ല, നാംം ഇടപെ�ടുുന്ന എല്ലാാ മേ�ഖലയിിലുംം� 

അതിിന്റെ� സ്വാാ�ധീീനമുുണ്ട്്. ഈ പുുസ്തകംം കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിന്റെ�യുംം� മറ്റ്് വിിവരവിിനിിമയ 

ഉപാാധിികളുുടെെയുംം� രസകരമാായ  ലോ�ോകത്തേ�ക്ക്് നിിങ്ങളെ�  കൂൂട്ടിിക്കൊ�ൊണ്ടുുപോ�ോകുംം�.

ഇവിിടെെ നിിങ്ങൾക്ക്് മലയാാളംം ടൈൈപ്പിിങ്് പഠിിക്കാംം, കമ്പ്യൂൂ�ട്ടർ ഗെ�യിിമുുകൾ 

ഉണ്ടാാക്കാംം, വേ�ഡ്് പ്രോ�ോസസർ, സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ എന്നിിവയുുടെെ 

ഉപയോ�ോഗംം പരിിചയപ്പെ�ടാം�. കൂൂടാാതെ� ആനിിമേ�ഷൻ നിിർമ്മാാണംം, ശബ്ദലേ�ഖനംം, 

പാാട്ടിിന്് ഈണംം തയ്യാാറാാക്കൽ തുുടങ്ങിിയവയ്ക്കുുള്ള സങ്കേ�തങ്ങളെ�ക്കുുറിിച്ചുംം� ഇതിിൽ 

വിിശദീീകരിിക്കുുന്നുുണ്ട്്.

ഈ പുുസ്തകത്തിിലൂൂടെെ പരിിചയപ്പെ�ടുുന്ന വിിദ്യാ�ാഭ്യാ�ാസ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറുുകളാായ, 

‘ജിിയോ�ോജിിബ്ര’ ഗണിിതപഠനത്തിിനുംം� ‘സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം’ ആകാാശനിിരീീക്ഷണത്തിിനുംം� 

‘മാാർബിിൾ’ ഡിിജിിറ്റൽ ഗ്ലോ�ോബാായുംം� പ്രയോ�ോജനപ്പെ�ടുുത്താംം.

ഈ പ്രവർത്തനങ്ങളിിലൂൂടെെ പഠനത്തിിൽ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറും�ം വിിവിിധ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറുുകളും�ം 

എങ്ങനെ� പ്രയോ�ോജനപ്പെ�ടുുത്താാമെെന്ന്് മനസ്സിിലാാകുംം�. ഇത്് നിിങ്ങളുുടെെ പഠനത്തെ� 

കൂൂടുുതൽ എളുുപ്പവുംം� രസകരവുുമാാക്കുംം�.

പുുതിിയ അറിിവുുകൾ നേ�ടാാനുംം� സാാങ്കേ�തിികവിിദ്യയയുുടെെ അനന്തമാായ 

സാാധ്യയതകൾ കണ്ടെ�ത്താാനുംം� ഈ പുുസ്തകംം നിിങ്ങൾക്ക്് പ്രചോ�ോദനമാാകട്ടെെ.

			   ആശംംസകളോ�ോടെെ,

	 ഡോ�ോ. ജയപ്രകാാശ്് ആര്‍.കെ�.

ഡയറക്ടര്‍

എസ്്.സിി.ഇ.ആര്‍.ടിി.



കെ�. അന്‍വര്‍ സാാദത്ത്്  

ചീീഫ്് എക്്സിിക്യൂൂ�ട്ടീീവ്് ഓഫീീസർ, കൈൈറ്റ്്

ചെ�യര്‍മാാന്‍

സംംസ്ഥാാന വിിദ്യാ�ാഭ്യാ�ാസ ഗവേ�ഷണ പരിിശീീലന സമിിതിി (SCERT)
വിിദ്യാ�ാഭവൻ, പൂൂജപ്പുുര, തിിരുുവനന്തപുുരംം - 695 012

പാാഠപുുസ്തക രചനാാസമിിതിി

അംംഗങ്ങള്‍

ഉണ്ണിികൃഷ്ണൻ എംം.ജിി, മാാസ്റ്റർ ട്രെ�യിിനർ കോ�ോഡിിനേ�റ്റർ, കൈൈറ്റ്് ആലപ്പുുഴ 

അഭയദേ�വ്് എസ്്, മാാസ്റ്റർ ട്രെ�യിിനർ, കൈൈറ്റ്് ഇടുുക്കിി

ജേ�ക്കബ്് സത്യയൻ, ഉപജിില്ലാാ വിിദ്യാ�ാഭ്യാ�ാസ ഓഫീീസർ, മല്ലപ്പള്ളിി, പത്തനംംതിിട്ട 

പ്രദീീപ്്കുുമാാർ ടിി, സംംഗീീതാാധ്യാ�ാപകൻ, സിി.എച്ച്്.എംം.കെ�.എംം.എച്ച്്.എസ്്.എസ്്, കാാവനൂൂർ, മലപ്പുുറംം

ശ്രീീകുുമാാർ പിി.ആർ, മാാസ്റ്റർ ട്രെ�യിിനർ, കൈൈറ്റ്് കോ�ോട്ടയംം

ലാാൽ എസ്്, മാാസ്റ്റർ ട്രെ�യിിനർ, കൈൈറ്റ്് മലപ്പുുറംം

വിി.കെ�. നിിസാാർ, പ്രഥമാാധ്യാ�ാപകൻ (റിിട്ട.), എച്ച്്.ഐ.എച്ച്്.എസ്്.എസ്്. എടവനക്കാാട്്, എറണാാകുുളംം 

സ്വവപ്ന ജെ�. നാായർ, ജിില്ലാാ കോ�ോഡിിനേ�റ്റർ, കൈൈറ്റ്് എറണാാകുുളംം

മുുരളീീധരൻ കെ�.കെ�, മാാസ്റ്റർ ട്രെ�യിിനർ, കൈൈറ്റ്് തിിരുുവനന്തപുുരംം

സുുമിി കൃഷ്ണൻ കെ�, മാാസ്റ്റർ ട്രെ�യിിനർ, കൈൈറ്റ്് മലപ്പുുറംം

പിി. യഹിിയ, എച്ച്്.എസ്്.എസ്്.ടിി.(റിിട്ട.) ഗവ. മോ�ോഡൽ എച്ച്്.എസ്്.എസ്്, കോ�ോഴിിക്കോ�ോട്്

അബ്ദുുൽഹക്കീംം� സിി.പിി, സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ കൺസൾട്ടന്റ്്, കൈൈറ്റ്് മലപ്പുുറംം

ഹസൈൈനാാർ മങ്കട, മാാസ്റ്റർ ട്രെ�യിിനർ കോ�ോഡിിനേ�റ്റർ, കൈൈറ്റ്് മലപ്പുുറംം

ഡോ�ോ. ഷാാനവാാസ്് കെ�, മാാസ്റ്റർ ട്രെ�യിിനർ കോ�ോഡിിനേ�റ്റർ, കൈൈറ്റ്് മലപ്പുുറം‌‌�

ചിിത്രീീകരണംം

ഇ. സുുരേ�ഷ്്, കാാർട്ടൂൂണിിസ്റ്റ്്, പള്ളിിക്കര, കോ�ോഴിിക്കോ�ോട്് 

കോ‍�‍�ഡിിനേ�റ്റര്‍

മുുഹമ്മദ്് അസ്്ലംം എ.ആർ, അക്കാാദമിിക്് കോ�ാഡിിനേ�റ്റർ, കൈൈറ്റ്് തിിരുുവനന്തപുുരംം

അക്കാാദമിിക്് കോ�ോഡിിനേ�റ്റര്‍

ഡോ�ോ. ധന്യയ ജിി, റിിസർച്ച്് ഓഫീീസർ, എസ്്.സിി.ഇ.ആർ.ടിി. തിിരുുവനന്തപുുരംം
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തുുടര്‍പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍

അധിികവാായന

ചിിത്രങ്ങള‌ു�ടെെ വിിശദീീകരണംം



ഭാാരതത്തിിൻ്റെ� ഭരണഘടന

ആമുുഖംം 

	ഭാാരതത്തിിലെ� ജനങ്ങളാായ നാംം ഭാാരതത്തെ� ഒരുു  
1[പരമാാധിികാാര സ്ഥിിതിിസമത്വവ  മതേ�തര ജനാാധിിപത്യയ 
റിിപ്പബ്ലിിക്കാായിി] സംംവിിധാാനംം ചെ�യ്യുുവാാനുംം� അതിിലെ� 

പൗൗരന്മാാർക്കെ�ല്ലാം�:

	 സാാമൂൂഹ്യയവുംം� സാാമ്പത്തിികവുംം� രാാഷ്ട്രീീയവുംം� ആയ നീീതിിയുംം�;

	ചി ിന്തയ്ക്കുംം� ആശയപ്രകടനത്തിിനുംം� വിിശ്വാാ�സത്തിിനുംം� 
മതനിിഷ്ഠയ്ക്കുംം� ആരാാധനയ്ക്കുംം� ഉള്ള സ്വാാ�തന്ത്ര്യയവുംം�;

	 പദവിിയിിലുംം� അവസരത്തിിലുംം� സമത്വവവുംം�;  
സംംപ്രാാപ്തമാാക്കുുവാാനുംം�;  

	 അവർക്കെ�ല്ലാാമിിടയിിൽ 

	വ്യ യക്തിിയുുടെെ അന്തസ്സുംം� 2[രാാഷ്ട്രത്തിിൻ്റെ� ഐക്യയവുംം� 
അഖണ്ഡതയുംം�] ഉറപ്പുുവരുുത്തിിക്കൊ�ൊണ്ട്് സാാഹോ�ോദര്യം�ം 
പുുലർത്തുുവാാനുംം�; 

	 സഗൗൗരവംം തീീരുുമാാനിിച്ചിിരിിക്കയാാൽ;

	നമ്മുുടെെ ഭരണഘടനാാ നിിർമ്മാാണസഭയിിൽ ഈ 1949 

നവംംബർ ഇരുുപത്താാറാം� ദിിവസംം ഇതിിനാാൽ ഈ ഭരണ 
ഘടനയെ� സ്വീീ�കരിിക്കുുകയുംം� നിിയമമാാക്കുുകയുംം� നമുുക്കുു 

തന്നെ� പ്രദാാനംം ചെ�യ്യുുകയുംം� ചെ�യ്യുുന്നുു.	

1.	 1976 - ലെ� ഭരണഘടന (നാാല്പത്തിിരണ്ടാംം ഭേ�ദഗതിി) ആക്റ്റ്് 2-ാം� വകുുപ്പുു 
പ്രകാാരംം ‘‘പരമാാധിികാാര ജനാാധിിപത്യയ റിിപ്പബ്ലിിക്്  ’’  എന്നതിിന്് പകരംം ചേ�ർ 
ത്തത്് (3.1.1977 മുുതൽ പ്രാാബല്യം�ം). 

2.	മേ� ല്പറഞ്ഞ ആക്റ്റ്് 2-ാം�  വകുുപ്പുുപ്രകാാരംം  ‘‘രാാഷ്ട്രത്തിിൻ്റെ� ഐക്യംം�’’എന്നതിിനുു 
പകരംം ചേ�ർത്തത്് (3.1.1977 മുുതൽ പ്രാാബല്യം�ം).
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അധ്യാ�ായംം 1

കമ്പ്യയ‌ൂ�ട്ടറിിലെ� മലയാാളംം

നിിയ എന്ന വിിദ്യാ�ാർഥിിനിി കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ തയ്യാാറാാക്കിിയ ഒരുു 

നെ�യിംം�സ്ലിിപ്പാാണ്് ചുുവടെെ നൽകിിയിിരിിക്കുുന്നത്്.

ഇത്തരത്തിിലുുള്ള നെ�യിംം�സ്ലിിപ്പുുകൾ നിിങ്ങൾ ഉപയോ�ോഗിിക്കാാ 

റുുണ്ടല്ലോ�ോ.

	 Name ………………………………….
	 Class & Division ………………………
	 School …………………………………
എന്നിിങ്ങനെ� ഇംംഗ്ലീീഷിിൽ തയ്യാാറാാക്കിിയവയാാണ്് കൂൂടുുതലുംം�, 

അല്ലേ�?

എങ്ങനെ�യാായിിരിിക്കുംം� നിിയ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ മലയാാളംം  

വാാക്കുുകൾ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തത്്?

പേ�ര്് ..............................................................................................................

ക്ലാാസ്് ...................................... ഡിിവിിഷൻ ...........................................

സ്് കൂൂൾ ........................................................................................................
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കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� മലയാാളംം

മലയാാളത്തിിൽ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യാംം

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ സ്വവന്തംം പേ�രും�ം വിിലാാസവുംം� മലയാാളത്തിിൽ 

ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യാാൻ ശ്രമിിച്ചിിട്ടുുണ്ടോ�ോ?

ചിിത്രംം 1.1 കീീബോ�ോർഡ്് ലേ�ഔട്ട്്  

മാാറ്റുുന്നതിിനുുള്ള ജാാലകംം

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടർസ്ക്രീീനിിനുു മുുകളിിലെ� പാാനലിിലുുള്ള 

കീീബോ�ോർഡ്് ലേ�ഔട്ട്് ഇൻഡിികേ�റ്ററിിൽ ക്ലിിക്ക്് 

ചെ�യ്താാൽ ലഭിിക്കുുന്ന മെെനുുവിിൽനിിന്ന്് ആവശ്യയ

മാായ കീീബോ�ോർഡ്് ഭാാഷാാ ലേ�ഔട്ട്് തിിരഞ്ഞെ�

ടുുക്കാംം.

ഉദാാഹരണമാായിി, ഇംംഗ്ലീീഷ്് ലേ�ഔട്ട്് മാാറ്റിി മലയാാ 

ളമാാക്കുുന്നതിിന്് മെെനുുവിിലെ� English (India, with 
rupee) en എന്നത്് മാാറ്റിി Malayalam (Poorna, 
extended InScript) ml ആക്കിിയാാൽ മതിി.

കീീബോ�ോർഡ്് ഭാാഷ മാാറ്റുുന്നതിിന്്
അഞ്ചാംം ക്ലാാസിിൽവച്ച്് ലിിബർഓഫീീസ്് 

റൈൈറ്റർ  (LibreOffice Writer) ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് 

ഇംംഗ്ലീീഷ്് അക്ഷരങ്ങൾ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തത്് ഓർമ്മയുു

ണ്ടാാവുംം�.

ലിിബർഓഫീീസ്് റൈൈറ്റർ തുുറന്ന്് ടൈൈപ്പ്് 

ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ.

 ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ ഇംംഗ്ലീീഷ്് അക്ഷരങ്ങളാാ 

ണല്ലോ�ോ വരുുന്നത്്. ഇതെ�ങ്ങനെ� മലയാാളമാാക്കുംം�?

ചിിത്രംം 1.1-ൽ നൽകിിയ രീീതിിയിിൽ ഡെ�സ്്ക്് 

ടോ�ോപ്പിില്‍ മുുകളിിലെ� പാാനലിിലുുള്ള കീീബോ�ോർ‍‍ഡ്് 

ഇൻഡിികേ�റ്ററിിൽ ഭാാഷ മാാറ്റിിയതിിനുുശേ�ഷംം ഒരിി

ക്കൽക്കൂൂടിി ശ്രമിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ.

ഇനിി ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തുു തുുടങ്ങാംം.

പക്ഷേ�, ഒരുു പ്രശ്നമുുണ്ടല്ലോ�ോ, മലയാാളംം അക്ഷരങ്ങൾ 

കീീബോ�ോർഡിിലെ�ഴുുതിിവച്ചിിട്ടിില്ല. പിിന്നെ�യെ�ങ്ങനെ� കൃത്യയമാായിി 

ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുംം�?

ഇതിിനാായിി മലയാാളംം കീീബോ�ോർഡ്് ലേ�ഔട്ട്് പരിിചയപ്പെ�ടാം�.

ചിിത്രംം 1.2ൽ കീീബോ�ോർഡ്് ലേ�ഔട്ടിിന്റെ� രേ�ഖാാചിിത്രംം 

കണ്ടല്ലോ�ോ? ഇതിിലെ� കീീകളിിൽ ഇംംഗ്ലീീഷ്് അക്ഷരങ്ങളോ�ോടൊ�ൊപ്പംം 

മലയാാളംം അക്ഷരങ്ങൾകൂൂടിി രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തിിയിിട്ടുുണ്ട്്. ഇതെ�ന്തിിനുു 

വേ�ണ്ടിിയാാണ്്?  

കീീബോ�ോർഡിിലെ� ഭാാഷകൾ ഷോ�ോർട്ട്് കട്ട്് കീീകൾ 

ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് എളുുപ്പത്തിിൽ മാാറ്റിി  ഉപയോ�ോ

ഗിിക്കാംം.

സൂൂപ്പർ കീീ അമർത്തിിപ്പിിടിിച്ച്് സ്്പെ�യ്്സ്്ബാാർ 

അമർത്തിിയതിിനുുശേ�ഷംം ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ.

ഭാാഷാാമാാറ്റംം അനാായാാസംം കീീബോ�ോർഡ്് ലേ�ഔട്ട്് മലയാാളമാാക്കിിമാാറ്റിി 

ഓരോ�ോ കീീയുംം� അമർത്തുുമ്പോ�ോൾ ലഭിിക്കുുന്ന  മലയാാള 

അക്ഷരങ്ങളുുടെെ സ്ഥാാനമാാണ്് ചിിത്രംം 1.2ൽ  കാാണിി

ച്ചിിരിിക്കുുന്നത്്. മിിക്ക കീീകളിിലുംം� ഇംംഗ്ലീീഷ്് അക്ഷ

രത്തോ�ോടൊ�ൊപ്പംം രണ്ടുു മലയാാള അക്ഷരങ്ങൾകൂൂടിി 

കാാണാംം. ഷിിഫ്റ്റ്് കീീ അമർത്തിിപ്പിിടിിച്ച്് പ്രസ്തുുത കീീ 

ഉപയോ�ോഗിിക്കുുമ്പോ�ോഴാാണ്് മുുകളിിലുുള്ള അക്ഷരംം ലഭിി

ക്കുുക. ഈ രീീതിിയിിൽ അക്ഷരങ്ങൾ ക്രമീീകരിിച്ചിിരിി

ക്കുുന്ന കീീബോ�ോർഡാാണ്് ഇൻസ്്ക്രിിപ്്റ്റ്് കീീബോ�ോർഡ്് 

(ചിിത്രംം 1.2).
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ചിിത്രംം 1.2   ഇൻസ്് ക്രിിപ്്റ്റ്് മലയാാളംം കീീബോ�ോർഡ്് ലേ�ഔട്ട്് 

നിിങ്ങളുുടെെ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടർ തുുറന്ന്് ചിിത്രംം 1.1ൽ കാാണുുന്ന Show 
Keyboard Layout എന്ന ഓപ്്ഷനിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്്, കീീബോ�ോർഡ്് 

ലേ�ഔട്ട്് പരിിശോ�ോധിിക്കൂൂ.

ഇനിി, ലിിബർഓഫീീസ്് റൈൈറ്റർ തുുറന്ന്് സ്വവന്തംം പേ�ര്് ടൈൈപ്പ്് 

ചെ�യ്യാാൻ സാാധിിക്കുുമോ�ോ എന്ന്് ശ്രമിിച്ചുുനോ�ോക്കുുമല്ലോ�ോ.

ചിിത്രംം 1.2ൽ കാാണിിച്ചിിരിിക്കുുന്ന വിിരലുുകളിിലെ�യുംം� കീീകളിി

ലെ�യുംം� നിിറച്ചേ�ർച്ച ശ്രദ്ധിിച്ചിില്ലേ�. അതനുുസരിിച്ച്് ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തുു  

ശീീലിിക്കണംം. അതാായത്്, ചുുവന്ന നിിറത്തിിൽ രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തിിയിിരിി

ക്കുുന്ന കീീകൾ ഇടതുുകൈൈയിിലെ� ചൂൂണ്ടുുവിിരൽ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ടൈൈപ്പ്് 

ചെ�യ്ത്് പരിിശീീലിിക്കണമെെന്നർഥംം. മറ്റുു കീീകളുുടെെയുംം� സ്ഥാാനംം  

ശ്രദ്ധിിച്ച ശേ�ഷംം ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്ത്് ശീീലിിക്കുുക. കൂൂടുുതൽ വേ�ഗത്തിിൽ 

ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യാാൻ ഇത്് നിിങ്ങളെ� സഹാായിിക്കുംം�.

ഇങ്ങനെ� ഓരോ�ോ അക്ഷരവുംം� നോ�ോക്കിി ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുന്നത്് 

വലിിയ പ്രയാാസമാായിി തോ�ോന്നുുന്നുുണ്ടോ�ോ?

നിിരന്തരംം ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുക എന്നതാാണ്് ഇത്് മറിികടക്കാാ 

നുുള്ള വഴിി. കീീബോ�ോർ‍‍ഡ്് ലേ�ഔട്ട്് നോ�ോക്കാാതെ�തന്നെ�  വേ�ഗത്തിി

ലുംം� അനാായാാസമാായുംം� ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യാാൻ ഇതിിലൂൂടെെ സാാധിിക്കുംം�. 

കീീബോ�ോർഡിിൽ മലയാാള അക്ഷരങ്ങൾ വിിന്യയസിിച്ചിിരിിക്കുുന്നത്് 

ടൈൈപ്പിിങ്് എളുുപ്പമാാക്കുുന്ന തരത്തിിലാാണ്്.

ചിിത്രംം 1.2ലെ� മലയാാളംം കീീബോ�ോർഡ്് ലേ�ഔട്ട്് നിിങ്ങളുുടെെ 

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� School_Resources ഫോ�ോൾഡറിിൽ നൽകിിയിിട്ടുുണ്ട്്. 

ടീീച്ചറുുടെെ സഹാായത്തോ�ോടെെ അത്് പ്രിിന്റെ�ടുുത്ത്്, പരിിശോ�ോധിിച്ച്് 

കീീകളുുടെെ സ്ഥാാനംം  കൃത്യയമാായിി മനസ്സിിലാാക്കുുമല്ലോ�ോ.
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കീീബോ�ോർഡിിലെ� അക്ഷരവിിന്യാ�ാസംം

നാാമുുപയോ�ോഗിിക്കുുന്ന ഇൻസ്്ക്രിിപ്്റ്റ്് കീീബോ�ോർഡിിൽ സ്വവരാാ

ക്ഷരങ്ങൾ (ഋ ഒഴിികെ�) കീീബോ�ോർഡിിന്റെ� ഇടതുുവശത്തുംം� വ്യയഞ്ജനാാ

ക്ഷരങ്ങൾ വലതുുവശത്തുുമാാണ്് ക്രമീീകരിിച്ചിിരിിക്കുുന്നത്്. ഷിിഫ്റ്റ്് കീീ 

അമർത്തിിപ്പിിടിിച്ചതിിനുു ശേ�ഷവുംം� അല്ലാാതെ�യുംം� ക എന്ന അക്ഷര

മുുള്ള കീീ അമര്‍ത്തിിനോ�ോക്കൂൂ.

അതാായത്്,  വ്യയഞ്ജനാാക്ഷരങ്ങളാായ ക, ഖ എന്നിിവ ഒരുു  

കീീയിിൽത്തന്നെ�യാാണുുള്ളത്്, അല്ലേ�.

ചിിത്രംം 1.3   ഇൻസ്് ക്രിിപ്്റ്റ്് മലയാാളംം കീീബോ�ോർഡിിലെ� അക്ഷരവിിന്യാ�ാസ രീീതിി

അക്ഷരമാാലയിിലെ� തുുടർച്ചയാായുുളള രണ്ട്് അക്ഷരങ്ങൾ 

വീീതംം പലയിിടത്തുംം� ഒരേ� കീീകളിിലാാണ്് വിിന്യയസിിച്ചിിട്ടുുള്ളത്്.  

സ്വവരങ്ങളെ�യുംം� അവയുുടെെ ഉപചിിഹ്നങ്ങളെ�യുംം� ക്രമീീകരിിച്ചിിരിിക്കുു

ന്നതുംം� ഇതേ� മാാതൃകയിിലാാണ്്. താാരതമ്യേ�േന ഉപയോ�ോഗംം കുുറഞ്ഞ 

അക്ഷരങ്ങൾ കീീബോ�ോർഡിിന്റെ� മധ്യയത്തിിൽനിിന്ന്് അകന്നാാണ്്  

ക്രമീീകരിിച്ചിിട്ടുുണ്ടാാകുുക.

കൂൂടാാതെ�, പല അക്ഷരങ്ങളും�ം അക്ഷരമാാലക്രമത്തിിൽ 

താാഴെെയുംം� മുുകളിിലുുമുുള്ള കീീകളിിലാായുംം� ക്രമീീകരിിച്ചിിരിിക്കുുന്നുു. 

ചിിത്രംം 1.3ൽ ക, ഖ, ഗ, ഘ എന്നീീ വ്യയഞ്ജനാാക്ഷരങ്ങളെ� ക്രമീീകരിി

ച്ചിിരിിക്കുുന്നത്് പരിിശോ�ോധിിക്കൂൂ.

അക്ഷരങ്ങൾ ചേ�രുുമ്പോ�ോൾ

ഒന്നിിലധിികംം അക്ഷരങ്ങൾ കൂൂടിിച്ചേ�ർന്നതാാണല്ലോ�ോ കൂൂട്ടക്ഷ

രങ്ങൾ. 

മലയാാളംം ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ അക്ഷരങ്ങളെ� കൂൂട്ടിിച്ചേ�ർക്കാാൻ 

ചന്ദ്രക്കലയാാണ്് ഉപയോ�ോഗിിക്കേ�ണ്ടത്്.  

ചന്ദ്രക്കല ഏത്് കീീയിിലാാണ്് ഉള്ളതെ�ന്നുു കീീബോ�ോർഡ്് 

നോ�ോക്കിി കണ്ടുുപിിടിിക്കുുമല്ലോ�ോ.

കൂൂട്ടക്ഷരങ്ങൾ ഉണ്ടാാക്കുുന്ന വിിധംം 

ചുുവടെെ നൽകിിയ പട്ടിിക 1.1ൽ ഉണ്ട്്.  ടൈൈപ്പ്്   

ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കിി പട്ടിികയിിൽ വിിട്ടുുപോ�ോയവ  

പൂൂർത്തിിയാാക്കൂൂ.
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പട്ടിിക 1.1 കൂൂട്ടക്ഷരങ്ങള്‍ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുന്ന വിിധംം

ക 	് �്    	ക   	 →      ക്ക

ക 	് �്   	ത   	 →      ക്ത

ല    	് �്   	 ല  	 →      ല്ല

മ   	് �്   	പ   	 →      മ്പ

ങ    	്�്   	ക  	 →      ങ്ക

ക   	് �്   	വ   	 →      ക്വവ

ഞ  	് �്   	ച    	 →
പ  	് �്   	ര    	 →
ന  	് �്   	ത   	 →
ന  	് �്   	 ദ   ്�്   ര   →

കൂൂട്ടക്ഷരങ്ങളുുൾപ്പെ�ടുുന്ന കൂൂടുുതൽ വാാക്കുുകൾ കണ്ടെ�ത്തിി 

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യാാൻ മറക്കരുുതേ�.

വാാക്കുുകൾ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ

കെ�വിിൻ സ്വവന്തംം പേ�ര്് ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തപ്പോ�ോൾ "െ�െകവിിൻ" 

എന്നാാണ്് സ്്ക്രീീനിിൽ വന്നത്്. എങ്ങനെ�യാാണിിത്് പരിിഹരിിക്കുുക?

"ക" ‍‍ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തതിിനുുശേ�ഷംം മാാത്രംം സ്വവരചിിഹ്നമാായ 

"െ�െ" ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്താാൽ മതിി, അല്ലേ�. നാംം എഴുുതുുന്നതിിൽനിിന്ന്്  

വ്യയത്യയസ്തമാായിി, വ്യയഞ്ജനാാക്ഷരത്തിിനുു മുുന്നിിലോ�ോ പിിന്നിിലോ�ോ 

ചേ�രേ�ണ്ട ഉപചിിഹ്നങ്ങൾ അക്ഷരത്തിിനുു ശേ�ഷമാാണ്് 

ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യേ�ണ്ടത്്.

ചിില്ലക്ഷരങ്ങൾക്കാായിി പ്രത്യേ�േകംം കീീകൾ ഉണ്ടെ�ന്ന 

കാാര്യം�ം ഓർക്കണേ�.

ഇനിി ചുുവടെെ നൽകിിയ വാാക്കുുകൾകൂൂടിി ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തുു 

നോ�ോക്കൂൂ.

	� കര, തട, കട, തകര

	� കരിി, കാാക്ക, ചിിരുുത, ചീീര

	� മുുറംം, മൂൂക്ക്്, മോ�ോതിിരംം

	� ചെ�റുുത്്, ചേ�ന, ചോ�ോതിി, ചൈൈത്രംം

	� സിിതാാര, മിികവ്്, നവനീീതംം

	� അയല, ആമ, ഈറ്റ പട്ടിിക 1.2 ചിില്ലക്ഷരങ്ങളുുടെെ കീീകള്‍
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	� ഔഷധംം, കൊ�ൊടിി, കോ�ോഴിി, തൈൈമാാവ്്

	� സൗൗന്ദര്യം�ം, പരമ്പര, പങ്കാായംം, ആഹ്ലാാദംം

	� എന്റെ�, തന്റേ�ടംം, പാാറ്റ, തൃഷ

	� അവൻ, അവൾ, അവർ, കൺമണിി, ഊഞ്ഞാാൽ

	� അപ്്ലോ�ോഡ്്, സബ്്വേ�, റിിസ്്വാാൻ

അക്ഷരങ്ങളൊ�ൊട്ടുുമ്പോ�ോൾ

ചിില അക്ഷരങ്ങൾ

ആവശ്യയമിില്ലാാതെ�

കൂൂടിിച്ചേ�രുുന്നല്ലോ�ോ.

zwnj കീീ

ഉപയോ�ോഗിിച്ച്്

ശരിിയാാക്കാംം.

"അപ്്ലോ�ോഡ്്" എന്നുു ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ "അപ്ലോ�ോഡ്്" 

എന്നാായിിപ്പോ�ോയല്ലോ�ോ... അതുുപോ�ോലെ� സബ്്വേ�, റിിസ്്വാാൻ തുുടങ്ങിി 

യവയുംം� മാാറിിപ്പോ�ോകുുന്നുു.

	" പ ്�് ല" ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ "പ്ല" യുംം�  ബ ്�് വ എന്നത്് 

"ബ്വവ" എന്നുംം� സ ്�് വ എന്നത്് "സ്വവ" യുംം� ആകുുമല്ലോ�ോ. ചിില സന്ദർ

ഭങ്ങളിിൽ അക്ഷരങ്ങൾ ഇങ്ങനെ� കൂൂടിിച്ചേ�രേ�ണ്ട ആവശ്യയമിില്ല.

	 ഇതുു പരിിഹരിിക്കാാനാായിി കീീബോ�ോർഡിിലെ� സീീറോ�ോ 

വിിഡ്്ത്ത്് നോ�ോൺജോ�ോയിിനർ (zero-width non-joiner, zwnj) എന്ന 

കീീ ചന്ദ്രക്കലയ്ക്ക്് ശേ�ഷംം ചേ�ർത്താാൽ മതിി.

ഇനിി, ലിിസ്റ്റിിൽ അവസാാനംം നൽകിിയ വാാക്കുുകൾ ടൈൈപ്പ്് 

ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ.

ഇത്തരത്തിിലുുള്ള മറ്റുു വാാക്കുുകൾ കണ്ടെ�ത്തിിയാാൽ കുുറിിച്ചുു

വയ്ക്കണേ�...

ഡയറിിക്കുുറിിപ്പ്് തയ്യാാറാാക്കാംം

മലയാാളത്തിിൽ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തുു പരിിശീീലിിച്ചല്ലോ�ോ. ദിിയ എന്ന 

വിിദ്യാ�ാർഥിിനിി അവളുുടെെ ഒരുു ദിിവസത്തെ� ഡയറിിക്കുുറിിപ്പ്് കമ്പ്യൂൂ�ട്ട

റിിൽ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തതാാണ്് ചുുവടെെ നൽകിിയിിരിിക്കുുന്നത്്.

മലയാാളംം ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുന്ന 

സമയത്ത്്, രണ്ടുു കാാരക്്ടറുു

കൾ അടുുപ്പിിച്ചെ�ഴുുതുുമ്പോ�ോൾ  

യോ�ോജിിച്ച്് കൂൂട്ടക്ഷരമോ�ോ ഉപ

ചിിഹ്നമോ�ോ ആയിി മാാറുുന്ന 

അക്ഷരങ്ങളെ�, അവയ്ക്കിിടയിിൽ 

സീീറോ�ോ വിിഡ്്ത്ത്് നോ�ോൺ

ജോ�ോയിിനർ ചേ�ർത്ത്് വേ�റിിട്ട്് 

നിിർത്താംം.

ZWNJ
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മലയാാളംം ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യാാൻ അനേ�കംം മാാർഗങ്ങളുുണ്ട്്. ഇംംഗ്ലീീ

ഷിിൽ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്ത്് മലയാാളമാാക്കാംം. ശബ്ദമുുപയോ�ോഗിിച്ചുംം� 

കൈൈയക്ഷരമുുപയോ�ോഗിിച്ചുുമൊ�ൊക്കെ� ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യാാൻ ഫോ�ോണിിൽ  

സാാധിിക്കുുമെെന്ന്് നിിങ്ങൾക്കറിിയാാമല്ലോ�ോ.

ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യാാൻ പല മാാർഗങ്ങൾ

10/7/2025

രാാവിിലെ� ആറരയ്ക്കുുണർന്നുു.

പ്രഭാാതകൃത്യയങ്ങൾക്കുു ശേ�ഷംം കുുറച്ചുുസമയംം പഠിിച്ചുു.

അനുുജനൊ�ൊപ്പംം വ്യാാ�യാാമംം ചെ�യ്തുു.

ചെ�ടിികൾക്ക്് വെ�ള്ളമൊ�ൊഴിിച്ചുു.

ചക്കിിപ്പൂൂച്ചയ്ക്ക്് ഭക്ഷണംം കൊ�ൊടുുത്തുു, ഓമനിിച്ചുു.

പത്രംം വാായിിച്ചുു.

അടുുക്കളയിിൽ അച്ഛനെ�യുംം� അമ്മയെ�യുംം� സഹാായിിച്ചുു.

പ്രഭാാതഭക്ഷണത്തിിനുു ശേ�ഷംം സ്കൂൂളിിൽപ്പോ�ോകാാനൊ�ൊരുുങ്ങിി...

ഇതുുപോ�ോലെ� നിിങ്ങളുുടെെ ഡയറിിക്കുുറിിപ്പുുകൾ ലിിബർ 

ഓഫീീസ്് റൈൈറ്ററിിൽ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്ത്് ഫോ�ോണ്ട്് സ്റ്റൈൈൽ, നിിറങ്ങൾ 

എന്നിിവ നൽകിി ആകർഷകമാാക്കിിനോ�ോക്കൂൂ. മനോ�ോഹരമാായ 

നിിരവധിി മലയാാളംം ഫോ�ോണ്ടുുകൾ റൈൈറ്ററിിലെ� ഫോ�ോർമാാറ്റിിങ്്  

ടൂൂൾബാാറിിൽ ലഭ്യയമാാണ്്. പരിിശോ�ോധിിക്കുുമല്ലോ�ോ...

വിിലയിിരുുത്താംം

	� മലയാാളംം ഇൻസ്്ക്രിിപ്്റ്റ്് കീീബോ�ോർഡിിൽ വ്യയഞ്ജനാാക്ഷരങ്ങളധിികവുംം� കീീബോ�ോർഡിിന്റെ� ഏതുു ഭാാഗ

ത്താാണ്് കാാണപ്പെ�ടുുന്നത്്?

		  (a) ഇടതുുഭാാഗത്ത്് 		  (b) മുുകളിിൽ 	

		  (c) വലതുുഭാാഗത്ത്് 		  (d) താാഴെെ

	� കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ വിിരലുുകളുുടെെ സ്ഥാാനംം ശരിിയാായിി ക്രമീീകരിിച്ച്് ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുകയാാണ്് സ്വാാ�തിി. 'ക' 

എന്ന അക്ഷരംം ഏതുു വിിരൽകൊ�ൊണ്ടാാണ്് ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യേ�ണ്ടത്്?

		  (a) ഇടതുു ചൂൂണ്ടുുവിിരൽ 	 (b) ഇടതുു നടുുവിിരൽ

		  (c) വലതുു നടുുവിിരൽ		  (d) വലതുു ചൂൂണ്ടുുവിിരൽ
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കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� മലയാാളംം

തുുടർപ്രവര്‍ത്തനങ്ങൾ

1.	 അഞ്ചാംംതരംം മലയാാളംം ക്ലാാസിിൽ നാംം ചൊ�ൊല്ലിി രസിിച്ച 'തീീവണ്ടിിപ്പാാട്ട്്' എന്ന എട്ടുുവരിിക്കവിിത  

ഓർമ്മയിില്ലേ�? ലിിബർഓഫീീസ്് റൈൈറ്റർ തുുറന്ന്് പാാഠപുുസ്തകത്തിിൽ കണ്ടതുുപോ�ോലെ� അത്് ടൈൈപ്പ്് 

ചെ�യ്ത്് മനോ�ോഹരമാാക്കൂൂ.

2.	 ദിിനപത്രത്തിിലെ� ഈ ആഴ്്ചയിിലെ� അഞ്ച്് പ്രധാാന വാാർത്താാതലക്കെ�ട്ടുുകൾ ശേ�ഖരിിച്ച്് ലിിബർ 

ഓഫീീസ്് റൈൈറ്ററിിൽ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുക.

3.	 മലയാാളംം പാാഠപുുസ്തകത്തിിലെ� ഏതെ�ങ്കിിലുുമൊ�ൊരുു ഖണ്ഡിിക തിിരഞ്ഞെ�ടുുത്ത്് വേ�ഗത്തിിൽ ടൈൈപ്പ്് 

ചെ�യ്യുുന്ന മത്സരംം ലാാബിിൽ നടത്തുുക.


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അധ്യാ�ായംം 2

വരയ്ക്കാംം�, ചലിിപ്പിിക്കാംം�

"ടീീച്ചർ... ചിിത്രങ്ങൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ചാാണോ�ോ കാാർട്ടൂൂൺ സിിനിിമ

കൾ  ഉണ്ടാാക്കുുന്നത്്?”

മിിനിിടീീച്ചറോ�ോട്് സംംശയംം ചോ�ോദിിക്കാാൻ കുുട്ടിികൾ കൂൂട്ടംം ചേ�ർന്ന്്  

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടർ ലാാബിിൽ എത്തിിയതാാണ്്.

"ഞാാൻ ഒരുു പുുസ്തകത്തിിൽ വാായിിച്ചതാാ. പറഞ്ഞിിട്ട്് ഇവരാാരും�ം 

വിിശ്വവസിിക്കുുന്നിില്ല.”

ചിിത്രങ്ങൾ

എങ്ങനെ�യാാ

ചലിിക്കുുന്നത്്?
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വരയ്ക്കാംം, ചലിിപ്പിിക്കാംം

Pencil2D ഒരുു സ്വവതന്ത്ര ആനിിമേ�ഷൻ സോ�ോഫ്റ്റുു 

വെ�യറാാണ്്. സേ�വനസന്നദ്ധരാായ ഒരുുകൂൂട്ടംം 

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടർ പ്രോ�ോഗ്രാാമർമാാർ ചേ�ർന്നാാണ്് ഈ 

സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ വിികസിിപ്പിിച്ചെ�ടുുത്തത്്.  കൈൈ 

കൊ�ൊണ്ട്് വരച്ച ചിിത്രങ്ങൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ചുുള്ള 

ആനിിമേ�ഷൻ നിിർമ്മാാണംം ലളിിതവുംം�, എളുുപ്പ 

വുുമാാക്കാാൻ രൂൂപകൽപ്പന ചെ�യ്്തതാാണിിത്്. 

പെ�ൻസിിൽ 2ഡിി

മീീരയുുടെെ ചോ�ോദ്യയത്തിിനിിടയിിൽ അമൽ പരിിഭവംം പറഞ്ഞുു.

ടീീച്ചർ ചിിരിിച്ചുുകൊ�ൊണ്ടാാണ്് മറുുപടിി പറഞ്ഞത്്:

"അതെ�, ചിിത്രങ്ങൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ചാാണ്് ആനിിമേ�ഷൻ തയ്യാാറാാ

ക്കുുന്നത്്.  അതിിനുുള്ള സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ ഉണ്ടാായാാൽ നിിങ്ങൾക്കുംം� 

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ ആനിിമേ�ഷൻ സിിനിിമ തയ്യാാറാാക്കാാൻ സാാധിിക്കുംം�.”

"ഇന്നത്തെ� ക്ലാാസ്് ആനിിമേ�ഷൻ തയ്യാാറാാക്കുുന്നതിിനെ� 

ക്കുുറിിച്ച്് ആയാാലോ�ോ” - ടീീച്ചർ കൂൂട്ടിിച്ചേ�ർത്തതോ�ോടെെ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടർലാാബിിൽ 

കൈൈയടിി മുുഴങ്ങിി.

ടിി.വിിയിിലുംം� മൊ�ൊബൈൈൽഫോ�ോണിിലുുമൊ�ൊക്കെ�

യാായിി നിിങ്ങൾ കാാണുുകയുംം� ഇഷ്ടപ്പെ�ടുുകയുംം�  

ചെ�യ്യുുന്ന  കാാർട്ടൂൂൺ കഥാാപാാത്രങ്ങളെ�ല്ലാം� വെ�റും�ം 

ചിിത്രങ്ങൾ മാാത്രമാാണെ�ന്ന്് സൂൂചിിപ്പിിച്ചല്ലോ�ോ.

ആനിിമേ�ഷൻ സിിനിിമകൾ നിിർമ്മിിക്കുുന്ന 

തിിന്് ധാാരാാളംം ചിിത്രങ്ങൾ ആവശ്യയമാാണ്്. ഒരുു 

ആനിിമേ�ഷൻ കഥാാപാാത്രംം ചലിിക്കുുന്നതിിന്റെ� 

വിിവിിധ ഘട്ടങ്ങളുുടെെ ചിിത്രങ്ങൾ ഉണ്ടാായാാൽ, 

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ അതിിന്റെ� ചലനംം ആനിിമേ�ഷനിിലൂൂടെെ 

ആവിിഷ്്കരിിക്കാാൻ നമുുക്ക്് സാാധിിക്കുംം�.

നിിങ്ങളുുടെെ ലാാബിിലെ� കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലുുള്ള 

Pencil2D, ആനിിമേ�ഷനുുകളും�ം കാാർട്ടൂൂണുുകളും�ം തയ്യാാ

റാാക്കാാൻ സഹാായിിക്കുുന്ന ഒരുു സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറാാണ്്. 

ഈ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്്, ഒരുു ബോ�ോൾ 

തറയിിൽ വീീണുു കുുതിിച്ചുുയരുുന്നതിിന്റെ� ചെ�റിിയ 

ആനിിമേ�ഷൻ തയ്യാാറാാക്കിിനോ�ോക്കിിയാാലോ�ോ.  

ചിിത്രംം വരയ്ക്കാംം

കളർപെ�യിിന്റ്് എന്ന സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് കമ്പ്യൂൂ�ട്ട

റിിൽ ചിിത്രംം വരയ്ക്കുുന്ന വിിധംം നിിങ്ങൾ അഞ്ചാംം ക്ലാാസിിൽവച്ച്് പരിിച

യപ്പെ�ട്ടിിട്ടുുണ്ടല്ലോ�ോ. നാംം ആനിിമേ�ഷൻ തയ്യാാറാാക്കാാൻ ഉദ്ദേ�ശിിക്കുുന്ന 

Pencil2D എന്ന സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിലുംം� ചിിത്രംം വരയ്ക്കാാനുുള്ള സൗൗക

ര്യയമുുണ്ട്്.

നിിങ്ങളുുടെെ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ  Pencil2D സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ തുുറന്ന്് 

ചിിത്രംം 2.1 ന്റെ� സഹാായത്തോ�ോടെെ അതിിലെ� സൗൗകര്യയങ്ങൾ എന്തെ�

ല്ലാാമാാണെ�ന്നുു പരിിശോ�ോധിിക്കൂൂ.
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ചിിത്രംം 2.1   Pencil2D പ്രധാാന ജാാലകംം

ട്രാാക്കുുകൾ

ടൂൂൾബോ�ോക്്സ്്

ടൂൂൾ ഓപ്്ഷൻസ്്

ഒനിിയൻ സ്്കിിൻസ്്

ലെ�യേ�ഴ്്സ്്

ഫങ്്ഷൻ ടൂൂൾബാാർ

ഫ്രെ�യിംം� കീീകള്‍

ഡ്രോ�ോയിിങ്് കാാൻവാാസ്്

കളർപാാലറ്റ്്

കളർബോ�ോക്്സ്്

കളർ സെ�ലക്ടർ

ടൈംം� കണ്‍ട്രോ�ോൾ

ചിിത്രംം വരയ്ക്കാാനുുള്ള പ്രതലമാായ ഡ്രോ�ോയിിങ്് കാാൻവാാസ്,്  

വരയ്ക്കാാനുുള്ള ടൂൂളുുകളടങ്ങിിയ ടൂൂൾബോ�ോക്്സ്,് നിിറങ്ങൾ സെ�ലക്ട്്  

ചെ�യ്യുുന്നതിിനുുള്ള കളർപാാലറ്റ്,് എഡിിറ്റ്് ചെ�യ്യുുന്നതിിനുംം� ആനിിമേ�

ഷൻ നൽകുുന്നതിിനുുമുുള്ള എഡിിറ്റിിങ്് ട്രാാക്കുുകൾ,  ടൈംം�ലൈൈൻ 

എന്നിിവ Pencil2Dയുുടെെ പ്രധാാന ജാാലകത്തിിൽത്തന്നെ� ക്രമീീകരിി

ച്ചിിട്ടുുണ്ട്്.  

ടൂൂൾജാാലകത്തിിലെ� (ചിിത്രംം 2.1) ഐക്കണുുകളുുടെെ മുുകളിിൽ 

മൗ�സ്് കൊ�ൊണ്ടുുവച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ. ടൂൂളിിന്റെ� പേ�രും�ം ഉപയോ�ോഗവുംം�  ടൂൂൾ 

ടിിപ്പാായിി കാാണുുന്നിില്ലേ�. കണ്ടെ�ത്തിിയ ടൂൂളുുകളും�ം ഉപയോ�ോഗവുംം� 

എഴുുതിി പട്ടിിക 2.1 പൂൂർത്തിിയാാക്കൂൂ.

ടൂൂൾ ഐക്കൺ ടൂൂളിിന്റെ� പേ�ര്് ഉപയോ�ോഗംം

പെ�ൻസിിൽ ചിിത്രങ്ങൾ വരയ്ക്കാാൻ

ഇറേ�സർ
ചിിത്രങ്ങൾ  

മാായ്്ക്കാാൻ

പട്ടിിക 2.   Pencil2D ടൂൂളുുകളും�ം ഉപയോ�ോഗവുംം�
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വരയ്ക്കാംം, ചലിിപ്പിിക്കാംം

ചിിത്രംം 2.2   Pencil2D ടൂൂള്‍ ജാാലകംം 

- ടൂൂള്‍ ഓപ്്ഷൻസ്്

സ്്കെ�ച്ച്് ചെ�യ്യാാനുംം� മാായ്്ക്കാാനുംം� ബഹുുഭുുജങ്ങൾ വരയ്ക്കാാനുംം� 

നിിറംം നൽകാാനുുമൊ�ൊക്കെ�യുുള്ള ടൂൂളുുകൾ Pencil2Dയിിലുുണ്ട്്. 

ഒരുു പന്ത്് തറയിിൽ വീീഴുുന്നതിിന്റെ� ആനിിമേ�ഷനാാണല്ലോ�ോ നാംം 

നിിർമ്മിിക്കുുന്നത്്. ഇതിിനാായിി ആദ്യം�ം പന്തിിന്റെ� ചിിത്രംം വരയ്ക്കാംം.

താാഴെെ നൽകിിയ രീീതിിയിിൽ  കാാൻവാാസിിൽ ഒരുു പന്തിിന്റെ� 

രൂൂപംം വരച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ.

	� ടൂൂൾ ബോ�ോക്്സിിൽനിിന്നുു പെ�ൻ ടൂൂൾ  തിിരഞ്ഞെ�ടുുക്കുുക.

	� ശേ�ഷംം ടൂൂൾ ഓപ്്ഷനിിൽ വരയുുടെെ കനംം നിിശ്ചയിിക്കുുക 

(Width:100 - ചിിത്രംം 2.2).

	� കളർബോ�ോക്്സിിൽനിിന്ന്് ഒരുു നിിറംം തിിരഞ്ഞെ�ടുുക്കുുക.

	� ഇനിി കാാൻവാാസിിന്റെ� ഇടതുുവശത്ത്് മുുകളിിലാായിി മൗ�സുുപ

യോ�ോഗിിച്ച്് ഒരുു പ്രാാവശ്യംം� ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

ഇപ്പോ�ോൾ കാാൻവാാസിിൽ ചിിത്രംം 2.3ലേ�തുുപോ�ോലെ� ഒരുു  

പന്തിിന്റെ� രൂൂപംം (വൃത്തംം) പ്രത്യയക്ഷപ്പെ�ട്ടിിട്ടുുണ്ടാാവുംം�.

ചിിത്രംം 2.3   Pencil 2D കാാന്‍വാാസിിൽ ചിിത്രംം വരച്ചപ്പോ�ോൾ

ഇനിി, കാാൻവാാസിിനുു താാഴെെയുുള്ള Play ബട്ടണിിൽ ക്ലിിക്ക്് 

ചെ�യ്ത്് ചിിത്രംം ചലിിപ്പിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ.
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എന്തുുകൊ�ൊണ്ടാായിിരിിക്കുംം� ചിിത്രംം ചലിിക്കാാത്തത്്?

ചിിത്രംം ചലിിക്കുുന്നതിിന്റെ� വിിവിിധ ഘട്ടങ്ങൾ നിിർമ്മിിച്ചാാൽ 

മാാത്രമേ� ആനിിമേ�ഷൻ തയ്യാാറാാക്കാാൻ സാാധിിക്കൂൂ എന്ന്് സൂൂചിിപ്പിി

ച്ചല്ലോ�ോ. അപ്പോ�ോൾ ഇതിിനാായിി കൂൂടുുതൽ ചിിത്രങ്ങൾ വേ�ണ്ടിിവരും�ം. 

ഇങ്ങനെ�യുുള്ള ഓരോ�ോ ചിിത്രവുംം� പ്രത്യേ�േകമാായിി ക്രമീീകരിിക്കാാനുുള്ള 

സൗൗകര്യയവുംം� സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിൽ ആവശ്യയമാാണ്്. ഇതിിനെ� സാാങ്കേ�

തിികമാായിി  ഫ്രെ�യിംം� എന്നുു പറയുുന്നുു.

നാാമിിവിിടെെ  ആദ്യയ ഫ്രെ�യിിമിിൽ മാാത്രമാാണ്് ചിിത്രംം വരച്ചിിരിിക്കുു

ന്നത്്.  ചിിത്രംം ചലിിക്കാാത്തതിിനുു കാാരണംം ഇപ്പോ�ോൾ മനസ്സിിലാായിില്ലേ�.

ചിിത്രങ്ങൾക്കുു ജീീവൻ പകരാം�

Pencil2D യിിൽ വരച്ച ചിിത്രത്തിിനുു ചലനംം നൽകാാൻ  ഒരുു 

ഫ്രെ�യിിമിിൽ വരച്ച ചിിത്രത്തെ� കൂൂടുുതൽ ഫ്രെ�യിിമുുകളിിലേ�ക്ക്് 

ചേ�ർക്കേ�ണ്ടതുുണ്ടല്ലോ�ോ. ഇതിിനാായിി Duplicate Frame,  Add Frame 
എന്നീീ സങ്കേ�തങ്ങൾ ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം. നിിലവിിൽ ചിിത്രംം ചേ�ർത്ത 

ഒരുു ഫ്രെ�യിിമിിന്റെ� പകർപ്പെ�ടുുക്കാാനാാണ്് Duplicate Frame 
ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്നത്്. എന്നാാൽ Add Frame ആകട്ടെെ, പുുതിിയ ഫ്രെ�യിംം� 

സൃഷ്ടിിച്ച്് അതിിൽ ചിിത്രംം വരയ്ക്കാാനുംം�.

Add Frame  ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് പുുതിിയ ഫ്രെ�യിിമുുകൾ സൃഷ്ടിിച്ച്് 

ആനിിമേ�ഷൻ തയ്യാാറാാക്കുുന്ന രീീതിിയാാണ്് നാാമിിവിിടെെ ചർച്ചചെ�യ്യുു

ന്നത്്.

നിിങ്ങളുുടെെ പ്രോ�ോജക്ടിിൽ പുുതിിയൊ�ൊരുു ഫ്രെ�യിംം� സൃഷ്ടിിക്കൂൂ 

(ചിിത്രംം 2.4). ശേ�ഷംം ഈ ഫ്രെ�യിിമിിൽ, പന്തിിന്റെ� ചലനദിിശയ്ക്കനുുസ

രിിച്ച്് സ്ഥാാനംം ചെ�റിിയ രീീതിിയിിൽ മാാറ്റിി പുുതിിയൊ�ൊരുു പന്ത്് വരച്ചുു 

ചേ�ർക്കൂൂ.

	� Add Frame 	 - പുുതിിയ ഫ്രെ�യിംം� നിി ർമ്മിിക്കാാൻ

	� Duplicate Frame - ഫ്രെ�യിിമിിന്റെ� പകർപ്പെ�ടുുക്കാാൻ

	� Delete Frame 	 - ആവശ്യയമിില്ലാാത്ത ഫ്രെ�യിിമുുകൾ 	

	   ഒഴിിവാാക്കാാൻ

ഫ്രെ�യിിമുുകള്‍ നിിര്‍മ്മിിക്കാാനുംം� ഒഴിിവാാക്കാാനുംം�

Add Frame Duplicate Frame

Remove Frame
ചിിത്രംം 2.4   ഫ്രെ�യിംം� കീീകള്‍

പുുതിിയ ഫ്രെ�യിിമിിൽ പന്തിിന്റെ� രൂൂപംം വരയ്ക്കുുമ്പോ�ോൾ മറ്റുു  

ഫ്രെ�യിിമുുകളിിലെ� ചിിത്രങ്ങളെ�ക്കൂൂടിി കാാണുുന്നതിിന്് ഒനിിയൻ സ്്കിിൻ 

സൗൗകര്യം�ം ഉപയോ�ോഗപ്പെ�ടുുത്താംം.
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ആനിിമേ�ഷൻ തയ്യാാറാാക്കുുമ്പോ�ോൾ 

ഒരേ�സമയംം ഒന്നിിലധിികംം ഫ്രെ�യിി 

മുുകൾ കാാണാാൻ ആനിിമേ�ഷൻ 

സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറുുകളിിലുുള്ള ഒരുു 

സങ്കേ�തമാാണ്് ഒനിിയൻ സ്്കിിൻ. 

ഇത്് നിിലവിിലെ� ഫ്രെ�യിിമിിന്് 

മുുമ്പുംം� ശേ�ഷവുുമുുള്ള ഫ്രെ�യിിമുുക 

ളിിലെ� ചിിത്രങ്ങളെ� മങ്ങിിയ ഔട്ട്്ലൈൈനുുകളിിൽ കാാണിിച്ചുുതരുുന്നുു. 

ഫ്രെ�യിിമുുകളിിലുുടനീീളമുുള്ള ഒബ്്ജക്ടുുകളെ� കൃത്യയമാായിി വിിന്യയസിിച്ച്് 

ഓരോ�ോ ഫ്രെ�യിിമിിലുംം� എത്രമാാത്രംം മാാറ്റംം വരുുത്തണമെെന്ന ധാാരണ 

ലഭിിക്കാാൻ ആനിിമേ�റ്റർമാാരെെ ഇത്് സഹാായിിക്കുുന്നുു. ഓരോ�ോ 

ദിിശയിിലുംം� ദൃശ്യയമാാകേ�ണ്ട ഫ്രെ�യിിമുുകളുുടെെ എണ്ണംം നിിശ്ചയിിക്കാാനുംം� 

ഇതിിൽ സൗൗകര്യയമുുണ്ട്്.

ഒനിിയൻ സ്്കിിൻ (Onion Skin)

ഇതിിനാായിി, Pencil2D യിിലെ� ഒനിിയൻ സ്്കിിൻ  പ്രവർത്തന 

ക്ഷമമാാക്കേ�ണ്ടതുുണ്ട്്. പ്രധാാന ജാാലകത്തിിലുുള്ള Onion Skins 
ബോ�ോക്്സിിൽ ചിിത്രംം 2.5 ൽ നൽകിിയിിരിിക്കുുന്ന രീീതിിയിിലുുള്ള 

ക്രമീീകരണങ്ങൾകൂൂടിി വരുുത്തിിനോ�ോക്കൂൂ.

	� പിിന്നിിലെ� ഫ്രെ�യിിമുുകൾ ദൃശ്യയമാാക്കുുന്നതിി

ന്് Onion Skins ബോ�ോക്്സിിലെ� Previous 
Frames എന്നതിിന്റെ� ചെ�ക്ക്് ബോ�ോക്്സിിൽ 

ടിിക്് മാാർക്ക്്  നൽകുുക.

	� ശേ�ഷംം, ഇതിിൽ ഫ്രെ�യിംം� നമ്പർ 2 എന്നാാക്കിി 

മാാറ്റുുക (എത്ര ഫ്രെ�യിിമുുകൾ കാാണണമോ�ോ, 

അത്രയുംം� ക്രമീീകരിിക്കാംം).

	� മുുന്നിിലെ� ഫ്രെ�യിിമുുകൾ ദൃശ്യയമാാക്കുുന്ന

തിിന്് Next Frames എന്നതിിന്റെ� ചെ�ക്ക്് 

ബോ�ോക്്സിിൽ ടിിക്് മാാർക്ക്്  നൽകുുക.

	� ശേ�ഷംം, ഇതിിൽ ഫ്രെ�യിംം� നമ്പർ 2 എന്നാാ

ക്കിി മാാറ്റുുക (ചിിത്രംം 2.6).

ഒനിിയൻ സ്്കിിൻ പ്രവര്‍ത്തനക്ഷമമാാക്കുുന്നതിിന്്

ചിിത്രംം 2.5   ഒനിിയൻ സ്്കിിൻ  

ക്രമീീകരണജാാലകംം

ചിിത്രംം 2.6   ഒനിിയൻ സ്്കിിൻ  

ക്രമീീകരണത്തിിനുു ശേ�ഷംം

ഈ രീീതിിയിിൽ, പന്ത്് താാഴെെ വീീണ്് തട്ടിിത്തെ�റിിച്ചുു പോ�ോകുു

ന്നതിിന്് ആവശ്യയമാായ അത്രയുംം� എണ്ണംം (ആകെ� 24) ഫ്രെ�യിിമുുകൾ 

സൃഷ്ടിിക്കുുക. ശേ�ഷംം ഓരോ�ോ ഫ്രെ�യിിമിിലുംം� പെ�ൻടൂൂൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്്  

പന്തിിന്റെ� ചിിത്രംം സ്ഥാാനംം മാാറ്റിി വരയ്ക്കുുക. സഹാായത്തിിനാായിി ചിിത്രംം 
2.7 കൂൂടിി കാാണുുക.
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 ഇനിി ഒനിിയൻ സ്്കിിൻ 

മറച്ചുുവച്ച്് Play Button ക്ലിിക്ക്് 

ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ.

ബോ�ോളിിന്റെ� ചലനംം വ്യയക്ത

മാായിി കാാണാാൻ കഴിിയുുന്നിില്ലേ�?

ഈ രീീതിിയിിൽ ഒരുു വസ്തുു

വിിന്റെ� ചലനത്തിിന്റെ� ഓരോ�ോ 

ഘട്ടത്തിിലെ�യുംം� ചിിത്രങ്ങൾ 

വിിവിിധ ഫ്രെ�യിിമുുകളിിൽ ഉൾപ്പെ�

ടുുത്തിി, ഓരോ�ോ ഫ്രെ�യിിമിിലുംം� 

കഥാാപാാത്രങ്ങളുുടെെ രൂൂപത്തിിലുംം� 

ഭാാവത്തിിലുംം� സ്ഥാാനത്തിിലുംം� വ്യയ

ത്യാാ�സങ്ങൾ വരുുത്തിി അവ ചലിി

ക്കുുന്ന പ്രതീീതിി ഉണ്ടാാക്കുുകയാാ

ണ്് ആനിിമേ�ഷനിിൽ ചെ�യ്യുുന്നത്്.
ചിിത്രംം 2.7  ചലനത്തിിന്റെ� വിിവിിധ ഘട്ടങ്ങള്‍

ഇനിി, Play ബട്ടനോ�ോട്് ചേ�ർന്നുു കാാണുുന്ന FPS ക്രമീീകരണ 

ജാാലകത്തിിൽ FPS ന്റെ� എണ്ണംം കൂൂട്ടിിയുംം� കുുറച്ചുംം� (ചിിത്രംം 2.8) 
ആനിിമേ�ഷൻ പ്രവർത്തിിപ്പിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ. എന്ത്് മാാറ്റങ്ങളാാണ്് നിിങ്ങ 

ൾക്ക്് കാാണാാൻ കഴിിയുുന്നത്്?

	� ................................................................................................................................

	� ................................................................................................................................

തയ്യാാറാാക്കിിയ സീീനിിന്് അനുുയോ�ോജ്യയമാായ FPS ക്രമീീകരിിച്ച

ശേ�ഷംം ഫയൽ സേ�വ്് ചെ�യ്യാാൻ മറക്കരുുതേ�.

ആനിിമേ�ഷനിിൽ ഒരുു സെ�ക്ക

ന്റിിൽ ചലിിക്കുുന്ന ഫ്രെ�യിിമിി

ന്റെ� എണ്ണത്തെ�യാാണ്് FPS 
(Frames Per Second) എന്നുു 

പറയുുന്നത്്. ഓരോ�ോ കഥാാപാാ

ത്രത്തിിന്റെ�യുംം� ചലനത്തിിന്റെ� 

വേ�ഗംം നിിശ്ചയിിക്കാാൻ FPS 
ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.

FPS

ചിിത്രംം 2.8  FPS ക്രമീീകരണ ജാാലകംം

ഫയല്‍ സേ�വ്് ചെ�യ്യാാന്‍

Pencil2Dയിിൽ തയ്യാാറാാക്കിിയ ഫയൽ സേ�വ്് ചെ�യ്യാാൻ File → Save 
നൽകിിയാാൽ മതിി. സേ�വ്് ചെ�യ്യുുന്ന ഫയലിിന്റെ� എക്്സ്റ്റൻഷൻ 

.pclx എന്നാായിിരിിക്കുംം�.

ഫ്രെ�യിിമുുകളിിലെ� ചിിത്രങ്ങൾക്ക്് മാാറ്റംം വരുുത്താാൻ

നമ്മുുടെെ ആനിിമേ�ഷൻ പ്രവർത്തിിപ്പിിച്ചുുനോ�ോക്കിിയപ്പോ�ോൾ 

എന്തെ�ങ്കിിലുംം� മാാറ്റംം വരുുത്തേ�ണ്ടതുുണ്ടെ�ന്നുു തോ�ോന്നുുന്നുുണ്ടോ�ോ?

ബോ�ോൾ കുുറച്ചുുകൂൂടിി ഉയരത്തിിൽ തെ�റിിച്ചുുയരുുന്നതാായിി 

കണ്ടാാൽ നന്നാായിിരിിക്കുുമെെന്ന അഭിിപ്രാായമുുണ്ടോ�ോ?

അങ്ങനെ� ചെ�യ്യണമെെങ്കിിൽ, മാാറ്റംം വരുുത്തേ�ണ്ട ഫ്രെ�യിിമിിലെ� 

ചിിത്രംം സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്തതിിനുുശേ�ഷംം ആവശ്യയമാായ മാാറ്റങ്ങൾ വരുുത്തിി 

യാാൽ മതിി. ഇതിിനാായിി, ചുുവടെെ നൽകിിയ പ്രവർത്തനംം ചെ�യ്തുു 

നോ�ോക്കൂൂ.
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	� ഏതുു ഫ്രെ�യിിമിിലെ� ചിിത്രത്തിിനാാണോ�ോ 

മാാറ്റംം വരുുത്തേ�ണ്ടത്്, ആ ഫ്രെ�യിംം� ടൂൂൾ 

ബോ�ോക്്സിിലെ� Move ടൂൂൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് 

സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്യുുക.

	� ശേ�ഷംം, മാാറ്റംം വരുുത്തേ�ണ്ട ചിിത്രംം  Selection    
ടൂൂൾ  ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് മുുഴുുവനാായിി ഡ്രാാഗ്് 

ചെ�യ്ത്് സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്യുുക.

	� തുുടർന്ന്്  മൂൂവ്്  ടൂൂൾ വീീണ്ടുംം� സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്ത്്  

ചിിത്രത്തിിന്റെ�  സ്ഥാാനംം മാാറ്റാം� (ചിിത്രംം 2.9). 
(ചിിത്രംം സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ ചിിത്രത്തിി

നുു ചുുറ്റും�ം ദ‍ൃൃ�ശ്യയമാാകുുന്ന നോ�ോഡുുകളിിൽ 

മൂൂവ്് ടൂൂൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ചുു വലിിച്ച്് ചിിത്രത്തിി

ന്റെ� വലുുപ്പംം കൂൂട്ടുുകയോ�ോ കുുറയ്ക്കുുകയോ�ോ 

ചെ�യ്യാംം).

ചിിത്രങ്ങളിിൽ മാാറ്റംം വരുുത്താാൻ

ചിിത്രംം 2.9   ചിിത്രങ്ങളുുടെെ സ്ഥാാനംം മാാറ്റുുന്ന വിിധംം

പശ്ചാാത്തലചിിത്രംം വരയ്ക്കാംം

ഇപ്പോ�ോൾ തയ്യാാറാാക്കിിയ ആനിിമേ�ഷന്് പശ്ചാാത്തലമാായിി ഒരുു 

ചിിത്രംംകൂൂടിി വരച്ചുുചേ�ർത്താാൽ നന്നാായിിരിിക്കിില്ലേ�?

ഇങ്ങനെ� വരയ്ക്കുുന്ന ചിിത്രംം എല്ലാാ ഫ്രെ�യിിമുുകളിിലെ�യുംം�  

ചിിത്രങ്ങൾക്കുു പശ്ചാാത്തലമാായിി വരേ�ണ്ടതുുണ്ടല്ലോ�ോ. മാാത്രമല്ല, ഇവ 

നിിലവിിലെ� ചിിത്രങ്ങൾ കാാണുുന്നതിിനുംം� എഡിിറ്റ്് ചെ�യ്യുുന്നതിിനുംം�  

തടസ്സമാാകാാനുംം� പാാടിില്ല. ഇതിിനാായിി ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്ന ഒരുു സംംവിി

ധാാനമാാണ്് ലെ�യർ.

Pencil2Dയിിലെ� ട്രാാക്കിിന്് ഇടതുുവശത്തുു കാാണുുന്ന Layersൽ 

നിിന്ന്് ഒരുു പുുതിിയ ബിിറ്റ്്മാാപ്പ്് ലെ�യർ ചേ�ർത്ത്് അത്് നിിലവിിലെ� 

ചിിത്രങ്ങൾക്ക്് പശ്ചാാത്തലമാായിി ക്രമീീകരിിക്കുുമല്ലോ�ോ.

ലെ�യർ ചേ�ർക്കുുമ്പോ�ോൾ നിിലവിിലുുണ്ടാായിിരുുന്ന ലെ�യറിിനുു 

മുുകളിിലാായിി പുുതിിയൊ�ൊരുു ലെ�യർ വന്നിിട്ടുുണ്ടാാവുംം�.

Pencil2Dയിിൽ ബിിറ്റ്്മാാപ്പ്് ലെ�യർ,  വെ�ക്ടർ ലെ�യർ എന്നിിങ്ങനെ� രണ്ടുുതരംം ലെ�യറുുകൾ സൃഷ്ടിിച്ച്് 

കാാൻവാാസിിൽ ചിിത്രംം വരയ്ക്കാംം. പശ്ചാാത്തലചിിത്രംം  ഒരുു ലെ�യറിിൽ മാാത്രംം വരയ്ക്കുുന്നതാാണ്് നല്ലത്്. 

പുുതിിയ ലെ�യർ നിിർമ്മിിക്കാാൻ,

	� ആദ്യയഫ്രെ�യിംം� സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്യുുക.

	� ശേ�ഷംം പ്രധാാന ജാാലകത്തിിലെ� Layers ൽ Add Layer എന്നതിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

	� തുുറന്നുുവരുുന്ന ജാാലകത്തിിൽ New Bitmap Layer തിിരഞ്ഞെ�ടുുക്കുുക (ചിിത്രംം 2.10).

പുുതിിയ ലെ�യറുുകള്‍ ചേ�ര്‍ക്കാാന്‍
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	� തുുറന്നുുവരുുന്ന ലെ�യർ പ്രോ�ോപ്പർട്ടീീസ്് (Layer Properties) ജാാലകത്തിിൽ ലെ�യറിിന്റെ� പേ�ര്് മാാറ്റിി 

(പശ്ചാാത്തലമാാണെ�ങ്കിിൽ Background എന്നാാക്കാംം) OK നൽകുുക (ചിിത്രംം 2.11).

ചിിത്രംം 2.10   Pencil2D ലെ�യറുുകള്‍ ചിിത്രംം 2.11   ലെ�യര്‍ പ്രോ�ോപ്പര്‍ട്ടീീസ്്

Background എന്ന പേ�രിിലൊ�ൊരുു ലെ�യർ നിിർമ്മിിച്ചിില്ലേ�. ഇനിി 

ഈ ലെ�യറിിൽ ചിിത്രംം 2.13 കാാണുുന്നതുുപോ�ോലെ� പശ്ചാാത്തലചിിത്രംം 

വരച്ചുുചേ�ർക്കൂൂ. ബ്രഷ്് ടൂൂൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ചാാണ്് ഈ ചിിത്രംം വരച്ചിി

രിിക്കുുന്നത്്.

ചിിത്രംം 2.12 ലുുള്ളതുുപോ�ോലെ� ചിിത്രംം വരയ്ക്കാാൻ,

	� ടൂൂൾ ബോ�ോക്്സിിൽനിിന്നുു ബ്രഷ്് ടൂൂൾ തിിരഞ്ഞെ�ടുുക്കുുക.

	� ടൂൂൾ ഓപ്്ഷൻസിിൽ ബ്രഷിിന്റെ� സ്റ്റൈൈൽ ക്രമീീകരിിക്കുുക (Width-200, Feather-65).
	� കളർപാാലറ്റിിൽനിിന്നുു Cyan  എന്ന നിിറംം സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്യുുക (ചിിത്രംം 2.13).
	� കാാൻവാാസിിൽ ബ്രഷ്് കൊ�ൊണ്ട്് വരച്ചുു നിിറംം Fill ചെ�യ്യുുക.

	� തുുടർന്ന്് Dark Green നിിറംം സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്യുുക. ടൂൂൾ ഓപ്്ഷൻസിിൽ ബ്രഷ്് Width-100 ആക്കുുക. 

കാാൻവാാസിിൽ മരക്കൂൂട്ടംം വരച്ചുുചേ�ർക്കുുക.

	� ഗ്രൗൗണ്ട്് വരയ്ക്കാാൻ നിിറംം Grayish Orange Yellow  സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്യുുക. ശേ�ഷംം, ചിിത്രത്തിിൽ കാാണുു

ന്നതുുപോ�ോലെ� പശ്ചാാത്തലംം വരച്ചുു പൂൂർത്തീീകരിിക്കുുക.

പുുതിിയ ലെ�യറിിൽ വരയ്ക്കുുന്ന ചിിത്രംം എല്ലാാ ഫ്രെ�യിിമുുകളിിലുംം� ദൃശ്യയമാാവുുന്നതിിനാാൽ, പശ്ചാാത്തലംം 

തയ്യാാറാാക്കാാൻ ഈ രീീതിിയാാണ്് അഭിികാാമ്യം�ം. എന്നാാൽ ഈ ലെ�യറിിൽ പുുതിിയ ഫ്രെ�യിിമുുകൾ  

സൃഷ്ടിിച്ചാാൽ ഓരോ�ോ ഫ്രെ�യിിമിിലുംം� ചിിത്രംം ചേ�ർക്കേ�ണ്ടിിവരും�ം.

Background ലെ�യറിില്‍ ചിിത്രംം വരയ്ക്കാാന്‍

ചിിത്രംം 2.12   പശ്ചാാത്തലംം വരച്ചുുചേ�ർത്തപ്പോ�ോൾ ചിിത്രംം 2.13   കളർപാാലറ്റ്്
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വരയ്ക്കാംം, ചലിിപ്പിിക്കാംം

ലെ�യറുുകൾ ക്രമീീകരിിക്കാംം

പുുതിിയ ലെ�യറിിൽ ചിിത്രംം ചേ�ർത്തപ്പോ�ോൾ ആദ്യയ 

ലെ�യറിിൽ വരച്ച ചിിത്രംം കാാണാാൻ സാാധിിക്കുുന്നിില്ലല്ലോ�ോ. 

എന്താായിിരിിക്കുംം� കാാരണംം?

പശ്ചാാത്തലചിിത്രംം വരയ്ക്കാാൻ നിിർമ്മിിച്ച ലെ�യർ, 

ബോ�ോളിിന്റെ� ചിിത്രവുംം� ഫ്രെ�യിിമുുകളും�ം ക്രമീീകരിിച്ച ആദ്യയ

ത്തെ� ലെ�യറിിന്് മുുകളിിലാായിി വന്നതുുകൊ�ൊണ്ടാാണ്് ഇങ്ങനെ�  

സംംഭവിിച്ചത്്.

ഈ പ്രശ്നംം എങ്ങനെ� പരിിഹരിിക്കാംം? ശ്രമിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ.

ഇനിി ഫയൽ സേ�വ്് ചെ�യ്ത്്, Camera Layer സെ�ലക്ട്് 

ചെ�യ്ത്് ആനിിമേ�ഷൻ പ്രവർത്തിിപ്പിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ. ബോ�ോൾ മൈൈതാാ 

നത്തുു വീീണ്് കുുതിിച്ചുുയരുുന്നതാായിി കാാണാംം (ചിിത്രംം 2.14).

	� പശ്ചാാത്തലചിിത്രമുുള്ള Background 
ലെ�യർ സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്യുുക.

	� ലെ�യറിിനുു മുുകളിിൽ മൗ�സിിന്റെ� 

കഴ്്സർ വയ്ക്കുുക.

	� മൗ�സിിന്റെ� ഇടതുു ബട്ടൺ അമർ

ത്തിിപ്പിിടിിച്ച്് Background ലെ�യർ 

ഡ്രാാഗ്് ചെ�യ്ത്് തൊ�ൊട്ടുുതാാഴെെയുുള്ള 

ബിിറ്റ്്മാാപ്് ലെ�യറിിന്് താാഴെെയാായിി 

ക്രമീീകരിിക്കുുക.

ലെ�യറുുകളുുടെെ സ്ഥാാനംം  

മാാറ്റുുന്നതിിന്്

ചിിത്രംം 2.14   ആനിിമേ�ഷനാാവശ്യയമാായ ക്രമീീകരണങ്ങൾ പൂൂർത്തിിയാായപ്പോ�ോൾ

ഫയൽ എക്്സ്്പോ�ോർട്ട്് ചെ�യ്യാംം

നാാമിിപ്പോ�ോൾ തയ്യാാറാാക്കിിയ ആനിിമേ�ഷൻ Pencil2D യിിൽ 

മാാത്രമേ� പ്രവർത്തിിപ്പിിക്കാാൻ കഴിിയുുകയുുള്ളൂൂ. ഇത്തരംം ഫയലുുകളെ� 

വീീഡിിയോ�ോ പ്ലെ�യറുുകളിിൽ പ്രവർത്തിിപ്പിിക്കാാൻ വീീഡിിയോ�ോ ഫയൽ 

ഫോ�ോർമാാറ്റിിലേ�ക്ക്് എക്്സ്്പോ�ോർട്ട്് ചെ�യ്യണംം.

നിിങ്ങൾ തയ്യാാറാാക്കിിയ ഫയൽ MP4 എന്ന വീീഡിിയോ�ോ  

ഫോ�ോർമാാറ്റിിലേ�ക്കുു മാാറ്റുുമല്ലോ�ോ.
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	� Pencil2D യിിൽനിിന്ന്് File → Export → 
Movie എന്ന ക്രമത്തിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക 

(ചിിത്രംം 2.15).

	� തുുറന്നുുവരുുന്ന ജാാലകത്തിിൽ ഫയൽ 

സേ�വ്് ചെ�യ്യുുന്നതിിനുുള്ള സ്ഥലംം സെ�ലക്ട്് 

ചെ�യ്യുുക.

	� ശേ�ഷംം OK നൽകുുക.

ആനിിമേ�ഷൻ ഫയൽ വീീഡിിയോ�ോ ആക്കിി മാാറ്റാാൻ

ചിിത്രംം 2.15   Pencil2D - ഫയൽ എക്്സ്്പോ�ോർട്ട്്

എക്്സ്്പോ�ോർട്ട്് ചെ�യ്തെ�ടുുത്ത ആനിിമേ�ഷൻ വീീഡിിയോ�ോ  

പ്രവർത്തിിപ്പിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ. നിിങ്ങൾ സ്വവന്തമാായിി നിിര്‍മ്മിിച്ച ആദ്യയത്തെ�  

ആനിിമേ�ഷൻ സിിനിിമ പൂൂർത്തിിയാായിില്ലേ�.

ആനിിമേ�ഷനിിൽ മെെച്ചപ്പെ�ടുുത്തലുുകൾ വരുുത്തേ�ണ്ടതുുണ്ടെ�

ങ്കിിൽ സേ�വ്് ചെ�യ്ത പ്രോ�ോജക്ട്് ഫയൽ തുുറന്ന്് മാാറ്റങ്ങൾ വരുുത്തിി 

വീീണ്ടുംം� എക്്സ്്പോ�ോർട്ട്് ചെ�യ്യണംം.

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� ചിിത്രംം ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ഒരുു ആനിിമേ�ഷൻ

മറ്റുു സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറുുകളുുപയോ�ോഗിിച്ച്് വരച്ച ചിിത്രങ്ങൾ ഉപ

യോ�ോഗിിച്ച്് ആനിിമേ�ഷൻ തയ്യാാറാാക്കാാനുംം� Pencil2D യിിൽ സാാധ്യയമാാണ്്. 

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� School_Resourcesൽ തന്നിിരിിക്കുുന്ന Car.png എന്ന 

ചിിത്രംം ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ഒരുു കാാർ ചലിിക്കുുന്നതിിന്റെ� ആനിിമേ�ഷൻ 

തയ്യാാറാാക്കിി നോ�ോക്കിിയാാലോ�ോ. ഇതിിനാായിി,

	� Pencil2D തുുറന്ന്് File → Import → Image എന്ന ക്രമത്തിിൽ 

ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

	� തുുറന്നുുവരുുന്ന ജാാലകത്തിിൽനിിന്നുു School_ Resources 
ഫോ�ോൾഡർ തുുറന്നുു Car.png എന്ന ചിിത്രംം തിിരഞ്ഞെ�ടുുത്ത്് 

Open നൽകുുക.

	� തുുടർന്നുുവരുുന്ന ജാാലകത്തിിൽ ചിിത്രംം ക്രമീീകരിിക്കേ�ണ്ട സ്ഥാാനംം  

Center of Canvas എന്നാാക്കിി OK നൽകുുക (ചിിത്രംം 2.16).  

ചിിത്രംം 2.16   ചിിത്രത്തിിന്റെ� സ്ഥാാനംം ക്രമീീകരിിക്കുുന്ന വിിധംം

കാാൻവാാസിിന്റെ� വലുുപ്പംം  

വ്യയത്യാാ�സപ്പെ�ടുുത്താാൻ 

ഫങ്്ഷൻസ്് ടൂൂൾ ബാാറിിലെ� 

Zoom In/Zoom Out എന്ന 

ഐക്കണിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്തുു 

വലുുപ്പവ്യയത്യാാ�സംം 

വരുുത്താംം.

കാാന്‍വാാസ്്  

സൂംം� ചെ�യ്യാാൻ
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വരയ്ക്കാംം, ചലിിപ്പിിക്കാംം

ഇപ്പോ�ോൾ  Car.png എന്ന ചിിത്രംം Pencil2D യുുടെെ കാാൻവാാ

സിിൽ വന്നിിട്ടുുണ്ടാാകുംം�.

	� തുുടർന്ന്്,  ചിിത്രത്തിിന്റെ�  വലുുപ്പംം, സ്ഥാാനംം എന്നിിവ ക്രമീീകരിി

ക്കുുക.

	� Enter Key അമർത്തുുന്നതോ�ോടെെ ഒന്നാാമത്തെ� ഫ്രെ�യിിമിിലെ� 

ചിിത്രംം സജ്ജമാാവുുന്നുു (ചിിത്രംം 2.17).

ചിിത്രത്തിിന്റെ� പകർപ്പെ�ടുുക്കാംം

ആദ്യയ ഫ്രെ�യിിൽ ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിയ ചിിത്രംം മറ്റുു ഫ്രെ�യിിമുുകളിിൽ 

ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിയാാലാാണല്ലോ�ോ ചലനംം സാാധ്യയമാാവുുക. ഇതിിന്് Duplicate 
Frame എന്ന സങ്കേ�തമാാണ്് ഇവിിടെെ ഉപയോ�ോഗപ്പെ�ടുുത്തേ�ണ്ടത്്. ഈ 

പ്രവർത്തനംം ചെ�യ്യുുന്നതിിനാായിി,

	� ചിിത്രംം ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിയ ഒന്നാാമത്തെ� ഫ്രെ�യിംം� സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്യുുക.

	� ഡ്യൂൂ�പ്ലിിക്കേ�റ്റ്് ഫ്രെ�യിംം� കീീയിിൽ (ചിിത്രംം 2.4) ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക. 

ഇപ്പോ�ോൾ രണ്ടാാമത്തെ� ഫ്രെ�യിംം� ചിിത്രത്തോ�ോടുുകൂൂടിി  വന്നതാായിി 

കാാണാംം.

	� ഇനിി, രണ്ടാാമത്തെ� ഫ്രെ�യിിമിിലെ� ചിിത്രത്തിിന്റെ� സ്ഥാാനംം തൊ�ൊട്ടുു

മുുമ്പിിലെ� ചിിത്രത്തേ�ക്കാാളും�ം അല്‍പ്പംം മുുന്നോ�ോട്ടുു നീീക്കിിവയ്ക്കുുക.  

ഈ രീീതിിയിിൽ കാാർ സഞ്ചരിിച്ച്് മറുുവശത്ത്് എത്താാൻ 

ആവശ്യയമാായ അത്രയുംം� എണ്ണംം ഫ്രെ�യിിമുുകൾ സൃഷ്ടിിച്ച്്, ഓരോ�ോ 

ചിിത്രംം 2.17   ഒന്നാാമത്തെ� ഫ്രെ�യിിമിിൽ ചിിത്രംം ക്രമീീകരിിച്ചപ്പോ�ോൾ



വരയ്ക്കാംം, ചലിിപ്പിിക്കാംം
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വിിലയിിരുുത്താംം

	� Pencil2D എന്തിിനുുള്ള സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറാാണ്്?

		  (a) വീീഡിിയോ�ോ എഡിിറ്റിിങ്്	 (b) ഗ്രാാഫിിക്് ഡിിസൈൈൻ 	

		  (c) 2ഡിി ആനിിമേ�ഷന്‍ 		 (d) ഓഡിിയോ�ോ എഡിിറ്റിിങ്്

	� Pencil2D പ്രോ�ോജക്ട്് ഫയലിിന്റെ� എക്്സ്റ്റൻഷൻ എന്താാണ്്?

		  (a) .pdf 				   (b) .mp4

		  (c) .pclx			   (d) .ggb

ഫ്രെ�യിിമിിലെ�യുംം� ചിിത്രത്തിിന്റെ� സ്ഥാാനംം മാാറ്റിി സ്ഥാാപിിക്കുുക. തൊ�ൊട്ടുു 

പിിന്നിിലെ� ചിിത്രത്തിിന്റെ� സ്ഥാാനംം മനസ്സിിലാാക്കാാൻ ഒനിിയൻ സ്്കിിൻ 

പ്രവർത്തനക്ഷമമാാക്കുുമല്ലോ�ോ.

പ്രവർത്തനംം പൂൂർത്തിിയാായാാൽ ഫയൽ സേ�വ്് ചെ�യ്ത്്  

ആനിിമേ�ഷൻ Play ചെ�യ്തുു നോ�ോക്കാംം.

ഒരുു പശ്ചാാത്തലചിിത്രംം കൂൂടിി വരച്ചുുചേ�ർത്ത്് ആനിിമേ�ഷൻ 

മനോ�ോഹരമാാക്കൂൂ. ശേ�ഷംം ഫയൽ വീീഡിിയോ�ോ ആക്കിി ക്ലാാസിിൽ  

പ്രദർശിിപ്പിിക്കുുമല്ലോ�ോ.

തുുടർപ്രവര്‍ത്തനങ്ങൾ

1.	 Pencil2D സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിൽ ഒരുു സൂൂര്യോ�ോ�ദയത്തിിന്റെ� ആനിിമേ�ഷൻ തയ്യാാറാാക്കുുക.

2.	 നിിങ്ങൾ തയ്യാാറാാക്കിിയ കാാറിിന്റെ� ആനിിമേ�ഷനിിൽ റോ�ോഡ്് വരച്ചുുചേ�ർത്ത്് ആനിിമേ�ഷൻ മെെച്ചപ്പെ�

ടുുത്തുുക.


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പാാട്ടിിന്് ഈണംം തയ്യാാറാാക്കാംം

അധ്യാ�ായംം 3

പാാട്ടിിന്് ഈണംം തയ്യാാറാാക്കാംം�
“കാാക്കേ� കാാക്കേ�, കൂൂടെെവിിടെെ?

കൂൂട്ടിിനകത്തൊ�ൊരുു കുുഞ്ഞുുണ്ടോ�ോ?

കുുഞ്ഞിിനുു തീീറ്റകൊ�ൊടുുക്കാാഞ്ഞാാൽ

കുുഞ്ഞുു കിിടന്നുു കരഞ്ഞീീടും�ം.”

ഈ പാാട്ട്് എല്ലാാ കൂൂട്ടുുകാാരും�ം പാാടിിയിിട്ടുുണ്ടാാവുുമല്ലോ�ോ. ഇതിിന്റെ� 

രചയിിതാാവ്് ആരാാണെ�ന്ന്് അറിിയാാമോ�ോ?

മലയാാളത്തിിലെ� പ്രസിിദ്ധനാായ കവിി ശ്രീീ. ഉള്ളൂൂർ എസ്്. 

പരമേ�ശ്വവരയ്യർ എഴുുതിിയ ബാാലകവിിതയാാണിിത്്.

അദ്ദേ�ഹംം കുുട്ടിികൾക്കാായിി കുുറേ� കവിിതകൾ എഴുുതിിയിിട്ടുുണ്ട്്. 

അവ ഏതൊ�ൊക്കെ�യാാണെ�ന്ന്് അന്വേ�േഷിിച്ച്് കണ്ടുുപിിടിിക്കൂൂ.

'കാാക്കേ�, കാാക്കേ�, കൂൂടെെവിിടെെ' എന്ന കവിിതയുുടെെ ഈണംം 

കൂൂട്ടുുകാാ  ർക്ക്് അറിിയുുമല്ലോ�ോ. ഒരുു സംംഗീീതത്തിിന്റെ� അകമ്പടിിയോ�ോടെെ 

ഇത്് നമുുക്ക്് ആലപിിച്ചാാലോ�ോ.

മുുൻക്ലാാസുുകളിിൽ ജിികോം�ംപ്രിിസ്്, ഒമ്്നിിടക്്സ്്, താാളംം 

എന്നീീ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറുുകളുുടെെ സഹാായത്തോ�ോടെെ സംംഗീീതവുംം� 

താാളമേ�ളവുുമെെല്ലാം� തയ്യാാറാാക്കിിയത്് ഓ ർമ്മയിില്ലേ�.

നമ്മുുടെെ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലുുള്ള MuseScore22 എന്നത്് സംംഗീീതംം 

തയ്യാാറാാക്കാാൻ സഹാായിിക്കുുന്ന ഒരുു സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറാാണ്്. സംംഗീീത 

ത്തിിലെ� നോ�ോട്ടുുകൾ ക്രമീീകരിിച്ച്് ഈണംം ചിിട്ടപ്പെ�ടുുത്തുുകയാാണ്് 

ഇതിിൽ ചെ�യ്യുുന്നത്്.
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ചിിത്രംം 3.1 MuseScore22 പ്രധാാന ജാാലകംം

മ്യൂ�ൂസ്് സ്്കോ�ോർ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് സംംഗീീതംം തയ്യാാറാാക്കുുന്നതെ� 

ങ്ങനെ�യെ�ന്ന്് പരിിചയപ്പെ�ടാം�.

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ MuseScore22 തുുറക്കൂൂ.  ഇപ്പോ�ോൾ പുുതിിയ ഈണ

ങ്ങൾ തയ്യാാറാാക്കാാനുുള്ള Start Menu നിിങ്ങൾക്ക്് ലഭിിച്ചിിട്ടുുണ്ടാാകുംം�.

ഈ ജാാലകംം ക്ലോ�ോസ്് ചെ�യ്ത്് പ്രധാാന ജാാലകത്തിിലേ�ക്കുു  

പ്രവേ�ശിിക്കാംം (ചിിത്രംം 3.1).

ചിിത്രംം 3.1  നോ�ോക്കൂൂ. ഇവിിടെെയാാണ്് 

നമുുക്ക്് സ്വവരങ്ങൾ ക്രമീീകരിിക്കേ�ണ്ടത്്.

ഈ ജാാലകത്തിിനുു മുുകളിിലുുള്ള 

മെെനുുബാാറിിലെ� Notes  സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്തുു

നോ�ോക്കൂൂ.  എന്തെ�ല്ലാാമാാണ്് കാാണുുന്നത്്?

	� Note Input (N)

	� Add Notes

	� .......................................
ചിിത്രംം 3.2 MuseScore22 ഷീീറ്റിിൽ Note ചേ�ർത്തപ്പോ�ോൾ

ഇതിിലെ�, Note Input (N) പ്രവർത്തനക്ഷമമാാക്കിിയതിിനുു 

ശേ�ഷംം  നോ�ോട്ടുുകൾ (സ്വവരങ്ങൾ) ഷീീറ്റിിലേ�ക്ക്് ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്തുു ചേ�ർക്കാംം.
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പാാട്ടിിന്് ഈണംം തയ്യാാറാാക്കാംം

'കാാക്കേ�, കാാക്കേ�, കൂൂടെെവിിടെെ' എന്ന കവിിതയുുടെെ ഈണ 

മാാണല്ലോ�ോ നാംം തയ്യാാറാാക്കുുന്നത്്. ഇതിിനാായിി, ചിിത്രംം 3.2 ൽ ഷീീറ്റിിൽ 

ചേ�ർത്ത സ്വവരത്തിിന്റെ� സ്ഥാാനത്ത്് ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് പ്രസ്തുുത ചിിഹ്നംം 

ചേ�ർക്കൂൂ (സ്ഥാാനംം കൃത്യയമാായിി മനസ്സിിലാാക്കുുന്നതിിനാായിി Ctrl കീീ 

അമർത്തിി മൗ�സിിന്റെ� സ്്ക്രോ�ോൾ വീീൽ  തിിരിിച്ച്് ജാാലകംം അൽപ്പംം 

സൂംം� ചെ�യ്താാൽ മതിി).

ഇനിി, ഷീീറ്റിിൽ ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിയ ചിിഹ്നത്തിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്തുു

നോ�ോക്കൂൂ (ചിിത്രംം 3.2). ശബ്ദംം കേ�ട്ടിില്ലേ�?  

നാാമിിപ്പോ�ോൾ ചേ�ർത്ത സ്വവരത്തിിന്റെ� പേ�രെെന്താാണെ�ന്ന്് 

പറയാാമോ�ോ.

ഇനിി ഇതോ�ോടൊ�ൊപ്പംം ചിിത്രംം 3.3 ൽ നൽകിിയ ബാാക്കിി സ്വവരങ്ങളും�ം  

ആദ്യയ ബാാറിിൽ  ചേ�ർക്കുുമല്ലോ�ോ.

ചിിത്രംം 3.3 ഷീീറ്റിിലെ� ആദ്യയ ബാാറിിൽ ചേ�ർക്കേ�ണ്ട Note കൾ 

ആദ്യയഭാാഗത്തെ� സ്വവരങ്ങൾ ക്രമീീകരിിച്ചുു കഴിിഞ്ഞിില്ലേ�...

ഇനിി ഇതുു കേ�ട്ടാാലോ�ോ.

അതിിനാായിി,  ടൂൂൾബാാറിിലെ� Play Back ബട്ടനിിൽ ക്ലിിക്ക്് 

ചെ�യ്യാംം. Stop ചെ�യ്യാാനുംം� ഈ ബട്ടൻ തന്നെ�യാാണ്് ഉപയോ�ോ

ഗിിക്കേ�ണ്ടത്്.

ചിിത്രംം 3.4  
MuseScore22 - Play Control ബട്ടണുുകൾ

മ്യൂ�ൂസ്്  സ്്കോ�ോർ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് നാംം നിി ർമ്മിിച്ച ആദ്യയ ഈണംം 

കേ�ട്ടിില്ലേ�. ഇനിി കവിിതയുുടെെ ബാാക്കിി സ്വവരങ്ങൾകൂൂടിി ക്രമീീകരിിച്ചുു

നോ�ോക്കാംം.

ഇതിിനാായിി, ചുുവടെെ നൽകിിയ രീീതിിയിിൽ Noteകൾ ക്രമീീക

രിിക്കൂൂ (ചിിത്രംം 3.5).

ചിിത്രംം 3.5 ക്രമീീകരിിക്കേ�ണ്ട Note കൾ 

Noteന്റെ� സെ�ലക്ഷൻ ഒഴിിവാാ

ക്കാാൻ കീീബോ�ോർഡിിലെ� N 

അമർത്തിിയാാൽ മതിി. 

Selection ഒഴിിവാാക്കാാൻ
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രണ്ടാാമത്തെ� ബാാറിിലെ� സ്വവരങ്ങൾ ചേ�ർക്കാാൻ ചിില പുുതിിയ 

ചിിഹ്നങ്ങൾകൂൂടിി ഉപയോ�ോഗിിക്കേ�ണ്ടതാായിിവരുുന്നുുണ്ട്്, അല്ലേ�.

സ്വവരങ്ങൾ എത്രസമയംം കേ�ൾപ്പിിക്കണംം എന്ന്് സൂൂചിിപ്പിിക്കുുന്ന 

ആകൃതിിയാാണ്് ഓരോ�ോ ചിിഹ്നത്തിിനുംം� ഉള്ളത്്. വ്യയത്യയസ്ത ഈണങ്ങൾ 

നിിർമ്മിിക്കാാൻ ഇവ നമുുക്ക്് പ്രയോ�ോജനപ്പെ�ടുുന്നുു.

ചിിത്രംം 3.6 Note കളുുടെെ സൂൂചനകൾ 

സംംഗീീതനോ�ോട്ടുുകൾ എന്നത്് സംംഗീീതരചനയിിലെ� സ്വവരങ്ങളെ� 

പ്രതിിനിിധീീകരിിക്കുുന്ന ചിിഹ്നങ്ങളാാണ്്. സംംഗീീതത്തിിന്റെ� ഭാാഷയാാണ്് 

'നോ�ോട്ടുുകൾ' എന്നുു പറയാംം.  ഈ ചിിഹ്നങ്ങൾ ഗാാനംം/സംംഗീീതംം 

എങ്ങനെ� വാായിിക്കണമെെന്ന്് മനസ്സിിലാാക്കാാൻ സംംഗീീതജ്ഞരെെ 

സഹാായിിക്കുുന്നുു.

ഓരോ�ോ സംംഗീീതനോ�ോട്ടും�ം ഒരുു നിിശ്ചിിത സ്വവരത്തെ� പ്രതിിനിിധീീക 

രിിക്കുുന്നുു. സ, രിി, ഗ, മ, പ, ധ, നിി എന്നിിവയാാണ്്  സംംഗീീതത്തിിലെ� 

അടിിസ്ഥാാന സ്വവരങ്ങൾ. പാാശ്ചാാത്യയരാാജ്യയങ്ങളിിൽ C, D, E, F, G, A, 
B എന്നീീ അക്ഷരങ്ങൾ കൊ�ൊണ്ടാാണ്് സ്വവരങ്ങൾ സൂൂചിിപ്പിിക്കുുന്നത്്. 

സംംഗീീത നോ�ോട്ടുുകൾ വാായിിക്കാാൻ പഠിിക്കുുന്നത്് സംംഗീീതത്തെ� 

കൂൂടുുതൽ ആഴത്തിിൽ മനസ്സിിലാാക്കാാൻ കൂൂട്ടുുകാാരെെ സഹാായിിക്കുംം�.

സംംഗീീതത്തിിലെ� 'നോ�ോട്ടുു'കൾ

ഇനിി, Eighth note, Half note എന്നിിവ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് രണ്ടാാ 

മത്തെ� ബാാറിിലെ� സ്വവരങ്ങളെ� ചിിത്രംം 3.5ൽ കാാണിിച്ചിിരിിക്കുുന്നതുു

പോ�ോലെ� ക്രമീീകരിിക്കുുക.

ഷീീറ്റിിൽ ചേ�ർത്ത ഒരുു Note 
ഒഴിിവാാക്കാാൻ കീീബോ�ോർഡിി

ലെ� Delete അമർത്തിിയാാൽ 

മതിി (അല്ലെ�ങ്കിിൽ Note → 
Rightclick → Del).

Note ഒഴിിവാാക്കാാൻ

ചിിത്രംം 3.7 Eighth note, Half noteകളുുടെെ ചിിഹ്നങ്ങൾ

സ്വവരങ്ങളെ� അവയുുടെെ സ്ഥാാനവുംം� സമയവുംം� ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് 

ക്രമീീകരിിച്ചാാണ്് ഈണങ്ങൾ നി‍‍�ർമ്മിിക്കുുന്നതെ�ന്ന്് മനസ്സിിലാാക്കിിയല്ലോ�ോ.

ഇനിി 'കാാക്കേ� കാാക്കേ�, കൂൂടെെവിിടെെ....’ എന്ന കവിിതയുുടെെ 

ഈണംം, ബാാക്കിി സ്വവരങ്ങളുുടെെ സ്ഥാാനവുംം� താാളവുംം� താാഴെെ നൽ

കിിയതുുപോ�ോലെ� ക്രമീീകരിിച്ച്് കേ�ട്ടുുനോ�ോക്കൂൂ (ചിിത്രംം 3.8).

ചിിത്രംം 3.8 കാാക്കേ� കാാക്കേ� കൂൂടെെവിിടെെ എന്ന കവിിതയുുടെെ ഈണംം
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പാാട്ടിിന്് ഈണംം തയ്യാാറാാക്കാംം

	� File →Export സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്യുുക.

	� തുുടർന്നുു വരുുന്ന ജാാലകത്തിിൽ ഫയലിിന്റെ� പേ�രും�ം ശേ�ഷംം എക്്സ്റ്റൻഷനുംം� നൽകുുക.

	� Mp3 ഫയലാാക്കിി മാാറ്റാാൻ ഫയൽനാാമത്തിിനുു ശേ�ഷംം .mp3 എന്ന്് ചേ�ർത്താാൽ മതിി.

	� ശേ�ഷംം Save ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

MuseScore22 - ഫയൽ എക്്സ്്പോ�ോർട്ട്് ചെ�യ്യാാൻ

കവിിതയുുടെെ ഈണംം തയ്യാാറാാക്കിിയിില്ലേ�.  ഇനിി ഈണംം ഒരുു 

ശബ്ദഫയലാാക്കിി മാാറ്റിിയാാലോ�ോ.  

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ നാംം തയ്യാാറാാക്കിിയ ഈണത്തിിന്റെ� അകമ്പടിി

യോ�ോടെെ, എല്ലാാവരും�ം ചേ�ർന്ന്് കവിിത പാാടിിനോ�ോക്കൂൂ.

പാാട്ടുു പാാടിിക്കഴിിഞ്ഞിില്ലേ�... ഇനിി MuseScore2 ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് 

ഈ കവിിതയ്ക്ക്് പുുതിിയൊ�ൊരുു ഈണംംകൂൂടിി ഉണ്ടാാക്കിിനോ�ോക്കൂൂ.

MuseScore2 ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ഈണംം തയ്യാാറാാക്കുുന്നതെ�ങ്ങനെ�യെ�ന്ന്് പരിിചയപ്പെ�ട്ടല്ലോ�ോ. സംംഗീീതംം 

എന്നത്് ഈണത്തോ�ോടൊ�ൊപ്പംം താാളവുംം�കൂൂടിി ചേ�ർന്നതാാണെ�ന്ന്് കൂൂട്ടുുകാാ ർക്ക്് അറിിയാംം. മുുൻ 

ക്ലാാസിിൽ താാളംം എങ്ങനെ� കമ്പ്യൂൂ�ട്ടർ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ഉണ്ടാാക്കാംം എന്നുു പഠിിച്ചല്ലോ�ോ. ഇനിി നിിങ്ങളുുടെെ 

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലുുള്ള താാളംം എന്ന സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ തുുറന്ന്് ചുുവടെെ നൽകിിയ ചിിത്രത്തിിലെ� സൂൂചനകൾ 

അനുുസരിിച്ച്് ഒരുു താാളക്രമംം കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ തയ്യാാറാാക്കിിനോ�ോക്കൂൂ.  

ചിിത്രംം 3.9 താാളംം സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിൽ തയ്യാാറാാക്കിിയ താാളത്തിിന്റെ� പാാറ്റേ�ൺ

താാളമേ�ളംം ഉണ്ടാാക്കിിയല്ലോ�ോ. ഇനിി, നിിങ്ങൾ MuseScore2 ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് നിി ർമ്മിിച്ച ഈണത്തിിന്് 

യോ�ോജിിച്ച ഒരുു താാളവുംം� ഉണ്ടാാക്കിിനോ�ോക്കൂൂ.

താാളമുുണ്ടാാക്കാംം



പാാട്ടിിന്് ഈണംം തയ്യാാറാാക്കാംം
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വിിലയിിരുുത്താംം

	� MuseScore2 സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിൽ മ്യൂ�ൂസിിക്് നോ�ോട്ടുുകൾ ചേ�ർക്കാാൻ ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്ന കീീ ഏത്് ?

		  (a) A				    (b) P 	

		  (c) N 				    (d) M

	� MuseScore2 സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിൽ തയ്യാാറാാക്കിിയ ഒരുു പാാട്ടിിന്റെ� മ്യൂ�ൂസിിക്് നോ�ോട്ടുുകൾ pdf ആയിി 

Export ചെ�യ്യുുന്നതിിന്് സ്വീീ�കരിിക്കേ�ണ്ട രീീതിി ഏത്്?

		  (a) Note → Export		  (b) Edit → Export		

		  (c) View → Export		  (d) File → Export

തുുടർപ്രവര്‍ത്തനങ്ങൾ

1.	 നമ്മുുടെെ ദേ�ശീീയഗാാനമാായ "ജനഗണമന"യുുടെെ ഈണംം MuseScore2 സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിൽ തയ്യാാ

റാാക്കുുക.

2.	 School_Resources ഫോ�ോൾഡറിിലെ� Song.pdf എന്ന ഫയൽ തുുറന്ന്് ഈ ഗാാനംം MuseScore2  
സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിൽ തയ്യാാറാാക്കിി Export ചെ�യ്യുുക.


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കോ�ോഡിിങ്്; കളിിയിിലെ� കാാര്യയങ്ങൾ

അധ്യാ�ായംം 4

കോ�ോഡിിങ്്; കളിിയിിലെ� കാാര്യയങ്ങൾ
ഗെ�യിിമുുകൾ കളിിക്കാാൻ ഇഷ്ടപ്പെ�ടുുന്നവരാാണല്ലോ�ോ നാാമെെല്ലാാ

വരും�ം.   

സൂൂപ്പർഹീീറോ�ോകളും�ം റേ�സിിങ്് ട്രാാക്കിിലൂൂടെെ ചീീറിിപ്പാായുുന്ന 

കാാറുുകളും�ം ബൈൈക്കുുകളും�ം  നിിറഞ്ഞ  ഗെ�യിംം�ലോ�ോകങ്ങളുുമെെല്ലാം� 

രൂൂപപ്പെ�ടുുന്നത്് എങ്ങനെ�യാാണെ�ന്ന്് ചിിന്തിിച്ചിിട്ടുുണ്ടോ�ോ?

പ്രോ�ോഗ്രാാമിിങ്് നിിർദേ�ശങ്ങൾ നൽകിി കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ പാാറ്റേ�ണുു

കൾ വരയ്ക്കുുന്ന വിിധംം കഴിിഞ്ഞവർഷംം നാംം മനസ്സിിലാാക്കിിട്ടുുണ്ടല്ലോ�ോ. 

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലുംം� മൊ�ൊബൈൈൽഫോ�ോണിിലുുമെെല്ലാം� പ്രവർത്തിിക്കുുന്ന 

ഇത്തരംം ഗെ�യിിമുുകൾ രൂൂപപ്പെ�ടുുത്താാനുംം� പ്രോ�ോഗ്രാാമിിങ്് ഭാാഷകളാാ

ണ്് ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്നത്്. പലതരംം ആവശ്യയങ്ങൾക്കാായിി നാംം സ്ഥിിരംം 

ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്ന  മൊ�ൊബൈൈൽ ആപ്പുുകളും�ം കമ്പ്യൂൂ�ട്ടർ ആപ്ലിിക്കേ�

ഷനുുകളും�ം തയ്യാാറാാക്കുുന്നതുംം� പ്രോ�ോഗ്രാാമിിങ്ങിിലൂൂടെെയാാണ്്!

നാംം പരിിചയപ്പെ�ട്ട സ്് ക്രാാച്ച്് എന്ന പ്രോ�ോഗ്രാാമിിങ്് ഭാാഷ 

യുുടെെ സഹാായത്തോ�ോടെെ ഒരുു കമ്പ്യൂൂ�ട്ടർ ഗെ�യിംം� തയ്യാാറാാക്കിി 

നോ�ോക്കാംം.	

ഗെ�യിംം� നിിർമ്മിിക്കാംം

നിിങ്ങളുുടെെ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� School_Resources ഫോ�ോൾഡറിിൽ 

help_mouse.html എന്നൊ�ൊരുു ഗെ�യിംം� നൽകിിയിിട്ടുുണ്ട്്. കമ്പ്യൂൂ�ട്ടർ 

തുുറന്ന്്, കുുഞ്ഞനെ�ലിിയെ� അമ്മയുുടെെ അടുുത്തെ�ത്താാൻ സഹാായിി

ക്കുുന്ന ഈ കൊ�ൊച്ചുുഗെ�യിംം� കളിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ.
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പട്ടിിക 4.1 ഗെ�യിംം� പ്രവർത്തിിക്കുുന്ന വിിധംം

	� help_mouse.html എന്ന ഫയലിിൽ ഡബിിൾ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

	� തുുറന്നുുവന്ന ജാാലകത്തിിലുുള്ള ഫ്ലാാഗിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് ഗെ�യിംം� ആരംംഭിിക്കാംം.

	� കുുഞ്ഞനെ�ലിിയെ� ചലിിപ്പിിക്കാാൻ Up, Down, Left, Right എന്നീീ ആരോ�ോ കീീകൾ ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.

	� മതിിലുുകളിിൽ തട്ടാാതെ�യുംം� ശത്രുുവിിന്റെ� കൈൈയിിൽപ്പെ�ടാാതെ�യുുമാാണ്് എലിിയെ� ചലിിപ്പിിക്കേ�ണ്ടത്്.

ഗെ�യിംം� പ്രവര്‍ത്തിിപ്പിിക്കാാന്‍

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിന്് നിിർദേ�ശംം നൽകാാൻ 

ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്ന ഒരുു പ്രോ�ോഗ്രാാമിിങ്് 

ഭാാഷയാാണ്് സ്് ക്രാാച്ച്്. ഇതിിൽ 

നിിർദേ�ശങ്ങൾ  ബ്ലോ�ോക്കുുകളാായിി 

ക്രമീീകരിിച്ചിിരിിക്കുുന്നുു. പ്രോ�ോഗ്രാാമിി 

ങ്ങിിലെ� തുുടക്കക്കാാർക്ക്് ഇത്് 

വളരെെ  പ്രയോ�ോജനകരമാാണ്്.

സ്് ക്രാാച്ച്്ഗെ�യിംം� കളിിച്ചല്ലോ�ോ. ഗെ�യിിമിിൽ നിിങ്ങൾ കണ്ടെ�ത്തിിയ 

കാാര്യയങ്ങൾ എന്തൊ�ൊക്കെ�യാാണ്്? താാഴെെത്തന്നിിരിിക്കുുന്ന പട്ടിിക 

4.1 പൂൂർത്തിിയാാക്കിിനോ�ോക്കൂൂ.

ആക്ഷൻ പ്രവര്‍ത്തനംം

 ൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ ഗെ�യിംം� ആരംംഭിിക്കുുന്നുു.

Right Arrow കീീ അമർത്തുു

മ്പോ�ോൾ

കുുഞ്ഞനെ�ലിി വലത്തോ�ോട്ട്്  

ചലിിക്കുുന്നുു.

കുുഞ്ഞനെ�ലിി ഇടത്തോ�ോട്ട്്  

ചലിിക്കുുന്നുു.

Try Again എന്ന സന്ദേ�ശംം പ്രത്യയ

ക്ഷപ്പെ�ടുുകയുംം� ഗെ�യിംം� അവസാാ

നിിക്കുുകയുംം� ചെ�യ്യുുന്നുു.

കുുഞ്ഞനെ�ലിി അമ്മയുുടെെ 

ശരീീരത്തിില്‍ മുുട്ടുുമ്പോ�ോള്‍

 

പട്ടിിക പൂൂർത്തിിയാാക്കിിയല്ലോ�ോ.

സ്് ക്രാാച്ച്് ഉപയോ�ോഗിിച്ച്്, ഇത്തരത്തിിലൊ�ൊരുു ഗെ�യിംം� തയ്യാാറാാ

ക്കുുന്ന വിിധമാാണ്് നാാമിിവിിടെെ പരിിചയപ്പെ�ടുുന്നത്്.

ഗെ�യിിമുുകൾ തയ്യാാറാാക്കുുന്നതിിന്് പ്രധാാനമാായുംം� രണ്ട്് ഘട്ട

ങ്ങളുുണ്ട്്.

	� പശ്ചാാത്തലമൊ�ൊരുുക്കലുംം� കഥാാപാാത്രങ്ങളെ� ഉൾപ്പെ�ടുുത്തലുംം� 

(ഡിിസൈൈനിിങ്്).

	� പശ്ചാാത്തലവുംം� കഥാാപാാത്രങ്ങളും�ം എങ്ങനെ� പ്രവർത്തിിക്കണ

മെന്ന നിർദേശം നൽകലും (കോ�ോഡിങ്).
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കോ�ോഡിിങ്്; കളിിയിിലെ� കാാര്യയങ്ങൾ

പശ്ചാാത്തലംം (ബാാക്ക്്ഡ്രോ�ോപ്്)

സ്് ക്രാാച്ചിിൽ പശ്ചാാത്തലംം ക്രമീീകരിിക്കാാൻ ആവശ്യയമാായ 

ചിിത്രംം ലൈൈബ്രറിിയിിൽനിിന്ന്് ചേ�ർക്കുുകയോ�ോ വരച്ചുു 

ചേ�ർക്കുുകയോ�ോ മറ്റൊ�ൊരിിടത്ത്് തയ്യാാറാാക്കിി അപ്്ലോ�ോഡ്് ചെ�യ്തുു 

ചേ�ർക്കുുകയോ�ോ ആവാംം. സ്് ക്രാാച്ച്് ജാാലകത്തിിലുുള്ള Choose 
a Backdrop സംംവിിധാാനംം ഉപയോ�ോഗിിച്ചാാണ്് ലൈൈബ്രറിിയിി 

ലുുള്ള ചിിത്രങ്ങൾ ചേ�ർക്കുുന്നത്് (ചിിത്രംം 4.1). ചിിത്രങ്ങൾ 

സ്് ക്രാാച്ചിിലേ�ക്ക്് അപ്്ലോ�ോഡ്് ചെ�യ്ത്് പശ്ചാാത്തലമാാക്കുുന്നതിിനുുള്ള 

സംംവിിധാാനവുംം� ഇവിിടെെത്തന്നെ�യാാണ്് ഉള്ളത്്.

കഥാാപാാത്രങ്ങൾ (സ്്പ്രൈൈറ്റ്്)

സ്് ക്രാാച്ച്് ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് തയ്യാാറാാക്കുുന്ന ഗെ�യിിമുുകളിിലുംം� 

ആനിിമേ�ഷനുുകളിിലുംം� ഉപയോ�ോക്താാവിിന്് നിിയന്ത്രിിക്കാാൻ കഴിിയുുന്ന 

വിിധത്തിിൽ ഉൾപ്പെ�ടുുത്തുുന്ന ചിിത്രങ്ങളാാണ്് സ്്പ്രൈൈറ്റുുകൾ. 

നാംം കളിിച്ച ഗെ�യിിമിിലെ� കുുഞ്ഞനെ�ലിി, അമ്മ, പാാമ്പ്് എന്നിിവ 

സ്്പ്രൈൈറ്റുുകളാാണ്്.

ബാാക്്ഡ്രോ�ോപ്പുുകള്‍ക്ക്് Choose a Backdrop സംംവിിധാാനംം എന്നപോ�ോലെ� 

സ്്പ്രൈൈറ്റുുകളെ� ക്രമീീകരിിക്കുുന്നതിിനുുള്ള സംംവിിധാാനമാാണ്് Choose 
a Sprite (ചിിത്രംം 4.2). ഇതുുപയോ�ോഗിിച്ച്് ആവശ്യയമാായ ചിിത്രങ്ങൾ 

നിിർമ്മിിക്കുുകയോ�ോ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽനിിന്ന്് ചേ�ർക്കുുകയോ�ോ ആവാംം.

സ്റ്റേ�ജിിലുുള്ള ഒരുു സ്്പ്രൈൈറ്റിിനെ� ഡിിലീീറ്റ്് ചെ�യ്യാാൻ പ്രസ്തുുത സ്്പ്രൈൈറ്റ്് 

ഐക്കണിിനുു മുുകളിിൽ കാാണുുന്ന ഡിിലീീറ്റ്് സംംവിിധാാനത്തിിൽ ക്ലിിക്ക്് 

ചെ�യ്താാൽ മതിി (ചിിത്രംം 4.3).

സ്് ക്രാാച്ചിിലെ� ഡിിസൈൈനിിങ്് സംംവിിധാാനങ്ങൾ

ബാാക്്ഡ്രോ�ോപ്്  

അപ്്ലോ‍�‍�ഡ്് ചെ�യ്യാാൻ

സ്്പ്രൈൈറ്റ്്  

അപ്്ലോ‍�‍�ഡ്് ചെ�യ്യാാൻ

സ്്പ്രൈൈറ്റ്്  

ഡിിലീീറ്റ്് 

ചെ�യ്യാാൻ

ചിിത്രംം 4.1 സ്് ക്രാാച്ചിിലെ�  

Choose a Backdrop സംംവിിധാാനംം 

ചിിത്രംം 4.2 സ്് ക്രാാച്ചിിലെ�  

Choose a Sprite സംംവിിധാാനംം 

ചിിത്രംം 4.3 സ്്പ്രൈൈറ്റ്് ഐക്കൺ 

പശ്ചാാത്തലവുംം� കഥാാപാാത്രങ്ങളും�ം ചേ�ർക്കാംം

പശ്ചാാത്തലവുംം� ആവശ്യയമാായ കഥാാപാാത്രങ്ങളും�ം ഉൾപ്പെ�ടുു

ത്തുുന്ന പ്രവർത്തനമാാണല്ലോ�ോ ഗെ�യിംം� നിിർമ്മിിക്കുുന്നതിിനാായിി നാംം 

ആദ്യം�ം പൂൂർത്തിിയാാക്കേ�ണ്ടത്്. ഇതിിനാായിി എന്തൊ�ൊക്കെ� കാാര്യയങ്ങ

ളാാണ്് ചെ�യ്യേ�ണ്ടതെ�ന്ന്് പരിിശോ�ോധിിക്കാംം.

	� സ്് ക്രാാച്ച്് പ്രോ�ോഗ്രാംം തുുറന്ന്് സ്റ്റേ�ജിിൽ നിിലവിിലുുള്ള സ്്പ്രൈൈറ്റിിനെ� 

ഡിലീറ്റ് ചെയ്യുക.

	� Choose a Backdrop ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ബാാക്ക്്ഡ്രോ�ോപ്പാായിി പശ്ചാാത്ത

ലംം ഉൾപ്പെ�ടുുത്തുുക.

	� Choose a Sprite സംംവിിധാാനംം ഉപയോ�ോഗിിച്ച്്  പുുതിിയ കഥാാപാാ

ത്രങ്ങളെ� ചേ�ർക്കുുക.
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കുുഞ്ഞനെ�ലിിക്ക്് സഞ്ചരിിക്കേ�ണ്ട വഴിിയാാണ്് ബാാക്ക്്ഡ്രോ�ോ

പ്പാായിി ക്രമീീകരിിക്കേ�ണ്ടത്്.

നിിങ്ങളുുടെെ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� School_Resourcesൽ help_
mouse_backdrops എന്നൊ�ൊരുു ഫോ�ോൾഡർ നൽകിിയിിട്ടുുണ്ട്്. 

ഇതിിൽനിിന്ന്് കുുഞ്ഞനെ�ലിിക്ക്് സഞ്ചരിിക്കേ�ണ്ട വഴിിയുുടെെ 

ചിിത്രംം (mouse_backdrop1.png) സ്റ്റേ�ജിിന്റെ� ബാാക്ക്്ഡ്രോ�ോപ്പാായിി 

ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിനോ�ോക്കൂൂ (ചിിത്രംം 4.4). ഇതോ�ോടൊ�ൊപ്പംം സ്റ്റേ�ജിിൽ 

ഇപ്പോ�ോഴുുള്ള സ്്പ്രൈൈറ്റിിനെ� ഡിിലീീറ്റ്് ചെ�യ്യാാനുംം� മറക്കരുുത്്.

	� കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� Super Key 
അമർത്തുുക.

	� അപ്പോ�ോൾ പ്രത്യയക്ഷമാാവുുന്ന  

തിിരച്ചിിൽ ജാാലകത്തിിൽ Scratch3 
എന്ന്് ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുക.

	� ദൃശ്യയമാാകുുന്ന Scratch3 എന്ന

തിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് തുുറക്കുുക.

സ്് ക്രാാച്ച്് തുുറക്കാാൻ

ചിിത്രംം 4.4 പശ്ചാാത്തലംം സജ്ജീീകരിിച്ചപ്പോ�ോൾ 

ചിിത്രംം 4.4 നോ�ോക്കൂൂ. ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിയ പശ്ചാാത്തലത്തിിൽ  അമ്മ

യെ�ലിിയുുടെെ ചിിത്രവുംം� ഉണ്ടല്ലോ�ോ. ഈ ബാാക്്ഡ്രോ�ോപ്പിിൽ മറ്റൊ�ൊരുു 

ചിിത്രംം ചേ�ർത്ത്് ഉപയോ�ോഗിിച്ചത്് എന്തുുകൊ�ൊണ്ടാാണെ�ന്ന്് ഊഹിി 

ക്കാാമോ�ോ?

ഗെ�യിിമിിൽ അമ്മയെ�ലിി ഭൂൂരിിഭാാഗംം സമയവുംം� ഒരിിടത്ത്് 
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കോ�ോഡിിങ്്; കളിിയിിലെ� കാാര്യയങ്ങൾ

അനങ്ങാാതെ� കിിടക്കുുകയാാണല്ലോ�ോ. അപ്പോ�ോൾ ആ സ്്പ്രൈൈറ്റിിനെ� 

പ്രത്യേ�േകംം നിിയന്ത്രിിക്കേ�ണ്ട ആവശ്യംം� നമുുക്ക്് വരുുന്നിില്ല.  അതുു

കൊ�ൊണ്ടാാണ്്  mouse_backdrop1  എന്ന ബാാക്്ഡ്രോ�ോപ്പിിനോ�ോടൊ�ൊപ്പംം 

എലിിയുുടെെ ചിിത്രവുംം� ചേ�ർത്തിിരിിക്കുുന്നത്്.

എന്നാാൽ ഗെ�യിിമിിന്റെ� അവസാാനംം, കുുഞ്ഞനെ�ലിി അമ്മയുു

ടെെ ശരീീരത്തിിൽ തട്ടുുമ്പോ�ോൾ അമ്മയെ�ലിിയെ� നിിയന്ത്രിിക്കേ�ണ്ടതാായിി 

വരുുമല്ലോ�ോ. പ്രസ്തുുത സന്ദർഭംം എങ്ങനെ� കൈൈകാാര്യം�ം ചെ�യ്യാാമെെന്ന്് 

നമുുക്ക്് പിിന്നീീട്് ചർച്ചചെ�യ്യാംം.

ഇനിി കുുഞ്ഞനെ�ലിിയെ� ചേ�ർത്താാലോ�ോ.

Choose a Sprite സംംവിിധാാനത്തിിലൂൂടെെ സ്് ക്രാാച്ച്് ലൈൈബ്രറിി 

പരിിശോ�ോധിിക്കൂൂ.

ഇതിിൽനിിന്ന്് Mouse1 എന്ന സ്്പ്രൈൈറ്റിിനെ� കണ്ടെ�ത്തിി 

സ്റ്റേ�ജിിൽ ചേ�ർക്കുുമല്ലോ�ോ.  കുുഞ്ഞനെ�ലിിയുുടെെ വലുുപ്പംം (size) 
30 ആക്കാാനുംം� മറക്കരുുത്്  (ചിിത്രംം 4.5, 4.6).

നിിർദേ�ശങ്ങൾ നൽകാംം

ഇതോ�ോടെെ നമ്മുുടെെ ഗെ�യിിമിിന്റെ� പശ്ചാാത്തലവുംം� 

കഥാാപാാത്രങ്ങളും�ം നാംം സജ്ജമാാക്കിിക്കഴിിഞ്ഞുു.

ഇനിി,  പട്ടിിക 4.1ൽ നാംം പൂൂർത്തിിയാാക്കിിയതുുപോ�ോലെ� 

ഗെ�യിിമിിലെ� ഓരോ�ോ കാാര്യയവുംം� നടപ്പിിലാാക്കുുന്നതിിനുുള്ള 

കോ�ോഡിിങ്് നിിർദേ�ശങ്ങൾ നൽകേ�ണ്ടതുുണ്ട്്.

കുുഞ്ഞനെ�ലിിയെ� ചലിിപ്പിിക്കാംം

കുുഞ്ഞനെ�ലിിയെ� ചലിിപ്പിിക്കുുന്നതിിനുുള്ള നിിർദേ�ശങ്ങൾ 

എങ്ങനെ� ആയിിരിിക്കണമെെന്ന്് ആലോ�ോചിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ.

	� Up Arrow key അമർത്തുുമ്പോ�ോൾ മുുകളിിലേ�ക്കുു ചലിിക്കണംം.

	� Right Arrow key അമർത്തുുമ്പോ�ോൾ വലത്തോ�ോട്ടുു ചലിിക്കണംം.

	� ...............................................................................................................................

	� ...............................................................................................................................

സ്്പ്രൈൈറ്റിിനെ� ചലിിപ്പിിക്കുുന്നതിിന്് എന്തുു നിിർദേ�ശമാാണ്് 

നൽകേ�ണ്ടത്്?

ചിിത്രംം 4.5  
Mouse1 എന്ന സ്്പ്രൈൈറ്റിിനെ� ചേ�ർത്തപ്പോ�ോൾ

ചിിത്രംം 4.6  
സ്്പ്രൈൈറ്റിിന്റെ� വലുുപ്പംം മാാറ്റാാൻ
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സ്് ക്രാാച്ചിിലെ� ഒരുു നിിർദേ�ശംം 

എപ്പോ�ോൾ പ്രവ ർത്തിിക്കണ

മെെന്നുംം� എത്ര തവണ ആവർ

ത്തിി ക്ക ണ മെെന്നു ു മൊ�ൊക്കെ�  

യുുള്ള നിിർദേ�ശങ്ങൾ  Control 
ടാാബിിലാാണ്് ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിയിി

ട്ടുുള്ളത്്.

നിിർദേ�ശങ്ങളെ�  

നിിയന്ത്രിിക്കാംം

Up Arrow അമർത്തുുക എന്ന പ്രത്യേ�േക സന്ദർഭത്തിിൽ മാാത്ര

മാാണ്് ഈ നിി ർദേ�ശംം നടപ്പാാകേ�ണ്ടത്്. ഇത്തരംം സാാഹചര്യയങ്ങളിിൽ 

Control ടാാബിിൽ നൽകിിയിിട്ടുുള്ള If..then എന്ന കോ�ോഡിിനോ�ോടൊ�ൊപ്പംം 

Move എന്ന നിിർദേ�ശംം ഉപയോ�ോഗിിച്ചാാൽ മതിി.

ഇനിി Mouse1 എന്ന സ്്പ്രൈൈറ്റിിന്് Up Arrow അമർത്തുുമ്പോ�ോൾ 

മുുകളിിലേ�ക്കുു പോ�ോകാാനുുള്ള നിിർദേ�ശങ്ങൾ നൽകിി പ്രവർത്തിിപ്പിി

ച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ (ചിിത്രംം 4.7). കോ�ോഡുുകൾ ക്രമീീകരിിക്കുുമ്പോ�ോൾ താാഴെെ 

നൽകിിയിിരിിക്കുുന്ന കാാര്യയങ്ങൾകൂൂടിി പരിിഗണിിക്കുുമല്ലോ�ോ.

	� Flag അമർത്തുുമ്പോ�ോഴാാണ്് ഗെ�യിംം� ആരംംഭിിക്കേ�ണ്ടത്്.

	� Up Arrow എപ്പോ�ോൾ അമർത്തിിയാാലുംം� പ്രവർത്തനംം നടപ്പിിലാാ

കാാൻ forever ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.

	� Up Arrow കീീ അമർത്തിിയോ�ോ എന്ന്് പരിിശോ�ോധിിക്കാാൻ ആവശ്യയ

മാായ നിിർദേ�ശംം ഉപയോ�ോഗിിക്കണംം.

	� സ്്പ്രൈൈറ്റിിന്റെ� ചലനദിിശയിിൽ മാാറ്റംം വരുുത്താാൻ Point in 
direction എന്ന സങ്കേ�തംം ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.

	� കുുഞ്ഞനെ�ലിി നടക്കുുന്നതുുപോ�ോലെ� തോ�ോന്നിിക്കുുന്നത്് രണ്ടാാമ

തൊ�ൊരുു Costume ഉപയോ�ോഗിിച്ചാാണ്് (Costume ടാാബ്്  പരിിശോ�ോ

ധിിക്കുുക).  

	� Up Arrow അമർത്തുുമ്പോ�ോൾ നടപ്പിിലാാകേ�ണ്ട കാാര്യയങ്ങളെ�ല്ലാം� 

If..then എന്ന ബ്ലോ�ോക്കിിനകത്ത്് ചേ�ർക്കാംം.

സ്്പ്രൈൈറ്റുുകളെ� ചലിിപ്പിിക്കുു

മ്പോ�ോൾ അവ ഏതുു ദിിശയിി

ലേ�ക്ക്് ചലിിക്കണംം എന്നത്് 

Motion വിിഭാാഗത്തിിലെ� 
point in direction എന്ന 

ബ്ലോ�ോക്ക്് ഉപയോ�ോഗിിച്ച്്  

ക്രമീീകരിിക്കാാനാാകുംം�.

സ്്പ്രൈൈറ്റുുകൾ ചലിിക്കേ�ണ്ട ദിിശ തീീരുുമാാനിിക്കാംം

ഒരുു സ്്പ്രൈൈറ്റിിന്റെ� വ്യയത്യയസ്ത രൂൂപങ്ങളാാണ്് കോ�ോസ്റ്റ്യൂൂ�മുുകൾ. 

സ്്പ്രൈൈറ്റിിന്് ചലനംം, ഭാാവംം, രൂൂപമാാറ്റം‌‌� എന്നിിവ നൽകാാൻ  

കോ�ോസ്റ്റ്യൂൂ�മുുകൾ ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്നുു.  

കോ�ോസ്റ്റ്യൂൂ�മുുകൾ
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കോ�ോഡിിങ്്; കളിിയിിലെ� കാാര്യയങ്ങൾ

നിിർദേ�ശങ്ങൾ നൽകിി പ്രോ�ോഗ്രാംം പ്രവർത്തിിപ്പിിച്ചുുനോ�ോക്കിിയിില്ലേ�.

ഇനിി ഇതിിൽ ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിയ ഓരോ�ോ നിിർദേ�ശത്തിിന്റെ�യുംം� 

ഉപയോ�ോഗംം ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിി  പട്ടിിക 4.2 പൂൂർത്തിിയാാക്കൂൂ.

ഒരുു പ്രവർത്തനംം നടപ്പിിലാാകാാൻ ഏത്് കീീ 

ആണ്് അമർത്തുുന്നത്് എന്ന്് പരിിശോ�ോധിിക്കാാൻ 

സെ�ൻസിിങ്് വിിഭാാഗത്തിിലെ�  

എന്ന കോ�ോഡ്് ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.

ഇതിിനുുപുുറമേ�, സ്്പ്രൈൈറ്റുുകൾ മറ്റ്് സ്്പ്രൈൈറ്റിി

ലോ�ോ നിിറത്തിിലോ�ോ തട്ടുുന്നുുണ്ടോ�ോ എന്ന്് പരിിശോ�ോ

ധിിക്കുുന്നതിിനുു താാഴെെ നൽകിിയ കോ�ോഡുുകളും�ം 

ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.

കീീകൾ അമർത്തുുന്നതുു പരിിശോ�ോധിിക്കാംം

കോ�ോഡുുകൾ ഉപയോ�ോഗംം

ഫ്ലാാഗ്് ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ പ്രവർത്തനംം 

ആരംംഭിിക്കുുന്നതിിന്്.

പട്ടിിക 4.2 കോ�ോഡുുകളും�ം ഉപയോ�ോഗങ്ങളും�ം

വലത്തോ�ോട്ട്്  

പോ�ോകാാനുുള്ള നിിർദേ�ശംം 

ഏതാായിിരിിക്കുംം�?

ചിിത്രംം 4.7 കുുഞ്ഞനെ�ലിിയെ� മുുകളിിലേ�ക്ക്്  

ചലിിപ്പിിക്കുുന്നതിിനുുള്ള നിിര്‍ദേ�ശങ്ങൾ
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പട്ടിിക പൂൂർത്തിിയാാക്കിിയല്ലോ�ോ.

കുുഞ്ഞനെ�ലിിയെ� മുുകളിിലേ�ക്ക്് ചലിിപ്പിിക്കുുന്നതെ�ങ്ങനെ�യെ�

ന്നാാണ്് നാാമിിപ്പോ�ോൾ മനസ്സിിലാാക്കിിയത്്.

ഇതേ� മാാതൃകയിിൽ Down Arrow അമർത്തുുമ്പോ�ോൾ  ‍‍താാഴോ�ോട്ടും�ം 

Right Arrow അമർത്തുുമ്പോ�ോൾ വലത്തോ�ോട്ടും�ം Left Arrow അമർത്തുു

മ്പോ�ോൾ ഇടത്തോ�ോട്ടും�ം പോ�ോകുുന്ന രീീതിിയിിൽ, ആവശ്യയമാായ നിിർദേ�

ശങ്ങൾ കുുഞ്ഞനെ�ലിിക്ക്് നൽകുുമല്ലോ�ോ (ചിിത്രംം 4.8).  

ചിിത്രംം 4.8 കുുഞ്ഞനെ�ലിിയെ� നാാലുുവശത്തേ�ക്കുംം�  

ചലിിപ്പിിക്കുുന്നതിിനുുള്ള നിിര്‍ദേ�ശങ്ങൾ

ഓരോ�ോ ഘട്ടംം  

പൂൂര്‍ത്തിിയാാവുുമ്പോ�ോഴും�ം  

ഫയല്‍ സേ�വ്്  

ചെ�യ്യണേ�...
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കോ�ോഡിിങ്്; കളിിയിിലെ� കാാര്യയങ്ങൾ

നിിർദേ�ശങ്ങൾ നൽകിി സ്്പ്രൈൈറ്റിിനെ� വഴിിയിിലൂൂടെെ അമ്മയുുടെെ 

അടുുത്തേ�ക്ക്് എത്തിിക്കാാൻ സാാധിിച്ചല്ലോ�ോ.

ഇവിിടെെ സ്്പ്രൈൈറ്റിിന്റെ� ചലനംം ഇടയ്ക്ക്് അവസാാനിിപ്പിിച്ച്് വീീണ്ടുംം� 

Arrow Key ഉപയോ�ോഗിിക്കുുമ്പോ�ോൾ,  ചലനംം അവസാാനിിപ്പിിച്ച സ്ഥല

ത്തുുനിിന്നാാണ്് എലിി വീീണ്ടുംം� മുുന്നോ�ോട്ടുു പോ�ോകുുന്നത്്, അല്ലേ�?

ഇതിിനുുപകരംം, ഫ്ലാാഗിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് ഗെ�യിംം� ആരംംഭിിക്കുു

മ്പോ�ോൾ തന്നെ�  കുുഞ്ഞനെ�ലിി വഴിിയുുടെെ ആരംംഭത്തിിൽ വരേ�ണ്ടതുുണ്ട്്.

ഇതിിനാായിി കുുഞ്ഞനെ�ലിി നിിൽക്കേ�ണ്ട സ്ഥാാനംം Motion 
ടാാബിിലെ� go to പൊ�ൊസിിഷനാായിി നൽകിിയാാൽ മതിി. അതുുപോ�ോലെ� 

തുുടക്കസമയത്ത്് മുുകളിിലേ�ക്കുു തിിരിിഞ്ഞുു നിിൽക്കുുന്ന രീീതിിയിിൽ 

സ്്പ്രൈൈറ്റിിന്റെ� ദിിശ ക്രമീീകരിിക്കാാൻ point in direction കൂൂടിി കൃത്യയ

മാാക്കാംം (ചിിത്രംം 4.9).

അമ്മയുുടെെ അടുുത്തെ�ത്തിിയാാൽ

കുുഞ്ഞനെ�ലിിയെ� അമ്മയുുടെെ അടുുത്ത്് എത്തിിക്കാാനുുള്ള 

ഗെ�യിിമാാണ്് നാംം തയ്യാാറാാക്കുുന്നത്്. നാംം ആദ്യം�ം കളിിച്ച ഗെ�യിിമിിൽ 

കുുഞ്ഞനെ�ലിി അമ്മയെ� തൊ�ൊടുുമ്പോ�ോൾ You Won എന്ന സന്ദേ�ശവുംം� 

വഴിിയിിലെ� മതിിലിിൽ തട്ടുുമ്പോ�ോൾ Try Again എന്ന സന്ദേ�ശവുംം� 

പ്രത്യയക്ഷപ്പെ�ടുുന്നുുണ്ടല്ലോ�ോ.

You Won എന്ന സന്ദേ�ശംം പ്രത്യയക്ഷപ്പെ�ടുുന്ന സമയത്ത്് 

എലിിയുംം� അമ്മയുംം� സന്ദേ�ശജാാലകത്തിിന്റെ� ഏകദേ�ശംം മധ്യയഭാാഗത്തുു 

നിിൽക്കുുന്ന രീീതിിയിിലാാണ്് കാാണുുന്നത്്.

എങ്ങനെ�യാാണ്് ഈ രീീതിിയിിലുുള്ള സന്ദേ�ശംം നമ്മുുടെെ 

ഗെ�യിിമിിൽ ഉൾപ്പെ�ടുുത്തുുക?

School_Resources ഫോ�ോൾഡറിിലെ� Mouse_backdrop2, Mouse_
backdrop3 എന്നിിങ്ങനെ�യുുള്ള രണ്ട്്  ചിിത്രങ്ങളിിൽ  യഥാാക്രമംം You 
Won,  Try Again എന്നീീ സന്ദേ�ശങ്ങൾ ചേ�ർത്തിിട്ടുുണ്ട്്.

സ്റ്റേ�ജിിനുു താാഴെെയുുള്ള Upload Backdrop ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ഈ 

രണ്ട്് ചിിത്രങ്ങളും�ം സ്റ്റേ�ജിിന്റെ� ബാാക്ക്്ഡ്രോ�ോപ്പാായിി ഉൾപ്പെ�ടുുത്തൂൂ.

ബാാക്ക്് ഡ്രോ�ോപ്പുുകൾ ചേ�ർത്തപ്പോ�ോൾ എന്ത്് മാാറ്റമാാണ്് സ്റ്റേ�ജിിൽ 

ഉണ്ടാായിിരിിക്കുുന്നത്്?

അവസാാനംം ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിയ ചിിത്രമാാണ്് സ്റ്റേ�ജിിൽ കാാണുുന്നത്്, 

അല്ലേ�?

ഗെ�യിംം� തുുടങ്ങുുമ്പോ�ോൾ, വഴിി രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തിിയ mouse_
backdrop1 എന്ന ബാാക്ക്്ഡ്രോ�ോപ്പാാണ്് സ്റ്റേ�ജിിൽ ഉണ്ടാാവേ�ണ്ടത്്.

 ഇതിിനാായിി, ഗെ�യിംം� ആരംംഭിിക്കുുമ്പോ�ോൾത്തന്നെ� ബാാക്്ഡ്രോ�ോ 

പ്്  mouse_backdrop1 ആയിി മാാറാാനുുള്ള കോ�ോഡ്് ഉപയോ�ോഗിിച്ചാാൽ 

മതിി (ചിിത്രംം 4.10).

ചിിത്രംം 4.9 സ്്പ്രൈൈറ്റിിന്റെ� സ്ഥാാനംം  

ക്രമീീകരിിക്കാാനുുള്ള നിിര്‍ദേ�ശങ്ങൾ

ഒരുു സ്്പ്രൈൈറ്റിിന്റെ� സ്ഥാാനംം 

ക്രമീീകരിിക്കാാൻ, സ്്പ്രൈൈറ്റിി

നെ� സ്റ്റേ�ജിിൽ ക്രമീീകരിിക്കേ�

ണ്ട  സ്ഥലത്ത്് കൊ�ൊണ്ടുുവച്ച 

ശേ�ഷംം Motion ടാാബിിലെ� go 
to x എന്ന കോ�ോഡ്് ഉപയോ�ോഗിി

ച്ചാാൽ മതിി.

സ്്പ്രൈൈറ്റിിന്റെ� സ്ഥാാനംം  

ക്രമീീകരിിക്കാാൻ
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ഇനിി ഫ്ലാാഗ്് ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ. ആദ്യയത്തെ� Backdrop തന്നെ� 

തിിരിികെ�വന്നിില്ലേ�?

ഈ രീീതിിയിിൽ, ഗെ�യിംം� വിിജയിിക്കുുമ്പോ�ോൾ (കുുഞ്ഞനെ�ലിി 

അമ്മയെ� തട്ടുുമ്പോ�ോൾ) Mouse_backdrop2 എന്ന ബാാക്ക്‍‍�ഡ്രോ�ോപ്പുംം� 

ഗെ�യിംം� പരാാജയപ്പെ�ടുുമ്പോ�ോൾ (എലിി വഴിിയിിലെ� മതിിലിിൽ തട്ടുുമ്പോ�ോൾ) 

Mouse_backdrop3 എന്ന ബാാക്്ഡ്രോ�ോപ്പുംം� പ്രത്യയക്ഷമാാകുുന്ന രീീതിിയിിൽ 

നിിർദേ�ശങ്ങൾ നൽകിി ബാാക്കിിയുുള്ള ഘട്ടങ്ങളും�ം പൂൂർത്തിിയാാക്കാംം. 

ചുുവടെെ നൽകിിയ വിിശദീീകരണങ്ങൾ ശ്രദ്ധിിക്കൂൂ.

	� നിിറത്തിിൽ തട്ടിിയാാൽ തിിരിിച്ചറിിയുുന്നതിിന്്, Sensing വിിഭാാഗ

ത്തിിൽ  touching color എന്നൊ�ൊരുു ബ്ലോ�ോക്ക്് ലഭ്യയമാാണ്്. ഇതിിലെ� 

നിിറംം അമ്മയെ�ലിിയുുടെെ നിിറമാാക്കിിമാാറ്റിി ഈ കോ�ോഡ്് ഉപയോ�ോഗ

പ്പെ�ടുുത്താംം.

	� If.. then എന്ന കോ�ോഡിിനുുള്ളിിൽ 

touching color എന്ന കോ�ോഡ്് 

ചേ�ർത്ത്് കുുഞ്ഞനെ�ലിി അമ്മയുുടെെ 

ശരീീരത്തിിൽ തട്ടുുന്നുുണ്ടോ�ോ എന്നുു  

പരിിശോ�ോധിിക്കാംം.

	� ഇങ്ങനെ� തട്ടുുന്ന അവസരത്തിിൽ  

ബാാക്ക്്ഡ്രോ�ോപ്് mouse_backdrop2 
ആക്കിി മാാറ്റിി You Won എന്ന വിിജ

യസന്ദേ�ശംം പ്രദർശിിപ്പിിക്കാംം.

	� കൂൂടെെ ഗെ�യിംം� അവസാാനിിപ്പിിക്കാാ

നുുള്ള നിിർദേ�ശവുംം� ചേ�ർക്കാംം 

(ചിിത്രംം 4.11).

ചിിത്രംം 4.10 ബാാക്ക്്ഡ്രോ�ോപ്് മാാറ്റുുന്നതിിനുുള്ള നിിര്‍ദേ�ശംം

ചിിത്രംം 4.11 ഗെ�യിംം� വിിജയിിക്കുുമ്പോ�ോള്‍ സന്ദേ�ശംം  

പ്രദര്‍ശിിപ്പിിക്കുുന്നതിിനുുള്ള നിിര്‍ദേ�ശങ്ങൾ
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കോ�ോഡിിങ്്; കളിിയിിലെ� കാാര്യയങ്ങൾ

വിിലയിിരുുത്താംം

	� സ്് ക്രാാച്ചിിൽ Right Arrow അമർത്തുുമ്പോ�ോൾ വലതുുവശത്തേ�ക്ക്് സ്്പ്രൈൈറ്റ്് ചലിിക്കാാൻ point in 
direction ഏതാാണ്് നൽകേ�ണ്ടത്്? 

(a) 0		  (b) 180 			  (c) 90 				    (d) -90

	� സ്് ക്രാാച്ചിിൽ Arrow കീീകൾ അമർത്തുുമ്പോ�ോൾ സ്്പ്രൈൈറ്റ്് ചലിിക്കുുന്നതിിന്റെ� വേ�ഗംം വർധിിപ്പിിക്കാാൻ 

താാഴെെ നല്‍കിിയ ഏതുു ബ്ലോ�ോക്കിിലാാണ്് മാാറ്റംം വരുുത്തേ�ണ്ടത്്?

(a) move_steps	 (b) point in direction	 (c) costume			   (d) position

തുുടർപ്രവര്‍ത്തനങ്ങൾ

1.	 സ്ക്രാാച്ച്് ലൈൈബ്രറിിയിിൽ നിിന്നുു Snake എന്ന സ്്പ്രൈൈറ്റ്് ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിി ആവശ്യയമാായ കോ�ോഡുുകൾ 

ചേ�ർത്ത്് കുുഞ്ഞനെ�ലിിയുുടെെ സഞ്ചാാരത്തിിന്് തടസ്സമുുണ്ടാാകുുന്ന രീീതിിയിിൽ ഗെ�യിംം� പരിിഷ്്കരിിക്കുുക.  

കുുഞ്ഞനെ�ലിി Snakeൽ തട്ടുുമ്പോ�ോൾ ഗെ�യിംം� അവസാാനിിക്കുുന്ന രീീതിിയിിലേ�ക്കാാണ്് മാാറ്റേ�ണ്ടത്്.



ഫ്ലാാഗ്് ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ 

കുുഞ്ഞനെ�ലിിയെ� കാാണുുന്നിി

ല്ലെ�ങ്കിിൽ ദൃശ്യയമാാക്കാാൻ show 

എന്ന നിിർദേ�ശംം ചേ�ർത്താാൽ 

മതിി.

സ്്പ്രൈൈറ്റിിനെ� ദൃശ്യയമാാക്കാാൻ

സ്്പ്രൈൈറ്റ്് ഒരുു നിിറത്തിിൽ 

തട്ടിിയോ�ോ എന്നുു പരിിശോ�ോധിിക്കുു

മ്പോ�ോൾ കൃത്യയമാായ നിിറംം തന്നെ� 

നൽകേ�ണ്ടതുുണ്ട്്. ഇതിിനാായിി,   

touching color എന്ന ബ്ലോ�ോക്കിിലെ� 

കളർ ഫീീൽഡിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് 

അതിിൽ നൽകിിയിിരിിക്കുുന്ന 

color picker ടൂൂൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് 

സ്റ്റേ�ജിിൽ നമുുക്കാാവശ്യയമാായ 

നിിറത്തിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്താാൽ മതിി.  

സെ�ൻസിിങ്ങിിൽ നിിറംം ചേ�ർക്കുുന്നതിിന്്

മതിിലിിൽ തട്ടിിയാാൽ

ഇനിി കുുഞ്ഞനെ�ലിി മതിിലിിൽ തട്ടുുമ്പോ�ോൾ ഗെ�യിംം� അവസാാ

നിിക്കുുന്നതിിനുംം� TRY AGAIN എന്ന സന്ദേ�ശംം പ്രദർശിിപ്പിിക്കുുന്നതിി

നുുമുുള്ള നിിർദേ�ശങ്ങൾ സ്വവയംം തയ്യാാറാാക്കിിനോ�ോക്കൂൂ.

 ഗെ�യിിമിിന്റെ� ഘട്ടങ്ങളെ�ല്ലാം� പൂൂർത്തിിയാാക്കിി ഫയൽ സേ�വ്് 

ചെ�യ്ത്് കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ സൂൂക്ഷിിക്കുുമല്ലോ�ോ.

നിിങ്ങൾ സ്വവന്തമാായിി തയ്യാാറാാക്കിിയ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടർ ഗെ�യിംം� കളിിച്ചുു

നോ�ോക്കുുക. ഗെ�യിംം� ഇനിി ഏതെ�ല്ലാം� രീീതിിയിിൽ മെെച്ചപ്പെ�ടുുത്താാമെെന്ന്് 

കൂൂട്ടുുകാാരുുമാായിി ചർച്ചചെ�യ്യുുമല്ലോ�ോ.
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അധ്യാ�ായംം 5

മാാനത്തെ� വേ�ട്ടക്കാാരൻ
ആകാാശംം, നക്ഷത്രഗണങ്ങൾ, നക്ഷത്രങ്ങൾ, ഗ്രഹങ്ങൾ, 

ഉപഗ്രഹങ്ങൾ, മേ�ഘങ്ങൾ, അന്തരീീക്ഷംം തുുടങ്ങിി മനുുഷ്യയനെ� 

എക്കാാലത്തുംം� അദ്്ഭുുതപ്പെ�ടുുത്തിിക്കൊ�ൊണ്ടിിരിിക്കുുന്ന പ്രപഞ്ചത്തെ�

ക്കുുറിിച്ചുുള്ള അറിിവ്് വിിപുുലമാാക്കാാൻ സഹാായിിക്കുുന്ന മേ�ഖല

യാാണ്് വാാനനിിരീീക്ഷണംം. പണ്ട്്  കപ്പൽയാാത്രക്കാാർ രാാത്രിിയിിൽ 

ദിിശയറിിയാാൻ ആകാാശത്തുുകാാണുുന്ന വേ�ട്ടക്കാാരൻ എന്ന നക്ഷത്ര

ക്കൂൂട്ടത്തെ� ഉപയോ�ോഗപ്പെ�ടുുത്തുുക പതിിവാായിിരുുന്നുു.

മാാനത്തെ� ഈ 'വേ�ട്ടക്കാാരനെ�' നിിങ്ങൾ നിിരീീക്ഷിിച്ചിിട്ടുുണ്ടോ�ോ?

രാാത്രിിയുുടെെ ഇരുുണ്ട പശ്ചാാത്തലത്തിിൽ  മിിന്നാാമിിനുുങ്ങുുകളെ�

പ്പോ�ോലെ� ആകാാശത്ത്് പ്രഭചൊ�ൊരിിഞ്ഞുു നിിൽക്കുുന്നവയെ�ല്ലാം� നാംം 

സാാധാാരണ കരുുതുുന്നപോ�ോലെ� ഒറ്റപ്പെ�ട്ട നക്ഷത്രങ്ങളല്ല. അവയിിൽ 

പലതുംം� ലക്ഷക്കണക്കിിനോ�ോ കോ�ോടിിക്കണക്കിിനോ�ോ വരുുന്ന നക്ഷത്ര

ങ്ങൾ ചേ�ർന്നുുള്ള വമ്പിിച്ച നക്ഷത്രസമൂൂഹങ്ങളോ�ോ നക്ഷത്രങ്ങളും�ം 

ഭീീമാാകാാരങ്ങളാായ വാാതകധൂൂളിിമേ�ഘങ്ങളും�ം ചേ�ർന്നുുള്ള നെ�ബുുല

കളോ�ോ ആണ്്.

Orion എന്ന പേ�രിിലറിിയപ്പെ�ടുുന്ന 'വേ�ട്ടക്കാാരനെ�'ക്കൂൂടാാതെ� 

മാാനത്തുു കാാണുുന്ന മറ്റേ�തെ�ങ്കിിലുംം� നക്ഷത്രക്കൂൂട്ടങ്ങളുുടെെ പേ�ര്്  

നിിങ്ങൾക്കറിിയാാമോ�ോ? 

ആകാാശത്തെ� എല്ലാാ നക്ഷത്രഗണങ്ങളെ�യുംം� നഗ്നനേ�ത്രങ്ങൾ 

കൊ�ൊണ്ട്് നിിരീീക്ഷിിക്കൽ പ്രയാാസമാാണ്്.  എന്നാാൽ, ഇവയെ� നിിരീീക്ഷിി

ക്കുുന്നതിിനാായിി പലതരംം സിിമുുലേ�ഷൻ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറുുകൾ ഇന്ന്് 

ഒരുു ഡെ�സ്്ക്്ടോ�ോപ്് പ്ലാാന

റ്റേ�റിിയംം സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറാാണ്് 

സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം. ആകാാശത്തിി

ലെ� വിിവിിധ കാാഴ്്ചകളുുടെെ പ്ര

തീീകാാത്മക അവതരണമാാണ്്  

(Simulation) ഈ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�

യർ ഒരുുക്കുുന്നത്്. ഏതൊ�ൊരുു 

ദിിവസത്തെ�യുംം� ഏതുു സമയ

ത്തെ�യുംം� ആകാാശംം നമുുക്കിി

തിിൽ നിിരീീക്ഷിിക്കാംം. നക്ഷത്ര 

നിിരീീക്ഷകരെെ സംംബന്ധിിച്ചിി

ടത്തോ�ോളംം വളരെെയധിികംം 

സഹാായകമാായ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�

യറാാണിിത്്. 

സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം
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മാാനത്തെ� വേ�ട്ടക്കാാരൻ

ചിിത്രംം 5.1 സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം ജാാലകംം

പട്ടിിക 5.1   സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിലെ� ചിില ടൂൂളുുകളും�ം ഉപയോ�ോഗവുംം�

ലഭ്യയമാാണ്്. അതിിലൊ�ൊന്നാാണ്് നിിങ്ങൾ മുുൻക്ലാാസിിൽ പരിിചയപ്പെ�ട്ട 

സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം.

സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിന്റെ� സഹാായത്തോ�ോടെെ വേ�ട്ടക്കാാ

രൻ എന്ന നക്ഷത്രഗണത്തെ� നമുുക്ക്് നിിരീീക്ഷിിക്കാംം.

സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം ജാാലകത്തിിൽ 

Ground, Atmosphere എന്നിിവ മറച്ചശേ�

ഷമുുള്ള സ്ക്രീീനാാണ്് ചിിത്രംം 5.1ലുുള്ളത്്. 

Ground, Atmosphere എന്നിിവ മറ

യ്ക്കാാൻ ഉപയോ�ോഗിിച്ച ടൂൂളുുകൾ ഏതൊ�ൊ

ക്കെ�യെ�ന്ന്് നിിങ്ങൾക്കറിിയാാമോ�ോ?

സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യ 

റിിൽ ആകാാശനിിരീീക്ഷണത്തിിന്് സഹാാ 

യിിക്കുുന്ന ചിില ടൂൂളുുകളും�ം അവയുുടെെ 

വിിശദാം�ശങ്ങളും�ം പട്ടിിക 5.1ൽ നൽകിി

യിിരിിക്കുുന്നുു. സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ തുുറന്ന്് 

ടൂൂളുുകളിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് അവയുുടെെ 

ഉപയോ�ോഗംം പരിിശോ�ോധിിക്കൂൂ. തുുടർന്ന്് 

പട്ടിിക പൂൂർത്തിിയാാക്കുുമല്ലോ�ോ.

ടൂൂൾ ടൂൂളിിന്റെ� പേ�ര്് ഉപയോ�ോഗംം

Constellation Lines

നക്ഷത്രഗണങ്ങളുുടെെ 

പേ�രുുകൾ കണ്ടെ�ത്താാൻ
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സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയത്തിിലെ�  നക്ഷത്രനിിരീീക്ഷണവുുമാായിി ബന്ധപ്പെ�

ട്ടുുള്ള ടൂൂളുുകളുുടെെ ഉപയോ�ോഗംം മനസ്സിിലാാക്കിിയല്ലോ�ോ. ഈ ടൂൂളുുകൾ 

പ്രയോ�ോജനപ്പെ�ടുുത്തിി 'വേ�ട്ടക്കാാരനെ�' നമുുക്ക്് നിിരീീക്ഷിിക്കാംം. 

വേ�ട്ടക്കാാരനെ� നിിരീീക്ഷിിക്കാംം

	ചി ിത്രംം 5.2ൽ നിിന്ന്് വേ�ട്ടക്കാാരൻ എന്ന നക്ഷത്രഗണത്തിിന്റെ� 

രൂൂപംം മനസ്സിിലാാക്കിിയല്ലോ�ോ. സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിലെ� സെ�ർച്ച്് 

ജാാലകംം ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് നിിങ്ങളും�ം വേ�ട്ടക്കാാരനെ� (Orion) കണ്ടെ�ത്തൂൂ. 

തുുടർന്ന്്, ഈ നക്ഷത്രക്കൂൂട്ടത്തിിലെ� നക്ഷത്രങ്ങളുുടെെ പേ�രുുകൾകൂൂടിി 

പരിിശോ�ോധിിക്കുുമല്ലോ�ോ.                  

ചിിത്രംം 5.2 വേ�ട്ടക്കാാരൻ എന്ന നക്ഷത്രഗണംം

ആകാാശഗോ�ോളങ്ങളെ�യുംം� നക്ഷത്രഗണങ്ങളെ�യുുമെെല്ലാം� സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം 

സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിൽ നിിരീീക്ഷിിക്കാാമെെന്ന്് അറിിയാാമല്ലോ�ോ. ഇതിിൽ 

നമുുക്കാാവശ്യയമുുള്ളവയെ� മാാത്രംം നിിരീീക്ഷിിക്കുുന്നതിിനാായിി  Search 
സങ്കേ�തംം ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം (ചിിത്രംം 5.4). ഉദാാഹരണമാായിി, 

'വേ�ട്ടക്കാാരനെ�'യാാണ്് നമുുക്ക്് കാാണേ�ണ്ടതെ�ന്നിിരിിക്കട്ടെെ. Search 
Window ടൂൂളിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്താാൽ ലഭിിക്കുുന്ന ജാാലകത്തിിൽ Orion 

സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിലെ� തിിരച്ചിിൽ

വേ�ട്ടക്കാാരന്റെ� രൂൂപമുുള്ള 

നക്ഷത്രസമൂൂഹമാായതിിനാാ

ലാാണ്്  ആ പേ�രുു ലഭിിച്ചത്്. 

ഇതിിലെ� മധ്യയഭാാഗത്താായിി 

ഒരേ� ശോ�ോഭയുുള്ള മൂൂന്നുു 

നക്ഷത്രങ്ങൾ ഒറ്റവരിിയാായിി

നിിൽക്കുുന്നത്് വേ�ട്ടക്കാാരന്റെ� 

അരയിിലെ� ബെ�ൽറ്റാായുംം� 

ബെ�ൽറ്റിിലെ� മധ്യയതാാരത്തിിൽ 

നിിന്ന്് തെ�ക്കോ�ോട്ട്് മൂൂന്നുു നക്ഷ

ത്രങ്ങൾ വരിിയാായിി നിിൽക്കുു

ന്നത്് ബെ�ൽറ്റിിൽ തൂൂക്കിിയിിട്ട 

വാാളാായുംം� പരിിഗണിിക്കുുന്നുു.  

ബെ�ൽറ്റിിലെ� മധ്യയഭാാഗത്തുു 

ള്ളത്് ഓറിിയോ�ോണ്‍ എന്ന 

നെ�ബുുലയാാണ്്. ഓറിിയോ�ോ 

ണിിനെ� വഴിികാാട്ടിിയാായിി നാംം 

ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്നുു. ഇതിിലെ� 

വാാളും�ം ബെ�ൽറ്റിിലെ� മധ്യയ 

നക്ഷത്രവുംം� തലയുംം� ചേ�ർത്തുു 

വരച്ചാാൽ ശരിിയാായ തെ�ക്കുു 

വടക്കുു ദിിശ കിിട്ടും�ം (ചിിത്രംം 

5.3).

വേ�ട്ടക്കാാരൻ
(പേ�രിിനുുപിിന്നിിൽ)

ചിിത്രംം 5.3 വേ�ട്ടക്കാാരൻ -  

പ്രധാാന നക്ഷത്രങ്ങൾചിിത്രംം 5.4 സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം - തിിരച്ചിിൽ ജാാലകംം

എന്ന്് ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്ത്് 

എന്റർ ചെ�യ്താാൽ മതിി. 

Constellation lines, 
Constellation label, 
Constellation art എന്നിിവ 

സ്് ക്രീീനിിൽ പ്രദർശിിപ്പിി 

ക്കാാൻ മറക്കരുുത്്.  

Ground, Atmosphere 
എന്നിിവ  ഒഴിിവാാക്കുുകയുംം� 

വേ�ണംം.
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മാാനത്തെ� വേ�ട്ടക്കാാരൻ

'വേ�ട്ടക്കാാരനെ�' നിിരീീക്ഷിിച്ചല്ലോ�ോ. ഇനിി നിിങ്ങൾക്ക്് പരിിചിിതമാായ 

ചിില നക്ഷത്രരാാശിികളെ�ക്കൂൂടിി സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയത്തിിൽ  നിിരീീക്ഷിിച്ചാാലോ�ോ?

	� വൃശ്ചിികംം  

	� മീീനംം 

	� തുുലാം�  

	� ................................................................................................................................

നക്ഷത്രങ്ങളെ� സാാങ്കൽപ്പിികരേ�ഖകൾകൊ�ൊണ്ടുു ബന്ധിിച്ച്് പുുരാാണ കഥാാപാാത്രങ്ങളുുടെെയോ�ോ 

മൃഗങ്ങളുുടെെയോ�ോ ഏതെ�ങ്കിിലുംം� വസ്തുുക്കളുുടെെയോ�ോ രൂൂപംം സങ്കൽപ്പിിച്ചിിരിിക്കുുന്ന ആകാാശഭാാഗങ്ങളാാണ്് 

നക്ഷത്രരാാശിികൾ അഥവാാ താാരാാഗണങ്ങൾ. നഗ്നനേ�ത്രങ്ങൾകൊ�ൊണ്ടുു കാാണാാൻ സാാധിിക്കുുന്ന 

ആറാായിിരത്തോ�ോളംം നക്ഷത്രങ്ങളെ�യാാണ്് ഇതിിനാായിി  ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്നത്്. ഇന്നുു നമ്മൾ പരിിഗണിിച്ചുു 

വരുുന്ന താാരാാഗണങ്ങളിിൽ 48 എണ്ണംം പുുരാാതന ഗ്രീീക്കുുകാാർ പരമ്പരാാഗതമാായിി ഉപയോ�ോഗിിച്ചുു 

വന്നവയാാണ്്.

ഭൂൂമിിയിിൽനിിന്ന്് നിിരീീക്ഷിിക്കുുമ്പോ�ോൾ നക്ഷത്രങ്ങൾക്ക്് ഇടയിിലൂൂടെെ സൂൂര്യയൻ സഞ്ചരിിക്കുുന്നതാായിി 

അനുുഭവപ്പെ�ടുുന്ന പാാതയാാണ്് ക്രാാന്തിിവൃത്തംം. ക്രാാന്തിിവൃത്തത്തിിനുു സമീീപത്തുുള്ള നക്ഷത്രരാാശിിക 

ളെ�യെ�ല്ലാം� ചേ�ർത്ത്് ഒരുു ചക്രത്തിിന്റെ� രൂൂപത്തിിൽ സങ്കൽപ്പിിക്കുുന്നതാാണ്് രാാശിിചക്രംം അഥവാാ 

സൗൗരരാാശിി എന്ന്്  അറിിയപ്പെ�ടുുന്നത്്  (ചിിത്രംം 5.5).

നക്ഷത്രരാാശിികൾ

സൗൗരരാാശിി

സൗൗരരാാശിികൾ

1. ചിിങ്ങംം - Leo		 7. കുംം�ഭംം - Aquarius

2. കന്നിി - Virgo		 8. മീീനംം - Pisces

3. തുുലാം� - Libra	 9. മേ�ടംം - Aries

4. വൃശ്ചിികംം - Scorpius	 10. ഇടവംം - Taurus

5. ധനുു - Sagitarius	 11. മിിഥുുനംം - Gemini

6. മകരംം - Capricornus	12. കര്‍ക്കടകംം - Cancer

ചിിത്രംം 5.5 സൗൗരരാാശിി

നക്ഷത്രനിിരീീക്ഷണംം മാാത്രമല്ല, ആകാാശത്തിിലെ� നിിരവധിി  

വിിസ്്മയങ്ങൾ - കഴിിഞ്ഞുുപോ�ോയതുംം� വരാാനിിരിിക്കുുന്നതുംം� സ്റ്റെ�ല്ലേ�

റിിയംം ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് നമുുക്ക്് കാാണാാൻ സാാധിിക്കുംം�.

സൂൂര്യയഗ്രഹണവുംം� ഡയമണ്ട്് റിിങ്് പ്രതിിഭാാസവുംം� സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം 

സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് നിിരീീക്ഷിിക്കുുന്ന വിിധംം നാംം അഞ്ചാംം

ക്ലാാസിിൽവച്ച്് മനസ്സിിലാാക്കിിയിിട്ടുുണ്ട്്.

സൂൂര്യയനുു മാാത്രമാാണോ�ോ ഗ്രഹണംം സംംഭവിിക്കുുന്നത്്?
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സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയത്തിിൽ ചന്ദ്രഗ്രഹണംം നിിരീീക്ഷിിക്കാാൻ

അല്ല എന്ന്് നമുുക്ക്് അറിിയാംം. സൂൂര്യയനെ�പ്പോ�ോലെ� ചന്ദ്രനുംം� 

ഗ്രഹണംം സംംഭവിിക്കുുന്നുുണ്ട്്.

കഴിിഞ്ഞുുപോ�ോയ ഒരുു ചന്ദ്രഗ്രഹണംം സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയത്തിിൽ  

പുുനഃഃസൃഷ്ടിിക്കാാൻ ശ്രമിിച്ചാാലോ�ോ?

തിിരുുവനന്തപുുരത്ത്് 08-11-2022, 14.40 ന്് ദൃശ്യയമാായ ചന്ദ്ര 

ഗ്രഹണംം കണ്ടുുനോ�ോക്കാംം. അതിിനാായിി സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ 

തുുറന്ന ശേ�ഷംം താാഴെെ പറയുുന്ന ഘട്ടങ്ങൾ ക്രമമാായിി ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ.

	� ലൊ�ൊക്കേ�ഷൻ ടൂൂൾ (  ) ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ലൊ�ൊക്കേ�ഷൻ തിിരുുവനന്തപുുരമാായിി ക്രമീീകരിിക്കുുക.

	� Ground, Atmosphere എന്നിിവ ( , ) മറയ്ക്കുുക.

	� Date&Time വിിൻഡോ�ോ (  ) ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് സമയംം 08-11-2022, 14.40 ആയിി സെ�റ്റ്് ചെ�യ്യുുക.

	� Search Tool (  ) ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ചന്ദ്രനെ� (Moon) സെ�ർച്ച്് ചെ�യ്യുുക.

	� മൗ�സ്് വീീൽ സ്്ക്രോ�ോൾ ചെ�യ്ത്് ചന്ദ്രനെ� ആവശ്യയത്തിിന്് സൂംം� ചെ�യ്യുുക.

	� ആനിിമേ�ഷൻ ടൂൂളുുകൾ (  ) പ്രവർത്തിിപ്പിിച്ച്് ആനിിമേ�ഷൻ സ്പീീഡ്്, ദിിശ എന്നിിവ 

ക്രമീീകരിിച്ച്് ചന്ദ്രഗ്രഹണംം നിിരീീക്ഷിിക്കാംം.

ചന്ദ്രഗ്രഹണംം നിിരീീക്ഷിിച്ചുുവല്ലോ�ോ. ഇതിിന്റെ� വ്യയത്യയസ്ത ഘട്ട

ങ്ങളുുടെെ സ്ക്രീീൻഷോ�ോട്ട്് എടുുത്ത്് സേ�വ്് ചെ�യ്തുുവയ്ക്കുുക (സ്ക്രീീൻഷോ�ോട്ട്് 

എടുുക്കാാനാായിി കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ�  കീീ ഉപയോ�ോഗിിച്ചാാൽ മതിി).

	� ടൂൂൾബാാറിിൽനിിന്നുു Location 
ടൂൂൾ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

	� തുുറന്നുുവരുുന്ന ജാാലകത്തിിൽ 

സ്ഥലത്തിിലെ� പേ�ര്് (ഉദാാ:- 
Thiruvananthapuram) ടൈൈപ്പ്് 

ചെ�യ്യുുക.

	� ദൃശ്യയമാാകുുന്ന സ്ഥലങ്ങളുുടെെ 

ലിിസ്റ്റിിൽ നിിന്ന്് ഈ സ്ഥലംം 

കാാണിിക്കുുന്ന വരിി സെ�ലക്ട്് 

ചെ�യ്യുുക (ചിിത്രംം 5.6).

സ്ഥലംം ക്രമീീകരിിക്കാാൻ

ചിിത്രംം 5.6 മാാർബിിൾ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിൽ സ്ഥലംം ക്രമീീകരിിക്കാാന്‍
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മാാനത്തെ� വേ�ട്ടക്കാാരൻ

സമയംം ക്രമീീകരിിക്കാാൻ

	� ഇടതുുവശത്തുുള്ള ടൂൂൾബാാറിിൽനിിന്ന്് 

Date/Time Window തുുറന്ന്് സമയംം  

ക്രമീീകരിിക്കാംം.

സിിമുുലേ�ഷൻ വേ�ഗത്തിിൽ കാാണാാൻ – ആനിിമേ�ഷൻ

സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയത്തിിൽ സിിമുുലേ�ഷൻ വേ�ഗത്തിിൽ പ്രദർശിിപ്പിി

ക്കാാൻ സഹാായിിക്കുുന്ന ടൂൂളാാണ്് ആനിിമേ�ഷൻ ടൂൂൾ. ഇതിിലെ� 

നടുുവിിലുുള്ള Arrow അടയാാളംം ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്താാൽ സമയംം  

മുുന്നോ�ോട്ടുു നീീങ്ങുുകയുംം� ആനിിമേ�ഷൻ ആരംംഭിിക്കുുകയുംം� ചെ�യ്യുുന്നുു. വലത്തോ�ോട്ടുുള്ള  Double Arrow 

അടയാാളംം ഓരോ�ോ പ്രാാവശ്യംം� ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുന്നതിിനനുുസരിിച്ച്് സമയംം വേ�ഗത്തിിൽ ചലിിക്കുുകയുംം� 

ആനിിമേ�ഷൻ  വേ�ഗത്തിിലാാവുുകയുംം� ചെ�യ്യുുന്നുു. വേ�ഗംം കുുറയ്ക്കുുന്നതിിനാായിി ഇടത്തോ�ോട്ടുുള്ള ഡബിിൾ 

ആരോ�ോമാാർക്കിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്താാൽ മതിി.

തിിരുുവനന്തപുുരത്തുു നിിന്നുുള്ള ചന്ദ്രഗ്രഹണത്തിിന്റെ� സിിമുുലേ� 

ഷൻ കണ്ടല്ലോ�ോ. 

ഇനിി,  2025 സെ�പ്തംംബർ 7, രാാത്രിി 11നുു  നടക്കുുന്ന പൂൂർണ്ണ 

ചന്ദ്രഗ്രഹണംം കേ�രളത്തിിലെ� കൊ�ൊച്ചിിയിിൽനിിന്നുു നിിരീീക്ഷിിക്കൂൂ.

വിിലയിിരുുത്താംം

	� ചിിത്രത്തിിൽ നൽകിിയ നക്ഷത്രഗണംം ഏതാാണ്്?

		  (a) വിിർഗോ�ോ			   (b) കാാൻസർ 	

		  (c) ഏരീീസ്് 			   (d) ജെ�മിിനിി
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തുുടർപ്രവര്‍ത്തനങ്ങൾ

1.	 നമ്മുുടെെ ഏറ്റവുംം� അടുുത്തുുള്ള ഗാാലക്്സിിയാായ ആൻഡ്രോ�ോമിിഡ സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം വഴിി നിിരീീക്ഷിിച്ച്് 

സ്‌ക്രീൻഷോ�ോട്ട് എടുക്കുക.

2.	 ധ്രുുവനക്ഷത്രംം (Polaris) ഏത്് നക്ഷത്രഗണത്തിിൽ ഉൾപ്പെ�ടുുന്നുു എന്ന്് സ്റ്റെ�ല്ലേ�റിിയംം ഉപയോ�ോഗിിച്ചുു 

കണ്ടെ�ത്തുുക.



	� 'വേ�ട്ടക്കാാരന്റെ�' അരയിിലെ� ബെ�ൽറ്റിിലെ� മധ്യയഭാാഗത്തുുള്ളത്്?

		  (a) തിിരുുവാാതിിര		  (b) മകീീര്യം�ം 	

		  (c) ബെ�ല്ലാാട്രിിക്്സ്്		  (d) ഓറിിയോ�ോൺ
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ശബ്ദലേ�ഖനംം കമ്പ്യയ‌ൂ�ട്ടറിിൽ

അധ്യാ�ായംം 6

ശബ്ദലേ�ഖനംം കമ്പ്യയ‌ൂ�ട്ടറിിൽ

മണ്ണിിന്റെ� ഓമൽക്കിിനാാവുുകളാായ പൂൂക്കളുുടെെ പ്രത്യേ�േകതക

ളെ�ക്കുുറിിച്ച്് മനോ�ോഹരമാായിി അവതരിിപ്പിിച്ചിിരിിക്കുുന്നതുു നോ�ോക്കൂൂ.  

'മണ്ണിിന്റെ� കിിനാാവുുകള്‍' എന്ന ഈ കവിിത കഴിിഞ്ഞവർഷംം മലയാാളംം 

പാാഠപുുസ്തകത്തിിലൂൂടെെ നിിങ്ങൾ പരിിചയപ്പെ�ട്ടിിട്ടുുണ്ടല്ലോ�ോ.

നമ്മുുടെെ നാാട്ടിിൻപുുറങ്ങളിിൽ കാാണുുന്ന വിിവിിധതരംം പൂൂക്കളെ�

ക്കുുറിിച്ച്് പരാാമർശിിക്കുുന്ന  'മണ്ണിിന്റെ� കിിനാാവുുകള്‍'  ഈണത്തിിൽ 

ചൊ�ൊല്ലിി നിിങ്ങൾ ക്ലാാസിിൽ അവതരിിപ്പിിച്ചിിട്ടുുണ്ടാാവുംം�. ഒരുു വിിദ്യാ�ാർഥിി 

ആലപിിച്ച്് റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്ത ഈ കവിിത കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� നിിങ്ങളുുടെെ 

School_Resources ഫോ�ോൾഡറിിൽ നൽകിിയിിട്ടുുണ്ട്്.

ഫോ�ോൾഡർ തുുറന്ന്് Poem.mp3 എന്ന പേ�രിിൽ നൽകിിയിി 

ട്ടുുള്ള  ശബ്ദഫയലിിൽ ഡബിിൾക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്തുു പ്രവർത്തിിപ്പിിച്ചുു 

നോ�ോക്കൂൂ.

“നീീലവാാനംം മിിഴിികളിിലുുള്ളവർ

നീീർക്കണങ്ങളാാൽ മാാല ചാാർത്തുുന്നവർ  

ഏതുു ചൂൂടിിലുംം� വാാടാാതെ� നിിൽപ്പവർ

ഏതിിരുുട്ടിിലുംം� മന്ദഹസിിപ്പവർ...”

പിി. മധുുസൂൂദനൻ  

(മണ്ണിിന്റെ� കിിനാാവുുകൾ)
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സ്വവതന്ത്രമാായിി ഉപയോ�ോഗിി

ക്കാാവുുന്ന ചിില ഓഡിിയോ�ോ/

മീീഡിിയാാ പ്ലെ�യറുുകള്‍ കൂൂടിി 

നമ്മുുടെെ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലുുണ്ട്്.  

റിിതംംബോ�ോക്്സ്് (Rhythmbox), 
വിി.എല്‍.സിി. പ്ലെ�യർ (VLC 
Player), എസ്്.എംം. പ്ലെ�യർ  

(SM Player) തുുടങ്ങിിയവ 

ഇതിിനുുദാാഹരണങ്ങളാാണ്്.

ഓഡിിയോ�ോ, മീീഡിിയാാ  

പ്ലെ�യറുുകൾ

ചിിത്രംം 6.1 ഒഡേ�ഷ്യയസ്് ഓഡിിയോ�ോ പ്ലെ�യര്‍ ജാാലകംം

കവിിത തുുറന്നുുവന്നിിരിിക്കുുന്ന സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ ജാാലകംം ഏതാാ

ണെ�ന്ന്് പരിിശോ�ോധിിക്കൂൂ. 

ഒഡേ�ഷ്യയസ്്  (Audacious) എന്ന ഓഡിിയോ�ോ പ്ലെ�യർ 

വഴിിയാാണ്് നാാമിിപ്പോ�ോൾ കവിിത കേ�ൾക്കുുന്നത്്.

ഒഡേ�ഷ്യയസ്് ഓഡിിയോ�ോ പ്ലെ�യറിിലെ� 'പ്ലെ�യർ കൺട്രോ�ോൾ  

ബട്ടണുുകള്‍' ശ്രദ്ധിിച്ചോ�ോ? ഒട്ടുുമിിക്ക വീീഡിിയോ�ോ/ഓഡിിയോ�ോ പ്ലെ�യ

റുുകളിിലുംം� പ്ലെ�യർ കൺട്രോ�ോൾ ബട്ടണുുകളുുടെെ ആകൃതിിയുംം� ഉപ

യോ�ോഗവുംം� ഒരുുപോ�ോലെ�ത്തന്നെ�യാാണ്്.

ജാാലകത്തിിലെ� ഓരോ�ോ ബട്ടണിിലുംം� മൗ�സ്് പോ�ോയിിന്റര്‍ 

വച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ. അവയുുടെെ ഉപയോ�ോഗംം മനസ്സിിലാാകുുന്നുുണ്ടല്ലോ�ോ.

ഇതിിൽ നിിങ്ങൾക്ക്് പരിിചിിതമല്ലാാത്ത ബട്ടണുുകൾ ഉണ്ടോ�ോ 

എന്നുംം� പരിിശോ�ോധിിക്കൂൂ. ശേ�ഷംം, താാഴെെ നൽകിിയ പട്ടിിക 6.1  
പൂൂർത്തിിയാാക്കുുമല്ലോ�ോ.

ബട്ടൺ ഉപയോ�ോഗംം

ഒഡേ�ഷ്യയസ്് ലൈൈബ്രറിിയിിൽ മുുമ്പത്തെ� ശബ്ദ 

ഫയൽ പ്രവർത്തിിപ്പിിക്കാാൻ.
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ശബ്ദലേ�ഖനംം കമ്പ്യയ‌ൂ�ട്ടറിിൽ

അരുുണിിന്റെ� കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� ശബ്ദഫയലിില്‍ ഡബിിൾ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്തപ്പോ�ോള്‍ അത്് ഒഡേ�ഷ്യയസിില്‍ തുുറന്നുു 

വരാാത്തത്്, പ്രസ്തുുത കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� ഓഡിിയോ�ോ ഫയലുുകളുുടെെ ഡീീഫോ�ോൾട്ട്് പ്ലെ�യര്‍ Audacious 
ആയിി ക്രമീീകരിിക്കാാത്തതുുകൊ�ൊണ്ടാാണ്്. ഒരുു ഫയൽ തുുറക്കേ�ണ്ട ആപ്ലിിക്കേ�ഷൻ Default ആക്കാാൻ, 

ഫയലിില്‍ റൈൈറ്റ്്ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് Properties  ജാാലകത്തിില്‍ Open with എന്നതിിനുുതാാഴെെ നമുുക്കുുവേ�ണ്ട 

ആപ്ലിിക്കേ�ഷൻ (ഇവിിടെെ Audacious) തിിരഞ്ഞെ�ടുുത്ത്് Set as Default എന്ന്് സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്താാൽ മതിി.

പ്ലെ�യർ  സജ്ജീീകരിിക്കാംം

ഒരേ� ശബ്ദഫയൽ ആവർത്തിിച്ചുുകേ�ൾക്കാാൻ.

ശബ്ദഫയലുുകൾ ഷഫിിൾ ചെ�യ്തുു കേ�ൾക്കാാൻ.

പട്ടിിക 6.1 ഒഡേ�ഷ്യയസിിലെ� ബട്ടണുുകളുുടെെ ഉപയോ�ോഗംം

എന്റെ� കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ 

കവിിത ഒഡേ�ഷ്യയസിില്‍ 

അല്ല തുുറന്നുുവന്നത്്.

ഫയലിിൽ റൈൈറ്റ്് ക്ലിിക്ക്് 

→ Open With Other 
Applications → Audacious 

വഴിി തുുറക്കാംം.

അരുുണിിന്റെ� സംംശയംം നോ�ോക്കൂൂ. കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ വീീഡിിയോ�ോ/

ഓഡിിയോ�ോ ഫയലുുകൾ പ്രവർത്തിിപ്പിിക്കുുമ്പോ�ോൾ ഇത്തരംം പ്രശ്നങ്ങൾ 

നിിങ്ങളും�ം അഭിിമുുഖീീകരിിക്കാാറിില്ലേ�? ഇത്തരംം സന്ദർഭങ്ങളിിൽ Open 
With Other Applications വഴിി ആ ഫയൽ പ്രവർത്തിിക്കാാനുുള്ള 

കൃത്യയമാായ ആപ്ലിിക്കേ�ഷൻ സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്തുു നൽകിിയാാൽ മതിി.

കവിിത കേ�ട്ടല്ലോ�ോ.

നാാമിിപ്പോ�ോൾ കേ�ട്ട കവിിതയിിൽ, ഒരുു ആമുുഖവിിവരണംം കൂൂടിി 

ഉണ്ടാായിിരുുന്നെ�ങ്കിില്‍ കൂൂടുുതൽ ഉപകാാരപ്രദമാാകുുമാായിിരുുന്നുു, അല്ലേ�?

'മണ്ണിിന്റെ� കിിനാാവുുകള്‍' എന്ന കവിിതയെ�ക്കുുറിിച്ചുുള്ള 

ചെ�റിിയൊ�ൊരുു  വിിവരണംം നിിങ്ങളുുടെെ ശബ്ദത്തിിൽ റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്ത്്, 

ഈ കവിിതയുുടെെ ആമുുഖമാായിി ചേ�ർത്താാലോ�ോ?
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ശബ്ദലേ�ഖനംം, എഡിിറ്റിിങ്്, ഫയല്‍ തരംംമാാറ്റൽ 

എന്നിിങ്ങനെ� വിിവിിധ കാാര്യയങ്ങൾക്കാായിി ഒഡാാസിിറ്റിി 

ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.

Mp3, m4a, AIFF, FLAC, WAV എന്നിിങ്ങനെ� ഏതാാ

ണ്ടെ�ല്ലാാ ശബ്ദ ഫയൽ ഫോ�ോർമാാറ്റുുകളിിലേ�ക്കുംം� 

ഓഡിിയോ�ോ എക്്സ്്പോ�ോർട്ട്് ചെ�യ്യാാൻ ഇതിിൽ 

സാാധിിക്കുംം�.

AUDACITY

അതുു സാാധ്യയമാാകണമെെങ്കിില്‍ ഒരുു ഓഡിിയോ�ോ എഡിിറ്റിിങ്് 

സംംവിിധാാനംം ആവശ്യയമുുണ്ട്്. നമ്മുുടെെ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലുുള്ള Audacity 
എന്നത്് ഈ പ്രവർത്തനത്തിിന്് ഉപയോ�ോഗിിക്കാാവുുന്ന മിികച്ചൊ�ൊരുു  

ഓഡിിയോ�ോ എഡിിറ്റിിങ്് സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറാാണ്്.

റിിക്കോ�ോർഡിിങ്ങിിനുു മുുമ്പ്്

ശബ്ദലേ�ഖനംം ചെ�യ്യുംം�മുുമ്പ്് നമ്മുുടെെ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� ശബ്ദ 

സംംവിിധാാനംം റിിക്കോ�ോർഡിിങ്ങിിന്് സജ്ജമാാണോ�ോയെ�ന്നുു പരിിശോ�ോധിി

ക്കേ�ണ്ടതുുണ്ടല്ലോ�ോ. ഇതിിനാായിി ചുുവടെെ നൽകിിയ പ്രവർത്തനങ്ങൾ 

ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ.

	� കമ്പ്യൂൂ�ട്ടര്‍ ഡെ�സ്് ക‌്�ടോ�ോപ്പിിനുു മുുകളിില്‍ വലതുുവശത്തുു കാാണുുന്ന 

ഓഡിിയോ�ോ ഐക്കണിില്‍ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക (ചിിത്രംം 6.2).

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ  ശബ്ദക്രമീീകരണംം വരുുത്തുുന്നതിിന്്

	� തുുറന്നുുവരുുന്ന Settings എന്ന

തിില്‍ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക (ചിിത്രംം 

6.3).

	� ഇതോ�ോടെെ Sound Settings എന്ന 

ജാലകം തുറന്നുവരുന്നു.

	� Input Device എന്നതിിനുു താാ

ഴെയുള്ള volume സ്ലൈഡര്‍ 

നീക്കി, റിക്്കകോർഡിങ്ങിന് ആവ 

ശ്യയമാായ ഇൻപുുട്ട്് Volume ഉറ

പ്പുുവരുുത്തുുക (ചിിത്രംം 6.4).

ചിിത്രംം 6.2 Sound Icon

ചിിത്രംം 6.3 Settings ചിിത്രംം 6.4 ശബ്ദക്രമീീകരണ ജാാലകംം

ചിിത്രംം 6.5 Testing Speakers

	� ശേ�ഷംം Output device (ചിിത്രംം 6.4) പരിിശോ�ോധിിച്ച്് അതിിനുു 

നേ�രെെ കാാണുുന്ന Test എന്നതിില്‍ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്തുു Front Left, 
Front Right (ചിിത്രംം 6.5) എന്നിിവയിില്‍ ശബ്ദപരിിശോ�ോധന 

നടത്താംം.



56 വിിവരവിിനിിമയ സാാങ്കേ�തിികവിിദ്യയ-VI

ശബ്ദലേ�ഖനംം കമ്പ്യയ‌ൂ�ട്ടറിിൽ

	� ഒഡാാസിിറ്റിി സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ തുുറക്കുുക. 

	� ട്രാാൻസ്്പോ�ോർട്ട്് ടൂൂള്‍ബാാറിിലുുള്ള Record ബട്ടൺ 

അമർത്തുുക (ചിിത്രംം 6.6).

	� തുുടർന്ന്്, ആമുുഖംം വ്യയക്തതയോ�ോടെെ പറയുുക 

(ഒഡാസിറ്റി ജാലകത്തിൽ ഒരു തരംഗരൂപം 

(Waveform) ചിത്രീകരിക്കപ്പെടുന്നതു കാണാം).

	� അവതരണംം അവസാാനിിച്ചശേ�ഷംം Stop  ബട്ടൺ 

അമർത്തി ശബ്ദലേഖനം അവസാനിപ്പിക്കുക.

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടർ ശബ്ദക്രമീീകരണങ്ങൾ പരിിശോ�ോധിിച്ചല്ലോ�ോ. ഇനിി  

കവിിതയ്ക്ക്് നമ്മുുടെെ ശബ്ദത്തിില്‍ ചെ�റിിയൊ�ൊരുു ആമുുഖവിിവരണംം  

റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്യാംം.

എന്തെ�ല്ലാാമാാണ്് ആമുുഖവിിവരണത്തിിൽ ഉൾപ്പെ�ടുുത്തേ�ണ്ടത്്?

•	കവിിതയുുടെെ പേ�ര്്

•	കവിിയുുടെെ പേ�ര്്

•	പ്രധാാന ആശയംം

•	......................................................................

അമീീന എന്ന വിിദ്യാ�ാർഥിി തയ്യാാറാാക്കിിയ ഒരുു ആമുുഖവിിവരണംം 

നോ�ോക്കൂൂ. ഈ മാാതൃകയിിലൊ�ൊരുു വിിവരണംം നിിങ്ങളും�ം നോ�ോട്ടുു 

പുുസ്തകത്തിില്‍ എഴുുതിിത്തയ്യാാറാാക്കുുമല്ലോ�ോ.

നിിങ്ങള്‍ കേ�ൾക്കാാൻ പോ�ോകുുന്ന കവിിതയുുടെെ പേ�ര്് ‘മണ്ണിിന്റെ� 

കിിനാാവുുകള്‍’ എന്നാാണ്്. ഇത്് രചിിച്ച കവിി പിി. മധുുസൂൂദനനാാണ്്. 

ഒരുുപിിടിി നാാട്ടുുപുുഷ്പങ്ങളെ� വർണ്ണിിക്കുുന്ന മനോ�ോഹരമാായ ഈ 

കവിിത, ഞാാന്‍ നിിങ്ങൾക്ക്് സമർപ്പിിക്കുുന്നുു...

ശബ്ദലേ�ഖനംം തുുടങ്ങാംം

വിിവരണംം തയ്യാാറാാക്കിിക്കഴിിഞ്ഞുു. ഇത്് കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ റിിക്കോ�ോർ

ഡ്് ചെ�യ്യാാനാായിി ചുുവടെെ നൽകിിയ പ്രവർത്തനങ്ങൾ ചെ�യ്യാംം.

Noise  
റിിക്കോ�ോര്‍ഡ്് ആവാാതെ� 

നോ�ോക്കണംം.

ചിിത്രംം 6.6 ഒഡാാസിിറ്റിി ജാാലകംം

വിിവരണംം റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്തല്ലോ�ോ.

ഇപ്പോ�ോൾ Play ബട്ടൺ അമർത്തിിനോ�ോക്കൂൂ. റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്തത്് 

കേ�ൾക്കുുന്നിില്ലേ�?  ഇനിി ഫയൽ സേ�വ്് ചെ�യ്തുു സൂൂക്ഷിിക്കാംം.

ഒഡാാസിിറ്റിിയിിൽ റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്യാാൻ
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വേ�വ്്ഫോം�ം എന്നത്് ശബ്ദത്തിി

ന്റെ� ഉയർച്ചയെ�യുംം� താാഴ്്ച

യെ�യുംം�  കാാണിിക്കുുന്ന ഒരുു 

ചിിത്രീീകരണമാാണ്്.

ശബ്ദത്തിിന്റെ� ഉയർച്ചതാാഴ്്ച

കൾ  തിിരമാാലകള്‍പോ�ോലെ� 

ചിിത്രീീകരിിക്കുുന്നതിിനാാലാാണ്് 

വേ�വ്്ഫോം�ം എന്നുു വിിളിിക്കുു

ന്നത്്.

വേ�വ്്ഫോം�ം

File മെെനുുവിിലെ� Save Project ഉപയോ�ോഗിിച്ചാാണ്് ഫയൽ സേ�വ്് 

ചെ�യ്യേ�ണ്ടത്്. സേ�വ്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോള്‍ .aup എന്ന എക്്സ്്റ്റൻഷനോ�ോടുു 

കൂൂടിിയാാണ്് ഒഡാാസിിറ്റിി പ്രോ�ോജക്ട്് ഫയല്‍ സേ�വ്് ആകുുന്നത്്.

ഈ രീീതിിയിിൽ പ്രോ�ോജക്ട്് ഫയലാായിി സേ�വ്് ചെ�യ്താാൽ 

എപ്പോ�ോള്‍ വേ�ണമെെങ്കിിലുംം� ഫയല്‍ ഒഡാാസിിറ്റിിയിില്‍ തുുറന്ന്് ആവ

ശ്യയമാായ മാാറ്റങ്ങള്‍ വരുുത്തിി വീീണ്ടുംം� സേ�വ്് ചെ�യ്തുു സൂൂക്ഷിിക്കാാവുു

ന്നതാാണ്്.

നിിങ്ങളുുടെെ ക്ലാാസ്്ഫോ�ോൾഡറിിൽത്തന്നെ� ഫയൽ സേ�വ്്  

ചെ�യ്യണമെെന്ന കാാര്യം�ം ഓർമ്മിിക്കണേ�.

Play, Stop  
ബട്ടണുുകൾക്ക്്  

പകരമാായിി കീീബോ�ോർഡിിലെ� 

Space കീീയുംം� Pauseനുു പകരംം 

P യുംം� ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.

ഒഡാാസിിറ്റിിയിിൽ ഓഡിിയോ�ോ എഡിിറ്റിിങ്് നടത്തുുന്നതിിനുുള്ള ഇടമാാണ്് 

ട്രാാക്കുുകൾ. ഇതിിൽ എഡിിറ്റിിങ്് കൺട്രോ�ോൾ പാാനലുംം� ശബ്ദത്തിിന്റെ� 

വേ�വ്്ഫോ�ോമും�ം ഉൾക്കൊ�ൊള്ളുുന്നുു. 

എത്ര ട്രാാക്കുുകള്‍ വേ�ണമെെങ്കിിലുംം� 

കൂൂട്ടിിച്ചേ�ർക്കാാനോ�ോ ഒഴിിവാാക്കാാനോ�ോ 

ഒഡാാസിിറ്റിിയിിൽ സാാധിിക്കുംം�.

ഒഡാാസിിറ്റിിയിിൽ  ശബ്ദംം റിിക്കോ�ോർഡ്് 

ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ സാാധാാരണയാായിി 

സ്റ്റീീരിിയോ�ോ ട്രാാക്കാായാാണ്് റിിക്കോ�ോ 

ർഡ്് ആവുുക. മോ�ോണോ�ോ ട്രാാക്ക്് മാാത്രമുുള്ള ശബ്ദഫയലുുകളെ� 

സ്റ്റീീരിിയോ�ോ ട്രാാക്ക്് ആക്കാാനുംം� ഇതിിൽ സൗൗകര്യയമുുണ്ട്്.

ശബ്് ദ ട്രാാക്ക്്

ചിിത്രംം 6.7 ഒഡാാസിിറ്റിി ട്രാാക്ക്്

ശബ്ദമിിശ്രണംം

കവിിതയുുടെെ ആമുുഖവിിവരണമാാണല്ലോ�ോ നാാമിിപ്പോ�ോൾ റിിക്കോ�ോർ

ഡ്് ചെ�യ്തത്്. ഇതോ�ോടൊ�ൊപ്പംം കവിിതയുംം� ചേ�ർക്കേ�ണ്ടതുുണ്ടല്ലോ�ോ.

കൂൂടാാതെ�, നമ്മുുടെെ കവിിതയ്ക്ക്് ശ്രുുതിിയാായിി പശ്ചാാത്തലത്തിിൽ 

തംംബുുരുു ശബ്ദവുംം�കൂൂടിി ചേ�ർത്താാൽ കൂൂടുുതല്‍ ഭംംഗിിയാാവുംം�.

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� School_Resources ഫോ�ോൾഡറിിൽ Sruthi.mp3 
എന്ന പേ�രിിൽ ശ്രുുതിിയുുടെെ ശബ്ദഫയൽ നൽകിിയിിട്ടുുണ്ട്്. ഈ ഫയൽ 

നമുുക്ക്് കവിിതയുുടെെ പശ്ചാാത്തലമാായിി ചേ�ർക്കാാമല്ലോ�ോ.

ഉയർന്ന നിിലവാാരത്തിിലുുള്ള ഓഡിിയോ�ോ റിിക്കോ�ോർഡിിങ്്, എഡിിറ്റിിങ്് എന്നിിവ നടത്താാൻ  

അതിിനുുതക്ക സജ്ജീീകരണങ്ങളുുള്ള റിിക്കോ�ോർഡിിങ്് സ്റ്റുുഡിിയോ�ോയുംം� റിിക്കോ�ോർഡിിങ്് ഉപകരണ 

ങ്ങളും�ം ഉയർന്ന പ്രവർത്തനശേ�ഷിിയുുള്ള കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറുുകളും�ം ആവശ്യയമാാണ്്.

റിിക്കോ�ോർഡിിങ്് മിികച്ചതാാക്കാാൻ
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ശബ്ദലേ�ഖനംം കമ്പ്യയ‌ൂ�ട്ടറിിൽ

നാംം റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്ത ആമുുഖവിിവരണത്തോ�ോടൊ�ൊപ്പംം കവിിത 

ചേ�ർത്ത്്, ശ്രുുതിി മിിശ്രണംം ചെ�യ്യുുന്നതെ�ങ്ങനെ�യെ�ന്നുു നോ�ോക്കാംം.

ചുുവടെെ നൽകിിയിിരിിക്കുുന്ന പ്രവർത്തനംം ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ.

	� തുുറന്നുുവച്ചിിരിിക്കുുന്ന പ്രോ�ോജക്ട്് ഫയലിിലേ�ക്ക്് File → Import → Audio വഴിി School_Resourcesൽ 

നിന്ന് കവിതാഫയൽ (Poem_raw.mp3) ഇംപോ�ോർട്ട് ചെയ്യുക (കവിത മാത്രം റിക്്കകോര്്‍ഡഡ് ചെയ്ത 

ഫയലാണിത്). ഇപ്്പപോൾ തൊ�ൊട്ടുതാഴെ പുതിയ ട്രാക്കിൽ കവിത ഉൾപ്പെട്ടതായി കാണാം. ഇനി 

ഇതേ മാതൃകയിൽ,

	� ശ്രുുതിി ഫയലുംം� (Sruthi.mp3) Import ചെ�യ്യുുക (ചിിത്രംം 6.8).

ഒന്നിിലധിികംം ഫയലുുകൾ ട്രാാക്കിിൽ ഉൾപ്പെ�ടുുത്തുുന്നതിിന്്

ചിിത്രംം 6.8 ഒഡാാസിിറ്റിിയിിൽ ഒന്നിിലധിികംം ട്രാാക്കുുകളിിൽ ശബ്ദംം ചേ�ർത്തപ്പോ�ോൾ

ഇപ്പോ�ോൾ ഏറ്റവുംം� മുുകളിിലെ� ട്രാാക്കിിൽ,  ശബ്ദലേ�ഖനംം ചെ�യ്ത ശബ്ദവുംം� അതിിനുു താാഴെെയുുള്ള ശബ്ദ 

ട്രാാക്കുുകളിില്‍ യഥാാക്രമംം കവിിതയുംം� ശ്രുുതിിയുുമാാണ്് വന്നിിരിിക്കുുന്നത്്. ഇനിി മൂൂന്ന്് ട്രാാക്കിിലെ�യുംം� 

ശബ്ദംം കൃത്യയമാായിി ക്രമീീകരിിച്ച്് ശബ്ദമിിശ്രണംം നടത്താംം.

എഡിിറ്റ്് ചെ�യ്തുു മെെച്ചപ്പെ�ടുുത്താംം

ഇപ്പോ�ോൾ ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിയ ശബ്ദംം കേ�ട്ടുുനോ�ോക്കൂൂ.

നാംം റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്ത ആമുുഖവുംം� കവിിതയുംം� ശ്രുുതിിയുംം� 

ആകെ� കൂൂടിിക്കുുഴഞ്ഞാാണ്് കേ�ൾക്കുുന്നത്്, അല്ലേ�?

ഇതെ�ങ്ങനെ�യാാണ്് ശരിിയാാക്കുുക?

ആദ്യം�ം കേ�ൾക്കേ�ണ്ടത്് ആമുുഖമാാണല്ലോ�ോ. അതിിനുുശേ�ഷംം 

കവിിതയുംം� കേ�ൾക്കണംം. ആമുുഖംം അവതരിിപ്പിിക്കുുന്ന സമയത്തുു

തന്നെ� പശ്ചാാത്തലത്തിിൽ ശ്രുുതിിയുംം� കേ�ൾപ്പിിക്കാംം.
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ഇതിിനാായിി മൂൂന്ന്് ട്രാാക്കിിലെ�യുംം� ഓഡിിയോ�ോ ക്ലിിപ്പുുകളെ� 

ചിിത്രംം 6.9ൽ നൽകിിയ രീീതിിയിിൽ, അവയുുടെെ സമയക്രമമനുുസരിിച്ച്്  

ക്രമീീകരിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ.

ഓഡിിയോ�ോ ക്ലിിപ്പുുകൾ ഈ രീീതിിയിിൽ ക്രമീീകരിിക്കുുമ്പോ�ോൾ,

	� ആദ്യയട്രാാക്കിിലെ� ശബ്ദഫയലിിന്റെ� പ്രവർത്തനംം അവസാാനിിച്ച

തിനുശേഷം മാത്രമേ രണ്്ടാാംട്രാക്കിലെ ശബ്ദം പ്രവർത്തിക്കുക

യുള്ളൂ.

	� ഏറ്റവുംം� താാഴെെ ട്രാാക്കിിലുുള്ള ശബ്ദംം ട്രാാക്കിിന്റെ� തുുടക്കംം മുുതൽ 

ഉണ്ടായതിനാൽ വിവരണത്്തതോടൊ�ൊപ്പവും കവിതയോ�ോടൊ�ൊപ്പവും 

ഈ ശബ്ദം പശ്ചാത്തലമായി കേൾക്്കാാം.

ക്ലിിപ്പുുകളെ� മുുന്നോ�ോട്ടും�ം പിിന്നോ�ോട്ടും�ം നീീക്കാാൻ ടൂൂൾസ്്ബാാറിിലെ� 

ടൈംം�ഷിിഫ്് റ്റ്് (TimeShift) ടൂൂൾ ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.

ചിിത്രംം 6.9 ഒഡാാസിിറ്റിിയിിലെ� ശബ്് ദമിിശ്രണംം

ഒഡാാസിിറ്റിിയിിലെ�  

എഡിിറ്റിിങ്് ടൂൂളുുകള്‍

സെ�ലക്്ഷൻ ടൂൂള്‍

എൻവലപ്് ടൂൂള്‍

ഡ്രോ�ോ ടൂൂള്‍

സൂംം� ടൂൂൾ

ടൈംം�ഷിിഫ്് റ്റ്് ടൂൂൾ

മൾട്ടിി ടൂൂൾ

എഡിിറ്റിിങ്ങിിനിിടയിിൽ 

തെ�റ്റുുപറ്റിിയാാൽ Undo 
ചെ�യ്ത്് ശബ്്ദംം  

പഴയപടിി ആക്കാംം.

ശബ്ദക്ലിിപ്പുുകൾ പ്രവർത്തിിക്കേ�ണ്ട സമയക്രമമനുുസരിിച്ച്് 

ട്രാാക്കിിൽ ക്രമീീകരിിച്ചിില്ലേ�. ഇനിി പ്ലേ� ചെ�യ്ത്് നമ്മുുടെെ മിിശ്രണംം 

എങ്ങനെ�യുുണ്ടെ�ന്ന്് കേ�ട്ടുുനോ�ോക്കൂൂ.

അവസാാന ട്രാാക്കിിലെ� ശ്രുുതിിക്ലിിപ്പിിന്് അല്‍പ്പംം നീീളംം കൂൂടുുത 

ലാാണല്ലോ�ോ.

മൂൂന്നാാമത്തെ� ട്രാാക്കിിലെ� കവിിത കഴിിഞ്ഞശേ�ഷമുുള്ള ഭാാഗംം 

നമുുക്ക്് ഒഴിിവാാക്കാംം. ഇതിിനാായിി, പ്രസ്തുുത ഭാാഗംം സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്ത്് 

കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലെ� Delete Key അമർത്തിിയാാൽ മതിി (ചിിത്രംം 6.10).

ചിിത്രംം 6.10 അവസാാനട്രാാക്കിിലെ� ശബ്ദംം കവിിതയുുടെെ സമയത്തിിന്് അനുുസൃതമാാക്കിിയപ്പോ�ോള്‍
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ശബ്ദലേ�ഖനംം കമ്പ്യയ‌ൂ�ട്ടറിിൽ

യാാത്രയ്ക്കിിടയിിലുംം� പൊ�ൊതുു

സ്ഥലങ്ങളിിലുംം� മൊ�ൊബൈൈൽ 

ഫോ�ോണിിൽ സംംസാാരിിക്കുുന്ന

തുംം� പാാട്ടുുകേ�ൾക്കുുന്നതുംം� മറ്റുു

ള്ളവർക്ക്് ശല്യയമുുണ്ടാാകാാത്ത 

തരത്തിിലാായിിരിിക്കണംം.

സ്ഥിിരമാായിി ഹെ�ഡ്്സെ�റ്റുുപ

യോ�ോഗിിച്ച്് ഉച്ചസ്ഥാായിിയിില്‍ 

പാാട്ടുുകേ�ൾക്കുുന്നത്് ചെ�വിിക

ളുുടെെ ആരോ�ോഗ്യയത്തെ� ബാാധിി

ക്കുുമെെന്നതുംം� ഓർക്കണേ�...

ശ്രദ്ധിിക്കണേ�...!

കഴിിവുംം� താാൽപ്പര്യയവുുമുുണ്ടെ�ങ്കിില്‍ മിികച്ച തൊ�ൊഴിിലവസരങ്ങള്‍ 

തേ�ടിിവരുുന്ന മേ�ഖലയാാണ്് ഓഡിിയോ�ോ എഡിിറ്റിിങ്്.

സൗൗണ്ട്് എഞ്ചിിനീീയര്‍, മ്യൂ�ൂസിിക്് പ്രൊ�ൊഡ്യൂൂ�സര്‍, പോ�ോഡ്്കാാസ്റ്റ്് 

പ്രൊ�ൊഡ്യൂൂ�സര്‍, റേ�ഡിിയോ�ോ ജോ�ോക്കിി, വോ�ോയിിസ്് ആക്ടര്‍ തുുടങ്ങിി 

ധാാരാാളംം തൊ�ൊഴിിലുുകളിില്‍ ഇതുുവഴിി മിികച്ച പ്രതിിഫലത്തോ�ോടെെ 

ജോ�ോലിി ചെ�യ്യാാനാാകുംം�.

വലിിയ അവസരങ്ങൾ

ഇനിി, ആമുുഖംം പറഞ്ഞപ്പോ�ോള്‍ തെ�റ്റിിയ ഭാാഗങ്ങളും�ം, ആവ

ശ്യയമിില്ലാാത്ത ശബ്ദങ്ങളുുമൊ�ൊക്കെ� ഉണ്ടെ�ങ്കിിൽ സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്ത്് ഈ 

രീീതിിയിിൽ ട്രാാക്കിിൽനിിന്ന്് ഡിിലീീറ്റ്് ചെ�യ്യുുമല്ലോ�ോ.

കോ�ോപ്പിി-പേ�സ്റ്റ്് ഉപയോ�ോഗിിച്ചുംം� ട്രാാക്കിിൽ ക്ലിിപ്പുുകളെ� ആവശ്യയ

മാായ സ്ഥാാനത്ത്് ക്രമീീകരിിക്കാംം.

നിിർമ്മിിതബുുദ്ധിി (എ.ഐ)യുുടെെ കടന്നുുവരവ്് വിിപ്ലവങ്ങള്‍ സൃഷ്ടിിക്കുുന്ന ഒരുു മേ�ഖലകൂൂടിിയാാണ്് 

ഓഡിിയോ�ോ എഡിിറ്റിിങ്്. ഗാായകരുുടെെ ശബ്ദംം അനുുകരിിക്കാാൻ സാാധിിക്കുുന്ന എ.ഐ. ടൂൂളുുകള്‍ ഇപ്പോ�ോൾ 

ലഭ്യയമാാണ്്. സിിനിിമകളുുടെെയുംം� വീീഡിിയോ�ോ ഗെ�യിിമുുകളുുടെെയും‌‌�� സൗൗണ്ട്് ട്രാാക്കുുകൾ സൃഷ്ടിിക്കാാനുംം� 

എ.ഐ.ക്ക്് കഴിിയുംം�.

കരോ�ോക്കെ� സൃഷ്ടിിക്കാാനുംം� ഒരുു സംംഗീീത ഫയലിിൽനിിന്ന്് അപശബ്ദങ്ങള്‍ നീീക്കാാനുുമൊ�ൊക്കെ� എ.ഐ. 

ടൂൂളുുകൾ ഇന്ന്് വ്യാാ�പകമാായിി ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്നുുണ്ട്്.  ഒഡാാസിിറ്റിിയിില്‍ ഉപയോ�ോഗിിക്കാാൻ സാാധിിക്കുു

ന്ന എ.ഐ. പ്ലഗിിനുുകളും�ം ഇപ്പോ�ോൾ ലഭ്യയമാാണ്്.

നിിർമ്മിിതബുുദ്ധിിയുംം� ഓഡിിയോ�ോ എഡിിറ്റിിങ്ങുംം�

ഇഫക്ടുുകള്‍

ഒഡാാസിിറ്റിിയുുടെെ ഏറ്റവുംം� വലിിയ ആകർഷണംം ശബ്ദക്ലിിപ്പുുക

ളിിൽ ഇഫക്ടുുകള്‍ ചേ�ർക്കാാമെെന്നതാാണ്്. ഇഫക്ട്് നൽക്കേ�ണ്ട ഭാാഗംം 

സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്തശേ�ഷംം Effect എന്ന മെെനുുവിില്‍നിിന്ന്് ആവശ്യയമാായവ 

 ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം. ചുുവടെെ നൽകിിയ പട്ടിികയിിലുുള്ള ഇഫക്ടുുകൾ 

ഓരോ�ോന്നുംം� ഉപയോ�ോഗിിച്ചുുനോ�ോക്കിി പട്ടിിക 6.2 പൂൂർത്തിിയാാക്കൂൂ.  

ഇഫക്ട്് ഉപയോ�ോഗംം

Amplify

Fade In നിിശ്ശബ്ദതയിില്‍നിിന്നുു സാാവധാാനംം യഥാാര്‍ഥ ശബ്ദത്തിിലേ�ക്ക്്.

Fade Out

Echo

പട്ടിിക 6.2 ഒഡാാസിിറ്റിിയിിലെ� ചിില ഓഡിിയോ�ോ ഇഫക്ടുുകളും�ം അവയുുടെെ ഉപയോ�ോഗവുംം�
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നിിങ്ങളുുടെെ പ്രോ�ോജക്ടിിലെ� മൂൂന്നാാമത്തെ� ട്രാാക്കിിൽ ചേ�ർത്ത  

പശ്ചാാത്തലശബ്ദത്തിിന്റെ� ആദ്യയഭാാഗത്ത്് Fade In, അവസാാനഭാാഗത്ത്് 

Fade Out എന്നീീ ഇഫക്ടുുകൾ നൽകിി ഫയൽ സേ�വ്് ചെ�യ്യുുമല്ലോ�ോ.

ഓഡിിയോ�ോ ഫയലാാക്കാംം

നാാമിിപ്പോ�ോൾ സേ�വ്് ചെ�യ്ത ഒഡാാസിിറ്റിി പ്രോ�ോജക്ട്് ഫയല്‍, 

ഓഡിിയോ�ോ/മീീഡിിയാാ പ്ലെ�യറുുകളിില്‍ തുുറന്നുു പ്രവർത്തിിപ്പിിക്കണ

മെെങ്കിിൽ അതിിനെ� ശബ്ദഫയൽ ഫോ�ോർമാാറ്റിിലേ�ക്കുു മാാറ്റേ�ണ്ടതുുണ്ട്്. 

ഇതിിനാായിി,

	� File → Export → Export as mp3 എന്ന രീീതിിയിില്‍ സെ�ലക്ട്് 

ചെയ്ത് ഫയൽ mp3 ആയി സേവ് ചെയ്താൽ മതി.

ഫയൽ mp3 ആയിി സേ�വ്് ചെ�യ്തല്ലോ�ോ.

ഇനിി, നിിങ്ങളുുടെെ ശബ്ദത്തിിൽ ആമുുഖവിിവരണംം ചേ�ർത്ത്് 

എഡിിറ്റ്് ചെ�യ്തുു തയ്യാാറാാക്കിിയ കവിിത കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ കേ�ട്ടുുനോ�ോക്കൂൂ.  

Wav എന്നത്് ശബ്ദവ്യയക്തത 

കൂൂടിിയ ഫയൽ ഫോ�ോര്‍മാാറ്റാാ

ണ്്. ഇത്തരംം ഫയലുുകൾക്ക്് 

ഫയല്‍ വലുുപ്പംം കൂൂടുുതലാായിി

രിിക്കുംം�.

mp3, ogg എന്നിിവയ്ക്ക്് ഫയൽ 

സൈൈസുംം� ശബ്ദവ്യയക്തതയുംം� 

wav ഫയലുുകളെ� അപേ�ക്ഷിി

ച്ചുു കുുറവാായിിരിിക്കുംം�.

ശബ്ദഫയലുുകൾ

വിിലയിിരുുത്താംം

	� താാഴെെത്തന്നിിട്ടുുള്ളവയിില്‍ ടൈംം�ഷിിഫ്് റ്റ്് ടൂൂള്‍ ഏതാാണ്്?

(a) 		  (b) 	 	 (c) 		  (d) 

	� mysong.mp3, mysong.wav  എന്നിിവ ഒഡാാസിിറ്റിിയിിൽ  എക്്സ്്പോ�ോർട്ട്് ചെ�യ്തുു തയ്യാാറാാക്കിിയ ശബ്ദ

ഫയലുകളാണ്. ഇവയില്‍ ഏതിനാകും ഫയല്‍ സൈസ് കുറവ്?

തുുടർപ്രവര്‍ത്തനങ്ങൾ

1.	 മണ്ണിിന്റെ� കിിനാാവുുകൾ എന്ന  

കവിിതയെ�ക്കുുറിിച്ചുു വിിഷ്ണുു തയ്യാാറാാ 

ക്കിിയ ഒരുു ആസ്വാാ�ദനക്കുുറിിപ്പാാണ്് 

ഇവിിടെെ നൽകിിയിിരിിക്കുുന്നത്്. ഇത്് 

ഒഡാാസിിറ്റിി സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ ഉപയോ�ോ 

ഗിിച്ചുു ശബ്ദലേ�ഖനംം നടത്തിി, ogg 
ഫോ�ോർമാാറ്റിിലേ�ക്ക്് എക്്സ്്പോ�ോർട്ട്് 

ചെ�യ്യുുക.



2.	 നിിങ്ങളുുടെെ ഇംംഗ്ലീീഷ്് പാാഠപുുസ്തകത്തിിലെ� ഏതെ�ങ്കിിലുംം� പാാഠഭാാഗത്തിില്‍നിിന്നുുള്ള ഒരുു ഭാാഗംം 

ശരിിയാായ ഉച്ചാാരണംം (Pronunciation), ഭാാവംം (Feel), നിിർത്തലുുകൾ (Pauses) എന്നിിവയോ�ോടെെ 

വാായിിച്ചുു ശബ്ദലേ�ഖനംം ചെ�യ്ത്് mp3 ഫോ�ോർമാാറ്റിിലേ�ക്ക്് മാാറ്റിി കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ സേ�വ്് ചെ�യ്യുുക.

മണ്ണിിന്റെ� കിിനാാവുുകള്‍' എന്ന മനോ�ോഹര കവിിതയിിലൂൂടെെ, 

കുുറേ� നാാട്ടുുപൂൂക്കളെ�ക്കുുറിിച്ചാാണ്് കവിി വർണ്ണനകള്‍ ചമച്ചിിരിിക്കുുന്നത്്.

മുുക്കുുറ്റിി, ജമന്തിി, കോ�ോളാാമ്പിി, പനിിനീീർപ്പൂൂ, കുുരുുക്കുുത്തിിമുുല്ല, ചെ�ന്താാര്്

തുുടങ്ങിിയ ഒരുുപിിടിി പൂൂവുുകളെ�ക്കുുറിിച്ചുുള്ള വർണ്ണനകളാാണ്് ഇതിിലുുള്ളത്്.

ഏതുു ചൂൂടിിലുംം� വാാടാാതെ� നിിൽക്കുുകയുംം� ഏതിിരുുട്ടിിലുംം� മന്ദഹസിിക്കുുകയുംം�

ചെ�യ്യുുന്നവരെെന്നാാണ്് ഈ പൂൂക്കളെ� കവിി വിിശേ�ഷിിപ്പിിക്കുുന്നത്്.

നമ്മുുടെെ മനസ്സിില്‍ മനോ�ോഹരങ്ങളാായ ദൃശ്യയങ്ങള്‍ പതിിപ്പിിക്കാാന്‍ ഈ

കവിിതയ്ക്കുു കഴിിഞ്ഞിിട്ടുുണ്ടെ�ന്നുു നിിസ്സംംശയംം പറയാംം.
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ഭിിന്നങ്ങളെ� അറിിയാംം

അധ്യാ�ായംം 7

ഭിിന്നങ്ങളെെ അറിിയാംം�
കിിരൺ പതിിവാായിി വ്യാാ�യാാമംം ചെ�യ്യാാറുുണ്ട്്. ഇതിിന്റെ� ഭാാഗമാായിി ദിിവസവുംം� ആദ്യം�ം ﻿  കിിലോ�ോമീീറ്റർ 

സൈൈക്കിിൾ ചവിിട്ടും�ം. തുുടർന്ന്്  കിിലോ�ോമീീറ്റർ നടക്കുുകയുംം�  കിിലോ�ോമീീറ്റർ ഓടുുകയുംം� ചെ�യ്യുംം�. 

എങ്കിിൽ, വ്യാാ�യാാമത്തിിനിിടയിിൽ കിിരൺ ഒരുു ദിിവസംം ആകെ� എത്ര ദൂൂരംം സഞ്ചരിിക്കുംം�?   

ചിിത്രംം 7.1 ഭാാഗങ്ങളുുടെെ ചിിത്രീീകരണവുംം� അവ സൂൂചിിപ്പിിക്കുുന്ന ഭിിന്നസംംഖ്യയകളും�ം

അപ്പുുവിിന്റെ� സംംശയത്തിിന്് ഉത്തരംം കണ്ടെ�ത്താാമോ�ോ?

മുുകളിിൽ സൂൂചിിപ്പിിച്ച  എന്നിിങ്ങനെ�യുുള്ളവയെ� 

ഭിിന്നസംംഖ്യയകൾ എന്നാാണ്് പറയുുന്നതെ�ന്ന്് അഞ്ചാംം ക്ലാാസ്് ഗണിിത 

പാാഠപുുസ്തകത്തിിലെ� ഭാാഗങ്ങളുുടെെ സംംഖ്യയകൾ എന്ന പാാഠഭാാഗത്ത്് 

നിിങ്ങൾ പരിിചയപ്പെ�ട്ടിിട്ടുുണ്ടല്ലോ�ോ.    

താാഴെെ നൽകിിയ ചിിത്രങ്ങൾ നോ�ോക്കൂൂ. ഇതിിലെ� നിിറംം 

നൽകിിയ ഭാാഗങ്ങളെ� എങ്ങനെ�യാാണ്് സൂൂചിിപ്പിിക്കുുന്നതെ�ന്ന്് അവയ്ക്ക്് 

താാഴെെക്കൊ�ൊടുുത്തിിട്ടുുള്ള കളങ്ങളിിൽ രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തൂൂ (ചിിത്രംം 7.1).
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ഒരുു വിിദ്യാ�ാഭ്യാ�ാസ സ്വവതന്ത്ര 

സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ പ്രോ�ോഗ്രാാമാാണ്് 

JFractionLab.  ഭിിന്നസംംഖ്യയക

ളുുമാായിി ബന്ധപ്പെ�ട്ട വിിവിിധ 

ആശയങ്ങൾ ചിിത്രീീകരണ

ത്തിിലൂൂടെെ മനസ്സിിലാാക്കാാൻ  

ഇതിിലുുൾപ്പെ�ടുുത്തിിയിിട്ടുുള്ള  

ഗെ�യിിമുുകൾ സഹാായിിക്കുുന്നുു.

JFractionLab

ഇനിി, ചുുവടെെ നൽകിിയിിരിിക്കുുന്ന പിിസയുുടെെ ഭാാഗങ്ങളെ�ക്കൂൂടിി 

ഈ രീീതിിയിിൽ സൂൂചിിപ്പിിക്കൂൂ.

ചിിത്രംം 7.2 പിിസാാഭാാഗങ്ങളും�ം സൂൂചിിപ്പിിക്കുുന്ന ഭിിന്നസംംഖ്യയകളും�ം

ഇത്തരത്തിിലുുള്ള പ്രവർത്തനങ്ങൾ നിിങ്ങൾ കഴിിഞ്ഞ വർഷംം 

ചെ�യ്തിിട്ടുുള്ളത്് ഓർക്കുുന്നിില്ലേ�. ഭിിന്നസംംഖ്യയകളെ� സൂൂചിിപ്പിിക്കുുമ്പോ�ോൾ 

മുുകൾഭാാഗത്ത്് എഴുുതുുന്ന സംംഖ്യയകളെ� അംംശംം എന്നുംം� താാഴെെ എഴുു

തുുന്ന സംംഖ്യയകളെ� ഛേ�ദംം എന്നുുമാാണ്് പറയുുകയെ�ന്ന്് നിിങ്ങൾ 

മനസ്സിിലാാക്കിിയിിട്ടുുണ്ടല്ലോ�ോ.

ഭിിന്നസംംഖ്യയകളെ� അടുുത്തറിിയാംം

ഭിിന്നസംംഖ്യയകളുുമാായിി ബന്ധപ്പെ�ട്ട പ്രവർത്തനങ്ങൾ പരിിശീീ

ലിിക്കാാൻ സഹാായിിക്കുുന്ന ഒരുു സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറാാണ്് ജെ�-ഫ്രാാക്്ഷൻ 

ലാാബ്് (JFractionLab). നിിങ്ങളുുടെെ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ ജെ�-ഫ്രാാക്്ഷൻലാാബ്്  

സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ തുുറന്ന്് ഏതെ�ല്ലാം� പ്രവർത്തനങ്ങളാാണ്് അതിിലുു

ള്ളത്് എന്ന്് പരിിശോ�ോധിിക്കൂൂ.

ഈ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിൽ ഭിിന്നസംംഖ്യയകളുുമാായിി ബന്ധപ്പെ�ട്ട  

വ്യയത്യയസ്ത പ്രവർത്തനങ്ങൾ കാാണാംം (ചിിത്രംം 7.3).  

ചിിത്രംം 7.3 JFractionLab ജാാലകംം

JFractionLab ലെ� പ്രവർത്തനങ്ങളുുടെെ പട്ടിിക കണ്ടിില്ലേ�. 

ഇതിിലെ� ആദ്യയത്തെ� ഇനമാായ അംംശംം കണ്ടെ�ത്താംം എന്നത്് 

Language 
എന്നതിിൽ  

ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്്  

ഭാാഷ മാാറ്റാം�.



64 വിിവരവിിനിിമയ സാാങ്കേ�തിികവിിദ്യയ-VI

ഭിിന്നങ്ങളെ� അറിിയാംം

തുുറക്കുുമ്പോ�ോൾ ലഭിിക്കുുന്ന പ്രവർത്തനങ്ങളിിൽ ഒന്നാാണ്് ചിിത്രംം 

7.4 ൽ കൊ�ൊടുുത്തിിരിിക്കുുന്നത്്.

ചിിത്രംം 7.4 JFractionLab ജാാലകംം

ഈ പ്രവർത്തനംം തുുറന്ന്്, നൽകിിയിിരിിക്കുുന്ന വൃത്തംം എത്ര 

ഭാാഗങ്ങളാായാാണ്് തിിരിിച്ചിിരിിക്കുുന്നതെ�ന്ന്് ചുുവടെെ എഴുുതൂൂ.

	� ................................................................................................................................

ജാാലകത്തിിൽ പ്രദർശിിപ്പിിച്ചിിരിിക്കുുന്ന ഭിിന്നസംംഖ്യയയുുടെെ 

ഛേ�ദവുംം� ഇതേ� സംംഖ്യയയാാണെ�ന്ന്് ശ്രദ്ധിിച്ചിില്ലേ�. ഇനിി, ഇതിിന്റെ� 

അംംശത്തിിന്റെ� അടിിസ്ഥാാനത്തിിൽ വൃത്തഭാാഗങ്ങൾക്ക്് നിിറംം നൽ

കേ�ണ്ടതുുണ്ട്്.  

നിിങ്ങൾക്കുു ലഭിിച്ച ചിിത്രത്തിിൽ എത്ര ഭാാഗങ്ങൾക്കാാണ്് നിിറംം 

നൽകേ�ണ്ടതെ�ന്ന്് നിിരീീക്ഷിിച്ച്് ചുുവടെെ എഴുുതുുക.

	� ................................................................................................................................

തുുടർന്ന്്, വൃത്തത്തിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് പ്രസ്തുുത ഭാാഗങ്ങളിിൽ 

നിിറംം നൽകൂൂ.

ഓരോ�ോ ശരിിയുുത്തരത്തിിനുംം� സ്്കോ�ോർ ലഭിിക്കുുന്നതുംം� ശ്രദ്ധിി

ക്കുുമല്ലോ�ോ.

ജാാലകത്തിിലെ� Continue എന്നതിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് ഈ വിിഭാാ

ഗത്തിിലെ� തുുടർന്നുുള്ള പ്രവർത്തനങ്ങളും�ം പരിിശീീലിിക്കൂൂ.

JFractionLab ലെ� ഓരോ�ോ പ്രവർ 

ത്തനത്തിിനുംം� ശരിിയാായ 

ഉത്തരംം നൽകിിയാാൽ മാാത്രമേ� 

അടുുത്ത പ്രവർത്തനത്തിി 

ലേ�ക്കുു പ്രവേ�ശിിക്കാാൻ സാാധിി 

ക്കുുകയുുള്ളൂൂ. ഉത്തരംം ചിില

പ്പോ�ോൾ സംംഖ്യയകളോ�ോ ചിിഹ്ന

ങ്ങളോ�ോ ആയേ�ക്കാംം.

ശരിിയുുത്തരംം നല്‍കിി  

മുുന്നോ�ോട്ടുുപോ�ോകാംം

ഭിിന്നസംംഖ്യയ→

സ്്കോ�ോർ →



ഭിിന്നങ്ങളെ� അറിിയാംം

വിിവരവിിനിിമയ സാാങ്കേ�തിികവിിദ്യയ-VI 65

താാരതമ്യം�ം ചെ�യ്യാംം

1
4

1
3

ഏതാാണ്് 

വലുുത്്?

'അംംശംം കണ്ടെ�ത്താംം' എന്ന വിിഭാാഗത്തിിലെ� എല്ലാാ പ്രവർത്ത

നങ്ങളും�ം പരിിശീീലിിച്ചല്ലോ�ോ. ഇനിി, മൂൂന്നാാമത്തെ� പ്രവർത്തനമാായ  

'ഭിിന്നസംംഖ്യയകളെ� താാരതമ്യം�ം ചെ�യ്യാംം' എന്ന വിിഭാാഗംം നോ�ോക്കാംം. ഇത്് 

തുുറക്കുുമ്പോ�ോൾ ലഭിിക്കുുന്ന ജാാലകത്തിിലെ� ചിിത്രങ്ങളും�ം അവയെ� 

സൂൂചിിപ്പിിക്കുുന്ന ഭിിന്നസംംഖ്യയകളും�ം നിിരീീക്ഷിിക്കൂൂ (ചിിത്രംം 7.5).

വൃത്തത്തിിൽ നിിറംം നൽകിിയത്് വിിശകലനംം ചെ�യ്ത്്, ഇടതുുവ

ശത്തെ� വൃത്തംം വലതുുവശത്തേ�തിിനേ�ക്കാാൾ വലുുതോ�ോ ചെ�റുുതോ�ോ 

അതോ�ോ രണ്ടുംം� തുുല്യയമോ�ോ എന്നുു കണ്ടെ�ത്തിി അതിിന്് യോ�ോജിിച്ച 

ചിിഹ്നത്തിിൽ (<, >, = ) ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യൂൂ.

ചിിത്രംം 7.5 ഭിിന്നസംംഖ്യയകളെ� താാരതമ്യം�ം ചെ�യ്യാാനുുള്ള പ്രവർത്തനംം

സമാാനഭിിന്നങ്ങൾ കണ്ടുുപിിടിിക്കാംം

ചിിത്രംം 7.6ൽ വൃത്തങ്ങളിിൽ നിിറംം നൽകിിയിിരിിക്കുുന്നത്് നോ�ോക്കൂൂ. 

രണ്ടിിലുംം� തുുല്യയഭാാഗങ്ങളിിലാാണ്് നിിറംം കൊ�ൊടുുത്തിിരിിക്കുുന്നത്് എന്ന്് 

വ്യയക്തമാാണല്ലോ�ോ. ഇനിി ഇവയെ� സൂൂചിിപ്പിിക്കുുന്ന ഭിിന്നസംംഖ്യയകൾ 

എഴുുതിിയിിരിിക്കുുന്നതുു നോ�ോക്കൂൂ.     

ഗ്രൂൂപ്പിിലെ� മറ്റുു  

ഗെ�യിിമുുകളും�ം  

കളിിച്ചുുനോ�ോക്കണേ�.
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ഭിിന്നങ്ങളെ� അറിിയാംം

1
2

2
4

ചിിത്രംം 7.6 തുുല്യയഭാാഗങ്ങൾ

അതാായത്്,  എന്ന്് മനസ്സിിലാാക്കാാമല്ലോ�ോ.  ഇവ സമാാന

ഭിിന്നങ്ങളാാണ്്.

സമാാനഭിിന്നങ്ങൾ ഉൾപ്പെ�ടുുന്ന പ്രവർത്തനംം JFractionLabൽ 

ഉണ്ടോ�ോ എന്ന്് പരിിശോ�ോധിിക്കൂൂ.

സമാാനഭിിന്നംം കണ്ടെ�ത്താംം എന്ന പ്രവർത്തനംം ഇതിിനുുള്ള

താാണ്്, അല്ലേ�. ഇത്് തുുറന്നുുനോ�ോക്കൂൂ.

ചിിത്രംം 7.7 സമാാനഭിിന്നംം കണ്ടെ�ത്തുുന്നതിിനുുള്ള പ്രവര്‍ത്തനംം

ഈ പ്രവർത്തനത്തിിൽ ഇടതുുവശത്ത്് നൽകിിയിിട്ടുുള്ള ഭിിന്നസംം

ഖ്യയക്ക്് സമാാനമാായ ഭിിന്നസംംഖ്യയയാാണ്് വലതുുവശത്തെ� കളത്തിിൽ 

ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തുുചേ�ർക്കേ�ണ്ടത്്. അംംശത്തിിൽ രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തേ�ണ്ട സംംഖ്യയ 

ഏതാാണെ�ന്ന്് വൃത്തഭാാഗങ്ങൾ എണ്ണിി കണ്ടെ�ത്തുുമല്ലോ�ോ.

സംംഖ്യയ ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്ത്് എന്റർ കീീ അമർത്തണേ�.

ഈ രീീതിിയിിൽ മറ്റുു പ്രവർത്തനങ്ങളും�ം പൂൂർത്തിിയാാക്കൂൂ.

ഭിിന്നങ്ങളുുടെെ ലഘുുരൂൂപംം കണ്ടെ�ത്താംം

ചിിത്രംം 7.6 ൽ  ,  എന്നീീ ഭിിന്നസംംഖ്യയകൾ സമാാനമാാ 

ണെ�ന്നുു കണ്ടല്ലോ�ോ.  

ഛേ�ദത്തെ�യുംം� അംംശത്തെ�യുംം� 

ഒരേ� സംംഖ്യയകൊ�ൊണ്ട്് ഗുുണിി

ച്ചാാൽ ആ ഭിിന്നസംംഖ്യയയുുടെെ 

സമാാനഭിിന്നംം കണ്ടുുപിിടിിക്കാാൻ 

സാാധിിക്കുംം�.

സമാാനഭിിന്നംം
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ഇവിിടെെ  എന്ന ഭിിന്നസംംഖ്യയയുുടെെ അംംശത്തെ�യുംം� 

ഛേ�ദത്തെ�യുംം� 2 കൊ�ൊണ്ട്് ഹരിിച്ചാാൽ  എന്ന ഭിിന്നസംംഖ്യയ ലഭിിക്കുംം�.

അതുുകൊ�ൊണ്ട്്  എന്നത്്  എന്ന ഭിിന്നസംംഖ്യയയുുടെെ ലഘുു 

രൂൂപമാാണ്്.

ഭിിന്നസംംഖ്യയകളുുടെെ ലഘുുരൂൂപംം കാാണുുന്ന പ്രവർത്തനംം 

JfractionLabലുുണ്ട്്. ഭിിന്നസംംഖ്യയയെ� ലഘുുരൂൂപമാാക്കാംം എന്ന 

പ്രവർത്തനംം തുുറന്ന്് നിിർദേ�ശങ്ങൾക്കനുുസരിിച്ച്് പ്രവർത്തനംം   

പൂൂർത്തിിയാാക്കൂൂ.

ചിിത്രംം 7.8 ഭിിന്നസംംഖ്യയകളുുടെെ ലഘുുരൂൂപംം കണ്ടെ�ത്തുുന്നതിിനുുള്ള പ്രവര്‍ത്തനംം

ഭിിന്നസംംഖ്യയകൾ കൂൂട്ടുുമ്പോ�ോൾ

ചുുവടെെ നൽകിിയ ചിിത്രങ്ങളിിൽ നിിറംം കൊ�ൊടുുത്തിിരിിക്കുുന്ന 

ഭാാഗങ്ങളെ� സൂൂചിിപ്പിിക്കുുന്ന ഭിിന്നസംംഖ്യയകൾ വിിട്ടുുപോ�ോയ കളങ്ങ

ളിിൽ എഴുുതൂൂ.

മുുകളിിലെ� ചിിത്രത്തിിൽ വൃത്തഭാാഗങ്ങൾക്ക്് നൽകിിയ നിിറങ്ങ 

ളുുടെെ അടിിസ്ഥാാനത്തിിൽ ഭിിന്നസംംഖ്യയ കണ്ടെ�ത്തിി കളങ്ങൾ പൂൂർത്തിി 

യാാക്കാംം.

ലഭിിച്ച ഉത്തരത്തിിലെ� പ്രത്യേ�േകത നിിരീീക്ഷിിച്ച്് ഭിിന്നസംംഖ്യയക

ളുുടെെ തുുക കാാണേ�ണ്ട വിിധംം തിിരിിച്ചറിിയുുമല്ലോ�ോ.

ഈ പ്രവർത്തനംം JFractionLab സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിലെ� ഭിിന്ന 

സംംഖ്യയകളുുടെെ തുുക കണ്ടെ�ത്താംം എന്ന പ്രവർത്തനത്തിിലൂൂടെെ  

കൂൂടുുതൽ പരിിശീീലിിച്ചാാലോ�ോ.

ഛേ�ദത്തെ�യുംം� അംംശത്തെ�

യുംം� ഒരേ� സംംഖ്യയകൊ�ൊണ്ട്് 

ഹരിിച്ചാാൽ ആ ഭിിന്നസംംഖ്യയ

യുുടെെ ലഘുുരൂൂപംം കണ്ടുുപിി

ടിിക്കാംം.

ഭിിന്നസംംഖ്യയയുുടെെ 

ലഘുുരൂൂപംം
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ഭിിന്നങ്ങളെ� അറിിയാംം

ചുുവടെെ നൽകിിയ രീീതിിയിിൽ പ്രവർത്തനംം ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ.

	� ഭിിന്നസംംഖ്യയകളുുടെെ തുുക കണ്ടെ�ത്താംം എന്ന പ്രവർത്തനംം തുുറന്ന്്, ആദ്യയജാാലകത്തിിലെ� നിിർദേ�

ശങ്ങൾ കൃത്യയമാായിി വാായിിച്ചുു മനസ്സിിലാാക്കുുക.

ഭിിന്നസംംഖ്യയകളുുടെെ തുുക കാാണാാൻ

ചിിത്രംം 7.9 ഭിിന്നസംംഖ്യയകളുുടെെ തുുക കണ്ടെ�ത്താാനുുള്ള പ്രവര്‍ത്തനംം

	� രണ്ട്് ഭിിന്നസംംഖ്യയകളും�ം അവ സൂൂചിിപ്പിിക്കുുന്ന ചിിത്രങ്ങളും�ം ആദ്യം�ം ദൃശ്യയമാാവുുന്നുു.

	� രണ്ട്് ഘട്ടങ്ങളാായിിട്ടാാണ്് ഉത്തരത്തിിലേ�ക്ക്് എത്തേ�ണ്ടത്്.

	� ആദ്യയഘട്ടത്തിിൽ രണ്ട്് ഭിിന്നസംംഖ്യയകളുുടെെയുംം� ഛേ�ദംം ഒരുുപോ�ോലെ�യാാക്കുുക. ഇതിിനാായിി സംംഖ്യയ 

ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്ത്് Enter കീീ അമർത്തുുക.

	� ശേ�ഷംം അവയ്ക്ക്് യോ�ോജിിച്ച അംംശവിില  ഓരോ�ോന്നാായിി നൽകുുക.

	� രണ്ടാാമത്തെ� ഘട്ടത്തിിൽ ഛേ�ദംം ഒന്നാായ രണ്ട്് ഭിിന്നസംംഖ്യയകളുുടെെയുംം� അംംശങ്ങളുുടെെ തുുക കണ

ക്കാാക്കിി ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്ത്് ചേ�ർക്കുുക.

	� ലഭിിച്ച തുുകയുുടെെ ലഘുുരൂൂപംം 

കൂടി കണ്ടെത്തി തൊ�ൊട്ടടുത്ത 

കോ�ോളങ്ങളിൽ നൽകുക.

ഉത്തരംം ശരിിയാാണെ�ങ്കിിൽ 

“ശരിിയാാണ്്” എന്ന കമന്റ്് താാഴെെ 

പ്രത്യയക്ഷപ്പെ�ടുുന്നുു.

	� Continue ക്ലിിക്ക്് ഓരോ�ോ പ്രവർ

ത്തനവും ചെയ്്യാാം.
ചിിത്രംം 7.10 ഭിിന്നസംംഖ്യയകളുുടെെ തുുക കണ്ടെ�ത്തിിയപ്പോ�ോൾ

ഘട്ടംം-1 ഘട്ടംം-2



ഭിിന്നങ്ങളെ� അറിിയാംം
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ഭിിന്നസംംഖ്യയകളുുടെെ തുുക കണ്ടെ�ത്താാൻ പരിിശീീലിിച്ചല്ലോ�ോ.  ഇനിി 

പാാഠഭാാഗത്തിിന്റെ� തുുടക്കത്തിിൽ സൂൂചിിപ്പിിച്ച, കിിരൺ ദിിവസവുംം� 

സഞ്ചരിിക്കുുന്ന ദൂൂരമെെത്രയെ�ന്ന്് കണക്കാാക്കിിനോ�ോക്കൂൂ.

	� കിിരൺ സൈൈക്കിിൾ ചവിിട്ടുുന്നത്് ദൂൂരംം 	 :  

	� നടക്കുുന്ന ദൂൂരംം			     	 :  

	� ഓടുുന്ന ദൂൂരംം  			     	 :  

ആകെ�   =  ..........    + ..........     =  ..............

വിിലയിിരുുത്താംം

	� താാഴെെ കൊ�ൊടുുത്തിിരിിക്കുുന്ന ജോ�ോടിികളിിൽ തുുല്യയഭാാഗങ്ങളുുള്ളവ ഏതാാണ്്?

(a) 				    (b) 	 			   (c) 

				  

	� JFractionLabലെ� ചിില പ്രവർത്തനങ്ങളാാണ്് താാഴെെ കൊ�ൊടുുത്തിിരിിക്കുുന്നത്്. അവയുുടെെ തുുക  

കണ്ടെ�ത്തിി രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തുുക.

(a) 						       

(b)

തുുടർപ്രവര്‍ത്തനങ്ങൾ

1.	 JFractionLabലെ� ഭിിന്നസംംഖ്യയകളുുടെെ വ്യയത്യാാ�സംം കണ്ടെ�ത്തുുന്ന എല്ലാാ പ്രവർത്തനങ്ങളും�ം പൂൂർത്തിി 

യാാക്കുുക.



ഇപ്പോ�ോൾ ലഭിിച്ച തുുകയാായ ഭിിന്നസംംഖ്യയയുുടെെ ഇരട്ടിിയാാണ്് കിിരൺ ആകെ� സഞ്ചരിിച്ച ദൂൂരംം.  

ഇനിി ഇതിിന്റെ� ലഘുുരൂൂപംം കൂൂടിി കണ്ടെ�ത്തൂൂ.

JFractionLabലെ� ഭിിന്നസംംഖ്യയയുുമാായിി ബന്ധപ്പെ�ട്ട മറ്റുു പ്രവർത്തനങ്ങളും�ം പരിിശീീലിിക്കുുമല്ലോ�ോ.
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സ്് പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം

അധ്യാ�ായംം 8

സ്് പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം�
സ്് കൂൂളിിലെ� 'സ്റ്റുുഡന്റസ്് സ്റ്റോ�ോർ' ചുുമതല ഈയാാഴ്്ച ഇഷാാനയ്ക്കുംം� അരുുണിിനുുമാാണ്്. നോ�ോട്ടുുബുുക്കുു 

കള്‍, പേ�ന, പെ�ൻസിില്‍, ഇറേ�സര്‍ തുുടങ്ങിിയവയാാണ്് സ്റ്റോ�ോറിിലുുള്ളത്്. വിിൽപ്പനയുുടെെ കണക്കുുകള്‍ 

അവർ ഒരുു നോ�ോട്ടുുബുുക്കിിലാാണ്് എഴുുതിിവയ്ക്കാാറുുള്ളത്്. സ്റ്റോ�ോറിിലെ� വിിൽപ്പനക്കണക്കുുകൾ ആഴ്്ചാാവസാാനംം 

കൃത്യയമാാക്കാാനുുള്ള കഷ്ടപ്പാാട്് ക്ലാാസിിൽ സ്ഥിിരംം ചർച്ചയാാണ്്.

സ്് കൂൂളിിലെ� ലാാപ്്ടോ�ോപ്പിിലുുള്ള ലിിബർഓഫീീസ്് കാാൽക്ക്് എന്ന സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യര്‍  

ഉപയോ�ോഗിിച്ചാാൽ കണക്കുുകള്‍ എളുുപ്പത്തിിൽ രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തിിവയ്ക്കാാനുംം� കൂൂട്ടാാനുുമൊ�ൊക്കെ� സാാധിിക്കുുമെെന്ന്് 

ഇഷാാനയോ�ോട്് സൂൂചിിപ്പിിച്ചത്് എട്ടാം� ക്ലാാസിില്‍ പഠിിക്കുുന്ന അവളുുടെെ ചേ�ച്ചിിയാാണ്്. തുുടർന്ന്്, സ്റ്റോ�ോറിിലെ�   

കണക്കുുകൾ സൂൂക്ഷിിക്കാാൻ ടീീച്ചറുുടെെ സഹാായത്തോ�ോടെെ അവർ സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ 

ഉപയോ�ോഗിിക്കാാൻ തീീരുുമാാനിിച്ചുു.

സ്് പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യര്‍

സംംഖ്യയകളും�ം ടെെക്്സ്റ്റുുകളും�ം ഉൾപ്പെ�ടുുന്ന ദത്തങ്ങളെ� പട്ടിിക രൂൂപത്തിിൽ ക്രമീീകരിിക്കാാനുംം� 

കണക്കുുകൂൂട്ടലുുകൾ നടത്താാനുംം� വിിശകലനംം ചെ�യ്യാാനുംം� സഹാായിിക്കുുന്ന ഒരുു ആപ്ലിിക്കേ�ഷൻ 

സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറാാണ്് സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്്. ദത്തങ്ങളെ� അടിിസ്ഥാാനമാാക്കിി ചാാർട്ടുുകൾ, ഡയഗ്രംം എന്നിിവ 

സൃഷ്ടിിക്കുുന്നതിിനുംം� സ‌്�പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റുുകൾ ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.  

വരിികളും�ം നിിരകളും�ം അടങ്ങുുന്ന ഒരുു വലിിയ ഡിിജിിറ്റൽ പട്ടിികയാാണിിത്്.  ഒരുു സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് 

ഫയലിിൽ നിിരവധിി വ്യയത്യയസ്ത ഷീീറ്റുുകൾ നിിർമ്മിിക്കാംം. സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റിിനെ� വർക്ക്്ഷീീറ്റ്് എന്നുംം� പറ

യാാറുുണ്ട്്. ലിിബർഓഫീീസ്് കാാൽക്ക്്,  എംം.എസ്്. എക്്സല്‍, ആപ്പിിള്‍ നമ്പേ�ഴ്്സ്്, ഗൂൂഗിിള്‍ ഷീീറ്റ്് 

തുുടങ്ങിിയവ സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറുുകൾക്ക്് ഉദാാഹരണങ്ങളാാണ്്.

സ്റ്റോ�ോറിിലെ� വിിൽപ്പനക്കണക്കുുകൾ എങ്ങനെ�യാാണ്് ലിിബർ 

ഓഫീീസ്് കാാൽക്ക്് ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് തയ്യാാറാാക്കിി സൂൂക്ഷിിക്കുുക എന്ന്് 

പരിിശോ�ോധിിച്ചാാലോ�ോ.
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ചിിത്രംം 8.1 ലിിബർഓഫീീസ്് കാാൽക്ക്് ജാാലകംം

ലിിബർഓഫീീസ്് കാാൽക്ക്് പരിിചയപ്പെ�ടാം�

നിിങ്ങളുുടെെ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ ലിിബർഓഫീീസ്് കാാൽക്ക്് തുുറന്നുു

നോ�ോക്കൂൂ. കാാൽക്ക്് തുുറക്കുുമ്പോ�ോൾ ലഭിിക്കുുന്ന ജാാലകമാാണ്് ചിിത്രംം 

8.1ൽ നൽകിിയിിരിിക്കുുന്നത്്. ഇതിിന്റെ� അടിിസ്ഥാാനത്തിിൽ കാാൽ

ക്കിിലെ� സൗൗകര്യയങ്ങളും�ം സങ്കേ�തങ്ങളുുമെെന്തെ�ല്ലാാമാാണെ�ന്ന്് പരിി

ശോ�ോധിിക്കൂൂ.

മെെനുുബാാര്‍ സ്റ്റാാന്‍ഡേ�ർഡ്് ടൂൂൾബാാർ

ഫോ�ോർമാാറ്റിിങ്് ടൂൂൾബാാർ

സെ�ൽ അ‍‍ഡ്രസ്് ഫോ�ോർമുുല ബാാര്‍

പ്രോ�ോപ്പര്‍ട്ടീീസ്് ജാാലകംം

നിിര (Columns)കളുുടെെ ഹെ�ഡർ

വരിി (Rows)കളുുടെെ ഹെ�ഡർ

ഷീീറ്റ്് 1

സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിലെ� ഓരോ�ോ ഷീീറ്റും�ം വരിികളും�ം (Rows) നിിരകളുുമുുള്ള (Columns) ഗ്രിിഡ്് 
രൂൂപത്തിില്‍ വിിഭജിിച്ചിിരിിക്കുുന്നുു. വരിികള്‍ 1,2,3,4,... ക്രമത്തിിൽ നമ്പറുുകളാായുംം� നിിരകള്‍ A, B, C, D, 
E, ... ക്രമത്തിിൽ അക്ഷരങ്ങളാായുംം� രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തിിയിിരിിക്കുുന്നുു. നിിരകളും�ം വരിികളും�ം കൂൂടിിച്ചേ�ർന്ന 
രൂൂപപ്പെ�ടുുന്ന ചതുുരക്കളങ്ങളെ�  സെ�ല്ലുുകള്‍ (Cells) 
എന്നാാണ്് പറയുുന്നത്്.

കോ�ോളത്തിിന്റെ�യുംം� റോ�ോയുുടെെയുംം� പേ�രുുകൾ ചേ�ർന്ന
താാണ്് സെ�ല്ലിിന്റെ� പേ�ര്് അഥവാാ സെ�ൽ അഡ്രസ്്. 
ഉദാാഹരണമാായിി, ചിിത്രംം 8.2ൽ സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്ത സെ�
ല്ലിിന്റെ� പേ�ര്്  C5 എന്നാാണ്്.  C എന്ന കോ�ോളവുംം� 
5 എന്ന റോ�ോയുംം� കൂൂടിിച്ചേ�രുുന്ന ഭാാഗത്തുുള്ള സെ�ല്ലാാ
യതിിനാാലാാണ്് C5 എന്ന പേ�ര്് ലഭിിച്ചത്്. സെ�ലക്ട്് 
ചെ�യ്ത സെ�ല്ലിിന്റെ� പേ�ര്് കോ�ോളംം Aക്ക്് മുുകളിിലുു
ള്ള Cell Address ബോ�ോക്്സിിൽ രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തിിയിി 
ട്ടുുണ്ടാാകുംം� (ചിിത്രംം 8.2).

സ്് പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റിിലെ� വരിികളും�ം നിിരകളും‌�‌�

ചിിത്രംം 8.2 ലിിബർഓഫീീസ്് കാാൽക്കിിലെ� വരിി, നിിര, സെ�ൽ
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സ്് പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം

പുുരാാതനകാാലംം മുുതൽതന്നെ�, മനുുഷ്യയർ  വിിവരങ്ങള്‍ പട്ടിികകളാായിി- 

അതാായത്്, നിിരകളുുടെെയുംം� വരിികളുുടെെയുംം� ഗ്രിിഡുുകളാായിി 

രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തിി സൂൂക്ഷിിക്കാാറുുണ്ടാായിിരുുന്നുു.  ബാാബിിലോ�ോണിിയക്കാാർ 

BC 1800 വരെെ വിിവരങ്ങൾ സംംഭരിിക്കാാൻ ഉപയോ�ോഗിിച്ചിിരുുന്ന കളിിമൺ 

ഫലകമാാണ്് ചിിത്രത്തിിൽ നൽകിിയിിരിിക്കുുന്നത്്.

പട്ടിികകൾ പണ്ടുംം�

കാാൽക്ക്് ഷീീറ്റിിലെ� ടൂൂളുുകളും�ം സൗൗകര്യയങ്ങളും�ം പരിിചയപ്പെ�ട്ടല്ലോ�ോ.

കാാൽക്ക്് ഷീീറ്റ്് തുുറന്നുുവരുുമ്പോ�ോള്‍ ആദ്യയത്തെ� സെ�ല്‍ (A1) 
ആണ്് ആക്ടീീവ്് ആയിിരിിക്കുുക. മറ്റ്് സെ�ല്ലുുകളിില്‍ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് 

സെ�ല്‍ അഡ്രസ്് മാാറുുന്നത്് പരിിശോ�ോധിിക്കൂൂ.

അരുുണുംം� ഇഷാാനയുംം� സ്റ്റോ�ോറിിലെ� കണക്ക്് എഴുുതിിവച്ച നോ�ോട്ടുു 

ബുുക്കിിലെ� പേ�ജ്് ചിിത്രംം 8.3ൽ നൽകിിയിിരിിക്കുുന്നുു.

ഈ പട്ടിിക കാാൽക്കിിൽ ചേ�ർക്കുുമ്പോ�ോൾ എത്ര നിിരകളും�ം വരിി

കളുുമാാണ്് ഉപയോ�ോഗിിക്കേ�ണ്ടത്്  എന്ന്് ചിിത്രംം നോ�ോക്കിി കണ്ടെ�ത്തൂൂ.

ചിിത്രംം 8.3 നോ�ോട്ടുുബുുക്കിിലെ� ഒരുു കണക്കെ�ഴുുത്തുു മാാതൃക

കാാൽക്ക്് ഷീീറ്റിിൽ ഡാാറ്റ (ദത്തങ്ങൾ) ചേ�ർക്കാംം

നോ�ോട്ടുുബുുക്കിിലെ�ഴുുതിിയ കണക്കുുപട്ടിിക   കാാൽക്ക്് ഷീീറ്റിിൽ 

ചേ�ർക്കുുന്നതെ�ങ്ങനെ�യെ�ന്ന്് നോ�ോക്കാംം. ഓരോ�ോ കോ�ോളത്തിിന്റെ�യുംം� 

തലക്കെ�ട്ടാാണ്് ആദ്യം�ം ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തുു ചേ�ർക്കേ�ണ്ടത്്.  

A1 സെ�ല്ലിിൽത്തന്നെ� ഡാാറ്റ ചേ�ർത്തുു തുുടങ്ങാംം.

	� Serial Number ആണ്് ആദ്യം�ം ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യേ�ണ്ടത്്. നമുുക്കിിത്് 

Sl. No. എന്ന് ചുരുക്്കാാം.

സ്റ്റോ�ോറിില്‍ വിിൽപ്പനയ്ക്കുുള്ള 7 സാാധനങ്ങൾക്കാായിി 7 വരിികളും�ം 

തലക്കെ�ട്ടുുകൾക്കാായിി ഒന്നുംം� ആകെ� തുുക എഴുുതാാന്‍ ഒന്നുംം� ചേ�ർത്ത്്  

9 വരിികള്‍ വേ�ണംം.

നിിരകളോ�ോ?
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	� B1 സെ�ല്ലിിൽ‍‍ Item (ഇനംം), C1 ല്‍ Quantity in stock (ഓരോ�ോ ഇന

ത്തിിന്റെ�യുംം� സ്റ്റോ�ോക്കിിലെ� എണ്ണംം) എന്നിിങ്ങനെ� മുുഴുുവൻ  തല

ക്കെ�ട്ടുുകളും�ം ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുക (ചിിത്രംം 8.5).

	� സെ�ലക്് ഷൻ ഒരുു സെ�ല്ലിിൽനിിന്നുംം� മറ്റുു സെ�ല്ലിിലേ�ക്ക്് മാാറ്റുു 

ന്നതിിന്് പുുതിിയ സെ�ല്ലിിൽ മൗ�സ്് ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്താാൽ മതിി.  

കീീബോ�ോർഡിിലെ� Arrow കീീകളുുടെെ സഹാായത്തോ�ോടെെയുംം� 

പുുതിിയ സെ�ല്ലിിലേ�ക്കെ�ത്താംം.
ചിിത്രംം 8.4 Arrow കീീകൾ

ചിിത്രംം 8.5 ലിിബർഓഫീീസ്് കാാൽക്കിിൽ ഡാാറ്റ ചേ�ർത്തപ്പോ�ോൾ

ഒന്നാാമത്തെ�   വരിിയിിലെ� 7 സെ�ല്ലുുകളിിലാായിി ഉൾപ്പെ�ടുുത്തേ�ണ്ട 

എല്ലാാ തലവാാചകങ്ങളും�ം ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്തല്ലോ�ോ.

ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിയ തലവാാചകങ്ങളിിൽ C1, D1, E1  തുുടങ്ങിിയ  

സെ�ല്ലുുകളിില്‍  ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്ത മുുഴുുവന്‍ കാാര്യയങ്ങളും�ം ദൃശ്യയമാാണോ�ോ? 

ഓരോ�ോ സെ�ല്ലിിലുംം� ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോള്‍ ആ സെ�ല്ലിില്‍ ഉൾപ്പെ�ട്ട  

വിിവരങ്ങൾ കാാണാാൻ കഴിിയുുന്നുുണ്ടോ�ോ എന്നുു പരിിശോ�ോധിിക്കൂൂ 

(ചിിത്രംം 8.5). 

സെ�ല്ലിിലെ� ഉള്ളടക്കംം സ്ഥിിരമാായിി പ്രദർശിിപ്പിിക്കുുന്നതിിന്് 

എന്താാണ്് മാാർഗംം?

ഇതിിനാായിി, ആ സെ�ല്ലിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത ശേ�ഷംം ഫോ�ോർമാാറ്റിിങ്് 

ടൂൂൾബാാറിിലെ� Wrap Text ടൂൂളിിൽ‍‍ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്താാൽ മതിി (ചിിത്രംം 8.6).

Wrap Text ടൂൂൾ

ചിിത്രംം 8.6 ലിിബർഓഫീീസ്് കാാൽക്കിിലെ� Wrap Text ടൂൂൾ

ഒരുു നിിരയിിലെ� (Column) എല്ലാാ സെ�ല്ലുുകളിിലെ�യുംം� ഉള്ളട

ക്കംം ഇത്തരത്തിിൽ ക്രമീീകരിിക്കാാൻ  നിിരയുുടെെ ഹെ�ഡറിില്‍ (Column 
headers) ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക. അപ്പോ�ോള്‍ ആ നിിര മുുഴുുവനാായുംം� സെ�ലക്ട്് 

ആകുുന്നുു. ശേ�ഷംം Wrap Text ടൂൂളിില്‍ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

ചിിത്രംം 8.7 Wrap Cell ഉപയോ�ോഗിിച്ചപ്പോ�ോൾ

ഒരുു വരിിയിിലെ� (Row) മുുഴുുവന്‍ സെ�ല്ലുുകളിിലുംം� ഇങ്ങനെ� 

ക്രമീീകരിിക്കണമെെങ്കിിൽ എന്താാണ്് ചെ�യ്യേ�ണ്ടത്്? ശ്രമിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ.
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ചിിത്രംം 8.7ൽ പട്ടിികയിിൽ  

ടെെക്്സ്റ്റ്് രൂൂപത്തിിലുുള്ള രേ�ഖ 

പ്പെ�ടുുത്തലുംം� സംംഖ്യയകളും�ം 

ഉണ്ടല്ലോ�ോ. ഇങ്ങനെ� ടെെക്്സ്റ്റ്് 

മാാത്രമോ�ോ ടെെക്്സ്റ്റുംം� സംംഖ്യയയുംം� 

ചേ�ർന്നുുള്ളതോ�ോ ആയ ഡാാറ്റയെ� 

ലേ�ബല്‍ (Label) എന്നുംം�  സംം

ഖ്യയകള്‍ മാാത്രംം ഉള്ളവയെ� 

വാാല്യൂൂ�സ്് (Values) എന്നുംം�  

പറയുുന്നുു. ഇതുു കൂൂടാാതെ� 

ഡാാറ്റ ഫോ�ോർമുുല രൂൂപത്തിി

ലുംം� സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് സെ�ല്ലിിൽ 

ചേ�ർക്കാംം.

വ്യയത്യയസ്തതരംം ഡാാറ്റകൾ ഇതുുവരെെ ചെ�യ്ത പ്രവർത്തനംം സേ�വ്് ചെ�യ്യാാന്‍ മറക്കിില്ലല്ലോ�ോ.

ഇനിി നോ�ോട്ടുുബുുക്കിിലെ� ബാാക്കിി വിിവരങ്ങളും�ം സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീ 

റ്റിിൽ ഉൾപ്പെ�ടുുത്തുുക. ഇങ്ങനെ� ഉൾപ്പെ�ടുുത്തുുമ്പോ�ോൾ ഉള്ളടക്കംം 

സെ�ല്ലിിന്റെ� ഏതുു ഭാാഗത്താാണ്് ക്രമീീകരിിച്ചിിരിിക്കുുന്നതെ�ന്ന്് ശ്രദ്ധിിക്കൂൂ 

(ചിിത്രംം 8.8).

	� ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുന്ന ടെെക്്സ്റ്റ് ്സെ�ല്ലിിന്റെ� ഇടതുുഭാാഗത്തുു ചേ�ർന്നുു

നിിൽക്കുുന്നുു.

	� ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യുുന്ന സംംഖ്യയ ...........................................................................

ചിിത്രംം 8.8 ലിിബർഓഫീീസ്് കാാൽക്കിിൽ പട്ടിിക ചേ�ര്‍ത്തപ്പോ�ോൾ

പട്ടിികയിിലെ� Item എന്ന കോ�ോളത്തിിലെ‍�‍ B4, B5 തുുടങ്ങിിയ സെ�ല്ലുു

കളിിലെ� ഡാാറ്റ പൂൂർണ്ണമാായുംം� ദൃശ്യയമല്ലല്ലോ�ോ (ചിിത്രംം 8.8). ഇത്തരംം 

സാാഹചര്യയങ്ങളിിൽ B എന്ന കോ�ോളത്തിിന്റെ� വീീതിി കൂൂട്ടിി പ്രശ്നംം 
പരിിഹരിിക്കാംം. ഇതിിനാായിി B, C എന്നീീ നിിരകളുുടെെ ഹെ�ഡറുുകൾ
ക്കിിടയിില്‍ മൗ�സ്് പോ�ോയിിന്റര്‍ വയ്ക്കുുമ്പോ�ോൾ പ്രത്യയക്ഷപ്പെ�ടുുന്ന  ഇരുു
വശത്തേ�ക്കുുമുുള്ള ആരോ�ോ (Double headed Arrow)‍‍ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് 
ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് ഡ്രാാഗ്് ചെ�യ്താാൽ മതിി. വരിികളുുടെെ ഉയരംം ഇതേ� 
രീീതിിയിിൽ വർധിിപ്പിിക്കാാൻ സാാധിിക്കുുമോ�ോ എന്ന്് ശ്രമിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ.

കോ�ോളങ്ങളുുടെെ വീീതിി മാാറ്റാാൻ

തുുക  ഇനംംതിിരിിച്ച്് കണ്ടെ�ത്താംം

വിിൽപ്പനയിിലൂൂടെെ ഓരോ�ോ ഇനത്തിിനുംം� ലഭിിച്ച തുുകയുംം� ആകെ� 

ലഭിിച്ച തുുകയുംം� കാാൽക്ക്് ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് കണ്ടുുപിിടിിക്കുുന്നതെ�ങ്ങ

നെ�യെ�ന്ന്് നോ�ോക്കാംം.

ഓരോ�ോ ഇനത്തിിനുംം� വിിൽപ്പനയിിലൂൂടെെ ലഭിിച്ച സംംഖ്യയ കണ്ടെ�

ത്താാനാായിി ഇനത്തിിന്റെ� (Item) വിിലയെ� വിിൽപ്പന നടന്ന എണ്ണംം

കൊ�ൊണ്ട്് ഗുുണിിച്ചാാല്‍ മതിിയെ�ന്ന്് നമുുക്കറിിയാാമല്ലോ�ോ.  

ആദ്യയ ഇനമാായിി രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തിിയ പേ�നയുുടെെ വിിൽപ്പനയിി

ലുുടെെ ലഭിിച്ച ആകെ� തുുക കണ്ടെ�ത്തുുന്നതിിനാായിി താാഴെെ നൽകിിയ 

സൂൂചനകൾ ശ്രദ്ധിിക്കൂൂ.
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	� ഗുുണനഫലംം  ലഭിിച്ച സെ�ല്ലിില്‍ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക (ഇവിിടെെ F2 സെ�ൽ).
	� സെ�ല്ലിിന്റെ� താാഴെെ വലതുുവശത്ത്് Fill Handle അടയാാളംം കാാണാംം.  

	� അതിില്‍ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് ഗുുണനഫലംം ലഭിിക്കേ�ണ്ട അവസാാന 

സെ�ല്‍വരെെ (ഇവിിടെെ F8) ഡ്രാാഗ്് ചെ�യ്യുുക. ഇതോ�ോടെെ ഈ സെ�ല്ലുുകളിില്‍ ഓരോ�ോ ഇനത്തിിനുംം� 

വിിൽപ്പനയിിലൂൂടെെ ലഭിിച്ച തുുക വന്നിിട്ടുുണ്ടാാകുംം�.

‌Fill Handle ഉപയോ�ോഗിിക്കാാൻ

	� D2 സെ�ല്ലിില്‍ ഒരുു പേ�നയുുടെെ വിിലയുംം� E2 സെ�ല്ലിില്‍ വിിൽപ്പന 

നടത്തിയ പേനകളുടെ എണ്ണവും രേഖപ്പെടുത്തിയിട്ടുണ്ട്.

	� ഒരുു പേ�നയുുടെെ വിിലയെ� ആകെ� വിിൽപ്പന നടത്തിിയ പേ�നക

ളുുടെെ എണ്ണംംകൊ�ൊണ്ട്് ഗുുണിിച്ചാാൽ പേ�നയുുടെെ വിിൽപ്പനയിിൽനിി

ന്ന്് ലഭിിച്ച ആകെ� തുുക കിിട്ടുുമല്ലോ�ോ. ഇതിിനാായിി  D2 × E2 എന്ന 

ഫോ�ോർമുുല ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.

	� Total Sales എന്നതിിനുു താാഴെെ F2 എന്ന സെ�ല്ലിിലാാണ്് ആദ്യയ 

ഇനത്തിിന്റെ� ഗുുണനഫലംം ലഭിിക്കേ�ണ്ടത്്.

	� ഇതിിനാായിി,  F2 സെ�ല്ലിിൽ താാഴെെ നൽകിിയ ഫോ�ോർമുുല ടൈൈപ്പ്് 

ചെയ്ത് എന്റർ ചെയ്തുനോ�ോക്കൂ.

=D2*E2
ഫോ�ോർമുുല നൽകിി എന്റർ ചെ�യ്തപ്പോ�ോൾ F2 സെ�ല്ലിില്‍ ഗുുണ

നഫലംം ലഭിിച്ചിില്ലേ�?

ഇപ്പോ�ോൾ F2 സെ�ൽ സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്ത്് ഫോ�ോർമുുലബാാർ നിിരീീ

ക്ഷിിക്കൂൂ. എന്താാണ്് കാാണുുന്നത്്?

ആക്ടീീവ്് സെ�ല്ലിില്‍ ഉള്ള ഡാാറ്റ 
ഫോ�ോർമുുലബാാറിിൽ  ദൃശ്യയമാാ 
കുുന്നുു.  സെ�ല്ലിിലെ� മൂൂല്യയങ്ങളും�ം 
സൂൂത്രവാാക്യയങ്ങളും�ം കാാണാാനുംം� 
എഡിിറ്റ്് ചെ�യ്യാാനുംം� ഫോ�ോർമുുല 
ബാാർ ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.

ഫോ�ോർമുുല ബാാര്‍  

(Formula Bar)

കാാൽക്കിിൽ രണ്ടുു സംംഖ്യയ 
കളെ� തമ്മിിൽ ഗുുണിിക്കുുന്ന
തിിന്് അവയ്ക്കിിടയിിൽ Asterisk 
(*) ചിിഹ്നമാാണ്് നൽകേ�ണ്ട
ത്്. അതുുപോ�ോലെ�, സെ�ല്ലിിൽ 
ഫോ�ോർമുുല നൽകുുമ്പോ�ോൾ 
സമചിിഹ്നംം (=) ചേ�ർത്തതിി
നുുശേ�ഷമാാണ്് ഫോ�ോർമുുല 
നൽകേ�ണ്ടത്്.

ചിിഹ്നംം  

ചേ�ര്‍ക്കുുമ്പോ�ോൾ
ഫോ�ോർമുുല

കാാൽക്കിില്‍ ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്ന ഗണിിതസമവാാക്യയമാാണ്് ഫോ�ോർമുുല. 

ഫോ�ോർമുുലബാാറിിലുംം� സെ�ല്ലിിൽ നേ�രിിട്ടും�ം ഫോ�ോർമുുല ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്യാംം.

A1 എന്ന സെ�ല്ലിില്‍ =10+5 
എന്ന ഫോ�ോർമുുല നൽകിിയാാൽ 

അതിിന്റെ� ഫലമാായ 15 പ്രസ്തുുത 

സെ�ല്ലിിൽ (A1) തന്നെ� പ്രദർശിിപ്പിി

ക്കുംം�. A1ൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്താാല്‍ ഫോ�ോർമുുലബാാറിില്‍ ഫോ�ോർമുുലയുംം� 

കാാണാംം.

ഇനിി,  മറ്റ്്  ഇനങ്ങളുുടെെ തുുക കാാണാാനാായിി ഇതേ� പ്രവർ

ത്തനംം ആവർത്തിിക്കേ�ണ്ടതിില്ല. Fill Handle എന്ന സംംവിിധാാനമുുപ

യോ�ോഗിിച്ച്് ആദ്യയ സെ�ല്ലിിൽ ചേ�ർത്ത ഫോ�ോർമുുല മറ്റുു സെ�ല്ലുുകളിിൽ 

ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിയാാൽ മതിി.

ഇതിിനാായിി താാഴെെ നൽകിിയിിരിിക്കുുന്ന പ്രവർത്തനംം ചെ�യ്തുു 

നോ�ോക്കൂൂ.
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ആകെ� ലഭിിച്ച തുുക കണ്ടെ�ത്താംം

ഇനിി നമുുക്ക്് എല്ലാാ ഇനങ്ങൾക്കുുമാായിി ആകെ�  ലഭിിച്ച തുുക 

കണ്ടെ�ത്താംം. അതാായത്് F2 സെ�ല്‍ മുുതല്‍ F8 വരെെയുുള്ള സെ�ല്ലുു

കളിിലെ� ആകെ� തുുക. അത്് എങ്ങനെ� കണ്ടെ�ത്തുംം�?

ഇവിിടെെ ഒമ്പതാാമത്തെ� വരിിയിിലെ� F9 സെ�ല്ലിിലാാണ്് ആകെ� 

തുുക ചേ�ർക്കേ�ണ്ടത്്. ഈ സെ�ല്ലിിൽ ഫോ�ോർമുുലസങ്കേ�തംം ഉപയോ�ോ

ഗിിച്ച്് തുുക കാാണുുന്നതിിന്് ഉപയോ�ോഗിിക്കേ�ണ്ട ഫോ�ോർമുുല എന്താാ

യിിരിിക്കുംം�?

=F2+F3+F4+F5+F6+F7+F8

കൂൂടുുതൽ സെ�ല്ലുുകളുുടെെ തുുക കാാണുുമ്പോ�ോൾ, ഈ രീീതിിയിിൽ 

ഓരോ�ോ സെ�ല്ലിിന്റെ�യുംം� അഡ്രസ്് ചേ�ർക്കുുന്നത്് പ്രയാാസമാാകുുമല്ലോ�ോ.

ഇതുു പരിിഹരിിക്കുുന്നതിിന്് സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറുു

കളിിൽ ഉൾപ്പെ�ടുുത്തിിയിിട്ടുുള്ള സങ്കേ�തമാാണ്്  എന്ന ടൂൂൾ.

ഈ ടൂൂൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് പ്രവർത്തനംം ചെ�യ്യുുന്നതിിനാായിി, തുുക 

ലഭിിക്കേ�ണ്ട സെ�ൽ (F9) സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്ത ശേ�ഷംം, Σ ടൂൂളിിൽ ക്ലിിക്ക്് 

ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോള്‍ ലഭിിക്കുുന്ന മെെനുുവിിലെ� 'Sum' എന്ന ഓപ്്ഷനിിൽ 

ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്താാൽ മതിി.

	� Sum ഉപയോ�ോഗിിക്കുുമ്പോ�ോൾ തുുക കാാണേ�ണ്ട സെ�ല്ലുുകളുുടെെ 

റേ�ഞ്ച്് ഒരുു ഫങ്്ഷൻ രൂൂപത്തിിൽ പ്രസ്തുുത സെ�ല്ലിിലുംം� ഫോ�ോർമുുല 

ബാാറിിലുംം� പ്രത്യയക്ഷപ്പെ�ടുുന്നുു. എന്റർ കീീ അമർത്തുുന്നതോ�ോടെെ 

ഫലംം പ്രസ്തുുത സെ�ല്ലിില്‍ വന്നിിട്ടുുണ്ടാാവുംം�.

ഇനിി ഏതെ�ങ്കിിലുംം� ഇനത്തിിന്റെ� വിിലയോ�ോ എണ്ണമോ�ോ മാാറ്റിി 

നോ�ോക്കൂൂ. ഫലത്തിിൽ വരുുന്ന മാാറ്റംം നിിരീീക്ഷിിക്കൂൂ.

ഒന്നിിൽ കൂൂടുുതൽ സെ�ല്ലുുകളുുടെെ കൂൂട്ടത്തെ�യാാണ്് സെ�ല്‍ റേ�ഞ്ചുുക
ള്‍ എന്നുു പറയുുന്നത്്. B എന്ന നിിരയിിലെ� 5 സെ�ല്ലുുകള്‍ സെ�ലക്ട്് 
ചെ�യ്തതുംം� (ചിിത്രംം 8.9) രണ്ടാാമത്തെ� വരിിയിിലെ� A, B, C എന്നീീ നിിര
കളിിലെ� 3 സെ�ല്ലുുകള്‍ സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്തതുംം� (ചിിത്രംം 8.10) താാരതമ്യം�ം 
ചെ�യ്യുുക.

സെ�ൽ റേ�ഞ്ചുുകൾ

ആദ്യയത്തേ�തിില്‍ റേ�ഞ്ച്് B1:B5 എന്നുംം� രണ്ടാാമത്തേ�തിില്‍ 
റേ�ഞ്ച്് A2:C2 എന്നതുുമാാണെ�ന്ന്് ശ്രദ്ധിിച്ചല്ലോ�ോ. സെ�ലക്ട്് ചെ�യ്ത  
സെ�ല്ലുുകളിിലെ� ആദ്യയ സെ�ല്ലിിന്റെ� അഡ്രസുംം� അവസാാന  
സെ�ല്ലിിന്റെ� അഡ്രസുംം� ചേ�ർത്താാണ്് സെ�ല്‍ റേ�ഞ്ച്് സൂൂചിിപ്പിി
ക്കുുന്നത്്. ഉദാാ: B1:B5.ചിിത്രംം 8.10 സെ�ൽ റേ�ഞ്ചുുകൾ

ചിിത്രംം 8.9 സെ�ൽ റേ�ഞ്ചുുകൾ
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ചിിത്രംം 8.11 ആകെ� സ്റ്റോ�ോക്ക്്

സ്റ്റോ�ോക്ക്് ബാാലൻസ്് കണക്കാാക്കാംം

ഓരോ�ോ ദിിവസവുംം� സ്റ്റോ�ോര്‍ തുുറക്കുുമ്പോ�ോള്‍ ആകെ� സ്റ്റോ�ോക്കിി

ലുുള്ള സാാധനങ്ങളുുടെെ എണ്ണമാാണ്് C കോ�ോളത്തിിൽ‍‍ നൽകിിയിിരിി

ക്കുുന്നത്് (Quantity in stock). എന്നാാല്‍ വിിൽപ്പനയ്ക്കുുശേ�ഷംം സ്റ്റോ�ോര്‍ 

അടയ്ക്കുുമ്പോ�ോള്‍ ബാാക്കിിയുുള്ള സാാധനങ്ങള്‍ എത്രയെ�ന്ന്് കണ്ടെ�

ത്തേ�ണ്ടതുുണ്ട്്. കുുറവുുള്ള  സാാധനങ്ങള്‍ അടുുത്ത ദിിവസത്തേ�ക്ക്് 

ശേ�ഖരിിച്ചുുവയ്ക്കാാന്‍ ഇത്് അത്യാാ�വശ്യയമാാണ്്.

നിിങ്ങൾ ഇതുുവരെെ പരിിചയപ്പെ�ട്ട ടൂൂളുുകള്‍ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് 

G എന്ന കോ�ോളത്തിിൽ ബാാലൻസ്് സ്റ്റോ�ോക്ക്് കണ്ടെ�ത്തിിനോ�ോക്കൂൂ. 

അതിിനാായിി ഉപയോ�ോഗിിച്ച ഫോ�ോർമുുല താാഴെെ ചേ�ർക്കുുമല്ലോ�ോ.

ശീീ ർഷകംം (Title) നൽകാംം

നമ്മുുടെെ കണക്കെ�ഴുുത്തുുപട്ടിികയിിലെ� പ്രവർത്തനംം ഉചിിതമാായ 

ഒരുു തലക്കെ�ട്ടുുകൂൂടിി നൽകിി പൂൂർത്തിിയാാക്കാംം. സ്കൂൂള്‍ സ്റ്റോ�ോറിിലെ� 

വിിൽപ്പനയുുടെെ സംംഗ്രഹംം എന്ന്് അർ‍‍ഥംം വരുുന്ന School Store Sales 
Summary എന്ന തലക്കെ�ട്ടുു നൽകാംം.

തയ്യാാറാാക്കിിയ പട്ടിികയുുടെെ ഏറ്റവുംം� മുുകളിിലാാണല്ലോ�ോ 

ശീീർഷകംം വരേ�ണ്ടത്്. ഇതിിനാായിി ഒന്നാാമത്തെ� വരിിക്കുുമുുകളിിൽ 

പുുതിിയ ഒരുു വരിി ഉൾപ്പെ�ടുുത്തണംം.

കാാൽക്ക്് പട്ടിികയിിൽ ചേ�ർത്ത 
ഒരുു ഫോ�ോർമുുലയിിൽ ഉൾപ്പെ�ട്ട 
സെ�ല്‍ റേ�ഞ്ചുുകളിിലെ� ഏതെ�
ങ്കിിലുംം� ഡാാറ്റയിില്‍ മാാറ്റംം വരുു
ത്തിിയാാല്‍ അതനുുസരിിച്ച്് 
റിിസള്‍ട്ടിിലുംം� സ്വവയമേ� മാാറ്റംം 
വരുുന്നുു.

ഫോ�ോർമുുല  

നല്‍കുുമ്പോ�ോൾ
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സ്് പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം

	� പുുതിിയ വരിി ഏതുു വരിിയുുടെെ മുുകളിിലാാ

ണോ�ോ ചേ�ർക്കേ�ണ്ടത്്, ആ വരിിയുുടെെ (ഇവിിടെെ 

ഒന്നാാമത്തെ� വരിി) ഹെ�ഡറിില്‍ റൈൈറ്റ്് ക്ലിിക്ക്് 

ചെ�യ്യുുക.

	� തുുറന്നുുവരുുന്ന മെെനുുവിില്‍നിിന്ന്് Insert rows  
above എന്നതിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക (ചിിത്രംം 

8.12).

കാാൽക്കിിൽ പുുതിിയ വരിി ചേ�ർക്കാാൻ

ചിിത്രംം 8.12 Insert Rows

	� ഇപ്പോ�ോള്‍ ഒന്നാാമത്തെ� വരിിക്കുുമുുകളിിലാായിി പുുതിിയ ഒരുു വരിി ചേ�ർക്കപ്പെ�ടുുകയുംം� ഒന്നാാമതാായിി 

ഉണ്ടാായിിരുുന്ന വരിി രണ്ടാാമതാാവുുകയുംം� ചെ�യ്തിിട്ടുുണ്ടാാവുംം�. 

പുുതിിയ വരിിയിിലെ� ആദ്യയസെ�ല്ലിിൽ ശീീർഷകംം ടൈൈപ്പ്് ചെ�യ്ത്് 

ചേ�ർക്കൂൂ.

ചിിത്രംം 8.13 ശീീർഷകംം Merge സങ്കേ�തംം ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്നതിിനുു മുുമ്പ്്

ഇപ്പോ�ോള്‍ A1 സെ�ല്ലിില്‍ മാാത്രമുുള്ള ശീീർഷകംം (ചിിത്രംം 8.13) 
പട്ടിികയിിലെ� എല്ലാാ കോ�ോളങ്ങൾക്കുംം� പൊ�ൊതുുവാായിി വരേ�ണ്ടതുുണ്ടല്ലോ�ോ. 

ഇതിിനാായിി മെെർജ്് സംംവിിധാാനംം ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം.

	� മെെർജ്് ചെ�യ്യേ�ണ്ട ആദ്യയ സെ�ല്ലിിൽ (ഇവിിടെെ A1) ക്ലിിക്ക്്  ചെ�യ്തതിിനുുശേ�ഷംം ഷിിഫ്റ്റ്് കീീ അമർ

ത്തിിപ്പിിടിിച്ചുുകൊ�ൊണ്ട്് അവസാാനത്തെ� സെ�ല്ലിിൽ (G1) ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക. ഇതോ�ോടെെ A1 മുുതൽ G1 
വരെെയുുള്ള സെ�ല്ലുുകൾ സെ�ലക്ട്് ആകുുന്നുു.

	� ശേ�ഷംം ഫോ�ോർമാാറ്റിിങ്് ടൂൂൾബാാറിിലെ� Merge cells  ഐക്കണിില്‍ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

	� ഇതോ�ോടെെ ശീീർഷകംം എല്ലാാ സെ�ല്ലുുകളിിലേ�ക്കുംം� വരുുന്നുു (ചിിത്രംം 8.14).

സെ�ല്ലുുകൾ മെെർജ്് ചെ�യ്യാാൻ

ചിിത്രംം 8.14 ശീീർഷകംം Merge സങ്കേ�തംം ഉപയോ�ോഗിിച്ചതിിനുു ശേ�ഷംം

ശീീർഷകമുുള്ള വരിിയുുടെെ ഉയരംം മുുമ്പ്് പരിിചയപ്പെ�ട്ട സങ്കേ�തംം 

ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ക്രമീീകരിിക്കുുമല്ലോ�ോ. കൂൂടാാതെ� ഫോ�ോണ്ട്് വലുുപ്പംം, നിിറംം 

എന്നിിവ യോ�ോജിിച്ച രീീതിിയിിൽ ക്രമീീകരിിച്ച്്  പട്ടിികയുുടെെ ശീീർഷകംം 

ആകർഷകമാാക്കൂൂ.
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വിിലയിിരുുത്താംം

	� താാഴെെ കൊ�ൊടുുത്തിിരിിക്കുുന്നവയിിൽ സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് സോ�ോഫ്്റ്റുുവെ�യറിിന്് ഉദാാഹരണമേ�ത്്?

	 (a) ലിിബർഓഫീീസ്് ഇംംപ്രസ്്		  (b) ലിിബർഓഫീീസ്് കാാൽക്ക്്	 			 
	 (c) ലിിബർഓഫീീസ്് റൈൈറ്റർ		  (d) ലിിബർഓഫീീസ്് ഡ്രോ�ോ

	� കാാൽക്കിിൽ ചുുവടെെ നൽകിിയവയിിൽ ഏതുു കാാര്യയത്തിിനാാണ്് Σ ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്നത്്?

	 (a) സെ�ല്ലുുകളിിലെ� സംംഖ്യയകൾ കൂൂട്ടുുന്നതിിന്്		   

	 (b) സെ�ല്ലുുകളിിലെ� സംംഖ്യയകൾ ഗുുണിിക്കുുന്നതിിന്്

	 (c) സെ�ല്ലുുകളെ� മെെർജ്് ചെ�യ്യുുന്നതിിന്്		   

	 (d) സെ�ല്ലുുകളിിൽ എല്ലാാ ഡാാറ്റയുംം� പ്രദര്‍ശിിപ്പിിക്കുുന്നതിിന്്

	� കാാൽക്കിിലെ� ഫോ�ോർമാാറ്റിിങ്് ടൂൂർബാാറിിലെ�   ഐക്കണ്‍ എന്തിിനെ� സൂൂചിിപ്പിിക്കുുന്നുു?

	 (a) സെ�ല്ലുുകള്‍ മെെർജ്് ചെ�യ്യാാന്‍  	 (b) Wrap ചെ�യ്യാാന്‍   

	 (c) സേ�വ്് ചെ�യ്യാാന്‍			   (d) ടെെക്്സ്റ്റ്് ബോ�ോൾഡ്് ആക്കാാൻ

	� ഫോ�ോർമുുലകള്‍ സ്്പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റിിൽ ആരംംഭിിക്കുുന്നത്് ............... ചിിഹ്നത്തോ�ോടുുകൂൂടിിയാാണ്്?

	 (a) =					     (b) %  
	 (c) Σ	 	 	 	 	 (d) -

	� =SUM(F2:F8) എന്ന ഫോ�ോർമുുലയിില്‍ ബ്രാാക്കറ്റിില്‍ നൽകിിയിിരിിക്കുുന്നത്് എന്തിിനെ� സൂൂചിിപ്പിിക്കുുന്നുു?

	 (a) നിിരകൾ				    (b) വരിികൾ	 				  

	 (c) സെ�ൽ റേ�ഞ്ച്്			   (d) സെ�ൽ ഹെ�ഡർ

ഒരുു പട്ടിികയിിലെ� വിിവരങ്ങള്‍ കാാൽക്ക്്  ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് എളുു

പ്പത്തിില്‍ രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്താാനുംം� വിിശകലനംം ചെ�യ്യാാനുംം� ഇപ്പോ�ോൾ 

എല്ലാാവർക്കുംം� കഴിിയുുമല്ലോ�ോ. ഈ മാാതൃകയിിൽ ഗണിിതസമവാാ

ക്യയങ്ങളുുപയോ�ോഗിിച്ച്് നിിരവധിി ക്രിിയകൾ കാാൽക്കിില്‍ ചെ�യ്യാാനുംം�  

സൂൂക്ഷിിച്ചുുവയ്ക്കാാനുംം� സാാധിിക്കുംം�.  

നിിരവധിി ഗണിിതക്രിിയകള്‍ ലിിബർഓഫീീസ്് കാാൽക്ക്് ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ചെ�യ്യാംം. ശതമാാനംം, ശരാാശരിി 

തുുടങ്ങിിയ ക്രിിയകള്‍ എളുുപ്പത്തിില്‍ ചെ�യ്യാാനുംം� വിിവരങ്ങള്‍  വിിവിിധതരംം ഗ്രാാഫുുകളാാക്കിി വിിശകലനംം 

ചെ�യ്യാാനുംം� കാാൽക്ക്് ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം. ഇത്തരംം പ്രവർത്തനങ്ങൾ ചെ�യ്യുുന്ന വിിധംം നിിങ്ങൾ ഉയർന്ന 

ക്ലാാസുുകളിില്‍ മനസ്സിിലാാക്കുംം�.

കാാൽക്ക്് സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിലെ� സൗൗകര്യയങ്ങൾ
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സ്് പ്രെ�ഡ്്ഷീീറ്റ്് ഉപയോ�ോഗിിക്കാംം

തുുടർപ്രവര്‍ത്തനങ്ങൾ

1.	 തയ്യാാറാാക്കിിയ കണക്കെ�ഴുുത്തുുപട്ടിികയിിൽ, ഓരോ�ോ ഇനത്തിിന്റെ�യുംം� വിിൽപ്പനയുുടെെ ശതമാാനംം 

കണ്ടെത്തി H1 നിരയില്‍ രേഖപ്പെടുത്തുക.

2.	 ക്ലാാസിിലെ� നിിങ്ങളുുടെെ ബെ�ഞ്ചിിലെ� കുുട്ടിികൾക്ക്് പദവാാർഷിിക പരീീക്ഷയ്ക്കുു ലഭിിച്ച സ്്കോ�ോറുുകള്‍ 

താാഴെെ നൽകിിയ രീീതിിയിിൽ ലിിബർഓഫീീസ്് കാാൽക്കിിൽ പട്ടിികയാാക്കിി മാാറ്റുുക.



Sl.No. Name Malayalam English Maths Science
Social 

Studies

Total 

Marks
Average
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അധ്യാ�ായംം 9

ആകാാശദ‌ൂ�രംം

മാാർബിിൾ

ഒരുു വിിർച്വവൽ ഗ്ലോ�ോബ്് സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറാാണ്് 

മാാർബിിൾ. ഇതിിൽ ഭൂൂമിിയുുടെെയുംം� മറ്റുു ചിില 

ഗ്രഹങ്ങളുുടെെയുംം� ത്രിിമാാനരൂൂപങ്ങൾ കാാണാാൻ 

സാാധിിക്കുംം�.

രണ്ടുു സ്ഥലങ്ങൾ തമ്മിിലുുള്ള ആകാാശ 

ദൂൂരംം കണക്കാാക്കുുക, യാാത്രാാ പാാതകൾ പ്ലാാൻ 

ചെ�യ്യുുക, ഒരുു സ്ഥലത്തെ� അക്ഷാംംശ-രേ�ഖാംം

ശങ്ങൾ കണ്ടെ�ത്തുുക, ത്രിിമാാന ലാാൻഡ്്സ്്കേ�

പ്പുുകൾ പരിിശോ�ോധിിക്കുുക തുുടങ്ങിിയ കാാര്യയ

ങ്ങൾക്കുംം� മാാർബിിൾ പ്രയോ�ോജനപ്പെ�ടുുത്തുുന്നുു.

വീീടിിനുു മുുകളിിലൂൂടെെ കടന്നുുപോ�ോയ വിിമാാനത്തെ�ക്കുുറിിച്ച്് ചിിന്തിിച്ചിിരിിക്കുുകയാാണ്് സൂൂര്യയ. ഭൂൂമിിയിിലെ� 

പോ�ോലെ� റോ�ോഡുുകളൊ�ൊന്നുംം� ഇല്ലാാതിിരുുന്നിിട്ടും�ം ആകാാശത്തിിലൂൂടെെ വഴിിതെ�റ്റാാതെ� ഓരോ�ോ സ്ഥലത്തേ�ക്കുംം� 

വിിമാാനംം പോ�ോകുുന്നത്് എങ്ങനെ�യാായിിരിിക്കുംം�?

ഇത്തരംം സംംശയംം നിിങ്ങൾക്കുംം� ഉണ്ടാായിിട്ടിില്ലേ�?

ഭൂൂമിിയുുടെെ ഓരോ�ോ പ്രദേ�ശത്തിിന്റെ�യുംം� സ്ഥാാ

നങ്ങൾ കൃത്യയമാായിി രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തിിയ ഡിിജിിറ്റൽ  

ഭൂൂപടങ്ങളുുടെെ സഹാായത്തോ�ോടെെയാാണ്് ഇത്് സാാധ്യയ

മാാകുുന്നത്്.

എങ്ങനെ�യാാണ്് ഡിിജിിറ്റൽ മാാപ്പുുകളിിൽ സ്ഥല

ങ്ങൾ അടയാാളപ്പെ�ടുുത്തിിയിിരിിക്കുുന്നതെ�ന്നുംം� സ്ഥല

ങ്ങൾ തമ്മിിലുുള്ള അകലങ്ങൾ കണ്ടെ�ത്തുുന്നതെ�ന്നുംം� 

നമുുക്കൊ�ൊന്ന്് പരിിശോ�ോധിിക്കാംം.

നമ്മുുടെെ കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിലുുള്ള മാാർബിിൾ എന്ന 

ആപ്ലിിക്കേ�ഷൻ ഇത്തരംം പ്രവർത്തനങ്ങൾക്ക്്  ഉപക

രിിക്കുുന്ന ഒരുു സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറാാണ്്. മാാർബിിൾ ഉപയോ�ോ

ഗിിച്ച്് ഈ പ്രവർത്തനങ്ങൾ നമുുക്ക്് ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കാംം.
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ചിിത്രംം 9.1 മാാർബിിൾ ജാാലകംം

മാാർബിിൾ പരിിചയപ്പെ�ടാം�   

മാാർബിിൾ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ തുുറക്കുുമ്പോ�ോൾ ലഭിിക്കുുന്ന 

ജാാലകമാാണ്് ചിിത്രംം 9.1 ൽ കാാണിിച്ചിിരിിക്കുുന്നത്്. ഇതിിലെ� ഗ്ലോ�ോബിിനുു 

മുുകളിിൽ മൗ�സിിന്റെ� ഇടതുുബട്ടൺ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്തുു 

ചലിിപ്പിിച്ചാാൽ ഗ്ലോ�ോബിിന്റെ� എല്ലാാ വശങ്ങളിിൽനിിന്നുുമുുള്ള കാാഴ്്ചകൾ 

ലഭിിക്കുംം�. വലതുുബട്ടൺ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്താാൽ ഇടത്തോ�ോട്ടോ�ോ 

വലത്തോ�ോട്ടോ�ോ കറക്കാാൻ സാാധിിക്കുംം�. മൗ�സിിന്റെ� സ്്ക്രോ�ോൾ വീീൽ/

ജാാലകത്തിിലുുള്ള സൂംം� ടൂൂൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ചാാൽ ഗ്ലോ�ോബിിന്റെ� വലുുപ്പംം  

ക്രമീീകരിിക്കാാനുംം� കഴിിയുംം�.

സൂംം� ടൂൂൾ

ഗ്ലോ�ോബിിൽ രണ്ടുുതരത്തിിലുുള്ള വരകൾ രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തിിയതാായിി കാാണാംം. ധ്രുുവങ്ങളെ� തമ്മിിൽ 

ബന്ധിിപ്പിിച്ചുുകൊ�ൊണ്ട്് മുുകളിിൽനിിന്നുു താാഴേ�ക്കുുള്ള വരകളും�ം ഗ്ലോ�ോബിിനെ� ചുുറ്റിിക്കൊ�ൊണ്ടുുള്ള 

തിിരശ്ചീീനമാായ വരകളും�ം. ഭൂൂമിിയിിലെ� ഓരോ�ോ വസ്തുുവിിന്റെ�യുംം� ഓരോ�ോ പ്രദേ�ശത്തിിന്റെ�യുംം� കൃത്യയമാായ 

സ്ഥാാനനിിർണ്ണയംം നടത്താാൻ നമ്മെ� സഹാായിിക്കുുന്നത്് ഭൂൂപടത്തിിലെ� ഇത്തരംം സാാങ്കൽപ്പിിക 

വരകളാാണ്്. നെ�ടുുകെ� കാാണുുന്ന വരകളാാണ്് അക്ഷാംംശരേ�ഖകൾ. കുുറുുകെ� കാാണുുന്നവയെ� 

രേ�ഖാംംശരേ�ഖകൾ എന്നുു പറയുുന്നുു.

അക്ഷാംംശവുംം� രേ�ഖാംംശവുംം�

തലസ്ഥാാനംം കണ്ടെ�ത്താംം

മാാർബിിൾ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിൽ ഒരുു പ്രത്യേ�േക സ്ഥലംം എങ്ങ

നെ�യാാണ്് കണ്ടെ�ത്തുുക?

സെ�ർച്ച്് ബോ�ോക്്സ്്
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	� മാാർബിിളിിൽ പ്രധാാന ജാാലകത്തിിന്റെ� ഇടതുുവശത്തുുള്ള സെ�ർച്ച്് ടാാബിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്താാൻ 

ലഭിിക്കുുന്ന ടെെക്്സ്റ്റ്്ബോ�ോ

ക്്സിിൽ, കണ്ടെ�ത്തേ�ണ്ട 

സ്ഥലത്തിിന്റെ� പേ�ര്് (ഉദാാ:- 

Thiruvananthapuram) ടൈൈപ്പ്് 

ചെ�യ്ത്് എന്റർ ചെ�യ്യുുക.

	� തുുടർന്ന്് സ്ലൈൈഡർ ചലിി

പ്പിച്ച്, സ്ഥലം വ്്യക്തമാ

യി കാണുന്ന വിധത്തിൽ 

ഗ്്ലലോബ് സൂം ചെയ്യുക.  

മാാർബിിൾ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് സ്ഥലംം കണ്ടെ�ത്താാൻ

ഉദാാഹരണമാായിി, നമ്മുുടെെ തലസ്ഥാാനമാായ തിിരുുവനന്തപുുരംം 

കണ്ടെ�ത്തണമെെന്നിിരിിക്കട്ടെെ.

ഇതിിനാായിി, സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ തുുറന്ന്് ചുുവടെെ നൽകിിയ  

പ്രവർത്തനംം ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ. (ചിിത്രംം 9.2)

ചിിത്രംം 9.2 മാാർബിിളിിലെ� തിിരച്ചിിൽ സംംവിിധാാനംം

തിിരുുവനന്തപുുരത്തിിന്റെ� സ്ഥാാനംം കണ്ടെ�ത്തിിയിില്ലേ�. 

ഗ്ലോ�ോബിിൽ സ്ഥലംം എവിിടെെയാാണെ�ന്നുു കണ്ടാാൽ മാാത്രംം 

മതിിയോ�ോ? പ്രസ്തുുത സ്ഥലംം എങ്ങനെ�യാാണ്് രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തിിയിിട്ടുു

ള്ളത്് എന്നുംം� മനസ്സിിലാാക്കേ�ണ്ടതുുണ്ട്്.

ഒരുു പ്രദേ�ശത്തിിന്റെ� സ്ഥാാനംം ഭൂൂപടത്തിിലോ�ോ ഗ്ലോ�ോബിിലോ�ോ രേ�ഖ

പ്പെ�ടുുത്തുുന്നത്് ആ സ്ഥലത്തിിന്റെ� അക്ഷാംംശത്തിിന്റെ�യുംം� (Latitude) 
രേ�ഖാംംശത്തിിന്റെ�യുംം� (Longitude) അടിിസ്ഥാാനത്തിിലാാണെ�ന്ന്് നാംം 

ചർച്ചചെ�യ്തല്ലോ�ോ.

മാാർബിിൾ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യറിിൽ ഇതെ�ങ്ങനെ� കണ്ടെ�ത്തുുമെെന്ന്് 

പരിിശോ�ോധിിക്കാംം.

ഉദാാഹരണമാായിി, തിിരുുവനന്തപുുരത്തിിന്റെ� അക്ഷാംംശ- 

രേ�ഖാംംശങ്ങൾ കണ്ടെ�ത്തുുന്നതിിനാായിി, തിിരുുവനന്തപുുരംം 

എന്നെ�ഴുുതിിയതിിനോ�ോടുു ചേ�ർന്നുുള്ള സ്ഥാാനംം രേ�ഖപ്പെ�ടുു

ത്തിിയ ചതുുരത്തിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ (ചിിത്രംം 9.3). 
ഇപ്പോ�ോൾ കണ്ടെ�ത്തിിയ രേ�ഖാംംശവുംം� അക്ഷാംംശവുംം� താാഴെെ 

കുുറിിക്കൂൂ.

•	രേ�ഖാംംശംം ..................................................................

•	അക്ഷാംംശംം ...............................................................

ചിിത്രംം 9.3 അക്ഷാംംശ-രേ�ഖാംംശങ്ങൾ കണ്ടെ�ത്താാൻ
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അക്ഷാംംശ-രേ�ഖാംംശങ്ങളെ� 

അടിിസ്ഥാാനമാാക്കിിയാാണ്് ഭൂൂമിി 

യുുടെെ ഉപരിിതലത്തിിലെ� 

ഏതുു സ്ഥലത്തിിന്റെ�യുംം� ഭൂൂ

പടത്തിിലെ� സ്ഥാാനംം നിിർണ്ണ

യിിക്കുുന്നത്്.   

ഈ രണ്ട്് രേ�ഖകളുുടെെയുു 

ടെെയുംം� സംംയോ�ോജന സ്ഥാാന

മാാണ്്,  ഒരുു പ്രത്യേ�േക സ്ഥല

ത്തിിന്റെ� കൃത്യയമാായ സ്ഥാാനംം 

നിിർണ്ണയിിക്കാാൻ നമ്മെ� സഹാാ

യിിക്കുുന്നത്്.

സ്ഥാാനംം നിിര്‍ണ്ണയിിക്കാാൻ

തിിരുുവനന്തപുുരത്തിിന്റെ� അക്ഷാംംശ-രേ�ഖാംംശങ്ങൾ കണ്ടെ�

ത്തുുന്ന വിിധംം മനസ്സിിലാാക്കിിയല്ലോ�ോ.

ഇനിി, ഈ മാാതൃകയിിൽ നിിങ്ങൾക്ക്് പരിിചിിതമാായ മറ്റുു  സ്ഥ

ലങ്ങളുുടെെ അക്ഷാംംശ-രേ�ഖാംംശങ്ങൾ കണ്ടെ�ത്തിി ചുുവടെെ നൽകിിയ 

പട്ടിിക പൂൂർത്തിിയാാക്കുുക (പട്ടിിക 9.1).

സ്ഥലംം അക്ഷാംംശംം രേ�ഖാംംശംം

കൊ�ൊൽക്കത്ത 

(Kolkata)

ഡൽഹിി (Delhi)

മും�ംബൈൈ (Mumbai)

ദുുബാായ്് (Dubai)

സിിഡ്്നിി (Sydney)

പട്ടിിക 9.1 ചിില സ്ഥലങ്ങളുുടെെ അക്ഷാംംശ-രേ�ഖാംംശങ്ങൾ

ഇപ്രകാാരംം അക്ഷാംംശ-രേ�ഖാംംശങ്ങൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ഏതൊ�ൊരുു 

സ്ഥലത്തിിന്റെ�യുംം� സ്ഥാാനംം കണ്ടെ�ത്താാൻ കഴിിഞ്ഞാാൽ, പാാഠഭാാ

ഗത്തിിന്റെ� ആദ്യയഭാാഗത്ത്് സൂൂചിിപ്പിിച്ച സൂൂര്യയയുുടെെ സംംശയത്തിിന്് 

ഉത്തരംം കണ്ടെ�ത്താാൻ കഴിിയിില്ലേ�?

ആകാാശദൂൂരംം അളക്കാംം

ഓരോ�ോ സ്ഥലത്തിിന്റെ�യുംം� അക്ഷാംംശ-രേ�ഖാംംശങ്ങൾ അടയാാ

ളപ്പെ�ടുുത്തിിയ ഡിിജിിറ്റൽ ഭൂൂപടങ്ങളുുടെെയുംം� മറ്റുു സംംവിിധാാനങ്ങളുു

ടെെയുംം� സഹാായത്തോ�ോടെെയാാണ്് തങ്ങൾക്ക്് അനുുവദിിച്ചുുകിിട്ടിിയ 

ആകാാശപാാതയിിലൂൂടെെ വൈൈമാാനിികർ ഓരോ�ോ സ്ഥലത്തുംം� വിിമാാനംം 

കൃത്യയമാായിി എത്തിിക്കുുന്നത്്.

അക്ഷാംംശ-രേ�ഖാംംശങ്ങൾ കൂൂടാാതെ�, രണ്ട്് സ്ഥലങ്ങൾ തമ്മിി

ലുുള്ള ആകാാശദൂൂരംം കണ്ടെ�ത്താാനുംം� മാാർബിിൾ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ  

പ്രയോ�ോജനപ്പെ�ടുുത്താംം.

 തിിരുുവനന്തപുുരത്തുുനിിന്ന്് മും�ംബൈൈയിിലേ�ക്കുുള്ള ആകാാശദൂൂരംം 

എത്രയാാണെ�ന്ന്് മാാർബിിൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ചുു കണ്ടെ�ത്തിിനോ�ോക്കൂൂ.



ആകാാശദ‌ൂ�രംം
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	� മാാർബിിളിിലെ� സെ�ർച്ച്് സംംവിിധാാനംം ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് ദൂൂരംം അളക്കേ�ണ്ട തുുടക്കസ്ഥലംം കണ്ടെ�

ത്തുുക (ഉദാാ:- Thiruvananthapuram).
	� തുുടർന്ന്്, പ്രസ്തുുത സ്ഥലത്തിിന്റെ� പേ�ര്് എഴുുതിിയതിിനോ�ോടുു ചേ�ർന്നുുള്ള  ചതുുരത്തിിൽ മൗ�സിിന്റെ� 

റൈൈറ്റ്് ബട്ടൺ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് Add Measure Point എന്ന ഓപ്്ഷൻ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

	� തുുടർന്ന്്, എത്തിിപ്പെ�ടേ�ണ്ട സ്ഥലത്തിിന്റെ� പേ�ര്് സെ�ർച്ച്് ജാാലകത്തിിൽ സെ�ർച്ച്് ചെ�യ്ത്് കണ്ടെ�

ത്തുുക (Mumbai).
	� ശേ�ഷംം, പ്രസ്തുുത സ്ഥലത്തിിനുു നേ�രെെയുുള്ള ചതുുരത്തിിൽ  റൈൈറ്റ്് ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്ത്് Add Measure 

Point എന്ന ഓപ്്ഷൻ ഒരിിക്കൽക്കൂൂടിി ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

	� ഇതോ�ോടെെ ഭൂൂപടത്തിിൽ പ്രസ്തുുത സ്ഥലങ്ങൾ തമ്മിിലുുള്ള ആകാാശദൂൂരംം ദൃശ്യയമാാകുുന്നുു (ചിിത്രംം 9.4).

മാാർബിിളിിൽ രണ്ടുു സ്ഥലങ്ങൾ തമ്മിിലുുള്ള ആകാാശദൂൂരംം  അളക്കാാൻ

ആകാാശദൂൂരംം കണ്ടെ�ത്തുുന്ന വിിധംം മനസ്സിിലാായല്ലോ�ോ.

ഇനിി, താാഴെെ നൽകിിയ സ്ഥലങ്ങൾ തമ്മിിലുുള്ള ആകാാശദൂൂരംം 

കൂൂടിി കണ്ടെ�ത്തിി പട്ടിികയിിൽ എഴുുതൂൂ.  

ചിിത്രംം 9.4 രണ്ടുു സ്ഥലങ്ങൾ തമ്മിിലുുള്ള ആകാാശദൂൂരംം കണ്ടെ�ത്തുുന്ന വിിധംം

സ്ഥലങ്ങൾ ആകാാശദൂൂരംം

മൈൈസൂൂർ - ഡൽഹിി  

(Mysore - Delhi)

സേ�ലംം - ചെ�ന്നൈൈ  

(Salem - Chennai)

ആകാാശദൂൂരംം എന്നത്് രണ്ടുു സ്ഥലങ്ങൾ തമ്മിിലുുള്ള നേ�ർരേ�ഖയിിൽ സഞ്ചരിിക്കുുന്നതിിനുുള്ള  ദൂൂര

ത്തെ�യാാണ്് സൂൂചിിപ്പിിക്കുുന്നത്്. ഈ ദൂൂരംം സാാധാാരണയാായിി കിിലോ�ോമീീറ്ററുുകളിിലോ�ോ മൈൈലുുകളിിലോ�ോ 

ആണ്് രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തുുന്നത്്.

കപ്പലുുകളും�ം വിിമാാനങ്ങളും�ം  ദിിശ നിിർണ്ണയിിക്കാാനുംം� സ്ഥലങ്ങൾ തമ്മിിലുുള്ള ദൂൂരംം കണക്കാാക്കാാനുംം�  

നക്ഷത്രങ്ങളുുടെെയുംം� ഗ്രഹങ്ങളുുടെെയുംം� ദൂൂരംം കണക്കാാക്കാാനുംം� യാാത്രാാപദ്ധതിികൾ തയ്യാാറാാക്കാാനുംം� 

ആകാാശദൂൂരംം ഉപയോ�ോഗിിക്കുുന്നുു.

ആകാാശദൂൂരംം
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ആകാാശദ‌ൂ�രംം

വിിലയിിരുുത്താംം

	� താാഴെെ നൽകിിയ സ്ഥലങ്ങൾ മാാർബിിൾ സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് കണ്ടെ�ത്തിി അവയുുടെെ 

അക്ഷാംംശംം (Latitude), രേ�ഖാംംശംം (Longitude) എന്നിിവ കണ്ടെ�ത്തുുക.

	 (a) പൂൂനെ� (Pune)		  (b) അമരാാവതിി (Amravati)	 				  
	 (c) നാാഗ്്പൂൂർ (Nagpur)		 (d) ഹോ�ോങ്കോ�ോങ്് (Hong Kong)

	� നിിങ്ങളുുടെെ ജിില്ലയിിലെ� ഏതെ�ങ്കിിലുംം� ഒരുു സ്ഥലത്തുുനിിന്ന്് ഹോ�ോങ്കോ�ോങ്ങിിലേ�ക്കുുള്ള ആകാാശദൂൂരംം 

മാാർബിിൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് കണ്ടെ�ത്തുുക.

തുുടർപ്രവര്‍ത്തനങ്ങൾ

1.	 പോ�ോർച്ചുുഗീീസ്് നാാവിികനാായ വാാസ്്കോ�ോ ഡ ഗാാമ 1498-ൽ ആഫ്രിിക്കൻ വൻകര ചുുറ്റിിക്കൊ�ൊണ്ട്് ഇന്ത്യയ

യിിലേ�ക്ക്് പുുതിിയ സമുുദ്രമാാർഗംം കണ്ടെ�ത്തിി. കേ�രളത്തിിലെ� കോ�ോഴിിക്കോ�ോട്് കാാപ്പാാട്ടാാണ്് അദ്ദേ�ഹംം 

ആദ്യയമാായിി കാാലുുകുുത്തിിയത്്. ഈ യാാത്രയുുടെെ ആകാാശദൂൂരംം മാാർബിിൾ ഉപയോ�ോഗിിച്ച്് കണ്ടെ�ത്തുുക 

(ലിിസ്്ബൺ - കോ�ോഴിിക്കോ�ോട്്).





ഇംംഗ്ലീീഷ്് ലാാബ്്
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അധ്യാ�ായംം 10

ഇംംഗ്ലീീഷ്് ലാാബ്്

ഇ-ക്യൂൂ�ബിിൽ ലോ�ോഗിിൻ ചെ�യ്യാാൻ

ഇ-ക്യൂൂ�ബ്് ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബിിൽ ഓരോ�ോ ക്ലാാസിിലേ�ക്കുുമുുള്ള പ്രവർ

ത്തനങ്ങൾ ഓരോ�ോ ലെ�വലുുകളിിലാായാാണ്് ക്രമീീകരിിച്ചിിരിിക്കുുന്നത്്. 

ആറാം� ക്ലാാസിിലെ� പ്രവർത്തനങ്ങൾ Level - 3 യിിലാാണ്് ഉൾപ്പെ�

ടുുത്തിിയിിരിിക്കുുന്നത്്. ഈ ലെ�വലിിൽ പ്രവേ�ശിിക്കുുന്നതിിനുുള്ള 

യൂൂസർനാാമവുംം� പാാസ്്വേ�ഡുംം� ഓരോ�ോ കുുട്ടിിയുുടെെയുംം� ക്ലാാസ്്, 

ഡിിവിിഷൻ, റോ�ോൾ നമ്പർ എന്ന രീീതിിയിിലാാണ്് ക്രമീീകരിിച്ചിിരിി

ക്കുുന്നത്്. ഇതുുപ്രകാാരംം 6A ക്ലാാസിിലെ� ആദ്യയത്തെ� കുുട്ടിിയുുടെെ 

Username ഉംം Password ഉംം 6a1 എന്നാായിിരിിക്കുംം�.

"ചിിത്രംം വരച്ച്്  ദേ�ഷ്യയവുംം� ശാാഠ്യയവുുമൊ�ൊക്കെ� മാാറിിപ്പോ�ോയ അക്കുു

വിിന്റെ� കഥ കേ�ട്ടിിട്ടുുണ്ടോ�ോ?”

ഇ-ക്യൂൂ�ബ്് ഇംംഗ്ലീീഷ്് ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബിിലുുള്ള പുുതിിയൊ�ൊരുു കഥ 

അവതരിിപ്പിിക്കുുകയാാണ്് നിിഷ ടീീച്ചർ.

"അതാാരാാണ്് ടീീച്ചർ?” കഥ കേ�ൾക്കാാൻ കുുട്ടിികൾക്കെ�ല്ലാാവർക്കുംം� 

ആവേ�ശമാായിി.

ഇ-ക്യൂൂ�ബ്് ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബിിലെ� രസകരമാായ ഇംംഗ്ലീീഷ്് കഥ

കളിിൽ ചിിലത്്  നാംം മുുൻക്ലാാസിിൽ പരിിചയപ്പെ�ട്ടിിട്ടുുണ്ടല്ലോ�ോ. ടീീച്ചർ 

പറഞ്ഞ ആ ശാാഠ്യയക്കാാരിി അക്കുുവിിന്റെ� കഥ നമുുക്കുംം� കേ�ട്ടാാലോ�ോ.
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ഇംംഗ്ലീീഷ്് ലാാബ്്

ചിിത്രംം 10.1 ഇ-ക്യൂൂ�ബ്് ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബ്് - പ്രധാാന ജാാലകംം

കഥ കേ�ൾക്കാംം   

അക്കുുവിിന്റെ� കഥ മൂൂന്നാാമത്തെ� ലെ�വലിിലാാണുുള്ളത്്. കമ്പ്യൂൂ�

ട്ടറിിലുുള്ള ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബ്് സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ തുുറന്ന്് ടീീച്ചറുുടെെ 

സഹാായത്തോ�ോടെെ ഈ ലെ�വലിിൽ ലോ�ോഗിിൻ ചെ�യ്തശേ�ഷംം കഥ  

കേ�ട്ടുുനോ�ോക്കൂൂ.

	� ലോ�ോഗിിൻ ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ ലഭിിക്കുുന്ന കഥകളടങ്ങിിയ 

ജാാലകത്തിിൽനിിന്ന്് ANGRY AKKU എന്ന കഥ 

കണ്ടെ�ത്തുുക.

	� തുുടർന്ന്് അതിിന്് ചുുവടെെ കാാണുുന്ന ലിിസ്റ്റിിൽനിിന്ന്് 

Play Story (6.2) എന്ന ലിിങ്കിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

	� തുുറന്നുുവരുുന്ന വീീഡിിയോ�ോ ജാാലകത്തിിൽനിിന്ന്് കഥ 

കേ�ൾക്കാംം.

	� തുുടർന്ന്്, Listen Story, Read Story എന്ന ലിിങ്കുുക

ളിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്തുു കഥ വാായിിക്കാാനുംം� കേ�ൾക്കാാനുു

മുുള്ള സൗൗകര്യയങ്ങൾ പ്രയോ�ോജനപ്പെ�ടുുത്തുുക 

(ചിിത്രംം 10.2).

ഇക്യൂൂ�ബ്് ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബിിൽ അക്കുുവിിന്റെ� കഥ കേ�ൾക്കാാൻ

ചിിത്രംം 10.2  
ഇ-ക്യൂൂ�ബിിൽ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങളുുടെെ ക്രമീീകരണംം

കഥ വീീഡിിയോ�ോ രൂൂപത്തിിൽ കാാണുുന്നതാാണോ�ോ വാായിിക്കുുന്ന

താാണോ�ോ കൂൂടുുതൽ രസകരംം? Play Story, Listen Story  എന്നീീ ലിിങ്കുു

കളിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ ലഭിിക്കുുന്ന അവതരണങ്ങൾ ശ്രദ്ധിിച്ചുു 
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ചിിത്രംം 10.3 Play Story ജാാലകംം

കാാണുുമല്ലോ�ോ. ഭാാവപൂൂർണ്ണമാായ സംംസാാരരീീ

തിി  (Expression of emotions),  നിിയന്ത്രിി

തമാായ സ്വവരവിിന്യാാ�സംം (Voice modulation), 
അനുുയോ�ോജ്യയമാായ ഇടവേ�ളകൾ (Apt usage 
of Pauses) എന്നിിങ്ങനെ�യുുള്ള കാാര്യയങ്ങൾ 

ഒരുു കഥയുുടെെ അവതരണത്തെ� ആകർഷ

കമാാക്കുുന്ന ഘടകങ്ങളാാണെ�ന്നുു നമുുക്കറിി

യാാമല്ലോ�ോ.

ഇംംഗ്ലീീഷ്് സംംസാാരരീീതിിയിിൽ വാാക്കുുക

ളുുടെെ ഉച്ചാാരണംം, സ്വവരങ്ങളുുടെെ ആരോ�ോഹണാാ

വരോ�ോഹണങ്ങൾ എന്നീീ പ്രത്യേ�േകതകളും�ം 

ഉൾക്കൊ�ൊള്ളുുന്നുു. ഈ അവതരണങ്ങൾ വീീണ്ടുംം� വീീണ്ടുംം� കേ�ൾ

ക്കുുന്നത്് നിിങ്ങളുുടെെ ഇംംഗ്ലീീഷ്് ഭാാഷണത്തെ� മെെച്ചപ്പെ�ടുുത്താാനുംം� 

സഹാായിിക്കുുമെെന്ന കാാര്യം�ം ഓർമ്മിിക്കണേ�.

അവതരണത്തിിലൂൂടെെ കഥ എന്താാണെ�ന്നുു മനസ്സിിലാാക്കാാൻ 

സാാധിിക്കുുന്നുുണ്ടോ�ോ? നിിങ്ങൾക്ക്് പരിിചിിതമല്ലാാത്ത ഇംംഗ്ലീീഷ്് വാാക്കുു

കൾ കഥയിിലുുണ്ടെ�ങ്കിിൽ  എന്ന ലിിങ്കിിൽ ക്ലിിക്ക്് 

ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ (ചിിത്രംം 10.4).

ചിിത്രംം 10.4 Find New Words ജാാലകംം

അക്കുുവിിന്റെ� കഥ ഇഷ്ടപ്പെ�ട്ടല്ലോ�ോ. ഇനിി താാഴെെ നൽകിിയ 

Choose the Appropriate എന്ന പ്രവർത്തനംം ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ.

ശരിിയാായ ഉത്തരംം തിിരഞ്ഞെ�ടുുക്കാംം

അക്കുുവുുമാായിി ബന്ധപ്പെ�ട്ട ചിില പ്രസ്താാവനകളാാണ്് ഇവിിടെെ 

ഇവിിടെെ ഏതുു  

ബട്ടണിിൽ ക്ലിിക്ക്്  

ചെ�യ്താാലാാണ്് വാാക്കിിന്റെ� 

ഉച്ചാാരണംം കേ�ൾക്കാാൻ 

സാാധിിക്കുുക?
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പൂൂർത്തിിയാാക്കേ�ണ്ടത്്. ലഭിിക്കുുന്ന പ്രവർത്തനത്തിിൽ വിിട്ടുുപോ�ോയ 

ഭാാഗംം പൂൂരിിപ്പിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ.

	�  ബട്ടണിിൽ ക്ലിിക്ക്് 

ചെ�യ്യുുക.

	� തുുറന്നുുവരുുന്ന ജാാലകത്തിിലെ� പ്രസ്താാവന

കൾ വാായിിച്ചുുനോ�ോക്കുുക (ചിിത്രംം 10.5).
	� ഇതിിലെ� വിിട്ടുുപോ�ോയ ഭാാഗംം പൂൂരിിപ്പിിക്കാാ 

നാായിി, പൂൂരിിപ്പിിക്കാാനുുള്ള ഭാാഗത്തുു ക്ലിിക്ക്് 

ചെ�യ്യുുക.

	� അപ്പോ�ോൾ ലഭ്യയമാാകുുന്ന ഡ്രോ�ോപ്പ്് ഡൗൗൺ  

മെെനുുവിിൽനിിന്നുു ശരിിയാായത്് തിിരഞ്ഞെ�ടുു

ക്കുുക.

	� പ്രവർത്തനംം പൂൂർത്തിിയാായാാൽ Finish 
Attempt ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

	� ഒന്നുുകൂൂടിി ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കണമെെങ്കിിൽ Return 
to attempt ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യാംം. ഇല്ലെ�ങ്കിിൽ Submit 
all and finish നൽകിി പ്രവർത്തനംം ടീീച്ചർക്ക്് 

സബ്്മിിറ്റ്് ചെ�യ്യാംം.

	� ഇതോ�ോടെെ നാംം ചെ�യ്ത പ്രവർത്തനത്തിിന്റെ� 

സ്്കോ�ോർ ദൃശ്യയമാാകുുന്ന ജാാലകംം ലഭിിക്കുംം�.

Choose the Appropriate പ്രവർത്തനംം ചെ�യ്യാാൻ

ചിിത്രംം 10.5  
Choose the appropriate ജാാലകംം

പ്രവർത്തനംം പൂൂർത്തിിയാാക്കിിയല്ലോ�ോ. ഇതിിലെ� Some, Any 
എന്നിിങ്ങനെ�യുുള്ള വാാക്കുുകൾ നിിങ്ങൾ മുുമ്പ്് പരിിചയപ്പെ�ട്ടിിട്ടുുണ്ട

ല്ലോ�ോ. ഇവ Quantifiers എന്ന പേ�രിിലാാണ്് അറിിയപ്പെ�ടുുന്നത്്. ഇവ 

തമ്മിിലുുള്ള വ്യയത്യാാ�സംം എന്താാണെ�ന്ന്് ചുുവടെെ രേ�ഖപ്പെ�ടുുത്തൂൂ.

•	 ..................... is used in positive sentences.
•	 ..................... is used in negative sentences and questions.
അക്കുുവിിന്് ദേ�ഷ്യംം� വരാാനുുള്ള ഒരുു കാാരണംം അക്കുു വീീണത്് 

കണ്ട്്  ബിിക്കുു പൊ�ൊട്ടിിച്ചിിരിിച്ചതാാണെ�ന്ന്് മനസ്സിിലാായിില്ലേ�. അങ്ങനെ� 

സംംഭവിിച്ചാാൽ നിിങ്ങൾക്കുംം� ദേ�ഷ്യംം� വരാാറുുണ്ടോ�ോ? എങ്കിിൽ നിിങ്ങൾ 

എന്താായിിരിിക്കുംം� അവരോ�ോട്് പറയുുക? അതൊ�ൊന്നുു പറഞ്ഞുുനോ�ോക്കിി 

യാാലോ�ോ.

പ്രവർത്തനംം പൂൂർത്തിിയാാക്കിിയാാൽ നമ്മുുടെെ ഉത്തരങ്ങൾക്കനുുസരിിച്ചുു സ്്കോ�ോർ (10.00 out of 10.00 
(100%)) ലഭിിച്ചതാായിി കാാണാംം. നിിങ്ങൾ പൂൂർത്തീീകരിിച്ച പ്രവർത്തനംം മെെച്ചപ്പെ�ടുുത്തണമെെങ്കിിൽ  

Re-attempt quiz ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക. തുുറന്നുുവരുുന്ന ജാാലകത്തിിൽ പ്രവർത്തനംം വീീണ്ടുംം� ചെ�യ്തുുനോ�ോ

ക്കാാൻ സാാധിിക്കുംം�.

പ്രവർത്തനംം മെെച്ചപ്പെ�ടുുത്താാൻ



ഇംംഗ്ലീീഷ്് ലാാബ്്

വിിവരവിിനിിമയ സാാങ്കേ�തിികവിിദ്യയ-VI 91

ഭാാഷാാപഠനംം മെെച്ചപ്പെ�ടുുത്തുുന്നതിിനുു ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബുുകൾ വലിിയ തോ�ോതിിൽ ഉപയോ�ോഗപ്പെ�ടുുത്തിി 

വരുുന്നുു. ഭാാഷാാപഠനത്തിിന്റെ� അടിിസ്ഥാാനശേ�ഷിികൾ (Listening, Speaking, Reading, Writing)  
ആർജിിക്കുുന്നതിിനുു ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബുുകൾ സഹാായകമാാവുുന്നുു. ഓരോ�ോ വിിദ്യാ�ാർഥിിയുുടെെയുംം�  

പഠനവേ�ഗമനുുസരിിച്ചുു പ്രവർത്തനംം തിിരഞ്ഞെ�ടുുക്കാാൻ കഴിിയുുന്നുു എന്നതാാണ്് ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബുു

കളുുടെെ വലിിയൊ�ൊരുു പ്രത്യേ�േകത. പൂൂർണ്ണമാായുംം� സ്വവതന്ത്ര സോ�ോഫ്റ്റുുവെ�യർ അടിിസ്ഥാാനപ്പെ� 

ടുുത്തിി സംംസ്ഥാാന പൊ�ൊതുുവിിദ്യാ�ാഭ്യാ�ാസവകുുപ്പിിനുു വേ�ണ്ടിി KITE വിികസിിപ്പിിച്ചെ�ടുുത്ത ഇ-ക്യൂൂ�ബ്് 

ഇംംഗ്ലീീഷ്് ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബ്് ഇംംഗ്ലീീഷ്് ഭാാഷാാനൈൈപുുണിി ഉറപ്പാാക്കുുന്നതിിന്് പ്രയോ�ോജനപ്പെ�ടുുത്താംം.

ഭാാഷാാ ലാാബുുകൾ

റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്യാംം    

അക്കുുവിിന്റെ�യുംം� ബിിക്കുുവിിന്റെ�യുംം� സംംഭാാഷണംം റിിക്കോ�ോർഡ്് 

ചെ�യ്യുുന്നതിിനാായിി സംംഭാാഷണംം ആദ്യം�ം ഒരുു നോ�ോട്ട്്പുുസ്തകത്തിിൽ 

എഴുുതിിവയ്ക്കൂൂ.

സംംഭാാഷണംം എഴുുതുുന്നതിിൽനിിന്നുു വ്യയത്യയസ്തമാായിി അത്്  

റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ എന്തെ�ല്ലാാമാാണ്് ശ്രദ്ധിിക്കേ�ണ്ടത്്?  ദേ�ഷ്യംം� 

വരുുമ്പോ�ോൾ സംംസാാരിിക്കുുന്ന ശബ്ദത്തിിന്റെ� ഗാം�ഭീീര്യയവുംം� ഭാാവവുംം� 

വേ�റെെയല്ലേ�?

ഒരാാൾ അക്കുുവാായുംം�  മറ്റൊ�ൊരാാൾ ബിിക്കുുവാായുംം� സങ്കൽപ്പിിച്ച്്, 

രണ്ടുു പേ�ർ ചേ�ർന്ന്് അവരുുടെെ സംംഭാാഷണംം കമ്പ്യൂൂ�ട്ടറിിൽ റിിക്കോ�ോർഡ്് 

ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ.

	� റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്യുുന്നതിിനാായിി  എന്ന ബട്ടണിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

	� തുുറന്നുുവരുുന്ന ജാാലകത്തിിൽ  ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക. 

	� ഇപ്പോ�ോൾ ലഭിിക്കുുന്ന Editor ജാാലകത്തിിൽ  എന്ന ബട്ടൺ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക.

	� തുുറന്നുുവരുുന്ന Record Audio ജാാലകത്തിിൽ  ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്തുു റിിക്കോ�ോർഡിിങ്്  

നടത്തുുക  (ചിിത്രംം 10.6).

സംംഭാാഷണംം റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്യാാൻ

	�  ബട്ടണിിൽ ക്ലിിക്ക്് 

ചെ�യ്ത്് പ്രവർത്തനംം പൂൂർത്തിി 

യാാക്കാംം.

	� സേ�വ്് ചെ�യ്യുുന്നതിിനാായിി  

എന്ന ബട്ടണിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്യുുക (ചിിത്രംം 

10.7).

	� തുുടർന്നുുവരുുന്ന ജാാലകത്തിിലെ�  ബട്ടണിിൽ ക്ലിിക്ക്് ചെ�യ്തുു ടീീച്ചർക്ക്് സബ്്മിിറ്റ്് 

ചെ�യ്യാംം.

ചിിത്രംം 10.7 അറ്റാാച്ച്് ചെ�യ്യുുന്നതിിനുുള്ള ബട്ടൺ

ചിിത്രംം 10.6 റിിക്കോ�ോര്‍ഡിിങ്് ജാാലകംം
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വിിലയിിരുുത്താംം

	� ഇ-ക്യൂൂ�ബ്് ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബിിൽ പ്രവർത്തനങ്ങൾ ചെ�യ്യുുമ്പോ�ോൾ  എന്ന ബട്ടൺ താാഴെെ പറയുു

ന്ന ഏതുു കാാര്യയത്തിിനാാണ്് സഹാായകമാായിിട്ടുുള്ളത്്?

	 (a) വീീഡിിയോ�ോ റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്യാാൻ		      (b) ഓഡിിയോ�ോ റിിക്കോ�ോർഡ്് ചെ�യ്യാാൻ	

	 (c) വാാക്കുുകളുുടെെ ഉച്ചാാരണംം കേ�ൾക്കാാൻ 	     (d) ഇതിിനെ�ല്ലാം�

	� ഇ-ക്യൂൂ�ബ്് ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബിിൽ പൂൂർത്തിിയാാക്കിിയ ഒരുു റിിക്കോ�ോര്‍ഡിിങ്് പ്രവർത്തനംം വീീണ്ടുംം� മെെച്ച

പ്പെടുത്താൻ സാധിക്കുമോ�ോ?

	 (a) മെെച്ചപ്പെ�ടുുത്താാൻ അവസരമിില്ല.		       

	 (b) സേ�വ്് ചെ�യ്യുുന്നതിിനുു മുുൻപാായിി മാാത്രമേ� മെെച്ചപ്പെ�ടുുത്താാൻ അവസരമുുള്ളൂൂ.	  
	 (c) സബ്്മിിറ്റ്് ചെ�യ്തതിിനുു ശേ�ഷംം മെെച്ചപ്പെ�ടുുത്താാൻ അവസരമിില്ല. 

	 (d) മെെച്ചപ്പെ�ടുുത്താാൻ അവസരമുുണ്ട്്.

തുുടർപ്രവര്‍ത്തനങ്ങൾ

1.	 ഗണിിത പാാഠപുുസ്തകത്തിിൽ നിിങ്ങൾ പരിിചയപ്പെ�ട്ട ജ്യാ�ാമിിതീീയരൂൂപങ്ങൾക്ക്് സമാാനമാായ കലാാ

രൂൂപങ്ങൾ സൃഷ്ടിിക്കുുന്ന ഒരുു കൊ�ൊച്ചുുമിിടുുക്കിിയുുടെെ കഥ ഇ-ക്യൂൂ�ബ്് ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബിിലുുണ്ട്്. കഥ 

കണ്ടെ�ത്തിി, വാായിിച്ച്് അനുുബന്ധ പ്രവർത്തനങ്ങൾ ടീീച്ചറുുടെെ സഹാായത്തോ�ോടെെ പൂൂർത്തിിയാാക്കുുക.

2.	 മീീൻപിിടിിത്തക്കാാരാായ ചിിക്കുുവിിനുംം� ചോ�ോറുുവിിനുംം� പറ്റിിയ അമളിിയെ� കുുറിിച്ച്് രസകരമാായ ഒരുു 

കഥ ഇ-ക്യൂൂ�ബ്് ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബിിലുുണ്ട്്. “My Fish! No, my fish.” എന്നാാണതിിന്റെ� പേ�ര്്. അവർക്ക്് 

പറ്റിിയ അമളിിയെ�ന്താാണെ�ന്നറിിയാാൻ കഥ വാായിിച്ചുുനോ�ോക്കൂൂ. ഒപ്പംം ഇതിിന്റെ� അനുുബന്ധ പ്രവർ

ത്തനങ്ങളും�ം പൂൂർത്തിിയാാക്കുുമല്ലോ�ോ.



ഇംംഗ്ലീീഷ്് പാാഠപുുസ്തകത്തിിലെ� അധിിക പ്രവർത്തനങ്ങളുുടെെ 

ഭാാഗമാായിി ഇ-ക്യൂൂ�ബ്് ലാം�ഗ്വേ�േജ്് ലാാബിിലെ� മറ്റുു കഥകളുുമാായിി ബന്ധ

പ്പെ�ട്ട പ്രവർത്തനങ്ങൾ ചെ�യ്തുുനോ�ോക്കൂൂ.



ഇംംഗ്ലീീഷ്് ലാാബ്്
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ഭാാരതത്തിിന്റെ� ഭരണഘടന

ഭാാഗംം IV ക

മൗ�ലിികകർത്തവ്യയങ്ങൾ

51 ക. 	മൗ�ലിികകർത്തവ്യയങ്ങൾ - താാഴെെപ്പറയുുന്നവ ഭാാരതത്തിിലെ� ഓരോ�ോ പൗൗരന്റെ�യുംം� 

കർത്തവ്യംം� ആയിിരിിക്കുുന്നതാാണ്് :

(ക)	ഭ രണഘടനയെ� അനുുസരിിക്കുുകയുംം� അതിിന്റെ� ആദർശങ്ങളെ�യുംം� സ്ഥാാപനങ്ങ

ളെ�യുംം� ദേ�ശീീയപതാാകയെ�യുംം� ദേ�ശീീയഗാാനത്തെ�യുംം� ആദരിിക്കുുകയുംം� ചെ�യ്യുുക;

(ഖ)	സ്വാ ാ�തന്ത്ര്യയത്തിിനുുവേ�ണ്ടിിയുുള്ള നമ്മുുടെെ ദേ�ശീീയസമരത്തിിന്് പ്രചോ�ോദനംം നൽകിിയ  

മഹനീീയാാദർശങ്ങളെ� പരിിപോ�ോഷിിപ്പിിക്കുുകയുംം� പിിൻതുുടരുുകയുംം� ചെ�യ്യുുക;

(ഗ)	 ഭാാരതത്തിിന്റെ� പരമാാധിികാാരവുംം� ഐക്യയവുംം� അഖണ്ഡതയുംം� നിിലനിിർത്തുുകയുംം�  

സംംരക്ഷിിക്കുുകയുംം� ചെ�യ്യുുക;

(ഘ)	രാ ാജ്യയത്തെ� കാാത്തുുസൂൂക്ഷിിക്കുുകയുംം� ദേ�ശീീയസേ�വനംം അനുുഷ്ഠിിക്കുുവാാൻ ആവശ്യയ

പ്പെ�ടുുമ്പോ�ോൾ അനുുഷ്ഠിിക്കുുകയുംം� ചെ�യ്യുുക;

(ങ)	 മതപരവുംം� ഭാാഷാാപരവുംം� പ്രാാദേ�ശിികവുംം�  വിിഭാാഗീീയവുുമാായ വൈൈവിിധ്യയങ്ങൾക്കതീീ

തമാായിി ഭാാരതത്തിിലെ� എല്ലാാ ജനങ്ങൾക്കുുമിിടയിിൽ, സൗൗഹാാർദവുംം� പൊ�ൊതുുവാായ  

സാാഹോ�ോദര്യയമനോ�ോഭാാവവുംം� പുുലർത്തുുക, സ്ത്രീീകളുുടെെ അന്തസ്സിിന്് കുുറവുു വരുുത്തുുന്ന 

ആചാാരങ്ങൾ പരിിത്യയജിിക്കുുക;

(ച)	 നമ്മുുടെെ സമ്മിിശ്രസംംസ്കാാരത്തിിന്റെ� സമ്പന്നമാായ പാാരമ്പര്യയത്തെ� വിിലമതിിക്കുുകയുംം� 

നിിലനിിറുുത്തുുകയുംം� ചെ�യ്യുുക;

(ഛ)	വ നങ്ങളും�ം തടാാകങ്ങളും�ം നദിികളും�ം വന്യയജീീവിികളും�ം ഉൾപ്പെ�ടുുന്ന പ്രകൃത്യാാ� ഉള്ള  

പരിിസ്ഥിിതിി സംംരക്ഷിിക്കുുകയുംം� അഭിിവൃദ്ധിിപ്പെ�ടുുത്തുുകയുംം�, ജീീവിികളോ�ോട്് 

കാാരുുണ്യംം� കാാണിിക്കുുകയുംം� ചെ�യ്യുുക;

(ജ)	ശാ ാസ്ത്രീീയമാായ കാാഴ്്ചപ്പാാടും�ം മാാനവിികതയുംം�, അന്വേ�േഷണത്തിിനുംം� പരിിഷ്്കരണ

ത്തിിനുംം� ഉള്ള മനോ�ോഭാാവവുംം� വിികസിിപ്പിിക്കുുക;

(ഝ)	പൊ�ൊതു ുസ്വവത്ത്് പരിിരക്ഷിിക്കുുകയുംം� ശപഥംം ചെ�യ്ത്് അക്രമംം ഉപേ�ക്ഷിിക്കുുകയുംം� 

ചെ�യ്യുുക;

(ഞ)	രാ ാഷ്ട്രംം യത്നത്തിിന്റെ�യുംം� ലക്ഷ്യയപ്രാാപ്തിിയുുടെെയുംം� ഉന്നതതലങ്ങളിിലേ�ക്ക്് നിിരന്തരംം  

ഉയരത്തക്കവണ്ണംം വ്യയക്തിിപരവുംം� കൂൂട്ടാായതുുമാായ പ്രവർത്തനത്തിിന്റെ� എല്ലാാ 

മണ്ഡലങ്ങളിിലുംം� ഉൽക്കൃഷ്ടതയ്ക്കുുവേ�ണ്ടിി അധ്വാാ�നിിക്കുുക;

(ട)	 ആറിിനുംം� പതിിനാാലിിനുംം� ഇടയ്ക്ക്് പ്രാായമുുള്ള തന്റെ� കുുട്ടിിക്കോ�ോ തന്റെ� സംംരക്ഷണ 

യിിലുുള്ള കുുട്ടിികൾക്കോ�ോ, അതതുു സംംഗതിി പോ�ോലെ�, മാാതാാപിിതാാക്കളോ�ോ രക്ഷാാകർ 

ത്താാവോ�ോ വിിദ്യാ�ാഭ്യാ�ാസത്തിിനുുള്ള അവസരങ്ങൾ ഏർപ്പെ�ടുുത്തുുക.



കുുട്ടിികളുുടെെ അവകാാശങ്ങൾ

പ്രിിയമുുള്ള കുുട്ടിികളേ�,

നിിങ്ങൾക്കുുള്ള അവകാാശങ്ങളെ�ന്തെ�ല്ലാാമെെന്ന്് അറിിയേ�ണ്ടതിില്ലേ�? അവകാാശങ്ങളെ�ക്കുു
റിിച്ചുുള്ള അറിിവ്് നിിങ്ങളുുടെെ പങ്കാാളിിത്തംം, സംംരക്ഷണംം, സാാമൂൂഹിികനീീതിി എന്നിിവ 
ഉറപ്പാാക്കാാൻ പ്രേ�രണയുംം� പ്രചോ�ോദനവുംം� നൽകുംം�. നിിങ്ങളുുടെെ അവകാാശങ്ങൾ  
സംംരക്ഷിിക്കാാൻ ഇപ്പോ�ോൾ ഒരുു കമ്മീീഷൻ പ്രവർത്തിിക്കുുന്നുുണ്ട്്. കേ�രള സംംസ്ഥാാന 
ബാാലാാവകാാശസംംരക്ഷണ കമ്മീീഷൻ എന്നാാണ്് അതിിന്റെ� പേ�ര്്. എന്തെ�ല്ലാാമാാണ്്  
നിിങ്ങൾക്കുുള്ള അവകാാശങ്ങൾ എന്നുു നോ�ോക്കാംം. 

	 സംംസാാരത്തിിനുംം� ആശയപ്രകടനത്തിിനുു
മുുള്ള സ്വാാ�തന്ത്ര്യംം�

	ജീ ീവന്റെ�യുംം� വ്യയക്തിിസ്വാാ�തന്ത്ര്യയത്തിി
ന്റെ�യുംം� സംംരക്ഷണംം

	 അതിിജീീവനത്തിിനുംം� പൂൂർണ്ണവിികാാസത്തിി
നുുമുുള്ള അവകാാശംം

	ജാ ാതിി-മത-വർഗ-വർണ്ണ ചിിന്തകൾക്കതീീത
മാായിി ബഹുുമാാനിിക്കപ്പെ�ടാാനുംം� അംംഗീീകരിി
ക്കപ്പെ�ടാാനുുമുുള്ള അവകാാശംം 

	മാ ാനസിികവുംം� ശാാരീീരിികവുംം� ലൈം�ംഗിി 
കവുുമാായ പീീഡനങ്ങളിിൽനിിന്നുുള്ള സംംര 
ക്ഷണത്തിിനുംം�   പരിിചരണത്തിിനുുമുുള്ള 
അവകാാശംം

	 പങ്കാാളിിത്തത്തിിനുുള്ള അവകാാശംം

	 ബാാലവേ�ലയിിൽനിിന്നുംം� ആപൽക്കര
മാായ ജോ�ോലിികളിിൽനിിന്നുുമുുള്ള മോ�ോചനംം

	ശൈൈ ശവവിിവാാഹത്തിിൽനിിന്നുുള്ള  
സംംരക്ഷണംം

	സ്വവന്തം ം സംംസ്കാാരംം അറിിയുുന്നതിിനുംം� 
അതനുുസരിിച്ച്് ജീീവിിക്കുുന്നതിിനുുമുുള്ള  
സ്വാാ�തന്ത്ര്യംം�

	 അവഗണനകളിിൽനിിന്നുുള്ള സംംരക്ഷണംം

	സൗ ൗജന്യയവുംം� നിിർബന്ധിിതവുുമാായ  
വിിദ്യാ�ാ ഭ്യാ�ാസ അവകാാശംം

	 കളിിക്കാാനുംം� പഠിിക്കാാനുുമുുള്ള അവകാാശംം

	സ്നേ �ഹവുംം� സുുരക്ഷയുംം� നൽകുുന്ന 
കുുടും�ംബവുംം� സമൂൂഹവുംം� ലഭ്യയമാാകാാനുുള്ള 
അവകാാശംം

നിിങ്ങളുുടെെ ചിില ഉത്തരവാാദിിത്വവങ്ങൾ

	സ്കൂ ൂൾ, പൊ�ൊതുുസംംവിിധാാനങ്ങൾ എന്നിിവ 
നശിിപ്പിിക്കാാതെ� സംംരക്ഷിിക്കുുക.

	സ്കൂ ൂളിിലുംം� പഠനപ്രവർത്തനങ്ങളിിലുംം�  
കൃത്യയ നിിഷ്ഠ പാാലിിക്കുുക.

	സ്കൂ ൂൾ അധിികാാരിികളെ�യുംം� അധ്യാ�ാപ 
കരെെയുംം� മാാതാാപിിതാാക്കളെ�യുംം� സഹപാാഠിി
കളെ�യുംം� ബഹുുമാാനിിക്കുുകയുംം� അംംഗീീകരിി
ക്കുുകയുംം� ചെ�യ്യുുക.

	ജാ ാതിി-മത-വർഗ-വർണ്ണ ചിിന്തകൾക്കതീീ
തമാായിി മറ്റുുള്ളവരെെ ബഹുുമാാനിിക്കാാനുംം�  
അംംഗീീകരിിക്കാാനുംം� സന്നദ്ധരാാവുുക.

ബന്ധപ്പെ�ടേ�ണ്ട വിിലാാസംം:

കേ�രള സംംസ്ഥാാന ബാാലാാവകാാശസംംരക്ഷണ കമ്മീീഷൻ
ശ്രീീ ഗണേ�ഷ്്, റ്റിി.സിി. 14/2036, വാാൻറോ�ോസ്് ജങ്്ഷൻ,

കേ�രള യൂൂണിിവേ�ഴ്്സിിറ്റിി പിി.ഒ, തിിരുുവനന്തപുുരംം – 34  

ഫോ�ോൺ 0471 – 2326603

ഇ- മെെയിിൽ childrights.cpcr@kerala.gov.in, rte.cpcr@kerala.gov.in  
വെ�ബ്്സൈൈറ്റ്് : www.kescpcr.kerala.gov.in

ചൈൈൽഡ്് ഹെ�ൽപ്പ്് ലൈൈൻ - 1098, ക്രൈം�ം സ്റ്റോ�ോപ്പർ - 1090, നിിർഭയ – 1800 425 1400

കേ�രള പൊ�ൊലീീസ്് ഹെ�ൽപ്പ്് ലൈൈൻ - 0471 – 3243000/44000/45000

online R.T.E Monitoring : www.nireekshana.org.in
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