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ಜನಗಣಮನ ಅಧಿನಾಾಯಕ ಜಯಹೇೇ
ಭಾಾರತ ಭಾಾಗ್ಯ ಯ ವಿಧಾಾತಾಾ,
ಪಂಂಜಾಬ ಸಿಂಂಧುು ಗುುಜರಾಾತ ಮರಾಾಠಾಾ
ದ್ರಾಾ�ವಿಡ ಉತ್ಕಕಲ ವಂಂಗಾಾ,
ವಿಂಂಧ್ಯಯ ಹಿಮಾಾಚಲ ಯಮುುನಾಾ ಗಂಂಗಾಾ,
ಉಚ್ಛಛಲ ಜಲಧಿತರಂಂಗಾಾ,
ತವಶುುಭ ನಾಾಮೇೇ ಜಾಗೇೇ,
ತವಶುುಭ ಆಶಿಷ ಮಾಾಗೇೇ,
ಗಾಾಹೇೇ ತವ ಜಯ ಗಾಾಥಾಾ
ಜನಗಣ ಮಂಂಗಲದಾಾಯಕ ಜಯಹೇೇ
ಭಾಾರತ ಭಾಾಗ್ಯ ಯ ವಿಧಾಾತಾಾ
ಜಯಹೇೇ,  ಜಯಹೇೇ, ಜಯಹೇೇ, 
ಜಯ  ಜಯ  ಜಯ ಜಯಹೇೇ!

ಭಾಾರತವು ನನ್ನನ ದೇೇಶ. ಭಾಾರತೀೀಯರೆಲ್ಲಲರೂ� ನನ್ನನ ಸಹೋ�ೋದರ, ಸಹೋ�ೋದರಿಯರುು.
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ಎಲ್ಲಲರೊ�ಡನೆ ಸೌೌಜನ್ಯಯದಿಂಂದ ವರ್ತಿಿಸುುತ್ತೇೇ�ನೆ.
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ಪ್ರೀೀ�ತಿಯ ಮಕ್ಕಕಳೇೇ, 
	  ಹೊೊಸ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ನಾಾವಿಂಂದುು ಮುುನ್ನನಡೆಯತ್ತಿಿದ್ದೇೇ�ವೆ. ಆಧುುನಿಕ 
ಜಗತ್ತತನ್ನುು� ಪರಿವರ್ತಿಿಸಿದ ಮಹತ್ವವದ ಕ್ಷೇೇತ್ರರವೇೇ ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನ. ಜೀೀವನದ 
ಎಲ್ಲಲ ಕ್ಷೇೇತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಅದುು ಪ್ರರಭಾಾವ ಬೀೀರಿದೆ. ಮನೆ, ಅಂಂಗಡಿ, ಆಸ್ಪಪತ್ರೆೆಯಿಂಂದ ತೊ�ಡಗಿ 
ಬಾಾಹ್ಯಯಕಾಾಶ ಕೇಂ�ಂದ್ರರಗಳ ವರೆಗೆ ಈ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನವನ್ನುು� ಬಳಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಯಾಾವುದೇೇ ಜೀೀವನ 
ಸೌೌಕರ್ಯಯವು ಉಪಯೋೋಗವಾಾಗಬೇೇಕಿದ್ದದರೆ  ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನ ಕ್ಷೇೇತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಆಳವಾಾದ ತಿಳುವಳಿಕೆ 
ಅನಿವಾಾರ್ಯಯ.ಅದಕ್ಕೆೆ ಪೂರಕವಾಾಗುುವಂಂತೆ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಮತ್ತುು� ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಟಟನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆ ಪುಸ್ತತಕವು ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುವುದುು.
	ಇ ದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ವಿವಿಧ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಚಿತ್ರರ 
ರಚಿಸುುವುದುು, ಪುಸ್ತತಕದ ಹಾಾಳೆಗಳು ಮತ್ತುು� ಹೊೊರಪುಟವನ್ನುು� ವಿನ್ಯಾಾ�ಸಗೊ�ಳಿಸುುವುದುು, 
ಮಾಾಹಿತಿ ವಿಶ್ಲೇೇ�ಷಣೆ, ಮಂಂಡನೆ ಎಂಂಬಿವುಗಳಿಗೂ� ಗಣಿತ, ವಿಜ್ಞಾಾನ, ಭಾಾಷೆ ಮತ್ತುು� ಇತರ 
ವಿಷಯಗಳ ಅಧ್ಯಯಯನಕ್ಕೆೆ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ ಬಳಕೆ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳ  
ಉದ್ದೇೇ�ಶಗಳಾಾಗಿವೆ.
	ಕಂ�ಪ್ಯೂೂ ಟರ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್,  ಕೃೃತಕ ಬುುದ್ಧಿಿಶಕ್ತಿಿ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ ಕ್ಷೇೇತ್ರರಗಳ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನೂ�ೂ  ಇಲ್ಲಿಿ ಪರಿಚಯಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಇದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಸುುರಕ್ಷಿತವಾಾದ 
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್‍‍ನ ಉಪಯೋೋಗ, ನಕಲಿ ಸುುದ್ದಿಿಗಳಿಗೆ ಹೇೇಗೆ ಸವಾಾಲೊೊಡ್ಡಡಬಹುುದುು ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳೂ 
ಇಲ್ಲಿಿ ಚರ್ಚಿಿಸಲ್ಪಪಡುುತ್ತತವೆ.
	 ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳೆಲ್ಲಲವನ್ನೂ�ೂ ಆಸ್ವಾಾ�ದಿಸಿ ಮಾಾಡುುವುದರಿಂಂದ ಅಧ್ಯಯಯನವು ಹೆಚ್ಚುು� 
ಆಸಕ್ತಿಿದಾಾಯಕವಾಾಗುುವುದುು. ಅದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಐ.ಟಿ ಕ್ಷೇೇತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಹೆಚ್ಚಿಿನ ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� 
ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳಳಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಇತರ  ವಿಷಯಗಳ ಅಧ್ಯಯಯನಕ್ಕೆೆ  ಉಪಯುುಕ್ತತವಾಾಗುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಇವುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ನಿಮಗೆ ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾದೀೀತುು
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ಭಾಾರತದ ಸಂಂವಿಧಾಾನ
ಪ್ರರಸ್ತಾಾ�ವನೆ

ಭಾಾರತದ ಜನತೆಯಾಾದ ನಾಾವು,
 ಭಾಾರತವನ್ನುು� 1 [ಸಾಾರ್ವವಭೌೌಮ, ಸಮಾಾಜವಾಾದಿ,  ಧರ್ಮಮನಿರಪೇೇಕ್ಷ

 ಪ್ರರಜಾಸತ್ತಾಾ�ತ್ಮಮಕ ಗಣರಾಾಜ್ಯಯವನ್ನಾಾ�ಗಿ] 
ರೂ�ಪಿಸುುವುದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ;

 ಭಾಾರತದ ಎಲ್ಲಾಾ� ಪ್ರರಜೆಗಳಿಗೆ
ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ, ಆರ್ಥಿಿಕ ಮತ್ತುು� ರಾಾಜಕೀೀಯ ನ್ಯಾಾ�ಯವನ್ನುು� ;

 ವಿಚಾರ, ಅಭಿವ್ಯಯಕ್ತಿಿ , ನಂಂಬಿಕೆ, ಧರ್ಮಮ ಮತ್ತುು� 
ಉಪಾಾಸನೆಯ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ� ವನ್ನುು� ;

 ಸ್ಥಾಾ�ನಮಾಾನ ಮತ್ತುು� ಅವಕಾಾಶಗಳ ಸಮಾಾನತೆಯನ್ನುು� 
ದೊೊರೆಯುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡುುವುದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ;

 ವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಗೌೌರವ, 2 [ದೇೇಶದ ಏಕತೆ ಮತ್ತುು� ಸಮಗ್ರರತೆಗಾಾಗಿ] ಎಲ್ಲಲರಲ್ಲಿಿ ಭ್ರಾಾ�ತೃೃತ್ವವ 
ಭಾಾವನೆಯನ್ನುು� ಮೂೂಡಿಸುುವುದಕ್ಕೆೆ 

ದೃೃಢ ಸಂಂಕಲ್ಪಪ ಮಾಾಡಿ,
 ನಮ್ಮಮ ಸಂಂವಿಧಾಾನ ಸಭೆಯಲ್ಲಿಿ 

1949 ನೆಯ ಇಸವಿಯ ನವೆಂಂಬರ್ ತಿಂಂಗಳ 26ನೇೇ ದಿನದಂಂದುು 
ಈ ಸಂಂವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ನಮಗೆ ನಾಾವೇೇ ಅರ್ಪಿಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು 

ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸಿ, 
ಶಾಾಸನವಾಾಗಿ ವಿಧಿಸಿಕೊಂ�ಂಡಿದ್ದೇೇ�ವೆ.

1. 1976  ರ ಸಂಂವಿಧಾಾನ ( 42 ನೇೇ ತಿದ್ದುು�ಪಡಿ ) ಕಾಾಯ್ದೆೆ 2ರ ಪ್ರರಕಾಾರ "ಸಾಾರ್ವವಭೌೌಮ ಪ್ರರಜಾಸತ್ತಾಾ�ತ್ಮಮಕ ಗಣರಾಾಜ್ಯಯ 
" ಎಂಂಬುುದರ ಬದಲುು ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ( 3.1.1977 ರಿಂಂದ ಜಾರಿಗೆ)
2.ಮೇೇಲಿನ  ಕಾಾಯ್ದೆೆಯ  2 ರ ಪ್ರರಕಾಾರ " ದೇೇಶದ ಏಕತೆ” ಎಂಂಬುುದರ ಬದಲುು ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ ( 3.1.1977 
ರಿಂಂದ ಜಾರಿಗೆ)
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಒಂಂದುು 
ಮಾಾಹಿತಿ ವಿಶ್ಲೇೇ�ಷಣೆ

ಅನುು ,ಆಮಿ,  ವಿನುು ಮತ್ತುು� ಸೈೈನುು ಗಂಂಭೀೀರವಾಾದ 
ಚರ್ಚೆೆಯಲ್ಲಿಿದ್ದಾಾ�ರೆ. ವಿಜ್ಞಾಾನ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ಮೇೇರಿ ಟೀೀಚರ್ ನೀೀಡಿದ 
ಗುಂ�ಂಪು ಪ್ರೋೋ�ಜೆಕ್ಟಟನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸುುವುದುು ಎಂಂಬುುದೇೇ 
ಅವರ ಯೋೋಚನೆ.

ಎರಡುು ವಿಭಿನ್ನನ ವರ್ಷಷಗಳಲ್ಲಿಿ  ಕೇೇರಳದ ಅರಣ್ಯಯ ವ್ಯಾಾ�ಪ್ತಿಿಯ 
ಜಿಲ್ಲಾಾ�ವಾಾರುು ಅಧ್ಯಯಯನವೇೇ ಪ್ರೋೋ�ಜೆಕ್ಟಿಿನ ವಿಷಯ. ಈ ಪ್ರೋೋ�ಜೆಕ್ಟಟನ್ನುು � 
ಮಾಾಡುುವುದರ ಭಾಾಗವಾಾಗಿ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� 
ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಬೇೇಕುು, ಅವುಗಳನ್ನುು� ವಿಶ್ಲೇೇ�ಷಿಸಿ ನಿಗಮನಗಳಿಗೆ 
ತಲುುಪಬೇೇಕುು, ಬಳಿಕ ತರಗತಿಯ ಇತರ ಗೆಳೆಯರಿಗೆ ಸುುಲಭವಾಾಗಿ 
ಅರ್ಥಥವಾಾಗುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ನಿಗಮನಗಳನ್ನುು� ಮಂಂಡಿಸಬೇೇಕುು.
ಇದಕ್ಕಾಾ �ಗಿ ಲೈೈಬ್ರರರಿ ಪುಸ್ತತಕಗಳು, ನಿಯತಕಾಾಲಿಕಗಳು, ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್‍‍, 
ಹಿಂಂದಿನ ವರ್ಷಷಗಳಲ್ಲಿಿ ಮಕ್ಕಕಳು ತಯಾಾರಿಸಿದ ಪ್ರೋೋ�ಜೆಕ್ಟ್್ 
ವರದಿಗಳು ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳನ್ನುು�  ಅವರುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿದರುು.
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ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತಂ�ಜ್ಞಾಾನ -VII
ಗ್ರಾಾರ�  ಗಳು ��ಳು�ದು.....

ಆಮಿಂಯು ಒಂಂದು ನಿಯತಕಾಾಲ್ಲಿಕದಲ್ಲಿಲ ಪಂ�ಕಟವಾಾದ ಕೇಂಳಗೇ ನಿೇಡಿರುವಂ 
ಗಾಾ�ಫುಗಳನುನ ತಂಡದ ಇಂತರ ಸದಸಯರ ಗಮನಕೇಂಕ ತಂದದುೇ . ಎಷುಟ 
ಆಕಷಣಕವಾಾಗಿ ಗಾಾ�ಫುಗಳಲ್ಲಿಲ ಮಾಾಹಿತೀಗಳನುನ ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೇ!

ಯಾಾವೈಲಲ ವಿಚಾರಗಳನುನ ಇಂವು ನಮೆಲ್ಲಿಲ ಹೇೇಳುತೇವೈ ?

ಬರೆಯಿರಿ.

• 2023 ಒಂಕೇಂ�ಟೇಬರ್ ಮೊದಲನೆಯ ವಾಾರ ಕೇಂೇರಳದ ಐದು 
ಜೀಲೊಲಗಳಲ್ಲಿಲ ದ್ರಾಾಖಲ್ಲಿಸಿಂದ ಸರಾಾಸರಿ ಮಳೇಯ ಪಂ�ಮಾಾಣ

•  ಹೇಚು� ಮಳೇ ಲಭಿಸಿಂದ ಜೀಲೊಲ  ಹಾಾಗ� ಕಡಿಮೇ ಮಳೇ ಲಭಿಸಿಂದ ಜೀಲೊಲ

•  ಇಂತರ ಜೀಲೊಲಗಳಲ್ಲಿಲ ಲಭಿಸಿಂದ ಮಳೇಯ ಪಂ�ಮಾಾಣ

•  .............................................................

ಗಾಾ�ಫಿನ ಮ�ಲಕ ಮಾಾಹಿತೀಗಳ ವಿಶ್ಲೇಲೇಷಣೆ ಎಷುಟ ಬೇೇಗ 
ಸೌಾಧುಯವಾಾಗುತೇದೇ! ಈ ರಿೇತೀಯ ಗಾಾ�ಫುಗಳನುನ ತಯಾಾರಿಸಲು 
ನಮಗ� ಸೌಾಧುಯವಿದೇಯ್ದೆೇ? ನಮೆ ಪ್ರೋ�ೇಜೆಕ್ಟ್ಟ ಚಟುವಂಟಿಕೇಂಗಳಲ್ಲಿಲ  
ಈ ರಿೇತೀಯ ವಿಚಾರಗಳನುನ ಸೇೇರಿಸಲು ಸೌಾಧುಯವಿದೇಯ್ದೆೇ ?
ಅಧಾಾಯಪಂಕರು ನಿೇಡಿದ ಸ�ಚನೆಗಳಿಗೇ ಅನುಸೌಾರವಾಾಗಿ ಸೌಾಮಾಾಜೀಕ 
ಪಾಾ�ಧಾಾನಯವುಳಳ ಒಂಂದು ವಿಷಯ ಎಂಬ ನೆಲೊಯಲ್ಲಿಲ  ಅನು ಮತುೇ 
ಸಂಗಡಿಗರು ಕೇಂೇರಳದ ಅರಣಯ ವಾಾಯಪ್ರೀೇಯ ಜೀಲಾಾಲವಾಾರು  ತುಲನಾಾತೆಕ 
ಅಧುಯಯನ ಎಂಬ ವಿಷಯವಂನುನ ಪ್ರೋ�ೇಜೆಕಿಟಗಾಾಗಿ ಆರಿಸಿಂರುವುದು.

ಈ ರಿೇತೀಯ ಅಧುಯಯನಕೇಂಕ  ಎರಡು  ವಿಭಿನನ ಕಾಾಲಾಾವಂಧಿಗಳ 
ಅರಣಯ ವಾಾಯಪ್ರೀೇಯ ಅಂಕಿ ಅಂಶುಗಳು ಅಗತಯವಿದೇಯಲಲವೈೇ. ಇಂವು 
ಲಭಿಸಲು ಎಲ್ಲಿಲ ವಿಚಾರಿಸಬೇೇಕು ?

ಇಂಂಟನೆಣಟ್‍ ನ ಸೌಾಧುಯತ್ತೇಯನುನ ಉಪಂಯೋೇಗಿಸಬಹುದೇಂದು 
ಗಾಾಯತೀ� ಸ�ಚಿಸಿಂದಳು.

ಚಿತ� 1.1 ಕೇಂೇರಳದ ಕೇಂಲವು ಜೀಲೊಲಗಳಲ್ಲಿಲ 2023 ಒಂಕೇಂ�ಟೇಬರಿನಲ್ಲಿಲ  ಸುರಿದ ಮಳೇಯ ಪಂ�ಮಾಾಣ

 ಕಲ್ಲಿಕಾಾ ��ೀ�ಕುರಗ� 
ಕಂ�ಯಟರಿನಲ್ಲಿಲ 

ಎಲಲ ಕಲ್ಲಿಕಾಾ ಪ್ರೋ�ೇಜೆಕುಟಗ ಳಲ್ಲಿಲಯ�
ಮಾಾಹಿತೀ ಸಂಗ�ಹ, ಕೇಂ��ೇಡಿೇಕರಣ, 
ವಿಶ್ಲೇಲೇಷಣೆ, ನಿಗಮನಗಳನುನ 
ರ�ಪ್ರೀೇಕರಿಸುವುದು  ಎಂಬೀೇ  ಹಂತಗಳ 
ಮ�ಲಕ ಹಾಾದುಹೇ�ೇಗಬೇೇಕಾಾಗುತೇದೇ. 
ಕಂಪೂಯಟರುಗಳ  ಆಗಮನವು 
ಈ ರಿೇತೀಯ ಚಟುವಂಟಿಕೇಂಗಳನುನ 
ಸುಗಮಗೇ�ಳಿಸಲು  ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗಿವೈ. 
ಅದಕೇಂಕ ಸ�ಕೇವಾಾದ ಸೇ�ೇಫ್ಟ್ಟ ವೈೇರುಗಳು 
ನಮೆ ಕಂಪೂಯಟರಿನಲ್ಲಿಲಯ� ಲಭಯವಿವೈ. 
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ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತಂ�ಜ್ಞಾಾನ -VII

 ರಾಾಜಯದಲ್ಲಿಲ 2011, 2021 ವಂಷಣಗಳಲ್ಲಿಲ ಅರಣಯ 
ವಾಾಯಪ್ರೀೇಯ ಜೀಲಾಾಲವಾಾರು ಅಂಕಿ ಅಂಶುಗಳನುನ ಇಂಂಟನೆಣಟ್‍ ನ 
ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಅವಂರು ಕಂಡುಹಿಡಿದು ಪ್ರೋ�ೇಜೆಕ್ಟ್ಟ ಡೆೈರಿಯಲ್ಲಿಲ 
ದ್ರಾಾಖಲ್ಲಿಸಿಂದರು.(ಪಂಟಿಟ 1.1)

ಪಂಟಿಟ 1.1 ಕೇಂೇರಳದ 2011 ರ ಮತುೇ 2021 ರ ಅರಣಯ 
ವಾಾಯಪ್ರೀೇ -ಜೀಲಾಾಲವಾಾರು

      ಈ ಮಾಾಹಿತೀಗಳಿಂದ ಯಾಾವೈಲಲ ಚಟುವಂಟಿಕೇಂಗಳನುನ ಮಾಾಡಲು 
ಸೌಾಧುಯವಿದೇ? ಬರೆದು ನೆ�ೇಡೆ�ೇಣ.

• ಈ ಎರಡು ವಂಷಣಗಳಲ್ಲಿಲಯ� ಒಂಟುಟ  ಅರಣಯ ಪಂ�ದೇೇಶುದ 
ವಿಸಿಂೇೇಣಣವಂನುನ  ಕಂಡುಹಿಡಿಯೋೇಣ.

• ಈ ಕಾಾಲಾಾವಂಧಿಯಲ್ಲಿಲ ರಾಾಜಯದ ಸರಾಾಸರಿ ಅರಣಯವಾಾಯಪ್ರೀೇಯನುನ  
ಕಂಡುಹಿಡಿಯೋೇಣ.

• ಹೇಚು� ಅರಣಯವಾಾಯಪ್ರೀೇ ಇಂರುವಂ ಮತುೇ  ಕಡಿಮೇ  ಅರಣಯವಾಾಯಪ್ರೀೇ 
ಇಂರುವಂ ಜೀಲೊಲಗಳನುನ ಗುರುತೀಸೇ�ೇಣ.

• ಕಳೇದ ಹತುೇ ವಂಷಣಗಳಲ್ಲಿಲ ರಾಾಜಯದ ಅರಣಯವಾಾಯಪ್ರೀೇಯಲ್ಲಿಲ ಉಂ�ದ 
ಬದಲಾಾವಂಣೆಯನುನ ಮಾೌಲಯಮಾಾಪಂನ ಮಾಾಡೆ�ೇಣ.

• ..............................................................................................

ಮುಂದೇ  ಪಂಟಿಟ 1.1 ರ ದತಾಾೇಂಶುಗಳನುನ  ವಿಶ್ಲೇಲೇಷಿಸಿಂ ನಿಗಮನಗಳನುನ 
ರ�ಪ್ರೀೇಕರಿಸಬೇೇಕು. ಇಂದಕಾಾಕಗಿ ಕಂಪೂಯಟರ್ ಉಪಂಯೋೇಗಿಸಲು 
ಸೌಾಧುಯವೈೇ? ಆಮಿಂ ತ್ತೇ�ೇರಿಸಿಂದ ಗಾಾ�ಫುಗಳನುನ ಕಂಪೂಯಟರ್ 
ಉಪಂಯೋೇಗಿಸಿಂ ತಯಾಾರಿಸಲಾಾಗಿದೇಯಲಲವೈೇ.
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ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತಂ�ಜ್ಞಾಾನ -VII

ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫಿೇಸ್ ಕಾಾಯಲ್ಕ್ಕ

ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫಿೇಸ್ ಕಾಾಯಲ ಕನುನ ತ್ತೇರೆದರೆ ಅಡಡಸೌಾಲುಗಳು(Rows) ಮತುೇ ನಿೇಟ ಸೌಾಲುಗಳು(Columns) ಅಡಕವಾಾಗಿರುವಂ 
ಒಂಂದು ವಂಕ್ಟ್ಣ ಶಿೇಟ್‍ ನಿಮಗೇ ಲಭಿಸುವುದು.(ಚಿತ�ವಂನುನ ನೆ�ೇಡಿರಿ). ಇಂದರಲ್ಲಿಲ ಕಾಾಲಂಗಳನುನ (Columns) 
A,B,C ...ಎಂಬೀೇ ಇಂಂಗಿಲೇ� ಅಕ್ಷರಗಳಿಂದಲ� ರೆ�ೇಗಳನುನ (Rows) 
1,2 3 ಎಂಬೀೇ ಅಂಕೇಂಗಳಿಂದಲ� ಸ�ಚಿಸಲಾಾಗಿದೇ. ಸೇಪ �ಡ್ ಶಿೇಟ್‍ �ೇಜೀನಲ್ಲಿಲ 
ಮಾಾಹಿತೀಗಳನುನ ಸೇೇರಿಸುವಂ ಕೇಂ�ೇಣೆಗಳನುನ  ಸೇಲುಲಗಳು (Cells) ಎನುನವಂರು .
ಒಂಂದು ಸೇಲ್ಲಿಲನ ಹೇಸರನುನ ಆ ಸೇಲಲನೆ�ನಳಗೇ�ಂಡ ಕಾಾಲಂನ ಹೇಸರು ಮತುೇ 
ರೆ�ೇವಿನ ನಂಬರ್ ಸೇೇರಿಸಿಂ ನಿಣಣಯಿಸಲಾಾಗುತೇದೇ. ಉದ್ರಾಾಹರಣೆಗೇ A(Col-
umn Header) ಎಂಬ ಕಾಾಲಂನ  ಸೇಲ್ಕ್ ಅಡ�ಸು್ಗಳು A1,A2, A3 .... 
ಎಂಬೀೇ ರಿೇತೀಯಲ್ಲಿಲಯ� 1 (Row Header) ಎಂಬ  ರೆ�ೇವಿನ ಸೇಲ್ಕ್ 
ಅಡ�ಸು್ಗಳು (A1, B1,C1......ಎಂಬೀೇ ರಿೇತೀಯಲ್ಲಿಲಯ� ಇಂರುತೇವೈ.

ಸೋೆ �ಡ್ ಶೀೀ� ಸೋ�ೀ�ರ ವೆಂೀರುಗ�

ಮಾಾಹಿತೀಗಳನುನ  ಕ�ಮಿಂೇಕರಿಸಲು ಮತುೇ ವಿಶ್ಲೇಲೇಷಿಸಲು ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುವಂ ಸೇ�ೇಫ್ಟ್ಟ ವೈೇರುಗಳನುನ  ಸೇಪ �ಡ್ ಶಿೇಟುಗಳು 
ಎನುನವಂರು. ಸೇಪ �ಡ್ ಶಿೇಟ್‍ ಸೇ�ೇಫ್ಟ್ಟ ವೈೇರಿನಲ್ಲಿಲ ಲಭಯವಿರುವಂ ಕೇಂಲವು ಸೌೌಕಯಣಗಳನುನ ಕೇಂಳಗೇ ಕೇಂ�ಡಲಾಾಗಿದೇ. 

• ಮಾಾಹಿತೀಗಳನುನ ಪಂಟಿಟಮಾಾಡಬಹುದು.

• ಪಂಟಿಟಮಾಾಡಿದ ಮಾಾಹಿತೀಗಳನುನ ವಿವಿಧು ರಿೇತೀಗಳಲ್ಲಿಲ ಕ�ಮಿಂೇಕರಿಸಬಹುದು.

• ಮಾಾಹಿತೀಗಳ ವಿಶ್ಲೇಲೇಷಣೆ, ಹೇ�ೇಲ್ಲಿಕೇಂ, ಕೇಂ��ೇಡಿೇಕರಣ ಎಂಬೀವುಗಳನುನ ಮಾಾಡಬಹುದು.

• ಅಗತಯವಿದೇರೆ ಮಾಾಹಿತೀಗಳನುನ ಚಿತ� ರ�ಪಂದಲ್ಲಿಲ ಕೇಂ��ೇಡಿೇಕರಿಸಿಂ ವಿಶ್ಲೇಲೇಷಣೆಯನುನ ಸುಲಭಗೇ�ಳಿಸಬಹುದು.
ಅನೆೇಕ ಸೇಪ �ಡ್ ಶಿೇಟ್‍ ಸೇ�ೇಫ್ಟ್ಟ ವೈೇರುಗಳು ಇಂಂದು ಲಭಯವಿವೈ.  ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫಿೇಸ್ ಕಾಾಯಲ್ಕ್ಕ , IT@School Gnu-Li-
nux ನಲ್ಲಿಲ  ಲಭಯವಿರುವಂ ಒಂಂದು ಸೇಪ �ಡ್ ಶಿೇಟ್‍ ಸೇ�ೇಫ್ಟ್ಟ ವೈೇರ್  ಆಗಿದೇ. ಮೇೈಕೇಂ��ೇಸೇ�ೇಫ್ಟ್ಟ ಎಕೇಂ್ಲ್ಕ್ (Microsoft 
Excel) , ನ�ಯಮರಿಕ್ಟ್(Gnumeric) , ಕಾಾಲ್ಲಿಗ� ಶಿೇಟ್‍್ (Calligra Sheets), ನಂಬಸ್ಣ (Numbers) 
ಎಂಬೀವುಗಳು ಇಂತರ ಸೇಪ �ಡ್ ಶಿೇಟ್‍ ಸೇ�ೇಫ್ಟ್ಟ ವೈೇರುಗಳಿಗೇ ಉದ್ರಾಾಹರಣೆಗಳಾಾಗಿವೈ. 

Cell Address

ಆದೇರಿಂದ ಲಾಾಯಬೀನ ಕಂಪೂಯಟರಿನಲ್ಲಿಲರುವಂ ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫಿೇಸ್ 
ಕಾಾಯಲ್ಕ್ಕ ಎಂಬ  ಸೇಪ �ಡ್ ಶಿೇಟ್‍ ಸೇ�ೇಫ್ಟ್ಟ ವೈೇರನುನ ಮಾಾಹಿತೀ ವಿಶ್ಲೇಲೇಷಣೆಗೇ 
ಉಪಂಯೋೇಗಿಸಲು ಅವಂರು ತೀೇಮಾಾಣನಿಸಿಂದರು.

ಕಂಪೂಯಟರುಗಳು ಮತುೇ ಅದರಲ್ಲಿಲರುವಂ ಸೇ�ೇಫ್ಟ್ಟ  ವೈೇರುಗಳು 
ನಮೆ ಕೇಂಲಸವಂನುನ ನಿರಾಾಯಾಾಸಗೇ�ಳಿಸಲು ಇಂರುವಂವುಗಳಲಲವೈೇ. 
ಪ್ರೋ�ೇಜೆಕಿಟಗೇ ಸಂಬಂಧಿಸಿಂದ ಮಾಾಹಿತೀ ವಿಶ್ಲೇಲೇಷಣೆಗಾಾಗಿ ಕಂಪೂಯಟರ್ 
ಉಪಂಯೋೇಗಿಸಲು ಅವಂರು ತೀೇಮಾಾಣನಿಸಿಂದರು. ಹಿಂದಿಂನ ವಂಷಣಗಳಲ್ಲಿಲ 
ಮಕಕಳು ಮಾಾಹಿತೀ ವಿಶ್ಲೇಲೇಷಣೆಗಾಾಗಿ ಸೇಪ �ಡ್ ಶಿೇಟ್‍ ಸೇ�ೇಫ್ಟ್ಟ  ವೈೇರುಗಳನುನ  
ಉಪಂಯೋೇಗಿಸಿಂದ ವಿಚಾರವಂನ�ನ ಅವಂರು ತೀಳಿದುಕೇಂ�ಂಡಿದೇರು.

ಅನು ಮತುೇ ಸಂಗಡಿಗರು ಪ್ರೋ�ೇಜೆಕ್ಟ್ಟ ಪೂತೀಣಗೇ�ಳಿಸಿಂದ 
ವಿವಿಧು ಹಂತಗಳು ಯಾಾವುವು ಎಂದು ನಾಾವು ಪಂರಿಶಿೇಲ್ಲಿಸೇ�ೇಣ.
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ಚಿತ್ರರ 1.2 – ಜಿಲ್ಲೆೆಯ ಹೆಸರುು ಮತ್ತುು� ಅರಣ್ಯಯ ವ್ಯಾಾ�ಪ್ತಿಿಯನ್ನುು� ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ಶೀೀಟಿನಲ್ಲಿಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿರುುವುದುು.

ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕಿ ಿನಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ದಾಾಖಲಿಸೋ�ೋಣ.

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್‍‍ನಿಂಂದ ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಿದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ 
ಶೀೀಟಿನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸುುವ ಕೆಲಸವನ್ನುು� ಅವರುು ಮೊದಲುು ಮಾಾಡಿರುುವುದುು. 
(ಚಿತ್ರರ 1.2)

ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು�  ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟಿನಲ್ಲಿಿ  
ಸೇೇರಿಸುುವುದುು

•	 ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದ 
ಸೆಲ್ಲಿಿನಲ್ಲಿಿ  ಮೌೌಸ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡಿಿನ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ 
ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

•	 ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಹೆಸರುು ನೀೀಡಿ ಫೈೈಲ್ 
ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಮೊದಲ ಕಾಾಲಂಂನಲ್ಲಿಿ ಜಿಲ್ಲೆೆಯ ಹೆಸರುು, ಎರಡನೆಯ ಕಾಾಲಂಂನಲ್ಲಿಿ 
2011 ರ ಅರಣ್ಯಯ ವ್ಯಾಾ�ಪ್ತಿಿ ಮತ್ತುು� ಮೂೂರನೇೇ ಕಾಾಲಂಂನಲ್ಲಿಿ  2021 
ರ  ಅರಣ್ಯಯ  ವ್ಯಾಾ�ಪ್ತಿಿಯನ್ನುು�  ಜಿಲ್ಲೆೆಯ ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಿದರುು. 
ಸೆಲ್ಲುು�ಗಳಲ್ಲಿಿ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸುುವಾಾಗ ಅವು ಸೆಲ್ಲಿಿನ ಯಾಾವ 
ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಬರುುತ್ತತವೆ ?

ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸುುವಾಾಗಲೋ�ೋ ? 
ಈ ರೀೀತಿ ಟೆಕ್ಸ್ಟು�ು� ಗಳು ಮತ್ತುು� ಅಂಂಕೆಗಳು ಒಂಂದುು ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ 
ಬರುುವುದನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವೇೇ ? ಪರಿಶೀೀಲಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಸೆಲ್ಲುು�ಗಳ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಅಗತ್ಯಯಕ್ಕ ಕನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಹೆಚ್ಚಿಿಸಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಕಡಿಮೆ 
ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.
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ಮೊತೇವಂನುನ  ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲ್ಲಿಕಿಕರುವಂ 
ಸೌೌಕಯಣವಂನುನ  ಕಾಾಯಾಾಣಚರಿಸುವಂಂತ್ತೇ 
ಮಾಾಡಿದ್ರಾಾಗ ಫೋೇಮುಣಲ ಬಾಾರಿನಲ್ಲಿಲ 
ಕಂಡುಬರುವಂ  ಬದಲಾಾವಂಣೆ 

 ಕಾಾಯ�ಿ  ನ ಫಂಂಕ್ಷನುಗ�

Sum ಎಂಬುದು ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫಿೇಸ್ 
ಕಾಾಯಲ್ಲಿ ಕನ ಒಂಂದು ಫಂಂಕ್ಷನ್ ಆಗಿದೇ.  
Average, Count ಎಂಬೀೇ 
ಧಾಾರಾಾಳ ಫಂಂಕ್ಷನುಗಳು ಕಾಾಯಲ್ಲಿ ಕನಲ್ಲಿಲ 
ಲಭಯವಿವೈ. ಹೇಚಿ�ನ   
ಫಂಂಕ್ಷನುಗಳನುನ  ನಿೇವು ಮುಂಬರುವಂ            
ತರಗತೀಗಳಲ್ಲಿಲ ಕಲ್ಲಿಯಲ್ಲಿರುವಿರಿ. 

ಸೋಲ್ಲುಲಗಳ ಸಂ�ಯಗಳ �ತಂ�ವನು� ಕಂಡುುಹಿಡಿಯಲ್ಲು
• ಸೇಲುಲಗಳ ಸಂಖ್ಯೆಯಗಳ ಮೊತೇವಂನುನ ಪಂ�ದಶಿಣಸಬೇೇಕಾಾದ ಸೇಲ್ಲಿಲನಲ್ಲಿಲ ಕಿಲಕ್ಟ್ ಮಾಾಡಿರಿ(ಇಂಲ್ಲಿಲ B16)
• ಸೇಲ್ಕ್ ಅಡ�ಸಿಂ್ನ ಬಲ ಬದಿಂಯಲ್ಲಿಲರುವಂ ∑ ಚಿಹೇನಯನುನ ಕಿಲಕ್ಟ್ ಮಾಾಡಿರಿ. (ಈ ಚಟುವಂಟಿಕೇಂಯನುನ 

ಮಾಾಡುವಾಾಗ ಆ ಕಾಾಲಂನ ಸಂಖ್ಯೆಯಗಳಿರುವಂ ಸೇಲುಲಗಳು ಸೇಲೊಕ್ಟ್ಟ ಮಾಾಡಲಪಡುತೇವೈ.)
• ಬಳಿಕ ಎಂಟರ್ ಕಿೇ ಒಂತೀೇರಿ. ಫೋೇಮುಣಲ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದ ಸೇಲ್ಲಿಲನಲ್ಲಿಲ ಮೊತೇ ಲಭಿಸುವುದು.
• ಬದಲಾಾವಂಣೆ ಮಾಾಡಿದ ಫೈೈಲನುನ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

 ಚಿತ� 1.3 ಕಾಾಯಲ್ಕ್ಕ ಶಿೇಟಿನಲ್ಲಿಲ ಸೇೇರಿಸಿಂದ ಸಂಖ್ಯೆಯಗಳ ಮೊತೇವಂನುನ(SUM)  
ಟ�ಲ್ಕ್ ಉಪಂಯೋೇಗಿಸಿಂ ಕಂಡುಹಿಡಿಯುವಂ ವಿಧಾಾನ  

ಎಲಾಾಲ ಜೀಲೊಲಗಳ ಅರಣಯಪಂ�ದೇೇಶುದ ವಿಸಿಂೇೇಣಣವಂನುನ  ಪಂಟಿಟಯಲ್ಲಿಲ 
ಸೇೇರಿಸಿಂದರಲಲವೈೇ  ? ಈಗ ಸೇ�ೇಫ್ಟ್ಟ ವೈೇರಿನ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ 
ಅರಣಯಪಂ�ದೇೇಶುದ ಒಂಟುಟ ವಿಸಿಂೇೇಣಣವಂನುನ ಕಂಡುಹಿಡಿಯಬೇೇಕು.

ಮೊತೇ ಪಂ�ದಶಿಣಸಬೇೇಕಾಾದ ಸೇಲ್ಕ್

ರೆ�ೇ ಮತುೇ ಕಾಾಲಂಗಳ ಗಾಾತ�ವಂನುನ ಬದಲಾಾಯಿಸಲು

ರೆ�ೇಗಳ ಮತುೇ ಕಾಾಲಂಗಳ ಅಗಲವಂನುನ ಹೇಚಿ�ಸುವಂ ಅರ್ಥವಾಾ ಕಡಿಮೇ ಮಾಾಡುವಂ ಸಂದಭಣಗಳು 
ಕೇಂಲ�ಮೇೆ  ಬರುವುದಿಂದೇ. ಕಾಾಲಂನ ಅಗಲವಂನುನ ಬದಲಾಾಯಿಸಬೇೇಕಿದೇರೆ ಬದಲಾಾವಂಣೆ ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ 
ಕಾಾಲಂನ ಶಿೇಷಿಣಕೇಂಯಾಾದ ಇಂಂಗಿಲೇ� ಅಕ್ಷರ ಹಾಾಗ�  ಸಮಿಂೇಪಂದ 
ಕಾಾಲಂನ ಶಿೇಷಿಣಕೇಂ ಸೇೇರುವಂ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಲ ಮಾೌಸ್ ಕಿಲಕ್ಟ್ ಮಾಾಡಿದ್ರಾಾಗ 
ಗೇ�ೇಚರಿಸುವಂ ಇಂಕಕಡೆಗಳಿರುವಂ ಬಾಾಣದ ಗುರುತನುನ �ಾ� ಯಗ್ ಮಾಾಡಿ 
ಗಾಾತ�ವಂನುನ ಅಗತಯಕೇಂ ಕ ತಕ ಕಂತ್ತೇ ಕ�ಮಿಂೇಕರಿಸಬಹುದು. ಇಂದೇೇ ರಿೇತೀ 
ರೆ�ೇಗಳ ಗಾಾತ�ವಂನ�ನ ಬದಲಾಾಯಿಸಲು ಸೌಾಧುಯವಿದೇ. ಪಂ�ಯತೀನಸಿಂರಿ.
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ಸೆಲ್ಲಿಿಗೆ ನೇೇರವಾಾಗಿ ಫಂಂಕ್ಷನ್ 
ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ

ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳ ಮೊತ್ತತವನ್ನುು�  
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ 
ಫಂಂಕ್ಷನ್ ಲಭಿಸಲುು  ∑ ಟೂೂಲನ್ನೇೇ� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದಿಲ್ಲಲ . 
ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಬೇೇಕಾಾದ 
ಸೆಲ್ಲಿಿನಲ್ಲಿಿ ಫಂಂಕ್ಷನನ್ನುು� ನೇೇರವಾಾಗಿ 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಿದರೂ� ಸಾಾಕುು. 
ಉದಾಾ: =SUM(B2:B15) 

B2 ನಿಂಂದ B15 ವರೆಗಿನ 
ಸೆಲ್ಲುು�ಗಳು ಎಂಂದುು ದಾಾಖಲಿಸಲುು 
ಫಂಂಕ್ಷನಿನಲ್ಲಿಿ  B2:B15 ಎಂಂದುು 
ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವುದುು.

ಒಟ್ಟುು� ಅರಣ್ಯಯ ವಿಸ್ತೀೀ�ರ್ಣಣವನ್ನುು� ಕಂಂಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ

ಗಣಿತ ಕ್ರಿಿಯೆಗಳನ್ನುು�  ಮಾಾಡಲುು ಸಹಾಾಯಮಾಾಡುುವ 
ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳಿವೆ ಎಂಂಬುುದೇೇ ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರುುಗಳ 
ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕತೆಯಾಾಗಿದೆ. ಉದಾಾಹರಣೆಗೆ 2011 ರಲ್ಲಿಿ ಕೇೇರಳದ 
ಒಟ್ಟುು� ಅರಣ್ಯಯ ವಿಸ್ತೀೀ�ರ್ಣಣವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಬೇೇಕೆಂ�ದಿರಲಿ. 
ಇದನ್ನುು�  ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟಿನಲ್ಲಿಿ  ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� 
(Sum)ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. 2011 ರ ಒಟ್ಟುು� ಅರಣ್ಯಯ ವಿಸ್ತೀೀ�ರ್ಣಣವನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಕೊ�ಡಲಾಾಗಿದೆ. (ಚಿತ್ರರ 
1.3). ನೀೀವೂ ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಈಗ 2011 ರ  ಅರಣ್ಯಯ ಪ್ರರದೇೇಶದ ಒಟ್ಟುು� ವಿಸ್ತೀೀ�ರ್ಣಣವನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಇದೇೇ ರೀೀತಿ 2021 ರ ಒಟ್ಟುು�  ಅರಣ್ಯಯ 
ವಿಸ್ತೀೀ�ರ್ಣಣವನ್ನುು�  ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ.

•	 ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಚಿತ್ರರ 1.3 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ ಶೀೀಟಿನ ಯಾಾವ 
ಸೆಲ್ಲಲನ್ನುು� ಮೊದಲುು ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?....

•	 ಮೊತ್ತತವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದರೆ  ಫೋೋರ್ಮುು�ಲ ಬಾಾರಿನಲ್ಲಿಿ  ಏನುು 
ಮೂೂಡಿಬರುುವುದುು? 

      .....................................

ಅರಣ್ಯಯ ವ್ಯಾಾ�ಪ್ತಿಿಯ ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸೋ�ೋಣ

ಜಿಲ್ಲೆೆಗಳನ್ನುು�  ಅರಣ್ಯಯ ವ್ಯಾಾ�ಪ್ತಿಿಗನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿದರಾಾಗದೇೇ ?

ಹೆಚ್ಚುು�  ಅರಣ್ಯಯ ವ್ಯಾಾ�ಪ್ತಿಿ ಇರುುವ  ಜಿಲ್ಲೆೆ ಮೇೇಲೆಯೂೂ ಕಡಿಮೆ 
ವ್ಯಾಾ�ಪ್ತಿಿಯಿರುುವ ಜಿಲ್ಲೆೆ ಕೆಳಗೂ� ಬರುುವಂಂತೆ ಅವರೋ�ೋಹಣ 
(Descending)ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ಜಿಲ್ಲೆೆಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸೋ�ೋಣ. 
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ Data ಮೆನುುವಿನ Sortಸೌೌಲಭ್ಯಯವನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು. ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ  2021 ರ ಅರಣ್ಯಯ ವಿಸ್ತೀೀ�ರ್ಣಣದ 
ಅಂಂಕಿ ಅಂಂಶಗಳಿಗನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರುುವ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� 
ತೋ�ೋರಿಸಲಾಾಗಿದೆ.(ಚಿತ್ರರ 1.4).

ಇಲ್ಲಿಿ Sort Key 1 ಎಂಂಬಲ್ಲಿಿ Forest Area 2021(in 
sq.km) ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರುುವುದರಿಂಂದ 2021ರ 
ಅರಣ್ಯಯ ವಿಸ್ತೀೀ�ರ್ಣಣದ ಅಂಂಕಿ ಅಂಂಶಗಳಿಗನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಪಟ್ಟಿಿ 
ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲ್ಪಪಟ್ಟಿಿತುು.



ಮಾಾಹಿತೀ ವಿಶ್ಲೇಲೇಷಣೆ14

ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತಂ�ಜ್ಞಾಾನ -VII

ಚಿತ� 1.4 ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫಿೇಸ್ ಕಾಾಯಲ್ಲಿ ಕನ Sort ವಿಂಡೆ�ೇ

   ಕಾಾಯ�ಿ ಶೀೀಟಿನ ಪ್ರಟಿರಯನು� ಸೋ�ೀ�ವ ಮಾಾಡುುವ ವಿಧಾಾನ.
• ಕ�ಮಿಂೇಕರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಪಂಟಿಟಯನುನ ಸೇಲೊಕ್ಟ್ಟ ಮಾಾಡಿರಿ. ಇಂದಕಾಾ ಕಗಿ  ಪಂಟಿಟಯ ಮೊದಲ ಸೇಲ್ಲಿಲನಲ್ಲಿಲ ಕಿಲಕ್ಟ್  ಮಾಾಡಿದ 

ಬಳಿಕ ಶಿಫ್ಟ್ಟ ಕಿೇ ಒಂತೀೇ ಹಿಡಿದು ಸೇಲೊಕ್ಟ್ಟ ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ ಕೇಂ�ನೆಯ ಸೇಲ್ಲಿಲನಲ್ಲಿಲ ಕಿಲಕ್ಟ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸೌಾಕು.

• ಮೇನು ಬಾಾರಿನ Dataಎಂಬಲ್ಲಿಲ ಕಿಲಕ್ಟ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇ�ೇಟ್‍ಣ (Sort)ಆರಿಸಿಂರಿ. Sort Key1ಎಂಬಲ್ಲಿಲ ಯಾಾವುದರ 
ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಲ ಕ�ಮಿಂೇಕರಿಸಬೇೇಕೇಂ�ೇ ಆ ಕಾಾಲಂನ ಶಿೇಷಿಣಕೇಂಯನುನ ಆರಿಸಿಂರಿ. ಇಂಲ್ಲಿಲ Forest Area 2021 
(in Sq.km) ಎಂಬುದನುನ ಆರಿಸಬೇೇಕು.

• ಬಳಿಕ Sort Key 1 ರ ಎದುರಿಗಿರುವಂ Ascending/Descendingಎಂಬೀೇ ಎರಡು ಓಪಂಶನುಗಳಿಂದ 
Descending(ಅವಂರೆ�ೇಹಣ) ಸೇಲೊಕ್ಟ್ಟ ಮಾಾಡಿರಿ.

• OK ಒಂತೀೇರಿ.

ಇಂದೇೇ ರಿೇತೀ 2011 ರ ಅರಣಯ ವಾಾಯಪ್ರೀೇಯ ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಲ  
ಪಂಟಿಟಯನುನ ಬದಲಾಾಯಿಸಬೇೇಕಿದೇರೆ Sort Key 1 ಎಂಬುವುದರ 
ಎದುರು ಯಾಾವಂ ಕಾಾಲಮನುನ ಸೇಲೊಕ್ಟ್ಟ ಮಾಾಡಬೇೇಕು?

 ಅತೀ ಕಡಿಮೇ ಅರಣಯ ವಾಾಯಪ್ರೀೇಯಿರುವಂ ಜೀಲೊಲ ಮೇೇಲೊ ಬರುವಂ 
ರಿೇತೀಯಲ್ಲಿಲ ಪಂಟಿಟಯನುನ ಕ�ಮಿಂೇಕರಿಸಲು ಏನು ಮಾಾಡಬೇೇಕು?
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 ಪಟ್ಟಿಿಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು� 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಲುು

• ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ ಮೊದಲ 
ಸೆಲ್ಲಿಿನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.(ಇಲ್ಲಿಿ - A1)

    • Shift ಕೀೀ ಒತ್ತಿಿ ಹಿಡಿದುು ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ ಕೊ�ನೆಯ ಸೆಲ್ಲಿಿನಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. (ಇಲ್ಲಿಿ C15)

    • ಬೇೇರೆ ಉಪಾಾಯಗಳನ್ನುು� ಸ್ವವತಃಃ 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಚಿತ್ರರ1.5 ಗ್ರಾಾ�ಫಿಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರ ಪಟ್ಟಿಿಯಿಂಂದ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರುುವುದುು. 

ತುುಲನಾಾತ್ಮಮಕ ಅಧ್ಯಯಯನಕ್ಕೆೆ ಗ್ರಾಾ�ಫುಗಳು

ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಿದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳ ತುುಲನೆಯನ್ನುು� ಸುುಲಭಗೊ�ಳಿಸಲುು 
ಗ್ರಾಾ�ಫುಗಳನ್ನೂ�ೂ ಚಾರ್ಟು�ುಗಳನ್ನೂ�ೂ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವುದಿದೆ. 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಸುುಲಭವಾಾಗಿ ತುುಲನೆ ಮಾಾಡಲುು ಪಾಾಠದ ಮೊದಲ 
ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ನಾಾವು ನೋ�ೋಡಿದ ಗ್ರಾಾ�ಫ್ ನಮಗೆ ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗಿದ್ದುು� 
ನೆನಪಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ ?

ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕಿಿ ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಿದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳ ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು 
ಗ್ರಾಾ�ಫ್ ತಯಾಾರಿಸಬಹುುದೇೇ ?ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು 
ಗ್ರಾಾ�ಫಿಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು� ಪಟ್ಟಿಿಯಿಂಂದ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಬೇೇಕುು. ನಾಾವು ತಯಾಾರಿಸಿದ ಶೀೀಟಿನಲ್ಲಿಿ ಇದಕ್ಕಾಾ �ಗಿ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಿದ ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿರಿ.(ಚಿತ್ರರ 1.5)

ಇಲ್ಲಿಿ  Total Forest Area ಎಂಂದುು ದಾಾಖಲಿಸಿದ ರೋ�ೋವನ್ನುು� 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಲಿಲ್ಲಲ . ಇದಕ್ಕೆೆ ಕಾಾರಣವೇೇನಿರಬಹುುದುು? ಊಹಿಸಿ 
ಹೇೇಳಿರಿ. ಗ್ರಾಾ�ಫ್ ರಚಿಸುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆ ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾದ ಬಳಿಕ 
ನಿಜವಾಾದ ಕಾಾರಣವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ನೋ�ೋಟ್ ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ 
ಬರೆಯಬೇೇಕುು.

ಗ್ರಾಾ�ಫ್ ತಯಾಾರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ 
ನಂಂತರ ಚಾರ್ಟ್್ ಟೈೈಪನ್ನುು� ಆರಿಸಲಿರುುವ ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು.ಕ್ಯಾಾ�ಲ್ಕ್್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ Insert 
ಮೆನುುವಿನ Chart ಓಪ್ಶಶನ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಚಾರ್ಟ್್ ತಯಾಾರಿಸಬೇೇಕುು. ಈ ಸೌೌಲಭ್ಯಯವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
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ಮಾಾಡುವಾಾಗ ಸಿಂ ಕ �ೇನಿನಲ್ಲಿಲ  ಹೇ�ಸ ಒಂಂದು ವಿಂಡೆ�ೇ
ಮ�ಡಿಬರುವುದು. ಈ ವಿಂಡೆ�ೇವಂನುನ ಚಿತ�ದಲ್ಲಿಲ ನಿೇಡಿರುವುದು. 
(ಚಿತ� 1.6 ನೆ�ೇಡಿರಿ)

• ವಿಂಡೆ�ೇದ ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಲ  Chart  type ಎಂಬುದನುನ 
ಸೇಲೊಕ್ಟ್ಟ  ಮಾಾಡಲಾಾಗಿದೇ .ಇಂದರ  Data Range, Data 
Series ಇಂತಾಾಯದಿಂಗಳನುನ ಮುಂಬರುವಂ ತರಗತೀಗಳಲ್ಲಿಲ ನಿೇವು 
ಕಲ್ಲಿಯಲ್ಲಿರುವಿರಿ. 

• ವಿಂಡೆ�ೇದ Choose Chart Type ಎಂಬುದರ ಕೇಂಳಗೇ 
Column ಎಂದು ಸೇಲೊಕ್ಟ್ಟ ಮಾಾಡಲಾಾಗಿದೇ.

• Data Range, Data Series ಮುಂತಾಾದ ಸೌೌಲಭಯಗಳನುನ 
ಈಗ ಉಪಂಯೋೇಗಿಸುವಂ ಅಗತಯವಿಲಲದ ಕಾಾರಣ Finish 
ಬಟನ್ ಕಿಲಕ್ಟ್ ಮಾಾಡೆ�ೇಣ.

ಇಂಷಟನುನ ಮಾಾಡಿದ್ರಾಾಗ ಲಭಿಸುವಂ ಗಾಾ�ಫಂನುನ ಚಿತ� 1.7ರಲ್ಲಿಲ 
ನಿೇಡಲಾಾಗಿದೇ.

ಚಿತ� 1.7 ತಯಾಾರಿಸಿಂದ ಗಾಾ�ಫ್ಟ್

ಚಿತ� 1.6 Chart  type wizard 

District

 ಫೈೈಲ್ಕ್ ಸೇೇವ್ 
ಮಾಾಡಲು 

ಮರೆಯದಿಂರಿ.
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      ಗಾಾ�ಫಂನುನ ನಿರಿೇಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿ ಕೇಂಳಗೇ ಕೇಂ�ಟಿಟರುವಂ ಪಂ�ಶ್ಲೇನಗಳಿಗೇ 
ಉತೇರವಂನುನ ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿರಿ.

• ಯಾಾವೈಲಲ ಜೀಲೊಲಗಳಲ್ಲಿಲ ಅರಣಯ ಪಂ�ದೇೇಶುದ ವಿಸಿಂೇೇಣಣ 
ಕಡಿಮೇಯಾಾಗಿದೇ ?

• ಜೀಲೊಲಯ ಹೇಸರು ಗಾಾ�ಫಿನಲ್ಲಿಲ ಬರಲು ಕಾಾರಣವೈೇನು ?

• Total Forest Area ಎಂಬ ರೆ�ೇವಂನುನ  ಕ��ಾ ಚಾಟ್‍ಣ 
ತಯಾಾರಿಸುವಂ ಸಂದಭಣದಲ್ಲಿಲ ಸೇಲೊಕ್ಟ್ಟ ಮಾಾಡಿದೇರೆ ಚಾಟಿಣನಲ್ಲಿಲ 
ಯಾಾವಂ ಬದಲಾಾವಂಣೆ ಉಂ�ಗುತೀೇತುೇ ?

• ಚಾಟ್‍ಣ ತಯಾಾರಿಸುವಂ ಸಂದಭಣದಲ್ಲಿಲ District, Forest 
Area 2011 (in sq.km), Forest Area 2021 (in 
sq.km) ಎಂಬೀೇ ಶಿೇಷಿಣಕೇಂಗಳನುನ  ಸೇಲೊಕ್ಟ್ಟ ಮಾಾಡಿರದಿಂದೇರೆ 
ಚಾಟಿಣನಲ್ಲಿಲ ಯಾಾವಂ ಬದಲಾಾವಂಣೆ ಉಂ�ಗುತೀೇತುೇ ?

ಚಾಟ್‍ಣ ತಯಾಾರಿಸಲು ನಾಾವು ಮಾಾಡಿದ ಚಟುವಂಟಿಕೇಂಗಳನುನ  
ಪಂಟಿಟ 1.2 ರಲ್ಲಿಲ ನಿೇಡಲಾಾಗಿದೇ. ಇಂದನುನ ಸರಿಯಾಾದ ರಿೇತೀಯಲ್ಲಿಲ 
ಕ�ಮಿಂೇಕರಿಸಿಂರಿ. ಮೊದಲು ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ ಚಟುವಂಟಿಕೇಂ 
ಆರಂಭದಲ್ಲಿಲ ಬರಬೇೇಕು.

          ಮಾೌಲುಯಮಾಾಪ್ರನ್ನು ಮಾಾ���ಣ್ಯ

 • LibreOffice ನಲ್ಲಿಲ ಲಭಯವಿರುವಂ ಸೇಪ �ಡ್ ಶಿೇಟ್‍ ಸೇ�ೇಫ್ಟ್ಟ ವೈೇರಿನ ಹೇಸರು
 ಎ) ರೆೈಟರ್    ಬೀ) ಇಂಂ��ಸ್

        ಸಿಂ)  ಕಾಾಯಲ್ಕ್ಕ    ಡಿ) ಕಾಾಯಲ್ಲಿಗ� ಶಿೇಟ್‍್

    • ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫಿೇಸ್ ಕಾಾಯಲ್ಲಿ ಕನ Sort Ascending ಎಂಬ ಓಪಂಶನಿನ ಉದೇೇೇಶುವೈೇನು ?

       ಎ) ಗರಿಷಟ ಮಾೌಲಯದಿಂಂದ ಕನಿಷಟ ಮಾೌಲಯದತೇ  �ಾ�ವಂನುನ ಕ�ಮಿಂೇಕರಿಸುವುದು.
       ಬೀ) ಕನಿಷಟ ಮಾೌಲಯದಿಂಂದ ಗರಿಷಟ ಮಾೌಲಯದತೇ �ಾ�ವಂನುನ ಕ�ಮಿಂೇಕರಿಸುವುದು.
 ಸಿಂ) �ಾ�ವಂನುನ ಕ�ಮರಹಿತವಾಾಗಿ ಕಲಸುವುದು.(Shuffle)

 ಡಿ) ಆರಿಸಿಂದ �ಾ�ವಂನುನ ಅಳಿಸುವುದು.

ಪಂಟಿಟ 1.2 ಲ್ಲಿಬರ್ ಓಫಿೇಸ್ ಕಾಾಯಲ್ಕ್ಕ ನಲ್ಲಿಲ ಚಾಟ್‍ಣ ತಯಾಾರಿಸುವಂ ಹಂತಗಳು

ಹಂತ 1   ಲಭಿಸುವಂ ವಿಂಡೆ�ೇವಿನಿಂದ Chart Type ಮೊದಲಾಾದವುಗಳನುನ ಆಯ್ದೆಕ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಹಂತ 2   ಪಂಟಿಟಯಲ್ಲಿಲ ಚಾಟ್‍ಣ ತಯಾಾರಿಸಲು ಅಗತಯವಾಾದ ಭಾಾಗವಂನುನ ಮಾಾತ� ಸೇಲೊಕ್ಟ್ಟ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಹಂತ 3   Finish ಬಟನ್ ಕಿಲಕ್ಟ್ ಮಾಾಡಿರಿ

ಹಂತ 4   Insert ಮೇನುವಿನChart ಓಪಂಶನ್ ಆರಿಸಿಂರಿ.
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 • A 1 ರಿಂದ  A5 ವಂರೆಗಿನ ಸೇಲುಲಗಳ ಸಂಖ್ಯೆಯಗಳ...............ನುನ  ಲೊಕಕ ಹಾಾಕಲು =SUM(A1:A5 ) 
ಎಂಬ ಫೋೇಮುಣಲ ಉಪಂಯೋೇಗಿಸಬಹುದು. 

           ಮುಂದುವರಿದ ಚಟ್ಟುುವಟ್ಟಿಕ್ಕೆಗಳು

1. ನಿಮೆ ತರಗತೀಯಲ್ಲಿಲ ವಿವಿಧು ರಿೇತೀಗಳಲ್ಲಿಲ �ಾಲೊಗೇ ಬರುವಂ ಮಕಕಳ ಸಂಖ್ಯೆಯಯನುನ ಸಂಗ�ಹಿಸಿಂ ಕೇಂಳಗೇ 
ಕಾಾಣುವಂಂತ್ತೇ ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫಿೇಸ್ ಕಾಾಯಲ್ಲಿ ಕನಲ್ಲಿಲ  ಪಂಟಿಟ ಮಾಾಡಿರಿ. ಅತೀ ಹೇಚು� ಮಕಕಳು ಉಪಂಯೋೇಗಿಸುವಂ 
ಯಾಾತಾಾ� ವಿಧಾಾನ ಯಾಾವುದೇಂದು ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲು ಕಾಾಯಲ್ಲಿ ಕನಲ್ಲಿಲರುವಂ  ಸ�ಕೇವಾಾದ ಸೌೌಲಭಯವಂನುನ 
ಉಪಂಯೋೇಗಿಸಿಂ ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿರಿ.

2.ಕಾಾಲು ವಾಾಷಿಣಕ ಪಂರಿೇಕ್ಷೇಯಲ್ಲಿಲ  ಕೇಂಲವು ಮಕಕಳಿಗೇ ಲಭಿಸಿಂದ ಅಂಕಗಳನುನ  ಕೇಂಳಗೇ ಕೇಂ�ಡಲಾಾಗಿದೇ. 
ಪಂ�ತೀಯೋಂದು ಮಗುವಿಗೇ ಲಭಿಸಿಂದ ಒಂಟುಟ ಅಂಕವಂನುನ ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫಿೇಸ್ ಕಾಾಯಲ್ಕ್ಕ ಉಪಂಯೋೇಗಿಸಿಂ 
ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿರಿ. 

Sl.No   Name   Malayalam     English    Hindi      Social     Science      Maths
 1        Anu         88             90            85           70           75              68
 2        Aami        85               80           82          79           78              80
 3        Vinu            78                80             81          83           80              79
 4        Sainu           57                55             60          75           90              92
 5        Joshy           65                70             60          78           88              89

  

Mode of Conveyance     Cycle   School Bus   By Foot     Public Transport System   Own Vehicle

Number of Students  

           

ಕ�ಮ 
ಸಂಖ್ಯೆಯ  

1
2

�ಾಲೊಯ 1 ಕಿ.ಮಿಂೇ 
ವಾಾಯಪ್ರೀೇಯಲ್ಲಿಲ 

ವಾಾಸಿಂಸುವಂವಂರು

�ಾಲೊಯ 2 ಕಿ.ಮಿಂೇ 
ವಾಾಯಪ್ರೀೇಯಲ್ಲಿಲ 

ವಾಾಸಿಂಸುವಂವಂರು
ಇಂತರರು

3. ನಿಮೆ �ಾಲೊಯ ಮಕಕಳಿಂದ ಮಾಾಹಿತೀಗಳನುನ ಸಂಗ�ಹಿಸಿಂ ಕೇಂಳಗೇ ಕೇಂ�ಟಿಟರುವಂ ಪಂಟಿಟಯನುನ 
ಪೂತೀಣಗೇ�ಳಿಸಿಂರಿ. ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫಿೇಸ್ ಕಾಾಯಲ್ಲಿ ಕನಲ್ಲಿಲರುವಂ ಸ�ಕೇವಾಾದ ಸೌೌಲಭಯಗಳನುನ ಉಪಂಯೋೇಗಿಸಿಂ 
ಪಂಟಿಟಯಲ್ಲಿಲರುವಂ ಮಾಾಹಿತೀಗಳನುನ ಹೇ�ೇಲ್ಲಿಸಿಂರಿ.

4. ನಿಮಗೇ ಈಗಾಾಗಲೊೇ ಪಂರಿಚಿತವಾಾದ ಸೇಪ �ಡ್ ಶಿೇಟ್‍ ಸೌೌಲಭಯಗಳನುನ ಉಪಂಯೋೇಗಿಸಿಂ ವಿಶ್ಲೇಲೇಷಣೆ 
ನಡೆಸಬಹುದ್ರಾಾದ ಚಟುವಂಟಿಕೇಂಗಳನುನ ಸುತುೇಮುತೇಲ್ಲಿನಿಂದ ಕಂಡುಹಿಡಿದು ಪಂಟಿಟ ಮಾಾಡಿರಿ.

• ..............................................................................................................................................................

• ..............................................................................................................................................................
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಎರಡುು 
ಹುುಡುುಕೋ�ೋಣ , ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ

ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ.
ಕೇೇರಳದ ಜಾನಪದ ಕಲೆಗಳ ಕುುರಿತುು ಅಮ್ಮುು�  

ತಯಾಾರಿಸುುವ  ಚಿತ್ರರ ಆಲ್ಬಬಮಿಗಾಾಗಿ ಆರಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವಿದುು. 
ಆಲ್ಬಬಮಿನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರದ ಕುುರಿತುು ಕಿರುು ವಿವರಣೆಯನ್ನುು� 
ನೀೀಡಬೇೇಕಿದೆ. ಅಮ್ಮುು�ವಿಗೆ ಸಹಾಾಯಮಾಾಡಬಹುುದೇೇ? 
ಮೊದಲುು ಇದುು  ಯಾಾವ  ಕಲಾಾರೂ�ಪವೆಂಂದುು  ಗುುರುುತಿಸಬೇೇಡವೇೇ? 
ಅದಕ್ಕೆೆ ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ಉಪಾಾಯಗಳಿವೆ?
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ಸವ�� ಮತು� �� �ೖ�
ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನ್ನುಲ್ಲಿಿ ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ಕರಮಿೋಕರಿಸಿರುವ �ೋ�ಗಳನ್ನುು� ವೆಂಬ್ �ೋ�ಗಳು ಎಂಂದು 

ಕರೆಯುವರು. ಪರತಿಯೋಂದು ವೆಂಬ್ ಸೋೈಟ್‍, ಈ ರಿೋತಿಯ ಅನೋೋಕ್ ವೆಂಬ್ �ೋ�ಗಳನ್ನುು� ಒಳಗೆ�ಂಡಿದೆ . 
ಇಂತ್ರಹು ವೆಂಬ್ ಸೋೈಟುಗಳನ್ನುು� ಹೆ�ಂದ್ದಿರುವ ಹಾಾಗ� ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನೋ�ಂದ್ದಿಗೆ �ೋಡಿಸುಲ್ಬಪಟಿ ಹೆಚುಿ 
ಕಾಾಯ್ನೀವ್ಹು� ಸಾಾಮ್ಮುಥಯ್ವಿರುವ  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್ಿ ವೆಂೋರುಗಳನ್ನುು� ವೆಂಬ್ ಸುವ್ರುಗಳು ಎಂಂದು 
ಕರೆಯುವರು.

�ೌ�ಸ�
ಸುವ್ರ್ ಕಂ�ಯಟರಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಸುಂಗರಹಿಸಿ ಇರಿಸಿರುವ ವೆಂಬ್ �ೋ�ಗಳನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಲ್ಬು ಬಳಕೇದಾಾರನ್ನು 

ಕಂ�ಯಟರಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಇರಬೇೋಕಾಾದ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್ಿ ವೆಂೋರನ್ನುು� ಬ್ರೌೌರಸುರ್ ಎಂಂದು ಕರೆಯುವರು.

• ಕೇೋರಳಿೋಯ ಕಲೆಗಳ ಕುರಿತ್ರು ಉಲೆಿೋ�ಸಿರುವ ಪತಿರಕೇಗಳನ್ನುು� , 
ಮಾಾಸಿಕಗಳನ್ನುು� ಅಥವಾಾ �ಸು�ಕಗಳನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಬಹುುದು.

• ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಹುುಡುಕಬಹುುದು.
• ........................................

ಇದರಲ್ಲಿಿ  ಯಾಾವ ಮ್ಮು�ಲ್ಬದ್ದಿಂದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು ಸುುಲ್ಬಭವಾಾಗಿ 
ಲ್ಬಭಿಸುುತ್ರ�ವೆಂ?

ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ಎಂಂಬುವುದು ಇಂದು ಸಾಾವ್ತಿರಕವಾಾಗಿರುವ 
ಸಾೌಕಯ್ವಾಾಗಿದೆ. ಕಂ�ಯಟರ್ ಅಥವಾಾ ಸಾಾ�ಟ್‍್ ಫೋೋನ್‍ ಇದಂರೆ 
ಯಾಾವಾಾಗ ಬೇೋಕಿದಂರ� ನ್ನುಮ್ಮುಗೆ ಅಗತ್ರಯವಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� 
ಹುುಡುಕಿ ಕಂಡುಹಿಡಿಯಬಹುುದು ಅಥವಾಾ ನ್ನುಮ್ಮು� ಅಗತ್ರಯಕಿೆಂತ್ರ ಹೆಚಿಿನ್ನು
ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ನ್ನುಮ್ಮು� ಬೇರಳ ತ್ರುದ್ದಿಯಿಂದಲೆೋ ಪಡೋಯಬಹುುದು.

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್   - �ಾ��ಗಳನಂು� ಹುಡುಕಲು ಒಂದು �ಗ

ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನೀಂದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು�  ಹುುಡುಕುವುದು ಹೆೋಗೆ ?
ಅದಕಾಾೆಗಿ ಯಾಾವೆಂಲ್ಬಿ ಸಾೌಕಯ್ಗಳು ನ್ನುಮ್ಮು� ಕಂ�ಯಟರಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಬೇೋಕು ?

• ಕಂ�ಯಟರನ್ನುು� ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನೋ�ಂದ್ದಿಗೆ �ೋಡಿಸಿರಿ.
 (ಕೇೋಬಲ್ಬುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯೋೋ ವಯಲೆ್� ವಯವಸೋೆಯ 
ಮ್ಮು�ಲ್ಬಕ�ೋ ಇದನ್ನುು� ಕಾಾಯ್ಗತ್ರಗೆ�ಳಿಸುಬಹುುದು)

• ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು�  ಸುಂಗರಹಿಸಿ ಇರಿಸಿದ ಕಂ�ಯಟರಿನೀಂದ (ಸುವ್ರ್) 
ಲ್ಬಭಿಸುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಪರದ�್ಸುಲ್ಬು ನ್ನುಮ್ಮು� ಕಂ�ಯಟರಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ  
ಒಂದು  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್ಿ ವೆಂೋರ್ ಬೇೋಕು. (ವೆಂಬ್ ಬ್ರೌೌರಸುರ್)

ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಲ್ಬಭಯವಿರುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳ ಬೃಹು� ಸುಂಗರಹುದ್ದಿಂದ 
ನ್ನುಮ್ಮುಗೆ ಅಗತ್ರಯವಾಾದವುಗಳನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರ  ಹುುಡುಕುವುದು ಬಹುಳ 
ಕಷಿಕರವಲ್ಬಿವೆಂೋ ?

ಆದರೆ ಇದಕೇೆ ಸುಹಾಾಯಕವಾಾಗುವ ಅನೋೋಕ ವೆಂಬ್ ಸೋೈಟುಗಳು 

ಇ�ಟ��� 
 ವೆಂೈವಿಧಯಮ್ಮುಯವಾಾದ ಸೋೋವಾಾ 
ಚಟುವಟ್ಟಿಕೇಗಳಿಗಾಾಗಿ ಜಗತಿ�ನ್ನು 
ವಿವಿಧ ಕಡೋಗಳಲ್ಲಿಿರುವ  
ಕಂ�ಯಟರುಗಳನ್ನುು� ಪರಸುಪರ 
�ೋಡಿಸಿರುವ ಕಂ�ಯಟರ್ 
ಶೃಂಖಲೆಗಳನ್ನು�� ಈ 
ಕಂ�ಯಟರ್  ಶೃಂಖಲೆಗಳನ್ನುು�  
�ೋಡಿಸಿರುವ  ಬೃಹು� 
ಕಂ�ಯಟರ್ ಶೃಂಖಲೆಗಳನ್ನು��  
ಅವು  ನೀೋಡುವ ವಿವಿಧ 
ಸಾೌಕಯ್ಗಳನ್ನು��  ಒ�ಿಗಿ 
ಇಂಟನೋ್ಟ್‍   ಎಂಂದು  
ಕರೆಯುವರು .   
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ವಿಭಾಾಗ:

ಹೆಸರುು:

ಪಟ್ಟಿಿ :2.1  ಸರ್ಚ್್ ಎಂಂಜಿನ್‍‍ಗಳು ಮತ್ತುು� ವೆಬ್ ಬ್ರೌೌ�ಸರುುಗಳು

ವಿಭಾಾಗ: 

ಹೆಸರುು: ಕ್ರೋಂ�ಂ��

ವಿಭಾಾಗ:

ಹೆಸರುು:

ವಿಭಾಾಗ : ಸರ್ಚ್್ ಎಂಂಜಿನ್
ಹೆಸರುು :

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್‍‍ನಲ್ಲಿಿವೆ. ಇವು ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಸರ್ಚ್್  
ಎಂಂಜಿನ್‍‍ಗಳು ಎಂಂದುು ಕರೆಯಲ್ಪಪಡುುತ್ತತವೆ. 

ಕೆಳಗೆ  ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರಗಳಿಂಂದ ಬ್ರೌ �ೌಸರ್      
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರುುಗಳನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ಸರ್ಚ್್ ಎಂಂಜಿನುುಗಳನ್ನುು� 	
ವರ್ಗೀ�ೀಕರಿಸಿ ಬರೆಯಿರಿ. 

ಅಮ್ಮುು�ವಿನ ಕೈೈಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರವು ಯಾಾವ ಕೇೇರಳೀೀಯ 
ಕಲಾಾರೂ�ಪದ್ದೆಂಂ�ದುು ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಹುುಡುುಕೋ�ೋಣ.

Home ನ School_Resources ನ ಏಳನೇೇ ತರಗತಿಯ  
ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಲಿ್ಲಿ  ಈ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು�	ಕೊ �ಡಲಾಾಗಿದೆ. ಈ ಚಿತ್ರರಕ್ಕೆ ೆ  
ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು�	ಇಂ ಂಟರ್ನೆೆಟ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ 
ಹುುಡುುಕುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?                                                               

ಮೊದಲುು ಈ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಗೆ ನೀೀಡಬೇೇಕುು.                                                               
(ಇದನ್ನುು� ತಾಂ�ಂತ್ರಿಿಕವಾಾಗಿ ಅಪ್‍‍ಲೋ�ೋಡ್ ಮಾಾಡುುವುದುು 

 ಎನ್ನುು�ವರುು) ಇದಕ್ಕೆೆ , 	
•	 ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು�  ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ಗೆ ನೀೀಡಲುು ಸೌೌಕರ್ಯಯವಿರುುವ  

ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ಸರ್ಚ್್ ಎಂಂಜಿನ್ ತೆರೆಯಿರಿ
•	 Search by image  ಐಕನ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ 

ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  upload a file ಮೂೂಲಕ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಅಪ್‍‍ಲೋ�ೋಡ್ ಮಾಾಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 2.1)

ಸರ್ಚ್್ ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನಲ್ಲಿಿ  
ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ	
ನೀೀಡಿಯೇೇ ನಾಾನುು ಇದುುವರೆಗೆ 

ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಿರುುವುದುು

ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ     
ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಬಹುುದೇೇ?
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ಚಿತ್ರರ 2.1 ಸುರ್ಚ್್ ಎಂಂಜಿನ್‍ ವಿಂಡೋ�ೋ

ಈಗ ಏನ್ನುು ಲ್ಬಭಿಸಿತ್ರು? ನಾಾವು ನೀೋಡಿರುವ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� 
ಹೆ�ೋಲ್ಬುವ ಅನೋೋಕ ಚಿತ್ರರಗಳು( ಚಿತ್ರರ 2.2) ಲ್ಬಭಿಸಿದುವು. ಅಲ್ಬಿವೆಂೋ?

ನಾಾವು ನೀೋಡಿರುವ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಹೆ�ೋಲ್ಬುವ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು�
ತೆರೆದು ನೋ�ೋಡಿರಿ. ನಾಾವು ಹುುಡುಕಿದ ಕಲಾಾರ�ಪದ ಹೆಸುರು 
ಸಿಕಿೆತ್ರಲ್ಬಿವೆಂೋ?

ಈ ರಿೋತಿಯ ಸುಚಿ್ಂ� ವಿಧ್ಯಾಾನ್ನುವನ್ನುು� ಇ�ೋ� 
ಸುರ್ಚ್್ ಎಂನ್ನುು�ವರು.ಈಗ ಯಕ್ಷಗಾಾನ್ನು ಎಂಂಬ ಕೇೋರಳಿೋಯ ಕಲೆಯ 
ಕುರಿತ್ರು ಹೆಚಿಿನ್ನು ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು�  ಸುಂಗರಹಿಸುಲ್ಬು ಪರಯತಿ�ಸಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 2.2  ಹುುಡುಕಾಾಟದ ಫಲ್ಲಿತಾಂಾಂಶಗಳು
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ಚಿತ್ರರ 2.3 ವೆಂಬ್ ಸುರ್ಚ್್ ವಿಂಡೋ�ೋ

���ನಂ �ಾ��ಗಳನಂು� ಹುಡು�ೂೀಣ
ಯಕ್ಷಗಾಾನ್ನುದ ಕುರಿತಾಂಾಗಿ ಹೆಚಿಿನ್ನು ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� 

ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲ್ಬು  ನೀಮ್ಮು� ಬ್ರೌ ರೌಸುರಿನ್ನು ಸುರ್ಚ್್ ಬೇ�ೋಕಿಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ 
ಹುುಡುಕಬೇೋಕಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳಿಗೆ ಸುಂಬಂಧಿಸಿ  
ಸು�ಕ�ವಾಾದ ಪದ ಅಥವಾಾ ಪದಗಳನ್ನುು� (Search 
Word, Search Phrase) ನೀೋಡಬಹುುದು. 
ಇವುಗಳಿಗೆ ಕಿೋ ವಡ್್ ಗಳು (Keywords) ಎಂನ್ನುು�ವರು.
ಯಕ್ಷಗಾಾನ್ನುದ ಕುರಿತ್ರು ಕನ್ನು�ಡದಲ್ಲಿಿರುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು ಲ್ಬಭಿಸುಲ್ಬು 
ಸುರ್ಚ್್ ಬೇ�ೋಕಿಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ ನೀೋಡಬೇೋಕಾಾದ ಪದಗಳು ಯಾಾವುವು ? 
ಚಚಿ್ಸಿ ಟ್ಟಿಪಪ� ತ್ರಯಾಾರಿಸಿರಿ.
• Yakshagana in Kannada
•  Yakshagana  history in Kannada
• ………………...

 Yakshagana in Kannada ಎಂಂದು ಟೈೈಪ್‍ 
ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಸುರ್ಚ್್ ಬೇ�ೋಕಿಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಲ್ಬಭಿಸಿದ ವೆಂಬ್ ಸೋೈಟುಗಳ 
ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� (Search Index) ಚಿತ್ರರ 2.3 ರಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣಬಹುುದು. 
ಪರತಿಯೋಂದನ್ನು�� ತೆರೆದು ಪರಿ�ೋಲ್ಲಿಸಿರಿ. ಯಕ್ಷಗಾಾನ್ನುಕೇೆ 
ಸುಂಬಂಧಿಸಿದ ಹೆಚಿಿನ್ನು ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

�ವ�� ಇ�ೋ� ಸ�� (Reverse Image Search)
ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನ್ನು ಕೇ�ೋಟ್ಟಿಗಟಿಲೆ ವೆಂಬ್  �ೋ�ಗಳಿಂದ ನ್ನುಮ್ಮುಗೆ ಅಗತ್ರಯವಾಾದವುಗಳನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರ 
ಹುುಡುಕಿ ತೆಗೆಯುವ ಸುರ್ಚ್್ ಎಂಂಜಿನ್‍ ಎಂಂಬ ಸಾೌಕಯ್ವಿದು. ಹೆಚಿಿನ್ನು ಸುರ್ಚ್್ ಎಂಂಜಿನ್ನುುಗಳಲ್ಲಿಿ 
ರಿವ�್ ಇ�ೋ� ಸುರ್ಚ್್ ಸಾೌಲ್ಬಭಯ� ಇರುತ್ರ�ದೆ. ಪದಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸುರ್ಚ್್ 
ಮಾಾಡುವುದಕಿೆಂತ್ರ ಭಿನ್ನು�ವಾಾಗಿ ನ್ನುಮ್ಮು� ಕೇೈಯಲ್ಲಿಿರುವ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಅಪ್‍ ಲೆ�ೋಡ್ ಮಾಾಡಿ ಆ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಹೆ�ೋಲ್ಬುವ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನು�� ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನು��  ಇಲ್ಲಿಿ ಹುುಡುಕಿ ತೆಗೆಯಲಾಾಗುತ್ರ�ದೆ.
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ಸ�� ಎ��ನುಗ� ಮತು� ಕಂೃತಕಂ ಬು��ಶ��
ಸುರ್ಚ್್ ಬೇ�ೋಕಿಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ  ಯಕ್ಷಗಾಾನ್ನು ಎಂಂದು  ಟೈೈಪ್‍ ಮಾಾಡುವಾಾಗಲೆೋ ಅದಕೇೆ ಸುಂಬಂಧಿಸಿದ 

ಸು�ಚನೋಗಳು (Yakshagana in Kannada,Yakshagana songs, Yakshagana 
history... ಎಂಂಬಿೋ ಹುುಡುಕಾಾಟದ ಸು�ಚನೋಗಳು ) ತ್ರನ್ನು�ಷಿಕೇ ೆ ಪರತ್ರಯಕ್ಷವಾಾಗುವುದನ್ನುು� ಗಮ್ಮುನೀಸಿದ್ದಿ�ಾ? 
ನಾಾವು ಹುುಡುಕಾಾಡಲ್ಬು ಉದೆಂೋ�ಸುುವವುಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಯಟರ್  ನ್ನುಮ್ಮುಗೆ ಒದಗಿಸುುತ್ರ�ದೆ . ಇದು ಹೆೋಗೆ 
ಸುಂಭವಿಸುುವುದು?

ಕೃತ್ರಕ ಬುದ್ದಿ�ಶಕಿ�ಯ (Artificial Intelligence)ಸುಹಾಾಯದ್ದಿಂದ ಸುರ್ಚ್್ ಎಂಂಜಿನ್ನುುಗಳಿಗೆ 
ನ್ನುಮ್ಮು� ಅನೋ�ೋಷಣೆಗಳ ಹಿಂದ್ದಿನ್ನು ಉದೆಂೋಶವನ್ನುು� ತಿಳಿದುಕೇ�ಳ�ಲ್ಬು ಸಾಾಧಯವಿದೆ. ವಿವಿಧ ವಿಷಯಗಳ 
ಕುರಿತ್ರು ಪರಪಂಚದ ವಿವಿ�ಡೋಗಳಲ್ಲಿಿ ನ್ನುಡೋಸುುವ  ಹುುಡುಕಾಾಟದ ಮಾಾಹಿತಿಗ�ಲ್ಬಿವನ್ನು�� (ನ್ನುಮ್ಮು�ದ� 
ಸೋೋರಿ) ಸುರ್ಚ್್ ಎಂಂಜಿನ್ನುುಗಳು ಸುಂಗರಹಿಸಿ ಇರಿಸುುತ್ರ�ವೆಂ. ಕೃತ್ರಕ ಬುದ್ದಿ�ಶಕಿ�ಯ ಸುಹಾಾಯದ್ದಿಂದ ಈ 
ರಿೋತಿಯ ಕೇ�ೋಟ್ಟಿಗಟಿಲೆ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ವಿ�ಿೋಷಣೆ ನ್ನುಡೋಸುುತ್ರ�ವೆಂ. ವಿವಿಧ ಪರದೆೋಶಗಳ ಜನ್ನುರು 
ವಿಭಿನ್ನು� ವಿಷಯಗಳ ಕುರಿತ್ರು  ಸಾಾಮಾಾನ್ನುಯವಾಾಗಿ ಏನೋಲ್ಬಿ ಹುುಡುಕುತಾಂಾ�ರೆಂದು ಸುರ್ಚ್್ ಎಂಂಜಿನ್ನುುಗಳಿಗೆ 
ತಿಳಿದ್ದಿದೆ ಎಂಂದು ಇದರಥ್ ...! ಮ್ಮುುಂದೆ��� ನಾಾವು ಹುುಡುಕಲ್ಬು ತೆ�ಡಗುವಾಾಗ ಮೊದಲ್ಬು 
ಸುಂಗರಹಿಸಿದ ಈ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು�  ಹುುಡುಕಾಾಟದ ಸು�ಚನೋಗಳ್ಳಾಾಗಿ ನ್ನುಮ್ಮುಗೆ ತೆ�ೋರಿಸಿಕೇ�ಡುತ್ರ�ವೆಂ..

ಪರತಿಯೋಂದು ವೆಂಬ್ �ೋಜಿನ್ನುಲ್ಲಿಿರುವ ಅಗತ್ರಯವಾಾದ 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ನೋ�ೋಟ್‍ �ಸು�ಕದಲ್ಲಿಿ  ಬರೆದ್ದಿರಿಸುಬಹುುದು 
ಅಥವಾಾ ಲ್ಲಿಬರ್ ಆ�ೋ� ರೆೈಟರಿಗೆ ಕೇ�ೋಪಿ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ ನೀಮ್ಮು� 
ಫೋೋಲ್ಬಡರಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಸೋೋ� ಮಾಾಡಿಡಬಹುುದು.ಯಕ್ಷಗಾಾನ್ನುದ ಕುರಿತ್ರು 
ಒಂದು ಲೆೋಖನ್ನುವನ್ನುು� ತ್ರಯಾಾರಿಸುಲ್ಬು ಅಗತ್ರಯವಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು 
ಲ್ಬಭಿಸಿತ್ರಲ್ಬಿವೆಂೋ ?

ಹುಡು�ಾಟದ �ಲ�� ಗ� 
ಚಿತ್ರರ 2.4 ರ ಬ್ರೌೌರಸುರ್ ವಿಂಡೋ�ೋವನ್ನುು�  ಗಮ್ಮುನೀಸಿರಿ. ಸುರ್ಚ್್ 

ಬೇ�ೋಕಿಿನ್ನು ಕೇಳಗೆ ಯಾಾವೆಂಲ್ಬಿ �ಯಬುಗಳನ್ನುು� ಕಾಾಣುವಿರಿ ?
• All
• Videos
• ....................
• ....................

ಚಿತ್ರರ 2.4 ವೆಂಬ್ ಸುರ್ಚ್್ ವಿಂಡೋ�ೋದ �ಯಬುಗಳು

ಸುರ್ಚ್್ ಬೇ�ೋಕಿಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ  ಯಕ್ಷಗಾಾನ್ನು ಎಂಂದು  ಟೈೈಪ್‍ ಮಾಾಡುವಾಾಗಲೆೋ ಅದಕೇೆ ಸುಂಬಂಧಿಸಿದ 

Yakshagana in Kannada
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�ಯಬ್ ಲ್ಬಭಿಸುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು
Size
Color
Type 
Time 
Usage Rights 

 ಪಟ್ಟಿಿ: 2.2 -ಹುುಡುಕಾಾಟದ �ಲ್ಬಿರ್ ಗಳು

        ಕೃ��ಾ�ಮ�ದ ಹಕು � 
ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನ್ನು ಸುಂಪನ್ನು��ಲ್ಬಗ�ಲ್ಬಿವನ್ನು�� ನ್ನುಮ್ಮುಗೆ ಸು�ತ್ರಂತ್ರರವಾಾಗಿ ಡಾೌನ್‍ ಲೆ�ೋಡ್ ಮಾಾಡಿ 

ಉಪಯೋೋಗಿಸುಲ್ಬು ಸಾಾಧಯವಿಲಿ್ಬ. ಕೃತಿಸಾಾ�ಮ್ಮುಯದ ಹುಕೆನ್ನುು�  ಪರಿ�ೋಲ್ಲಿಸಿದ ಬಳಿಕ ಮಾಾತ್ರರ ಡಾೌನ್‍ ಲೆ�ೋಡ್ 
ಮಾಾಡಬೇೋಕು.ವೆಂಬ್ ಸುರ್ಚ್್ ವಿಂಡೋ�ೋದ Tools �ಯಬ್ ನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಸೋೋರಿಸಿರುವ Usage Rights ಎಂಂಬ 
ಓಪ�ನ್‍ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚಿತ್ರರಗಳ ಕೃತಿಸಾಾ�ಮ್ಮುಯದ ಹುಕೆನ್ನುು� ಪರಿ�ೋಲ್ಲಿಸೋ�ೋಣ.

ಇದರ Creative Commons licences ಎಂಂಬ ಓಪ�ನ್‍ ಆರಿಸಿದಾಾಗ ಲ್ಬಭಿಸುುವ ಚಿತ್ರರಗಳು 
ನ್ನುಮ್ಮುಗೆ ಸು�ತ್ರಂತ್ರರವಾಾಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸುಬಹುುದಾಾದವುಗಳ್ಳಾಾಗಿವೆಂ. ಇತ್ರರ ಲೆೈಸುನ್‍ಿ ಇರುವ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ ಅವುಗಳಿಗೆ ಸುಂಬಂಧಿಸಿದ ಮಾಾನ್ನುದಂಡಗಳನ್ನುು� ಸುರಿಯಾಾಗಿ ಪಾಾಲ್ಲಿಸಿರಬೇೋಕು.

ಯಕ್ಷಗಾಾನ್ನುದ ಕುರಿತಾಂಾದ ಹೆಚಿಿನ್ನು ಚಿತ್ರರಗಳು ಲ್ಬಭಿಸುಲ್ಬು ಯಾಾವ 
�ಯಬನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುಬಹುುದು?

ವಿೋಡಿಯೋೋಗಳು ಲ್ಬಭಿಸುಬೇೋಕಿದಂರೆ�ೋ? ಪರತಿಯೋಂದು 
�ಯಬಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಪರಿ�ೋಲ್ಲಿಸಿ ಕಂಡುಹಿಡಿಯುವಿರಲ್ಬಿವೆಂೋ?
ಸುರ್ಚ್್ ವಿಂಡೋ�ೋದ Tools ಎಂಂಬ �ಯಬಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಕಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ 
Size, Color, Type, Time, Usage Rights ಎಂಂಬಿೋ 
ಹೆ�ಸು �ಯಬ್ ಗ� ಗೆ�ೋಚರಿಸುುತ್ರ�ವೆಂ. ಇವುಗಳನ್ನುು� ಪರಿ�ೋಲ್ಲಿಸಿ 
ಪರತಿಯೋಂದರ ಕುರಿತಾಂಾಗಿಯ� ಹೆಚಿಿನ್ನು ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� 
ಕಂಡುಹಿಡಿದು ಕೇಳಗೆ ಕೇ�ಟ್ಟಿಿರುವ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� �ತಿ್ಗೆ�ಳಿಸಿರಿ.

ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನ್ನು ಸುಂಪನ್ನು��ಲ್ಬಗ�ಲ್ಬಿವನ್ನು�� ನ್ನುಮ್ಮುಗೆ ಸು�ತ್ರಂತ್ರರವಾಾಗಿ ಡಾೌನ್‍ ಲೆ�ೋಡ್ ಮಾಾಡಿ 

Yakshagana in Kannada
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ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್‍‍ನಿಂಂದ ಲಭಿಸಿದ
ರಜೆಯ ವಾಾರ್ತೆೆ ಕೇೇಳಿ ನಾಾನುು  
ನಿನ್ನೆೆ ಶಾಾಲೆಗೆ ಹೋ�ೋಗಲಿಲ್ಲಲ .  

ಆ ಸುುದ್ದಿಿ ಸುುಳ್ಳಾಾ�ಗಿತ್ತೆಂಂ�ದುು ನನಗೆ 
ಇಂಂದುು ತಿಳಿಯಿತುು.

ರಜೆಯ ಸುುದ್ದಿಿ ಕಂ�ಡಾಾಗ   
 ಅಧಿಕೃೃತ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಯನ್ನುು�   

ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
 ಅದರ ಸತ್ಯಾಾ�ಸತ್ಯಯತೆಯನ್ನುು�  

ಖಚಿತಪಡಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದುು   
ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಿಕೆಯುು ನಮ್ಮಮಲ್ಲಿಿ  ಹೇೇಳಿದ್ದದರುು 

ದೈೈ ನಂಂದಿನ ಜೀೀವನದಲ್ಲಿಿ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ 
ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್�  , ಚಿತ್ರರ , ವೀೀಡಿಯೋೋ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ ನಮಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ  

ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ತಕ್ಷಣ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್‍‍ನಿಂಂದ ಕಂ�ಡುು 
ಹುುಡುುಕಬಹುುದೆಂಂದುು ತಿಳಿಯತಲ್ಲಲವೇೇ? ಇತರ ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ  
 ಕಾಾರ್ಯಯಗಳಿಗಾಾಗಿ ನಾಾವು ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುತ್ತೇೇ�ವೆ?  
ಪಟ್ಟಿಿ ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 ವಾಾರ್ತೆೆಗಳನ್ನುು� ತಿಳಿಯಬಹುುದುು. ಆನ್‍‍ಲೈೈನ್ ಆಗಿ ಪತ್ರಿಿಕೆಗಳನ್ನುು� 

ಓದಬಹುುದುು, ಟಿ.ವಿ ಚಾನೆಲ್‍‍ಗಳನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು.
•	 ವಿವಿಧ ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಮಾಾಧ್ಯಯಮಗಳ ಮೂೂಲಕ ಸಂಂದೇೇಶಗಳನ್ನುು� 

ರವಾಾನಿಸಬಹುುದುು.
•	 ಆನ್‍‍ಲೈೈನ್ ಆಗಿ ಸಾಾಮಗ್ರಿಿಗಳನ್ನುು� ಖರೀೀದಿಸಬಹುುದುು, ಸಿನೆಮಾಾ 

ಟಿಕೆಟುುಗಳನ್ನುು� ತೆಗೆಯಬಹುುದುು. 
•	 ವಿವಿಧ ಬಿಲ್ಲುು�ಗಳನ್ನುು� ಪಾಾವತಿಸಬಹುುದುು. 
•	 ............................................................

ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಹೇೇಳುವುದಾಾದರೆ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ನಮ್ಮಮ 
ದೈೈನಂಂದಿನ ಜೀೀವನದ ಭಾಾಗವಾಾಗಿದೆ. ನಾಾವು ವ್ಯಯವಹಾಾರ ನಡೆಸುುವ 
ಬಹುುತೇೇಕ ಕ್ಷೇೇತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ  ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನ ಪ್ರರಭಾಾವ ವ್ಯಾಾ�ಪಿಸಿದೆ. 
ಆದರೆ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್�ನಿಂಂದ ಲಭಿಸುುವ ಎಲ್ಲಾಾ� ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� 
ಕಣ್ಣುು�ಮುುಚ್ಚಿಿ ನಂಂಬಬೇೇಡಿ! ಕೆಲವು ವೆಬ್‍‍ಸೈೈಟುುಗಳಲ್ಲಿಿ ತಪ್ಪಾಾ�ದ 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನೂ�ೂ ಕಾಾಣಬಹುುದುು.
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ಇಂಟನೋ್ಟ್‍  ಮ್ಮುತ್ರು� ಉಪಗರಹು ತ್ರಂತ್ರರ�ಾನ್ನುದ 
ಸಾಾಧಯತೆಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ನ್ನುಮ್ಮುಗೆ 
ಅಗತ್ರಯವಿರುವ ಸುೆಳದ ಡಿಜಿಟಲ್‍ ಮಾಾಯಪನ್ನುು�  
ತ್ರಯಾಾರಿಸಿ ಒದಗಿಸುುವ ವಯವಸೋೆಯೇೋ ವೆಂಬ್ 
ಮಾಾಯಪಿಂ� ಅಥವಾಾ ಆನ್‍ ಲೆೈನ್‍ ಮಾಾಯಪಿಂ�. 
ಈ ರಿೋತಿಯ ಪಾಾಿಟ್‍ ಫೋೋ� ್ ಗಳು ಒಂದು 
ಪರದೆೋಶದ ಭ�ಪಟವನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರವಲ್ಬಿದೆ ಆ 
ಪರದೆೋಶದ ಉಪಗರಹು ಚಿತ್ರರವನ್ನು�� ಆ ಸುೆಳದ್ದಿಂದ 
ಇನೋ��ಂದು ಸೆುಳಕಿೆರುವ ದ�ರವನ್ನು�� ಅಲಿ್ಲಿಗಿರುವ 
ವಿವಿಧ ರಸೋ�ಗಳನ್ನು�� ತೆ�ೋರಿಸುುತ್ರ�ವೆಂ . ಕೇಲ್ಬವು 
ಪಾಾಿಟ್‍ ಫೋೋ� ್ ಗಳು ವಾಾಹುನ್ನು ದಟಿಣೆ ಕಡಿ� 
ಇರುವ ರಸೋ�ಗಳನ್ನು�� ನ್ನುಮ್ಮುಗೆ ತೆ�ೋರಿಸುುತ್ರ�ವೆಂ. 

ಟೈರ ೈನ್‍ ಪರಯಾಾಣಗಳಲ್ಲಿಿಯ� ಈ ರಿೋತಿಯ ವಯವಸೋೆಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುಲಾಾಗುತ್ರ�ದೆ. ಓಡುತಿ�ರುವ 
ಟೈರ ೈನೀನ್ನು ಲೆ�ಕೇೋಶನ್‍  ಮ್ಮುತ್ರು� ಟೈರ ೈನ್‍ ನೀದ್ದಿ್ಷಿ ನೀಲಾಾಂಣಕೇೆ ಯಾಾವಾಾಗ ತ್ರಲ್ಬಪಬಹುುದೆಂದು 
ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲ್ಬು ಈ ರಿೋತಿಯ ವಯವಸೋೆಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುಬಹುುದು.

�ಾ� �ೂೀ�ಸಲ್ಲಿಕೂ � ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್
ಹಿಂದೆ ದ�ರದ�ರುಗಳಿಗೆ ಪರಯಾಾ�ಸುುವವರು ಮ್ಮುತ್ರು�  

ನಾಾವಿಕರು ಸು�ಯ್ ಮ್ಮುತ್ರು� ಆಕಾಾಶಕಾಾಯಗಳ ಸಾಾೆನ್ನುವನ್ನುು� 
ನೀರಿೋಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿ ದಾಾರಿಯನ್ನುು� ಕಂಡುಹಿಡಿಯುತಿ�ದಂರು. 
ಈಗಲೆ�ೋ? ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ಕನೋಕ್ಷನ್‍ ಇರುವ ಸಾಾ�ಟ್‍್ ಫೋೋನ್‍ 
ಇದಂರೆ ದಾಾರಿ ತ್ರಪಪದೆಯೇೋ ಉದೆಂೋ�ತ್ರ ಸುೆಳಕೇ ೆ ತ್ರಲ್ಬಪಬಹುುದು.
ದ�ರದ�ರುಗಳಿಗೆ  ಪರಯಾಾ�ಸುುವಾಾಗ ಮಾಾಗ್ದ�್ಯಾಾಗಿ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಆನ್‍ ಲೆೈನ್‍ ಮಾಾಯ�ಗಳನ್ನುು� ನೀೋವು 
ಕಂಡಿರಬಹುುದು. ಅವು ಯಾಾವುವು? ನೀಮ್ಮುಗೆ ತಿಳಿದವುಗಳನ್ನುು� 
ಸೋೋರಿಸಿ ಕೇ�ಟ್ಟಿಿರುವ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ವಿಸು�ರಿಸುುವಿರಲ್ಬಿವೆಂೋ?
• ಓಪನ್‍ ಸಿಿ ರೋಟ್‍ ಮಾಾಯಪ್‍(Open Street Map)
• ಬಿಂ� ಮಾಾಯಪ್‍ಿ(Bing Maps)
• ...................................
• .........................................

�� �ಾ����

ಪರಯಾಾಣದಲ್ಲಿಿ ಇವು ನ್ನುಮ್ಮುಗೆ ಯಾಾವ ರಿೋತಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಸುಹಾಾಯಕವಾಾಗುತ್ರ�ವೆಂ?  ಪರತಿಯೋಂದನ್ನು�� ಕಂಡುಹಿಡಿದು ಕೇಳಗೆ 
ಕೇ�ಟ್ಟಿಿರುವ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� �ತಿ್ಗೆ�ಳಿಸಿರಿ.
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�.�.ಎ�(���ೋಬ� ��ಷ��� �ಸ��)
ಸಾಾ�ಟ್‍್ ಫೋೋನ್ನುುಗಳಲ್ಲಿಿ ಕಂಡುಬರುವ  ಆನ್‍ ಲೆೈನ್‍ ಮಾಾಯ�ಗಳು ನಾಾವು ಪರಯಾಾಣ 

ಮಾಾಡಲ್ಬು ಉದೆಂೋ�ಸಿದ ಸುೆಳಕಿೆರುವ ಸುರಿಯಾಾದ ದಾಾರಿಯನ್ನುು� ತೆ�ೋರಿಸಿಕೇ�ಡುವುದು ಹೆೋಗೆಂದು 
ನೀೋವು ಯೋೋಚಿಸಿರುವಿ�ಾ? ಯಾಾವ ರಸೋ�ಯಲ್ಲಿಿ ಎಂಷುಿ ದ�ರ  ಪರಯಾಾ�ಸುಬೇೋಕು,  ಎಂಲ್ಲಿಿಂದ 
ತಿರುಗಬೇೋಕು ಎಂಂಬುವುದನ್ನುು�  ಅವು ನೀಖರವಾಾಗಿ ಹೆೋಳುವುದು ಹೆೋಗೆ ?

ಜಿ.ಪಿ.ಎಂ� (Global Positioning System) ಎಂಂಬ ಸಾೌಕಯ್ ಇದಕೇೆ ಸುಹಾಾಯ 
ಮಾಾಡುತ್ರ�ದೆ. ಭ�ಮಿಯ ಯಾಾವುದೆೋ ಸುೆಳದಲ್ಲಿಿಯ� ವಯಕಿ�ಯ ಸಾಾೆನ್ನುವನ್ನುು� ನೀಖರವಾಾಗಿ 
ನೀಣ್ಯಿಸುಲ್ಬು ಸುಹಾಾಯಕವಾಾಗುವ ಉಪಗರಹು ವಯವಸೋೆಯೇೋ ಜಿ.ಪಿ.ಎಂ�. ಭ�ಮಿಯ ಸುುತ್ರ�ಲ್ಬ� 
ಅಳವಡಿಸಿರುವ ಕೃತ್ರಕ ಉಪಗರಹುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಜಿ.ಪಿ.ಎಂ� ಕಾಾಯ್ವೆಂಸುಗುತ್ರ�ದೆ. 
ಭ�ಮಿಯ ಬಹುುತೆೋಕ ಸುೆಳವನ್ನುು�  ನಾಾಲ್ಬು ೆ ಅಥವಾಾ ಹೆಚುಿ ಉಪಗರಹುಗಳ ಮ್ಮು�ಲ್ಬಕ ನೀರಿೋಕ್ಷಣೆ 
ಮಾಾಡುವ ರಿೋತಿಯಲ್ಲಿಿ ಉಪಗರಹುಗಳನ್ನುು� ವಿನಾಾಯಸುಗೆ�ಳಿಸುಲಾಾಗಿದೆ.

    • ನಾಾವಿರುವ ಸುೆಳವನ್ನುು� (Location) ಹುಂಚಿಕೇ�ಳ�ಬಹುುದು.
    • ಹೆ�ೋಗಬೇೋಕಾಾದ ಸುೆಳಕಿೆರುವ ದ�ರ, ಪರಯಾಾಣಕೇೆ ತ್ರಗಲ್ಬುವ 

ಸುಮ್ಮುಯ ಇತಾಂಾಯದ್ದಿಗಳನ್ನುು� ತಿಳಿಯಬಹುುದು.
    • ........................................................................
    • ..................................................................................

�ೈ ಬ� ಜಗತು�
ವಿವಿಧ ವಿಷಯಗಳ ಕುರಿತ್ರು ಅನೋೋಕ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� 

ಕ್ಷಣದಲ್ಲಿಿಯೇೋ ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನೀಂದ ಹುುಡುಕಿ 
ಕಂಡುಹಿಡಿಯಬಹುುದೆಂದು ನಾಾವು ತಿಳಿದೆವು. ಮಾಾಹಿತಿಗಳ 
ಬೃಹು� ಪರಪಂಚವೆಂೋ ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನ್ನುಲ್ಲಿಿದೆ. ಮಾಾಹಿತಿಗಳ ಈ 
ಕಾಾಲ್ಬಪನೀಕ ಜಗತ್ರ�ನ್ನುು� ಸೋೈಬರ್ ಜಗತ್ರು� ಎಂನ್ನುು�ವರು.

ವಯಕಿ�ಗಳಿಗೆ ಅಥವಾಾ ಸುಂಸೋೆಗಳಿಗೆ ಯಾಾವುದಾಾದರ� ರಿೋತಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಹಾಾನೀಯನ್ನುು�ಂಟುಮಾಾಡುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು�  ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನ್ನುಲ್ಲಿಿ 
ಹುಂಚುವುದು ಅಥವಾಾ ಪರಚಾರ ಮಾಾಡುವುದು ಅಪ�ಾಧ. 

ಸಾಾ�ಟ್‍್ ಫೋೋನ್ನುುಗಳಲ್ಲಿಿ ಕಂಡುಬರುವ  ಆನ್‍ ಲೆೈನ್‍ ಮಾಾಯ�ಗಳು ನಾಾವು ಪರಯಾಾಣ ಸಾಾ�ಟ್‍್ ಫೋೋನ್ನುುಗಳಲ್ಲಿಿ ಕಂಡುಬರುವ  ಆನ್‍ ಲೆೈನ್‍ ಮಾಾಯ�ಗಳು ನಾಾವು ಪರಯಾಾಣ 
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ಕಂ�ಯಟರ್ , ಮೊಬೇೈಲ್‍ ಫೋೋನ್‍ ಮ್ಮುುಂತಾಂಾದ ಆಧುನೀಕ 
ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನೀಮ್ಮುಯ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ಜಗತಿ�ನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಡುವ ಅಪ�ಾಧಗಳನ್ನುು� ಸೋೈಬರ್ 
ಅಪ�ಾಧಗಳು ಎಂನ್ನುು�ವರು. ಈ ರಿೋತಿಯ ಅಪ�ಾಧಗಳಲ್ಲಿಿ 
ನೀರತ್ರ�ಾದವರನ್ನುು� ��ಸುಲ್ಬು ಎಂಲಾಾಿ ದೆೋಶಗಳಲ್ಲಿಿ ಪರತೆಯೋಕವಾಾದ 
ಕಾಾನ್ನು�ನ್ನುುಗಳಿವೆಂ. ಭಾಾರತಿೋಯ ಮಾಾಹಿತಿ ತ್ರಂತ್ರರ�ಾನ್ನು ಕಾಾಯೇಂಯ 
ಪರಕಾಾರ (ಐ.ಟ್ಟಿ ಆಕ್ಿ) ಸೋೈಬರ್ ಅಪ�ಾಧಗಳ ನೀಯಂತ್ರರಣ ಮ್ಮುತ್ರು� 
�ಕ್ಷೇಯನ್ನುು� ತಿೋಮಾಾ್ನೀಸುಲಾಾಗುತ್ರ�ದೆ.

      �ೌಲ��ಾಪನಂ �ಾ�ೂೀಣ
• ಕೇಳಗೆ ಕೇ�ಟ್ಟಿಿರುವವುಗಳಲ್ಲಿಿ ವೆಂಬ್ ಬ್ರೌೌರಸುರ್ ಯಾಾವುದು ?
  a) Yahoo!    b) Google
        c) Bing    d) Firefox

• ಆನ್‍ ಲೆೈನ್‍ ಮಾಾಯಪಿಗೆ ಒಂದು ಉದಾಾಹುರಣೆ 
        a) ಮೊೋ�ಲ್ಬಿ ಫಯರ್ ಫೋೋಕ್ಿ       b)ಓಪನ್‍ ಸಿಿ ರೋಟ್‍ ಮಾಾಯಪ್‍
        c) ಡಕ್ ಡಕ್ ಗೆ�ೋ    d)ಗ� �ಲ್‍  ಕೇ�ರೋಂ
      
• ಬಳಕೇದಾಾರರಿಗೆ  ಅವರಿರುವ ಸಾಾೆನ್ನು ಮ್ಮುತ್ರು� ಪರಯಾಾಣದ  ದ್ದಿಕೆನ್ನುು � ನೀಣ್ಯಿಸುಲ್ಬು ಸುಹಾಾಯಕವಾಾಗುವ 

ಒಂದು ಉಪಗರಹು ವಯವಸೋೆ 
        a) ಜಿ.ಪಿ.ಎಂ�.       b) ಸುರ್ಚ್್ ಎಂಂಜಿನ್‍
        c) ವೆಂಬ್ ಬ್ರೌೌರಸುರ್     d) ಗ�ಗಲ್‍ ಕೇ�ರೋಂ
      
       ಮ್ಮುುಂದುವರಿದ ಚಟುವಟ್ಟಿಕೇಗಳು
1. ಭಾಾರತ್ರದ ಸಾಾ�ತ್ರಂತ್ರರ ಯ ಹೆ�ೋ�ಾಟಗಾಾರರ ಕುರಿತ್ರು ಡಾೌನ್‍ ಲೆ�ೋಡ್  ಮಾಾಡಲ್ಬು ಅನ್ನುುಮ್ಮುತಿಯಿರುವ 

ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನೀಂದ ಕಂಡುಹಿಡಿದು ನೀಮ್ಮು� ಫೋೋಲ್ಬಡರಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಸೋೋ� ಮಾಾಡಿರಿ.

2. ಐ.ಟ್ಟಿ ಕಿಬ್ ನ್ನು ನೋೋತ್ರೃತ್ರ�ದಲ್ಲಿಿ ನ್ನುಡೋಯುವ ಸೋಮಿನಾಾರಿನ್ನುಲ್ಲಿಿ ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನ್ನು ಸುುರ�ತ್ರ ಉಪಯೋೋಗ 
ಎಂಂಬ ವಿಷಯದ ಕುರಿತ್ರು ಪರಬಂಧ ಮ್ಮುಂಡನೋ ಮಾಾಡಬೇೋಕು.ಇದಕೇೆ ಅಗತ್ರಯವಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� 
ಇಂಟನೋ್ಟ್‍ ನೀಂ  ದ ಸುಂಗರಹಿಸಿರಿ.
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಮೂೂರುು
 ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲೊಂ�ಂ�ದುು ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನ್

ಸಂಂಪಾಾದಕೀೀಯ ಮಂಂಡಳಿಯ ಸದಸ್ಯಯರೆಲ್ಲಲರೂ� ಶಾಾಲಾಾ 
ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನ್ ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಕೃೃತಿಗಳೆಲ್ಲಲವೂ ಲಭಿಸಿದ 
ಖುುಷಿಯಲ್ಲಿಿದ್ದಾಾ�ರೆ. ಈ ಸಲ ಹೆಚ್ಚುು� ಭಾಾಗವಹಿಸುುವಿಕೆಯಿದೆ. ಅವರುು 
ಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ಡಿಜಿಟಲ್ ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನ್ ನ ರೂ�ಪಕ್ಕೆೆ ಪರಿವರ್ತಿಿಸಿ ಸ್ಕೂ�ೂಲ್ 
ವಿಕ್ಕಿಿಗೆ ಅಪ್‍‍ಲೋ�ೋಡ್ ಮಾಾಡುುವ ಯೋೋಚನೆಯಲ್ಲಿಿದ್ದಾಾ�ರೆ. 

ಇದರ ಭಾಾಗವಾಾಗಿ ಸ್ಕೂ�ೂಲ್ ವಿಕ್ಕಿಿಯಲ್ಲಿಿ ಲಭ್ಯಯವಿರುುವ ಡಿಜಿಟಲ್ 
ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನ್ ಗಳನ್ನುು� ತಂಂಡದ ಸದಸ್ಯಯರುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿದರುು. 
ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನ್ ನ ಪುಟಗಳಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಚಿಕ್ಕಕ ಕಥೆ ಮತ್ತುು� ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ 
ಮಾಾಧ್ಯಯಮಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ ವಹಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಕೆಲವು 
ಮುಂಂ�ಜಾಗ್ರರತೆಗಳ ಕುುರಿತಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳಿದ್ದುು�ವು. (ಚಿತ್ರರ 3.1 )
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ಈ ಪುಟಗಳಲ್ಲಿಿ ಏನೆಲ್ಲಲ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ ?

    • ವಿಷಯನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. (Text).

    • ವಿವಿಧ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ(Shapes)

    • ಪುಟಗಳಿಗೆ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

    • ......................................................................

ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಇದೇೇ  
ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಪುಟಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆಂಂದುು 
ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ವಿಷಯವನ್ನುು�  ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ 

ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರಿನಲ್ಲಿಿ  ವಿಷಯವನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ 
ಸೇೇರಿಸುುವ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ಈಗಾಾಗಲೇೇ ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡಿದ್ದೀೀ�ರಿ. ಲಿಬರ್ 
ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರಿನಲ್ಲಿಿ  ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಿದ ವಿಷಯವನ್ನುು� 
ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸುುವ ವಿಧಾಾನವನ್ನೂ�ೂ ಹಿಂಂದಿನ ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿಿ  
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರುುವೆವು. ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ವಿಷಯವನ್ನುು�  ನಿಮ್ಮಮ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ ರೈೈಟರ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಟೈೈಪ್ 
ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ. ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಮಾಾತ್ರರ ಸಾಾಲದುು. ಪರಿಚಿತವಾಾದ 
ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಲೂೂ ಬೇೇಕುು.

ಚಿತ್ರರ 3.1 ಡಿಜಿಟಲ್ ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನ್ ನ ಪುಟಗಳು - ಮಾಾದರಿ
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ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸುುವುದಲ್ಲಲದೆ ಬೇೇರೆ ಯಾಾವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  
ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟಿಗೆ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿರುುವ ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� 
ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು? ಚರ್ಚಿಿಸಿರಿ.

ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � ಎಂಂಟ್ರಿಿ  ವಿಧಾಾನಗಳು - ಹಲವು ಬಗೆ
ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಲುು ನಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆ. ಆದರೆ  ಈ ರೀೀತಿಯ ಹೊೊರತಾಾಗಿ 
ಟೆಕ್ಸ್ಟು�ು� ಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಲುು ಬೇೇರೆಯೂೂ ಕೆಲವು ವಿಧಾಾನಗಳಿವೆ. 

•	 ಸ್ಪೀೀ�ಚ್ ರೆಕಗ್ನಿಿಷನ್  - ಧ್ವ ವನಿ ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿರುುವ ಡಾಾಟಾವನ್ನುು� ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಟೆಕ್ಸ್ಟಾ�ಾ� ಗಿ ಬದಲಾಾಯಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

•	 OCR (Optical Character Reading) – ಚಿತ್ರರ ಸ್ವವರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿರುುವ ಪುಟಗಳನ್ನುು� 
ಇಮೇೇಜುಗಳನ್ನಾಾ�ಗಿ ಮಾಾಡಿ(ಸ್ಕ್ಯಾ�ಾ�  ನ್ ಮಾಾಡಿ ಅಥವಾಾ ಮೊಬೈೈಲ್ ನಲ್ಲಿಿ ಪೋೋಟೋ�ೋ ತೆಗೆದುು ಇಮೇೇಜ್ 
ಆಗಿ ಪರಿವರ್ತಿಿಸಬಹುುದುು) ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಟೆಕ್ಸ್ಟು�ು� ಗಳನ್ನಾಾ�ಗಿ ಮಾಾಡಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. 
ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿರುುವ gImageReader ಈ ರೀೀತಿಯ ಒಂಂದುು ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ.

•	 ಪೋೋಯಿಂಂಟಿಂಂಗ್ ಉಪಕರಣಗಳು - ಸ್ಕ್ರೀೀ��ನಿ  ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � ಎಂಂಟ್ರಿಿ ನಡೆಸುುವ 
ವಿಧಾಾನ.ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿರುುವ Onboard ಅಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನ್ ಈ ವಿಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ಸೇೇರಿದ ಒಂಂದುು 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ.

Ammu’s Delight 
Haven’t you seen the butterflies that come to sip honey in the garden full of 
flowers? 
How beautiful they are! Each butterfly has different colours. Ammu also likes 
to watch them flap their little wings and fly away. 
Ammu used to go to school every morning by caressing the flowers in the 
garden and saying goodbye to the butterflies. But today, not a single butterfly 
is seen! Ammu was sad. 
“They will come after a while, take a quick shower and go to school,” said 
mother. 
Ammu went to school feeling sad that day. After returning from school and 
without even changing her uniform, she ran to the garden. It seems that be-
cause the butterflies didn’t come, the flowers were withered and tired. Ammu 
went to bed early that day. When Ammu woke up the next morning, she ran 
to the garden. Ammu was happy to see the butterflies flying from flower to 
flower... 
“Where were you yesterday?” Smiling butterflies flew around Ammu. Ammu 
felt as if she had turned into a flower with happiness. 
Nada C. 
Class: 7C
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ಹಿಂಂದಿನ ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿಿ ರೈೈಟರ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಕಲಿತ 
ಕೆಲವು ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಡಲಾಾಗಿದೆ. ಮೇೇಲೆ ನೀೀಡಲಾಾದ 
ವಿಷಯವನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಅದರಲ್ಲಿಿರುುವ ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ 
ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ನೀೀವು ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದಿರಿ? ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದರ 
ಉಪಯೋೋಗವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಪಟ್ಟಿಿ 3.1  ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� (Shapes) ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ

ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ಗಮನ ನೀೀಡಬೇೇಕಾಾದ ಪದಗಳು, ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಗಳು 
ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳು ನಾಾವು ತಯಾಾರಿಸುುವ ಪುಟದಲ್ಲಿಿರಬಹುುದುು. 
ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದವುಗಳಿಗಿಂಂತ ಭಿನ್ನನವಾಾಗಿ 
ಅವುಗಳನ್ನುು� ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟಿನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾಗಬಹುುದುು. 
ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಗಳನ್ನುು� 
ಗಮನಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಅವುಗಳ ವಿಶೇೇಷತೆಗಳೇೇನುು? (ಚಿತ್ರರ 3.2)

•	 ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ಆಕೃೃತಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ

•	 ಸೇೇರಿಸಿದ ಆಕೃೃತಿಗಳಿಗೆ  ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

•	 ................................................................................

•	 .......................................................................................

Font Size ಅಕ್ಷರಗಳ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು�  ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು

Font Name ..............................

Italics ..............................

Underline ಅಕ್ಷರಗಳಿಗೆ ಅಡಿಗೆರೆ ಹಾಾಕಲುು

Font Color ..............................

ಚಿತ್ರರ 3.2 ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಗಳ ಕ್ರರಮೀೀಕರಣ

ಪಟ್ಟಿಿ 3.1 ರೈೈಟರಿನ ಕೆಲವು ಫೋೋರ್ಮೇೇ�ಟಿಂಂಗ್ ಟೂೂಲುುಗಳು
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ಈ ರೀೀತಿಯ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿರುುವ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟುುಗಳನ್ನುು�  
ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆೆಂಂ�ದುು ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ. ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ 
ರೈೈಟರಿನ Drawing ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರಿನಲ್ಲಿಿ ವಿವಿಧ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� 
ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಅಗತ್ಯಯವಾಾದವುಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ನಿಮ್ಮಮ 
ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟಿನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು. ಅವುಗಳ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� 
ಬೇೇಕಾಾದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು.

ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಿಿರುುವಂಂತಹ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ನೀೀವು ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ  
ತಯಾಾರಿಸಿದ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟಿಗೆ ಸೇೇರಿಸಿರಿ. ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದ 
ರೀೀತಿಯನ್ನುು� ನೋ�ೋಟ್ ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ  ಬರೆಯಲುು ಮರೆಯದಿರಿ. 

  ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� (Shapes) ಪೇೇಜಿಗೆ ಸೇೇರಿಸುುವ ವಿಧಾಾನ
•	 Drawing ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರಿನಿಂಂದ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� 

(Shape) ಆರಿಸಿರಿ. 
•	 ಪೇೇಜಿನಲ್ಲಿಿ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಸ್ಥಥಳದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ 

ಮಾಾಡಿರಿ.

ಆಕೃೃತಿಗಳ (Shapes)ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸುುವ ವಿಧಾಾನ
•	 ಗಾಾತ್ರರ ಬದಲಾಾಯಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಆಕೃೃತಿಯಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ
•	 ಸುುತ್ತತಲೂೂ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ ಚಿಕ್ಕಕ ಚೌಕಾಾಕೃೃತಿಯ 

ಬೋ‍�‍�ಕ್ಸ್್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ  ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

Drawing Toolbar    
ಕಾಾಣದಿದ್ದದರೆ View → 

Toolbars → Drawing	
ಮೇೇಲೆ ಟಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು

AI generated image

ಸೇೇರಿಸಿದ ಆಕೃೃತಿಯ ಮೇೇಲೆ 
ಡಬಲ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 	
ವಿಷಯವನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ 

ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು.
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ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟಿಗೆ ಸೇೇರಿಸಿದ ಆಕೃೃತಿಗಳಲ್ಲಿಿ  ವಿಷಯವನ್ನುು� 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಲುು ನಿಮಗೆ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ? ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿ 
ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನೂ�ೂ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನೂ�ೂ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟಿಗೆ 
ಸೇೇರಿಸುುವಾಾಗ, ಅವುಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದ ಭಾಾಗದ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ �  
ಸ್ಥಾಾ�ನ ಪಲ್ಲಲಟವಾಾಗುುವುದುು ಅಥವಾಾ ಕಣ್ಮಮರೆಯಾಾಗುುವುದಿದೆ. 
ಇದನ್ನುು� ಪರಿಹರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ವಿಧಾಾನವನ್ನೂ�ೂ ರೈೈಟರ್  
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. wrap ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� 
ಇದಕ್ಕೆೆ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಚಿತ್ರರದ ಅಥವಾಾ ಆಕೃೃತಿಯ 
ಮೇೇಲೆ  ಮೌೌಸ್ ಪೋೋಯಿಂಂಟರ್ ತಂಂದ ಬಳಿಕ ಮೌೌಸಿನ ರೈೈಟ್ 
ಬಟನ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ wrap ಸೌೌಕರ್ಯಯ ಲಭಿಸುುವುದುು.

ನೀೀವು ಈಗ ಸೇೇರಿಸಿದ ಆಕೃೃತಿಯನ್ನುು� ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � ಇರುುವ 
ಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಮಾಾಡಿರಿ, ಏನುು ಸಂಂಭವಿಸುುವುದುು? 
ಬಳಿಕ wrap ವಿಂಂಡೋ�ೋದ ವಿವಿಧ ಓಪ್ಶಶನುುಗಳನ್ನುು� 
ಪರೀೀಕ್ಷಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿ ಪಟ್ಟಿಿ 3.2 ನ್ನುು�  ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ. 

ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ

ತಯಾಾರಿಸುುವ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟಿಗೆ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� 
ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದೀೀತಲ್ಲಲವೇೇ? ರೈೈಟರ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ Insert 
ಮೆನುುವಿನಲ್ಲಿಿರುುವ Image  ಎಂಂಬ ಓಪ್ಶಶನ್  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು�  	 ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸುುವಾಾಗ ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾದ 
ಕೆಲವು ತೊಂ�ಂದರೆಗಳು ಎದುುರಾಾಗುುವುದಿದೆ. 
•	 ಚಿತ್ರರದ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟಿನ ಸ್ಥಥಳ ಲಭ್ಯಯತೆಗನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ 

Wrap Off
ಆಕೃೃತಿಯ ಮೇೇಲೆ ಮತ್ತುು� ಕೆಳಗೆ ಟೆಕ್ಸ್ಟ�ಟನ್ನು ು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು. 
ಈ ಕ್ರರಮೀೀಕರಣದಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರದ ಇಕ್ಕಕಡೆಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � ಬರಲಿಕ್ಕಿಿಲ್ಲಲ

Optimal Wrap ಆಕೃೃತಿಯನ್ನುು� ಸರಿಸುುವುದಕ್ಕಕನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು 

Wrap Through ......................

Wrap before ಆಕೃೃತಿಯ ಎಡ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಟೆಕ್ಸ್ಟ�ಟನ್ನು ು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು.

Wrap after ..............................

 ಪಟ್ಟಿಿ 3.2 Shape / Image wrap ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳು
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ಚಿತಂರವನು� ಸೇಲೋಕ್ಸ್ಟ್ಿ 
ಮ್ಯಾಾಡುವಾಾಗ 
ಬರೂುವ ಚಿಹೆ�

ಕೆ�ರೀಪ್‍ ಸಾೌಕೃಯಿವನು� 
ಉಪಯೋೀಗಿಸಂುವಾಾಗ  

ಬರೂುವ ಚಿಹೆ�

• ಕೆ�ರೀಪ್‍ ಮ್ಯಾಾಡಬೇೀಕಾಾಗಬಹುುದು.
• ಚಿತಂರದ ಒಂಂದು ಭಾಾಗವನು�  ಮ್ಯಾಾತಂರ 

ಉಪಯೋೀಗಿಸಂಬೇೀಕಾಾಗಬಹುುದು.
• ಚಿತಂರವನು� ರೆ�ಟೈೀಟ್ ಮ್ಯಾಾಡಬೇೀಕಾಾಗಬಹುುದು.
• ...................................................

ಚಿತಂರದ ಗಾಾತಂರವನು� ಕೃರಮೀೀಕೃರಿಸಂಲ್ಲು ಆಕೃೃತಿಗಳ 
ಗಾಾತಂರವನು� ಕೃರಮೀೀಕೃರಿಸಂಲ್ಲು ಉಪಯೋೀಗಿಸಿದ ವಿಧಾಾನವನೆ�ೀ 
ಉಪಯೋೀಗಿಸಂಬಹುುದು. ನೀೀವು  ತಂಯಾಾರಿಸಂುತಿ�ರೂುವ 
ಡೋ�ೀಕೃುಯಮೆಂಂಟ್ಟಿನಲ್ಲಿಲ ಚಿತಂರವನು�  ಸೇೀರಿಸಿ  ಈ ರಿೀತಿ 
ಕೃರಮೀೀಕೃರಿಸಿರಿ. ಅಗತಂಯವಿದ�ರೆ ಕೆ�ರೀಪ್‍ ಸಾೌಕೃಯಿವನ��  
ಉಪಯೋೀಗಿಸಂುವಿರೂಲ್ಲಲವೆೀ .

ಚಿತಂರದಲ್ಲಿಲ ಅಗತಂಯವಾಾದ ಭಾಾಗಗಳನು� ಮ್ಯಾಾತಂರ ಕೃತಂ�ರಿಸಿ
 ತೆಗೆಯಬೇೀಕೀದ�ರೆ  ನೀಮಂಗೆ ಪರಿಚಿತಂವಾಾದ ಯಾಾವುದ್ದಾಾದರೂ� ಇಮೆಂೀಜ್ 
ಎಂಡಿಟ್ಟಿಂಗ್ ಸೇ�ೀಫ್ಟ್ಿ ವೆೀರೂನು� ಉಪಯೋೀಗಿಸಂಬೇೀಕಾಾಗುತಂ�ದೆ. 

  �ತ್ರಿವನುಿ  Crop ಮ್ಯಾಾಡಲು
• ಚಿತಂರದಲ್ಲಿಲ ರೆೈಟ್ ಕೀಲಕ್ಸ್ಟ್ ಮ್ಯಾಾಡಿರಿ.
• ತೆರೆದು ಬರೂುವ ಮೆಂನುವಿನೀಂದ Crop ಎಂಂಬ ಓಪಶನ್ 

ಆರಿಸಿರಿ.
• ಈಗ ಚಿತಂರದ ಸಂುತಂ�ಲ್ಲ� ಗಾಾತಂರವನು� ಕೃರಮೀೀಕೃರಿಸಂಲ್ಲಿಕೀಿರೂುವ 

ಚಿಹೆ� ಬದಲಾಾಗಿ Crop ಮ್ಯಾಾಡಲ್ಲು ಸಂಹಾಾಯ ಮ್ಯಾಾಡುವ 
ಚಿಹೆ�ಯಾಾಗಿ ಬದಲಾಾಗುವುದು.

• ಈ ಚಿಹೆ�ಯಲ್ಲಿಲ  ಮ್ಯಾೌಸ್ ಕೀಲಕ್ಸ್ಟ್ ಮ್ಯಾಾಡಿ ಹಿಡಿದು ಡಾಾರಗ್ 
ಮ್ಯಾಾಡಿ  ಚಿತಂರದ ಬದ್ದೀಗಳಲ್ಲಿಲನ ಅಗತಂಯವಿಲ್ಲಲದ ಭಾಾಗಗಳನು� 
ಅಳಿಸಂಬಹುುದು.

ಪೇ�ಜಿನ�ಂ �ತ್ರಿಗಳನುಿ ಸೇ�ರಿಸುುವ 
ವಿಧ್ಯಾಾನ

• ಚಿತಂರ ಸೇೀರಿಸಂಬೇೀಕಾಾದ  
ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಲ  ಕೀಲಕ್ಸ್ಟ್ ಮ್ಯಾಾಡಿರಿ. 

• Insert ಮೆಂನುವಿನೀಂದ 
Image ಎಂಂಬ ಓಪಶನ್ 
ಆರಿಸಿರಿ. 

• ಲ್ಲಭಿಸಂುವ ವಿಂಡೋ�ೀದ 
ಸಂಹಾಾಯದ್ದೀಂದ 
ಸೇೀರಿಸಂಬೇೀಕಾಾದ ಚಿತಂರವನು� 
ಕೃಂಡುಹಿಡಿದ ಬಳಿಕೃ Open 
ಕೀಲಕ್ಸ್ಟ್ ಮ್ಯಾಾಡಿರಿ.

 ಚಿತಂರ 3.3 ಚಿತಂರವನು� ಸೇಲೋಕ್ಸ್ಟ್ಿ ಮ್ಯಾಾಡಿ ಕೆ�ರೀಪ್‍ ಮ್ಯಾಾಡಲ್ಲಿಕೀಿರೂುವ ಓಪಶನ್  ಉಪಯೋೀಗಿಸಂುವಾಾಗ 
ಬೇ�ೀಡಿರಿನ ಚಿಹೆ�ಗಳಲ್ಲಿಲ ಉಂಟಾಗುವ ಬದಲಾಾವಣೆ 



ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನ -VII

37ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲೊಂ�ಂ�ದುು ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನ್

ಸೇೇರಿಸಿದ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಅಗತ್ಯಯಕ್ಕಕನು ುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು� 
ಮಾಾಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರಿನಲ್ಲಿಿ  ಹೊೊಸದಾಾಗಿ 
ಕೆಲವು  ಟೂೂಲುುಗಳು ಬರಲಿಲ್ಲಲವೇೇ? ಪಟ್ಟಿಿ  3.3 ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಮೊದಲ ಟೂೂಲ್ ಕ್ರೋ�ೋ�ಪ್ ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಇರುುವುದೆಂಂದುು 
ಈಗಾಾಗಲೇೇ ತಿಳಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಇತರ ಟೂೂಲುುಗಳ 
ಉಪಯೋೋಗವೇೇನಿರಬಹುುದುು ? ನೀೀವೀೀಗ ಸೇೇರಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ ಟೂೂಲುುಗಳ ಉಪಯೋೋಗವನ್ನುು�  ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳಿಿರಿ. 
ಬಳಿಕ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಪೇೇಜುಗಳು  ಹೆಚ್ಚುು�  ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗಿ  ಟೆಕ್ಸ್ಟು�ು� ಗಳು, 
 ಆಕೃೃತಿಗಳು, ಚಿತ್ರರಗಳು ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? 
ಇವುಗಳ ಹೊೊರತಾಾಗಿ ಪಾಾಠಭಾಾಗದ ಆರಂಂಭದಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ 
ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಿಿ  ಪೇೇಜನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಲುು ಬೇೇರೆ ಏನೆಲ್ಲಲ 
ಮಾಾಡಲಾಾಗಿದೆ?

    • ಪೇೇಜಿಗೆ ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಗಿ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

    • ಬೋ�ೋರ್ಡಡರ್  ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗ

ಕ್ರೋ�ೋ�ಪ್ ಮಾಾಡಲುು

ಫ್ಲಿಿಪ್ ಮಾಾಡಲುು

.......  ............

ಎಡಕ್ಕೆೆ ತಿರುುಗಿಸಲುು

........  ............

.........  ............

ಪಟ್ಟಿಿ 3.3 ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ಟೂೂಲುುಗಳು
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ರೆೈಟರಿನ Format ಮೆಂನುವಿನPage Style ಎಂಂಬ 
ಓಪಶನೀನಲ್ಲಿಲ ಕೀಲಕ್ಸ್ಟ್ ಮ್ಯಾಾಡಿದ್ದಾಾಗ ಲ್ಲಭಿಸಂುವ ವಿಂಡೋ�ೀವನು� 
ಪರಿಶೀೀಲ್ಲಿಸಿರಿ.

ಅದರೂಲ್ಲಿಲ ಪೇೀಜಿಗೆ ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡಲ್ಲು ಮಂತಂು� ಬೇ�ೀಡಿರ್ ನೀೀಡಲ್ಲು 
ಬೇೀಕಾಾದ ಟಾಯಬುಗಳಿವೆ. ಅವುಗಳನು�  ತೆರೆದು ಡೋ�ೀಕೃುಯಮೆಂಂಟ್ಟಿನಲ್ಲಿಲ 
ಅಗತಂಯವಾಾದ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನು� ಮ್ಯಾಾಡಿರಿ.

ಇದೆೀ ರಿೀತಿಯಲ್ಲಿಲ ಡೋ�ೀಕೃುಯಮೆಂಂಟ್ಟಿನಲ್ಲಿಲ ಸೇೀರಿಸಿದ ಆಕೃೃತಿಗಳ 
ಹಿನೆ�ಲೋ ಬಣ್ಣಣವನು� ಬದಲಾಾಯಿಸಂಬಹುುದು. ಆಕೃೃತಿಯಲ್ಲಿಲ ರೆೈಟ್ ಕೀಲಕ್ಸ್ಟ್ 
ಮ್ಯಾಾಡಿದ್ದಾಾಗ ಲ್ಲಭಿಸಂುವ ಮೆಂನುವಿನೀಂದ Area ಎಂಂಬ ಓಪಶನೀನ 
ಸಾೌಕೃಯಿಗಳನು�  ಉಪಯೋೀಗಿಸಿ ನೆ�ೀಡಿರಿ.

ಪರತಿ ಸಂಲ್ಲ ಬದಲಾಾವಣೆ ಮ್ಯಾಾಡುವಾಾಗಲ್ಲ� ಸೇೀ� ಮ್ಯಾಾಡಲ್ಲು 
ಮಂರೆಯಬಾಾರೂದು.

ನೀಮಂಗೆ ಪರಿಚಿತಂವಾಾದ ಸಾೌಕೃಯಿಗಳನು� ಉಪಯೋೀಗಿಸಿ 
ಡೋ�ೀಕೃುಯಮೆಂಂಟನು� ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾದಷುಿ ಆಕೃಷಿಕೃಗೆ�ಳಿಸಂಬಹುುದು.

ಇನ�� ಹೆಚಿ�ನ ಸಾೌಕೃಯಿಗಳನು�  ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೆೈಟರಿನಲ್ಲಿಲ 
ಪರಿಚ್ಚುಯಿಸಂಲ್ಲಿಕೀಿದೆ. ಹೆಚಿ�ನ ವಿ�ರೂಗಳನು�  ಮಂುಂಬರೂುವ 
ತಂರೂಗತಿಗಳಲ್ಲಿಲ  ತಿಳಿಯೋೀಣ್ಣ.

         �ೌಲ��ಾಪನ್ನು  �ಾ��ೋಣ

• ಕೆಳಗೆ ಕೆ�ಟ್ಟಿಿರೂುವವುಗಳಲ್ಲಿಲ ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೆೈಟರ್ �ೈಲ್ ಯಾಾವುದು?

  a. Magazine.ggb    b. Magazine.odt

  c. Magazine.mp4    d. Magazine.mp3

• 
ಜಾಯಮೀತಿಯ ರೂ�ಪಗಳನ�� ಒಂಳಗೆ�ಂಡ ಆಕೃೃತಿಗಳನು� ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೆೈಟರಿನ  ಯಾಾವ 
ಟ�ಲ್ ಬಾಾರಿನಲ್ಲಿಲ  ಸೇೀರಿಸಂಲಾಾಗಿದೆ?

  a. Standard    b. Drawing

  c. Formatting    d. Table

• ಒಂಂದು ಡೋ�ೀಕೃುಯಮೆಂಂಟ್ಟಿಗೆ ಚಿತಂರ ಸೇೀರಿಸಂುವಾಾಗ ಆ ಭಾಾಗದ ಟೈಕ್ಸ್ಟ್್ ಿ ಕೆಲ್ಲ�ಮೆಂಮ ಬದಲಾಾಗುವುದ್ದೀದೆ. 
ಈ ಸಂಮಂಸೇಯಯನು� ಪರಿಹುರಿಸಂಲ್ಲು ಯಾಾವ ಸಾೌಕೃಯಿವನು� ಉಪಯೋೀಗಿಸಂಬೇೀಕೃು?
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             ಮುಂದುವರಿದ ಚಟುವ��ಗ�

1. ಶಾಾಲಾಾ ಪರವಾಾಸಂದ ಸಂಚಿತಂರ ವಿವರೂಣೆಯನು� ಶಾಾಲಾಾ ಮ್ಯಾಾಯಗಝಿನ್ ನಲ್ಲಿಲ ಪರಕೃಟ್ಟಿಸಂಬೇೀಕೃು. ಅದನು� 
ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೆೈಟರಿನಲ್ಲಿಲ ತಂಯಾಾರಿಸಿರಿ.

2. ಸೇೈಬರ್ ಸಂುರೂ�ಯ ಭಾಾಗವಾಾಗಿ ವಹಿಸಂಬೇೀಕಾಾದ ಮಂುಂಜಾಗರತೆಗಳನು� ಸೇೀರಿಸಿ ತಂರೂಗತಿಯಲ್ಲಿಲ 
ಪರದಶೀಿಸಂಲ್ಲು ಒಂಂದು ಪೋೀಸಂಿರೂನು� ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೆೈಟರಿನಲ್ಲಿಲ ತಂಯಾಾರಿಸಿರಿ.

3. ಕೆಳಗೆ ಕೆ�ಟ್ಟಿಿರೂುವ ಚಿತಂರವನು� ಲ್ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೆೈಟರಿನ ಡೋ�ರೀಯಿಂಗ್ ಟ�ಲ್ ಬಾಾರಿನಲ್ಲಿಲರೂುವ 
ಟ�ಲ್ಲುಗಳನು� ಉಪಯೋೀಗಿಸಿ ತಂಯಾಾರಿಸಿರಿ.
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ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ನಾಾಲ್ಕುು �
ಬಣ್ಣಣದ ಚಿತ್ರರಗಳು 

ಶಾಾಲಾಾ ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನ್ ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಲುು ಗೆಳೆಯರುು ತಯಾಾರಿಸಿದ 
ಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿದಾಾಗ  ಹಿತ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಪ್ರರವಾಾಸ ಕಥನವು 
ರವಿಯ ಗಮನಕ್ಕೆೆ ಬಂಂದದ್ದುು� . 

ಈ ಸಲ ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನನ್ನುು� ಡಿಜಿಟಲ್ ಆಗಿ ತಯಾಾರಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದುು 
ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರುು ಹೇೇಳಿದ್ದಾಾ�ರೆ. ಪ್ರರವಾಾಸ ಕಥನದ ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ  ತಯಾಾರಿಸುುವ ವಿಧಾಾನವೂ ರವಿಗೆ ತಿಳಿದಿದೆ. 
ಆದರೆ ಹಿತ ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು�  ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿಗೆ ಸೇೇರಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?

ನಮ್ಮಮ ಕೈೈಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಒಂಂದುು ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿಗೆ 
ಸೇೇರಿಸುುವುದುು? ಕೆೆೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಸಾಾಧ್ಯಯತೆಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಹಾಾಯ್ ! ನಾಾವು ಏರಿದ 
ಲೈೈಟ್ ಹೌೌಸಿನ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು�	
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ 
ಬಿಡಿಸಿರುುವುದೇೇ?

ಹಿತ ಬರೆದ ಪ್ರರವಾಾಸ 
ಕಥನವನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ...
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• ಚಿತರವನು� ಕಾಾ�ಮ�ಾದಲ್ಲಿಿ ಶ�ಟ್ ಮ್ಯಾಾಡಿ ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿಗೆ 
ಕ್ಕೆ�ೇಪ್ತಿ ಮ್ಯಾಾಡುಬಂಹುುದು.

• ರುಚಿಸಿದ ಚಿತರವನು� ಒಂಂದು ಸಾಾೆ �ನರಿನ ಸಹಾಾಯದಿಂದ 
ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿಗೆ ಸೇೇರಿಸಬಂಹುುದು.

ಇವೇಲುಿವುಗಳ ಹೇ�ರುತಾಾಗಿ ಇದೆೇ ಚಿತರವನು� ನೋೇರುವಾಾಗಿ 
ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿನಲ್ಲಿಿ ರುಚಿಸಲು� ಸಾಾದ�ವಿದೆ.

ಕಾಾಗದದ ಬಂದಲುು ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿನಲ್ಲಿಿ  ಚಿತರವನು�  
ರುಚಿಸುವುದಿದ�ರೆ ಅದನು� ಹೇಚು� ಆಕೃಷ್ಟುಧಕೃಗೆ�ಳಿಸಲುು  
ಸಾಾಧ್ಯ�ವಿಲುಿವೇೇ? ಹಾಾಗಾಾದರೆ ಇತರು ಕೃೃತಿಗಳಿಗೆ ಅಗತ�ವಾಾದ 
ಚಿತರಗಳನ�� ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿ ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನನು�  ಹೇಚು� 
ಆಕೃಷ್ಟುಧಕೃಗೆ�ಳಿಸಬಂಹುುದಲುಿವೇೇ?

ಹಿತ ರುಚಿಸಿದ ಚಿತರವನು� ಹೇೇಗೆ ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿನಲ್ಲಿಿ 
ರುಚಿಸಬಂಹುುದು?ಪರಿಶೀೇಲ್ಲಿಸೇ�ೇಣು.

ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಚಿತರಗಳನು� ರುಚಿಸಲುು ಒಂಂದು ಚಿತರ ರುಚನಾಾ 
ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರ್ ಅಗತ�ವೇಂದು ನೀೇವು ಕೃಲ್ಲಿತಿರುುವಿರುಲುಿವೇೇ?  ನಾಾವು 
ಉಪಯೋೇಗಿಸುವ ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದಕ್ರಿೆಂತ ಹೇಚು� ಚಿತರ 
ರುಚನಾಾ ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರುುಗಳಿರುಬಂಹುುದು. ಇವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ಕೆಲುವನು� 
ನೀೇವು ಹಿಂದಿನ ತರುಗತಿಗಳಲ್ಲಿಿ ಕೃಲ್ಲಿತಿರುುವಿರಿ.ಅವು ಯಾಾವುವು?

    • ಟಕ್ಟ್ಿ �ೈಂಟ್

    • ...............................

ಇವುಗಳಲುಿದೆ ಕ್ರಿರಟ ಎಂಂಬಂ ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರ್ ಕೃ�ಡ್ರ್ಯಾಾ ನಮಮ
ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿನಲ್ಲಿಿದೆ. ಇದು ಬಂಹುಳಷ್ಟುುಿ ಸಾೌಕೃಯಧಗಳಿರುುವ 
ಉತತಮವಾಾದೆ�ಂದು ಚಿತರ ರುಚನಾಾ ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ. 

ಕ್ರಿರಟ ಉಪಯೋೇಗಿಸಿ ನಾಾವು ಈ ಚಟುವಟ್ಟಿಕ್ಕೆಯನು� ಮ್ಯಾಾಡಿ 
ನೋ�ೇಡೋ�ೇಣು.

ಚಿತರ 4.1 ನೋ�ೇಡಿರಿ. ಪರವಾಾಸ ಕೃಥನದೆ�ಂದಿಗೆ ಹಿತ ರುಚಿಸಿದ 
ಚಿತರದ ಮ್ಯಾಾದರಿಯನ��  ಕ್ಕೆಳಗೆ ಕ್ಕೆ�ಡುಲಾಾಗಿದೆ. ಈ ರಿೇತಿಯ 
ಚಿತರವನು� ಕ್ರಿರಟದಲ್ಲಿಿ ನಾಾವು ರುಚಿಸಬೇೇಕ್ರಿದೆ.

ಕ್ರಿರಟ ಎಂಂಬಂುದು  ಡಿಜಿಟಲ್ ಚಿತರ 
ರುಚನೋ , ಆನೀಮೇೇಶನ್ ತಯಾಾರಿ 
ಎಂಂಬಿೇ ಅಗತ�ಗಳಿಗಿರುುವ 
ಒಂಂದು  ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ. 
ಚಿತರಗಳನು� ತಯಾಾರಿಸಲ್ಲಿಕ್ರಿೆರುುವ 
ಉತತಮವಾಾದ �ೈಂಟ್ಟಿಂಗ್  
ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರ್ ಆಗಿಯ� 
ಚಿತರವನು� ಎಂಡಿಟ್ ಮ್ಯಾಾಡುುವುದು,
�ೇಸಿರುುಗಳು,ಬೇ�ರೇಷ್ಟುರುುಗಳು,
�ಹಿೇ�ಾತುಗಳು  ಎಂಂಬಿವುಗಳ 
ತಯಾಾರಿ ಇತಾಾ�ದಿ ವಿವಿಧ್ಯ 
ಅಗತ�ಗಳಿಗಾಾಗಿಯ� ಕ್ರಿರಟ 
ಉಪಯೋೇಗಿಸುತಾಾತರೆ.

�ರಟ (Krita)
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ಹುಗಲುು ಹೇ�ತಿತನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದು ಸಮುದರ ತಿೇರುದ ದೃಶ�ವನ�ಲುಿವೇೇ 
ಹಿತ ರುಚಿಸಿರುುವುದು ?

    • ಚಿಕೃೆ ಮೊೇಡುಗಳಿರುುವ ಆಕಾಾಶ

    • ಸಮುದರ

    • ಸಮುದರ ತಿೇರು

    • ........................

    • .......................................

ನಾಾವಿೇಗಪಟ್ಟಿಿಮ್ಯಾಾಡಿದ ವಿಚಾರುಗಳೆಲುಿವನು�   ವಿವಿಧ್ಯ 
ಹುಂತಗಳಲಾಾಿಗಿ ಕ್ರಿರಟ  ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರ್   ಉಪಯೋೇಗಿಸಿ ಮ್ಯಾಾಡಿ 
ನೋ�ೇಡೋ�ೇಣು.

�ಾ�� �ಾ� ಸ�����ಸೋ�ೋಣ   

ಚಿತರ ರುಚಿಸಲುು ಒಂಂದು ಮೇೇಲೈಮ ೈಯ ಅಗತ�ವಿದೆಯಲಿುವೇೇ? 
ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಚಿತರ ರುಚಿಸಲುು ಕಾಾ�ನ್ ವಾಾಸನು� 
ಸ��ಗೆ�ಳಿಸುವಾಾಗ ಅದರು ಗಾಾತರವನು� ನೀಣುಧಯಿಸಬೇೇಕೃು. 800     
ಪ್ತಿಕ್ಕೆಿಲ್ ಅಗಲು ಹಾಾಗ� 500 ಪ್ತಿಕ್ಕೆಿಲ್ ಎಂತತರುವಿರುುವ ಒಂಂದು 
ಕಾಾ�ನ್ ವಾಾಸಿನಲ್ಲಿಿ  ಈ ಚಿತರವನು� ನಾಾವು ರುಚಿಸಲುು ಆರುಂ�ಸೇ�ೇಣು.

ಕ್ರಿರಟ ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರ್ ತೆರೆದು ಇದೆೇ ಗಾಾತರದ ಒಂಂದು 
ಕಾಾ�ನ್ ವಾಾಸನು� ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.

ಪ್ತಿಕ್ಕೆಿಲ್ (Pixel) :ಒಂಂದು  
ಡಿಜಿಟಲ್ ಚಿತರದ ಅತ�ಂತ
 ಚಿಕೃೆ ಚಿತರ ಘಟಕೃವಾಾಗಿದೆ.
Picture Element
ಎಂಂಬಂುವುದರು ಸಂ�ಪತ 
ರು�ಪವೇೇ Pixel.
ಸಾಾಮ್ಯಾಾನ�ವಾಾಗಿ ಎಂಷ್ಟುುಿ  
ಪ್ತಿಕ್ಕೆಿಲ್ ನೀಂದ  ಒಂಂದು  
ಚಿತರ ರು�ಪುಗೆ�ಂಡಿದೆ 
ಎಂಂಬಂುವುದಕೃೆನುಸಾಾರುವಾಾಗಿ 
ಪರಸುತತ ಚಿತರದ ಗಾಾತರವನು� 
ಲೈಕೃೆಹಾಾಕೃಲಾಾಗುತತದೆ

���� (Pixel)

ಚಿತರ: 4.1 ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಚಿತರದ ಮ್ಯಾಾದರಿ

ಪ್ತಿಕ್ಕೆಿಲ್ (Pixel) :ಒಂಂದು  
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ಕಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್‍ ತಯಾಾ�ಾಯಿತಲುಿವೇೇ? ಈಗ ಈ ಕಾಾ�ನ್ ವಾಾಸಿನಲ್ಲಿಿ  
ಚಿತರವನು� ರುಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕೃು.

�ರಟದ್ರ�ಲರುವ �ೌಕ್ರಯ�ಗಳ ಪರಿಚಯ �ಾಡಿಕ್ಕೆ���ೋಣ

ಚಿತರ 4.2 ನು� ಗಮನೀಸಿರಿ. ಕ್ರಿರಟದ ಪರಧ್ಯಾಾನ ವಿಂಡೋ�ೇವನು� 
ಕ್ಕೆಳಗೆ ಕ್ಕೆ�ಡುಲಾಾಗಿದೆ.

• ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರ್ ತೆರೆದು New File   ಕ್ರಿಿಕ್ಟ್ ಮ್ಯಾಾಡಿರಿ.

• ತೆರೆದು ಬಂರುುವ ವಿಂಡೋ�ೇದಲ್ಲಿಿ ಕಾಾ�ನ್ ವಾಾಸಿಗೆ ಅಗತ�ವಾಾದ ಅಗಲು, 
ಎಂತತರು ಎಂಂಬಿವುಗಳನು� ನೀೇಡಿರಿ.

• ಬಂಳಿಕೃ ವಿಂಡೋ�ೇದ ಕ್ಕೆಳಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ Create ಕ್ರಿಿಕ್ಟ್ ಮ್ಯಾಾಡಿರಿ.

�ರಟದ�� �ಾ�� �ಾಸನ್ನುು� ತ್ರ�ಾ�ಸಲ್ಕುು

ಚಿತರ 4.2 ಕ್ರಿರಟದ ಪರಧ್ಯಾಾನ ವಿಂಡೋ�ೇ

ಬಂರಷ್‍ ಗಳು, �ನೀಿಲ್ ಗಳು
ಸಾಾಿ �ಂಪುಗಳು(texture)  ಬಂಣುಣಗಳು

ಟ�ಲ್ 
ಬೇ�ೇಕ್ಟ್ಿ 

ಕಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್‍(ಚಿತರಗಳನು� 
ಈ ಮೇೇಲೈಮ ೈಯಲ್ಲಿಿ  

ರುಚಿಸಬೇೇಕೃು)
ಲೈೇಯರ್ 
ವಿಂಡೋ�ೇ

ಆಯೆಂೆ ಮ್ಯಾಾಡಿದ ಬಂರಷ್‍   
ಯಾಾವುದೆಂದು 

ಸ�ಚಿಸುತತದೆ ಕಾಾ�ನ್ ವಾಾಸಿನ 
ಅಳತೆ,
Zoom
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ಕ್ರಿರಟದಲ್ಲಿಿರುುವ ಸಾೌಕೃಯಧಗಳು ಯಾಾವುವು ಎಂಂದು 
ತಿಳಿಯಿತಲುಿವೇೇ?

ಈಗ ವಿಂಡೋ�ೇದ ಎಂಡುಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವ ಟ�ಲ್ ಬೇ�ೇಕ್ರಿಿನ 
ಪರತಿಯೋಂದು ಟ�ಲ್ಲಿನಲ್ಲಿಿಯ� ಮ್ಯಾೌಸ್‍ �ೇಯಿಂಟರುನು� 
ತಲುಪ್ತಿಸಿ ನೋ�ೇಡಿರಿ.

ಏನು ಮ�ಡಿ ಬಂರುುತತದೆ? ಪರತಿಯೋಂದು ಟ�ಲ್ಲಿನ ಹೇಸರುುಗಳು 
ಗೆ�ೇಚರಿಸುತತವೇ. ಅಲುಿವೇೇ ?

ಈ ಹೇಸರುುಗಳನು� ಪರಿಶೀೇಲ್ಲಿಸಿ ಕ್ಕೆಳಗೆ ಕ್ಕೆ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿ 4.1 
ಪ್ಯೂತಿಧಗೆ�ಳಿಸಿರಿ.

ಕ್ರಿರಟ ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ  ಕಾಾಣುುವ 
ಚಿಕೃೆ ಸಹಾಾಯಕೃ ವಿಂಡೋ�ೇಗಳನು� 
ಡೋ�ೇಕೃೆರುುಗಳು ಎಂಂದು ಕೃರೆಯುವರುು. 
ಕೃಲುರ್ ಸೇಲೈಕೃಿರ್, ಲೈೇಯರ್ ಸಾಾಿಕ್ಟ್, 
ಟ�ಲ್ ಓಪಶನುಗಳು ಇತಾಾ�ದಿ 
ಉಪಯುಕೃತವಾಾದ ಟ�ಲುುಗಳನು� ಇವು 
ಒಂಳಗೆ�ಂಡಿವೇ.

ಕ್ರಿರಟ ಡೋ�ೇಕೃೆರ್ ವಿಂಡೋ�ೇ

ಇಮೇೇ� ಎಂಡಿಟ್ಟಿಂಗ್ ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರುುಗಳ ಪರಧ್ಯಾಾನವಾಾದ 
ಸಾೌಕೃಯಧವೇೇ ಲೈೇಯರುುಗಳು. ಒಂಂದು ಚಿತರದ ಮೇೇಲೈ 
ಸೇೇರಿಸಬಂಹುುದಾಾದ �ಾರುದಶಧಕೃವಾಾದ ಪದರುುಗಳನು� 
ಲೈೇಯರುುಗಳು ಎಂನು�ವರುು. 

 ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಚಿತರವನು� ರುಚಿಸುವಾಾಗ 
ಪರತಿಯೋಂದು ಚಿತರವನ�� / ಚಿತರಭಾಾಗವನ�� ವಿವಿಧ್ಯ 
ಲೈೇಯರುುಗಳಲಾಾಿಗಿ ರುಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಿದರೆ ಮುಂದೆ ಎಂಡಿಟ್ಟಿಂಗ್ 

ಮ್ಯಾಾಡುಲುು ಸುಲುಭ್ಯ. 
ಹೇ�ಸ ಲೈೇಯರ್ 
Add ಮ್ಯಾಾಡುುವ 
ವಿಧ್ಯಾಾನವನು�  ಚಿತರದಲ್ಲಿಿ  
ಗು ರುು ತಿ ಸಿ ರುು ವು ದ ನು� 
ನೋ�ೇಡಿರಿ.

ಡೋ��ಕ�ರುಗಳು ಲೇ�ಯರುಗಳು

ಪಟ್ಟಿಿ 4.1 ಕ್ರಿರಟದ ಕ್ಕೆಲುವು ಟ�ಲುುಗಳು

 �ರೇ ಹಾಾ�ಂ� ಬಂರಷ್‍ ಟ�ಲ್

ಕ್ರಿರಟ ಲೈೇಯರ್ ವಿಂಡೋ�ೇ
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ಕ್ರಿರಟದ ಡೋ�ೇಕೃೆರುುಗಳನ�� ಟ�ಲುುಗಳನ�� ಪರಿಚಯ 
ಹೇ�ಂದಿದಿರುಲುಿವೇೇ? ಈಗ ಈ ಸಾೌಕೃಯಧಗಳನು� ಉಪಯೋೇಗಿಸಿ  
ಸಮುದರ ತಿೇರುದ ಚಿತರವನು� ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿನಲ್ಲಿಿ  ರುಚಿಸಲುು 
ಆರುಂ�ಸೇ�ೇಣು.

ಆ�ಾಶವನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ

 ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಚಿತರವನು�  ವಿವಿಧ್ಯ ಲೈೇಯರುುಗಳಲಾಾಿಗಿ 
ರುಚಿಸಿ  ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕ್ಕೆಂದು ನಾಾವು ಚಚಿಧಸಿದೆ�ೇವೇ. ಕ್ರಿರಟದಲ್ಲಿಿ ವಿವಿಧ್ಯ 
ಲೈೇಯರುುಗಳಲಾಾಿಗಿ ಚಿತರಗಳನು� ರುಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯ�ವಿದೆ.

ಕ್ರಿರಟದಲ್ಲಿಿ ಹೇ�ಸ ಕಾಾ�ನ್ ವಾಾಸನು� ತೆರೆಯುವಾಾಗಲೈೇ 
Background Layer, Paint Layer1  ಎಂಂಬಿೇ ಎಂರುಡುು 
ಲೈೇಯರುುಗಳನು�  ಕಾಾಣುಬಂಹುುದು. ಲೈೇಯರ್ ಡೋ�ೇಕೃೆರಿನೀಂದ ಈ 
ಲೈೇಯರುುಗಳನು�  ಸೇಲೈಕ್ಟ್ಿ  ಮ್ಯಾಾಡಿ ಚಿತರವನು� ತಯಾಾರಿಸಬೇೇಕೃು.

ಇಲ್ಲಿಿ ಆಕಾಾಶ , ಸಮುದರ , ಸಮುದರ ತಿೇರು ಎಂಂಬಿವುಗಳನು� 
ಹಿನೋ�ಲೈಯಾಾಗಿಯ� ಉಳಿದವುಗಳನು� ಓಬೇ�ಕ್ಟ್ಿ ಆಗಿಯ� ನಾಾವು 
ಚಿತರವನು� ರುಚಿಸಬೇೇಕೃು. ಚಿತರ 4.3 ನು� ಪರಿಶೀೇಲ್ಲಿಸಿ ನಾಾವು ರುಚಿಸುವ 
ಪರತಿಯೋಂದು ಚಿತರಕ್ಕೆ ೆ ಸ�ಕೃತವಾಾದ ಲೈೇಯರುನು� ಕೃಂಡುುಹಿಡಿದು 
ಪಟ್ಟಿಿ 4.2ನು� ಪ್ಯೂತಿಧಗೆ�ಳಿಸಿರಿ.

ಚಿತರ  4.4 ರುಲ್ಲಿಿ ಆಕಾಾಶಕ್ಕೆೆ ಬಂಣುಣ ನೀೇಡಿರುುವುದನು�  ನೋ�ೇಡಿರಿ. 
ಎಂರುಡುು ಬಂಣುಣಗಳು - ಮೇೇಲೈ ನೀೇಲು ಮತುತ ಕ್ಕೆಳಗೆ ಬಿಳಿ ಬಂಣುಣವನು� 
ಬೇರೆಸಿದಂತೆ ಇಲ್ಲಿಿ ಆಕಾಾಶವನು� ಚಿತಿರಸಲಾಾಗಿದೆ.  ಇದೆೇ ರಿೇತಿ 
ಎಂರುಡುು ಬಂಣುಣಗಳು ಮಿಶರಗೆ�ಂಡುಂತೆ ಬಂಣುಣ ನೀೇಡುಲುು ಕ್ರಿರಟದ 
Draw a gradient tool (G)   ಉಪಯೋೇಗಿಸಬಂಹುುದು.

ಚಿತರ: 4.3 ಕ್ರಿರಟ ಲೈೇಯರ್ ವಿಂಡೋ�ೇ

ಪಟ್ಟಿಿ : 4.2 – ಚಿತರದಲ್ಲಿಿ ರುಚಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಲೈೇಯರುುಗಳು

ಹಿನೋ�ಲೈ  Background

ಲೈೈಟ್ ಹಾೌಸ್‍
ಹುುಲುುಿ

 Background ಲೈೇಯರ್ 

  ಸೇಲೈಕ್ಟ್ಿ ಮ್ಯಾಾಡುುವಾಾಗLock

   ನೀವಾಾರಿಸಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.
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Gradient tool (G) ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ , ಚಿತ್ರರ 4.4 
ರಲ್ಲಿಿ  ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ ನೀೀವು ರಚಿಸಿದ  ಚಿತ್ರರದ ಆಕಾಾಶಕ್ಕೆೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� 
ನೀೀಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ ?

ಆಕಾಾಶವನ್ನುು�  ರಚಿಸಿಯಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ. ಇನ್ನುು� ಸಮುುದ್ರರವನ್ನುು�  
ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ.

ಸಮುುದ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ

ಕ್ಯಾಾ�ನ್‍‍ವಾಾಸಿನ ಅರ್ಧಧದಷ್ಟುು� ಕೆಳಗೆ  ಸಮುುದ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿ 
ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು. ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಯಾಾ�ನ್‍‍ವಾಾಸಿನ ಒಂಂದುು ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ಭಾಾಗವನ್ನುು� 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಲುು ವಿವಿಧ ಸೆಲೆಕ್ಷನ್ ಟೂೂಲುುಗಳು ಲಭ್ಯಯವಿವೆ.  
ಆಯತಾಾಕೃೃತಿಯಲ್ಲಿಿ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಲುು Rectangular 
Selection tool ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. ಈ ಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ಬಣ್ಣಣ 
ನೀೀಡಲುು ಗ್ರೇೇ�ಡಿಯೆಂಂಟ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಈಗ ಈ ಟೂೂಲುುಗಳ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಕ್ಯಾಾ�ನ್‍‍ವಾಾಸ್‍‍ನ 
ಅರ್ಧಧಭಾಾಗವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ ಸಮುುದ್ರರದ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿರಿ. 
(ಚಿತ್ರರ 4.5)

ಚಿತ್ರರ : 4.4  ಆಕಾಾಶಕ್ಕೆೆ ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡಿದಾಾಗ 

•	 Background Layer ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 Foreground colour 
selector ನಿಂಂದ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ 
ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಆರಿಸಿರಿ.

•	 Background colour 
ಸೆಲೆಕ್ಟಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಮೊದಲೇೇ ಬಿಳಿ 
ಬಣ್ಣಣವಿರುುವ ಕಾಾರಣ ಈ ಬಣ್ಣಣ 
ಬದಲಾಾಯಿಸುುವ  ಅಗತ್ಯಯವಿಲ್ಲಲ .

•	 ಟೂೂಲ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನಿಂಂದ 
Gradient tool (G) ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಮೇೇಲಿನಿಂಂದ ಕೆಳಗೆ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಗ್ ಮಾಾಡಿ 
ಕ್ಯಾಾ�ನ್‍‍ವಾಾಸಿಗೆ ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡಬಹುುದುು.

ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿರುುವ ಟೂೂಲ್ ಡೋ�ೋಕ್ಕಕರಿನ 
ಕೆಲವು ಸೆಲೆಕ್ಷನ್  

ಟೂೂಲುುಗಳ ಐಕನುುಗಳನ್ನುು� ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ  
ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಇವುಗಳ ಹೆಸರನ್ನುು�  

ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ. 

ಗ್ರೇೇ�ಡಿಯೆಂಂಟ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ  
ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡಲುು
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ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಲ್ಲಿಿ  ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಆಕಾಾಶ ಮತ್ತುು�  ಸಮುುದ್ರರವನ್ನುು� 
ರಚಿಸಿದೆವಲ್ಲಲವೇೇ. ಇನ್ನುು�  ಇದೇೇ ಲೇೇಯರಿನಲ್ಲಿಿ  ಸಮುುದ್ರರ ತೀೀರವನ್ನೂ�ೂ 
ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು.

ಸಮುುದ್ರರ ತೀೀರವನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ

 ಸಮುುದ್ರರ ತೀೀರವನ್ನುು� (ಹೊೊಯಿಗೆಯಿಂಂದಾಾವೃೃತವಾಾದ ತೀೀರ)
ಕ್ಯಾಾ�ನ್‍‍ವಾಾಸಿನ ಅತ್ಯಂಂ�ತ ಕೆಳಗಲ್ಲಲವೇೇ ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದುುದುು?

ಇದಕ್ಕಾಾ �ಗಿ ,Polygonal Selection Tool ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ  
ಆ ಭಾಾಗವನ್ನುು�  ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ ಬಣ್ಣಣ  ನೀೀಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು. (ಚಿತ್ರರ : 4.6)

ಸಮುುದ್ರರ ತೀೀರಕ್ಕೆ ೆ ಬಣ್ಣಣ  ನೀೀಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ ?

ಮೊದಲುು ಮಾಾಡಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಿಂಂದ ಪರಿಚಿತವಾಾದ 
Gradient ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು�  ಒಂಂದುುಗೂ�ಡಿಸಿ  
ಹೊೊಯಿಗೆಯ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು�  ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ : 4.5 ಸಮುುದ್ರರ ಮತ್ತುು� ಆಕಾಾಶವನ್ನುು� ರಚಿಸಿದಾಾಗ 

•	 Polygonal Selection 
Tool ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡಬೇೇಕಾಾದ 
ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 Fill a Selection 
tool ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ 
 ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಬಣ್ಣಣ 
ನೀೀಡಿರಿ.

•	 ಸೆಲೆಕ್ಷನನ್ನುು� ನಿವಾಾರಿಸಲುು 
ಮೌೌಸ್ right  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ    
Deselect ಎಂಂಬ ಓಪ್ಶಶನ್ 
ನೀೀಡಿರಿ.

ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡಿರುುವುದುು 
ತೃೃಪ್ತಿಿಕರವಲ್ಲಲದಿದ್ದದರೆ 
Edit → Undo  
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 

ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಪೂರ್ವವ ಸ್ಥಿಿತಿಗೆ ತಂಂದುು  

ಪುನಃಃ ಬಣ್ಣಣ 
ಬದಲಾಾಯಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ? 

ಸಮುುದ್ರರ ತೀೀರವನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲುು

ಚಿತ್ರರ : 4.6  ಕಡಲ ತೀೀರವನ್ನುು�  ರಚಿಸಿದಾಾಗ 
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ಕೃಡುಲು ತಿೇರುದ ಅಲೈಗಳು ಚಿತರ 4.1 ರುಲಿ್ಲಿ , ಬೇಳಕ್ರಿನ 
ಕ್ರಿರುಣುಗಳು ಕೃಡುಲು ತಿೇರುದ ಅಲೈಗಳಿಗೆ ಬಂಡಿದು ಪರತಿಫಲ್ಲಿಸುವ 
ರಿೇತಿಯಲ್ಲಿಿ  ರುಚಿಸಿರುುವುದಲುಿವೇೇ. ಈ ರಿೇತಿಯಲ್ಲಿಿ  ಸಮುದರದ 
ಅಲೈಗಳನು� ಹೇಚು� ಆಕೃಷ್ಟುಧಕೃಗೆ�ಳಿಸೇ�ೇಣು.

ಕ್ರಿರಟದಲ್ಲಿಿ ಅನೋೇಕೃ ಬಂರಷ್‍ ಗ� ಸಾಾಿ �ಂ� �ಾ�ಟನ್ ಧಗ� 
ಇವೇ. ಇವುಗಳನು� ಉಪಯೋೇಗಿಸಿ ಚಿತರಗಳನು� ಸುಲುಭ್ಯವಾಾಗಿ 
ಆಕೃಷ್ಟುಧಕೃಗೆ�ಳಿಸಬಂಹುುದು. ಟ�ಲ್ �ಾರಿನ texture 
ಬಂರಷ್‍ ಗಳನು� ಇದಕ್ಕೆೆ ಉಪಯೋೇಗಿಸಬಂಹುುದು.

ಚಿತರ 4.7 ರುಲ್ಲಿಿ ನೀೇಡಿರುುವಂತೆ   texture
ಬಂರಷ್‍ ಗಳನು� ಉಪಯೋೇಗಿಸಿ ತಿೇರುವನು� ಹೇಚು� 
ಆಕೃಷ್ಟುಧಕೃಗೆ�ಳಿಸಬಂಹುುದು. (ಚಿತರ 4.8 )

ಕೃಡುಲು ತಿೇರುದ ಅಲೈಗಳನು� ರುಚಿಸುವುದು 
ಸುಲುಭ್ಯವಾಾಯಿತಲುಿವೇೇ.  ಇದೆೇ ರಿೇತಿ ಆಕಾಾಶದ ಮೊೇಡುಗಳನ�� 
ರುಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ. Airbrush Soft   ಎಂಂಬಂ ಬಂರಷ್‍  ಇದಕಾಾೆಗಿ 
ಉಪಯೋೇಗಿಸಬಂಹುುದು.

Fig. 4.7. Texture Brushes

ಹಿನೋ�ಲೈ ರುಚಿಸಿದಿರುಲುಿವೇೇ.
ಈಗ ಚಿತರವನು� ಸೇೇ� ಮ್ಯಾಾಡೋ�ೇಣು.

 ಇದಕಾಾೆಗಿ File → Save  ಕ್ರಿಿಕ್ಟ್ 
ಮ್ಯಾಾಡಿದಾಾಗ   ತೆರೆದು ಬಂರುುವ  

ವಿಂಡೋ�ೇದಲ್ಲಿಿ   �ೈಲ್ ನೋೇ� ನೀೇಡಿ  
Save  ಕ್ರಿಿಕ್ಟ್   ಮ್ಯಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕೃು.

ಚಿತರ : 4.8 ಸಮುದರದ ಅಲೈಯನು� ರುಚಿಸಿದಾಾಗ

• Tool box ನೀಂದ   Freehand 
brush tool ಸೇಲೈಕ್ಟ್ಿ ಮ್ಯಾಾಡಿರಿ.

• Choose brush preset 
ನೀಂದ Stamp water ಬಂರಷ್‍  
ಆರಿಸಿರಿ.

• ಟ�ಲ್ �ಾರಿನೀಂದ ಬಂರಷ್‍  ನ ಗಾಾತರ 
ಮತುತ ಬಂಣುಣವನು� ಕೃರಮಿೇಕೃರಿಸಿರಿ.

• ಸಮುದರದ ನೀೇರಿನಲ್ಲಿಿ ಕ್ರಿಿಕ್ಟ್ ಮ್ಯಾಾಡಿ 
ಅಲೈಗಳನು� ರುಚಿಸಿರಿ.

ಸಮುುದರದ ಅಲೇಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲ್ಕುು

ನೀೇವು ಸೇೇ� ಮ್ಯಾಾಡಿದ ಚಿತರದ 
�ೇಮೇೇಧಟ್

 ಯಾಾವುದು ಎಂಂದು 
ಪರಿಶೀೇಲ್ಲಿಸುವಿರುಲುಿವೇೇ?
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ಸಮುುದ್ರರ ತೀೀರದ ಹುುಲ್ಲುು� ಗಿಡಗಳು

ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಲುು ಇನ್ನುು� ಏನೆಲ್ಲಲ ರಚಿಸಬೇೇಕುು?  
ಚಿತ್ರರ 	 4.1 ನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

•	 ಹುುಲ್ಲುು� ಗಿಡಗಳು

•	 ಲೈೈಟ್ ಹೌೌಸ್

ಇದರಲ್ಲಿಿ  ಹುುಲ್ಲುು� ಗಿಡಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 	
ನಾಾವು ಮೊದಲುು ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು�  ನಾಾವು ರಚಿಸಿರುುವುದುು Background 
ಲೇೇಯರಿನಲಿ್ಲಿ. ಅಲ್ಲಲವೇೇ? 

ಈಗ ನಾಾವು ರಚಿಸಿದ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಲ್ಲಿಿ  ಚಿತ್ರರದ ಇತರ 
ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು�  	ರ ಚಿಸಿದರೆ ಮುಂಂ�ದೆ ಅದರ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� 
ಬದಲಾಾಯಿಸಬೇೇಕಾಾದರೆ ಅಥವಾಾ ಇನ್ನೇೇ�ನಾಾದರೂ� ಬದಲಾಾವಣೆ 
ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದರೆ ಅದುು ಕಷ್ಟಟಕರವಾಾಗಿರಬಹುುದಲ್ಲಲವೇೇ? ಇದರ 
ಬದಲಿಗೆ ಚಿತ್ರರದ ಇತರ ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು�  ವಿವಿಧ ಲೇೇಯರುುಗಳಲ್ಲಿಿ 
ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ.

ಹುುಲ್ಲುು� ಗಿಡಗಳನ್ನುು�  ರಚಿಸಲುು ಲೇೇಯರ್ ಡೋ�ೋಕ್ಕಕರ್  
ವಿಂಂಡೋ�ೋದ Paint Layer1 ಎಂಂಬ ಎರಡನೇೇ  
ಲೇೇಯರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸೋ�ೋಣ. ಸಮುುದ್ರರ ತೀೀರದ ಅಲೆಗಳನ್ನುು� 
ರಚಿಸಿದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಹುುಲ್ಲುು�ಗಿಡಗಳ  texture  ಇರುುವ ಬ್ರರಷ್‍‍ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದರೆ ಕ್ಯಾಾ�ನ್‍‍ವಾಾಸಿನಲ್ಲಿಿ  ಹುುಲ್ಲುು� ಗಿಡಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಿ 
ಸೇೇರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

Choose brush preset ನಿಂಂದ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ 
ಬ್ರರಷ್‍‍ ಆರಿಸಿ ಹುುಲ್ಲುು� ಗಿಡಗಳನ್ನುು� (ಚಿತ್ರರ 4.9) 
ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

Layers   ಡೋ�ೋಕ್ಕಕರಿನ  
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಲೇೇಯರಿನಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಕಣ್ಣಿಿನ ಐಕನಿನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ vis-
ible ಓಪ್ಶಶನ್ ಆಫ್ ಮಾಾಡಿಯೂೂ 
ಆನ್ ಮಾಾಡಿಯೂೂ ಕ್ಯಾಾ�ನ್‍‍ವಾಾಸಿನ 
ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ  ಮಾಾಡಲುು  
ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

ಲೇೇಯರನ್ನುು� ಮರೆ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ಚಿತ್ರರ : 4.9 ಚಿತ್ರರ ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾದಾಾಗ

 Blender blur
 ಕ್ಯಾಾ�ನ್ವಾಾ�ಸಿನ ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು�

 ಪರಸ್ಪಪರ ಮಿಶ್ರರಗೊ�ಳಿಸಲುು
 Blender blur ಬ್ರರಷ್ 
 ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
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ಪರತಿಯೋಂದು ಹುಂತ ಪ್ಯೂತಿಧಯಾಾಗುವಾಾಗಲು� ಚಿತರವನು� 
ಸೇೇ� ಮ್ಯಾಾಡುಲುು ಮರೆಯದಿರಿ .

ಲೇೖ � �ೌ� ರಚಿಸೋ�ೋಣ

ಸಮುದರ ತಿೇರುದಲೈ�ಿಂದು ಲೈೈಟ್ ಹಾೌಸನ�� 
ರುಚಿಸಬೇೇಕೃಲುಿವೇೇ?

ಲೈೈಟ್ ಹಾೌಸನು� Paint Layer 1 ರು ಬಂದಲುು 
ಹೇ�ಸ ಲೈೇಯರಿನಲ್ಲಿಿ ರುಚಿಸೇ�ೇಣು ಕ್ರಿರಟದಲ್ಲಿಿ 
ಒಂಂದು ಹೇ�ಸ ಲೈೇಯರುನು� ಸೇೇರಿಸುವುದು ಹೇೇಗೆ ?

ಪುಟ 44 ರುಲ್ಲಿಿ ನೀೇಡಿದ ಲೈೇಯರಿನ ಕೃುರಿತಾಾದ ಟ್ಟಿಪಪಣ್ಣಿ ಮತುತ 
ಚಿತರವನು� ಪರಿಶೀೇಲ್ಲಿಸಿ ಲೈೈಟ್ ಹಾೌಸಿಗಾಾಗಿ ಒಂಂದು ಲೈೇಯರುನು�     
(Paint Layer 2)  ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.(ಚಿತರ 4.10 )

ಸಾಾಮ್ಯಾಾನ�ವಾಾಗಿ ಲೈೈಟ್ ಹಾೌಸುಗಳು ಬಂಹುಳ ಎಂತತರುವಿರುುವ ಮತುತ 
ಕ್ಕೆ�ೇನ್ ಆಕೃೃತಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಟವರುುಗ�ಾಗಿವೇ.   Paint Layer 2 
ರುಲ್ಲಿಿ ಚಿತರದಲ್ಲಿಿರುುವ ಲೈೈಟ್ ಹಾೌಸಿನ ರು�ಪುರೆೇಖೆ ರುಚಿಸಿದ ಬಂಳಿಕೃ 
ಬಂಣುಣ ನೀೇಡಿ ಪ್ಯೂತಿಧಗೆ�ಳಿಸಬಂಹುುದು.

ಬಂರಷ್‍ ಗಳನು� ಉಪಯೋೇಗಿಸಿ ಸಮ್ಯಾಾನಾಾಂತರು 
ರೆೇಖೆಯನೋ�ಳೆಯುವುದು ಸ�ಲುಪ ಕೃಷ್ಟುಿಕೃರುವಲುಿವೇೇ!  ಹಾಾಗಾಾದರೆ 
ಟ�ಲ್ ಬೇ�ೇಕ್ರಿಿನೀಂದ Bezier curve tool ಉಪಯೋೇಗಿಸಿ  
ಲೈೈಟ್ ಹಾೌಸಿನ ರು�ಪುರೆೇಖೆ ರುಚಿಸಿರಿ.(ಚಿತರ 4.11) 

ಲೈೈಟ್ ಹಾೌಸಿನ ರು�ಪುರೆೇಖೆ ರುಚಿಸಿಯಾಾಯಿತು. ಈಗ ಬಂಣುಣ 
ನೀೇಡೋ�ೇಣು.

ಕಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್‍ ನಲ್ಲಿಿ ಗಿರ� 
ಲೈೈನುಗಳಿದ�ರೆ ಚಿತರಗಳನು�  
ರುಚಿಸಲುು ಸುಲುಭ್ಯ.

ಮೇ ನು �ಾ ರಿ ನ ಲ್ಲಿಿ ರುು ವ 
view →show grid
ಎಂಂಬಂ ಓಪಶನ್ ಟ್ಟಿಕ್ಟ್ ಮ್ಯಾಾಡಿದರೆ
ಸಾಾಕೃು                   ( ಗಿರ� ಅಗತ�ವಿಲುದಿ 
ಸಂದಭ್ಯಧದಲ್ಲಿಿ  ಟ್ಟಿಕ್ಟ್ ಮ್ಯಾಾಕ್ಟ್ಧ 
ತೆಗೆದರೆ ಸಾಾಕೃು )  

ಚಿತರ : 4.11 ಲೈೈಟ್ ಹಾೌಸ್‍ ರುಚಿಸಿದಾಾಗ

ಚಿತರ: 4.10 ಹೇ�ಸ ಲೈೇಯರ್  
ರುಚಿಸಿದಾಾಗ

ಗಿರ� ಲೇೖ ನ್ನುುಗಳು
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ಬಣ್ಣಣ ನೀೀಡೋ�ೋಣ

ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಬಿಳಿ, ಕೆಂ�ಪು, ಕಪ್ಪುು  ಎಂಂಬೀೀ ಬಣ್ಣಣಗಳಲ್ಲಿಿ  
ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ಒಂಂದುು ಬಣ್ಣಣ  ಅಥವಾಾ ಎರಡುು ಬಣ್ಣಣಗಳ 
ಮಿಶ್ರಿಿತ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಲೈೈಟ್ ಹೌೌಸುುಗಳಲ್ಲಿಿ  ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. 
ನಾಾವು ರಚಿಸಿದ ರೂ�ಪುರೇೇಖೆಯೊಳಗೆ ಬಣ್ಣಣ ತುಂ�ಂಬಲುು ಯಾಾವ 
ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು?

Fill a selection(F) ಟೂೂಲಿನ  ಸಾಾಧ್ಯಯತೆಯನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ 
ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಇದೇೇ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ನೀೀವು ರಚಿಸಿದ ಲೈೈಟ್ ಹೌೌಸಿಗೂ�  
ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಚಿತ್ರರ 
ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ. ಈಗ ಚಿತ್ರರದ ಲೇೇಯರುುಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಲೈೈಟ್ ಹೌೌಸಿನ ಸ್ಥಾಾ�ನವು ಅತ್ಯಂಂ�ತ ಮುಂಂ�ದೆ ಇದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ.  
ಇದನ್ನುು� ಹುುಲ್ಲುು�ಗಿಡಗಳ ಲೇೇಯರಿನ ಹಿಂಂದಕ್ಕೆೆ ತರಲುು  ನಾಾವೇೇನುು 
ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?

ಲೇೇಯರುುಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸೋ�ೋಣ

ನಾಾವು ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿರುುವುದುು ವಿವಿಧ ಲೇೇಯರುುಗಳಲ್ಲಲಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಲೇೇಯರಿನಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� 
ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಿರುುವುದೆಂಂದುು ನೆನಪಿದೆಯೇೇ ?

ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

•	 ಚಿತ್ರರದ ಅಂಂಚುುಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು�  Blender 
blur ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ  
ಪರಸ್ಪಪರ ಮಿಶ್ರರಗೊ�ಳಿಸಿರಿ. 

•	 Move, Transform 
ಟೂೂಲುುಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚಿತ್ರರದ 
ಗಾಾತ್ರರ , ಸ್ಥಾಾ�ನ ಎಂಂಬಿವುಗಳಲ್ಲಿಿ  
ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು�    
ತರಬಹುುದುು                                                    

ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಅಂಂದಗೊ�ಳಿಸಲುು

Paint layer 2
Paint Layer 1

Background

ಪಟ್ಟಿಿ 4.3 ಲೇೇಯರುುಗಳ ಪಟ್ಟಿಿ

ಸಮುುದ್ರರ ತೀೀರದ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ 
(ಸಮುುದ್ರರ , ಆಕಾಾಶ, ಮರಳ ತೀೀರ)
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ಚಿತರವನ್ನುು�  Export �ಾಡೋ�ೋಣ

ನಾಾವು ಈಗ ಮ್ಯಾಾಡಿದ ಚಿತರವು ಕ್ರಿರಟದ �ೈಲ್ 
�ೇಮೇೇಧಟ್ಟಿನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇ� ಮ್ಯಾಾಡುಲುಪಟ್ಟಿಿರುಬಂಹುುದು. ಈ 
�ೈಲುನು� ಮೊಬೇೈಲ್ �ೇನೀನಲ್ಲಿಿ ತೆರೆದು ನೋ�ೇಡುಬಂಹುುದೆೇ? ಶಾಾಲೈಯ 
ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿನ ಹೇ�ರುತಾಾಗಿ ಇತರು ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರುುಗಳಲ್ಲಿಿಯೋೇ ?

ಇತರು ಅಗತ�ಗಳಿಗೆ ಈ ಚಿತರವನು� ಉಪಯೋೇಗಿಸಬೇೇಕ್ರಿದ�ರೆ 
ಚಿತರವನು� ಯಾಾವುದಾಾದರು� ಸಾಾಮ್ಯಾಾನ� ಚಿತರ �ೈಲ್ �ೇಮೇೇಧಟ್ಟಿಗೆ 
ಬಂದಲಾಾಯಿಸಬೇೇಕೃು.ಅದಕಾಾ ೆಗಿ ಕ್ರಿರಟದ   Export    ಸಾೌಕೃಯಧವನು� 
ಉಪಯೋೇಗಿಸಬಂಹುುದು. PNG ಎಂಂಬಂುದು ಸಾಾಮ್ಯಾಾನ�ವಾಾಗಿ ಎಂಲುಿ 
ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರುುಗಳಲ್ಲಿಿಯ� ತೆರೆಯಬಂಹುುದಾಾದ �ೈಲ್ �ೇಮೇೇಧಟ್ 
ಆಗಿದೆ.

ಕ್ರಿರಟದ �ರೇ�ಕ್ಟ್ಿ �ೈಲ್ �ೇಮೇೇಧಟ್ .kra ಆಗಿದೆಯಲುಿವೇೇ. ಕ್ರಿರಟ 
ಸೇ�ೇಫ್ಿ ವೇೇರ್ ಇರುುವ ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿನಲ್ಲಿಿಯೋೇ ಅಥವಾಾ kra ಎಂಂಬಂ 
�ೇಮೇೇಧಟನು� ಬೇಂಬಂಲ್ಲಿಸುವ ಸೇ�ೇ� ಿವೇೇರುುಗಳಲ್ಲಿಿ ಮ್ಯಾಾತರ ಈ 
�ೈಲುನು� ತೆರೆಯಲುು ಸಾಾಧ್ಯ� . �ೇ�ಧಬಂಲ್ ನೋಟ್ ವಕ್ಟ್ಧ 

ಗಾಾರ�ಕ್ಟ್ ನ ಸಂ�ಪತ  ರು�ಪವೇೇ PNG.ಈ 
�ೇಮೇೇಧಟ್ಟಿನಲ್ಲಿಿರುುವ ಚಿತರಗಳನು� 
�ಾರುದಶಧಕೃವಾಾದ ಅಥವಾಾ 
ಅರೆ �ಾರುದಶಧಕೃ ಹಿನೋ�ಲೈಯಲ್ಲಿಿ 
ಉಪಯೋೇಗಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯ�ವಿದೆ.

PNG ಚಿತ್ರರಗಳು

ಚಿತರ : 4.12 ಪ್ಯೂತಿಧಗೆ�ಳಿಸಿದ ಚಿತರ                                                                     

ಕ್ಕೆ�ನೋಗೆ ರುಚಿಸಿದ ಚಿತರವು( ಲೈೈಟ್ ಹಾೌಸ್‍) ಅದಕ್ರಿೆಂತ ಸ�ಲುಪ 
ಮೊದಲುು ರುಚಿಸಿದ ಚಿತರದ (ಹುುಲುುಿ ಗಿಡು) ಮೇೇಲೈ ಕಾಾಣುುವುದು.
ಇದರು ಬಂದಲುು  ಹುುಲುುಿ ಗಿಡುದ ಆ� ಬಂದಿಯಲ್ಲಿಿ  ಲೈೈಟ್ ಹಾೌಸ್‍ ಬೇೇಕೃು. 
ಇದಕಾಾೆಗಿ ಪರಸುತತ ಲೈೇಯರುನು� (Paint Layer 2) 
ನೋೇರು ಕ್ಕೆಳಗಿರುುವ ಲೈೇಯರಿಗೆ ಬಂದಲಾಾಯಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕೃು.
ಪುಟ 44 ರುಲ್ಲಿಿರುುವ ಲೈೇಯರಿನ ಕೃುರಿತಾಾದ ಟ್ಟಿಪಪಣ್ಣಿಯನು� 
ಪರಿಶೀೇಲ್ಲಿಸಿ ಲೈೇಯರ್ ಡೋ�ೇಕೃೆರ್ ವಿಂಡೋ�ೇದಲ್ಲಿಿ  Paint Layer 
2 ಸಾಾಿನವನು� ನೋೇರು ಕ್ಕೆಳಗೆ ಬಂದಲಾಾಯಿಸಿರಿ.

ಈಗ ಲೈೈಟ್ ಹಾೌಸ್‍ ಹುುಲುುಿ ಗಿಡುಗಳ ಹಿಂದೆ  
ಕೃರಮಿೇಕೃರಿಸಲುಪಟ್ಟಿಿತಲುಿವೇೇ. ಚಿತರವನು� ಸೇೇ� ಮ್ಯಾಾಡುಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.

�ೈಲ್ ಸೇೇ�
 ಮ್ಯಾಾಡಿದಿರುಲುಿವೇೇ?
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ನಮಮ ಚಿತರವನು�  png   �ೇಮೇೇಧಟ್ಟಿಗೆ  expor t  ಮ್ಯಾಾಡಿ 
ಸೇೇ� ಮ್ಯಾಾಡುುವಿರುಲುಿವೇೇ.

ಮೇನು �ಾರಿನೀಂದ File → Export   ಎಂಂಬಂ ಕೃರಮದಲ್ಲಿಿ
ಎಂಕ್ಕೆ�ಿ ಪೇಟ್ಧ ಮ್ಯಾಾಡುಬಂಹುುದು. ಎಂಕ್ಕೆ�ಿ ಪೇಟ್ಧ  ಮ್ಯಾಾಡುುವಾಾಗ  
Files of Type ವಿಂಡೋ�ೇದಲ್ಲಿಿ  �ೈಲ್ �ೇಮೇೇಧಟ್ (ಇಲ್ಲಿಿ

PNG image)  ಸೇಲೈಕ್ಟ್ಿ ಮ್ಯಾಾಡುಲುು ಮರೆಯ�ಾರುದು.

ಸೇ�ೇ� ಿವೇೇರಿನ ಸಾೌಕೃಯಧಗಳನು� ಉಪಯೋೇಗಿಸಿ ನಾಾವು 
ಒಂಂದು ಚಿತರವನು� ರುಚಿಸಿದೆವು. ಕ್ರಿರಟದ ಇತರು ಟ�ಲುುಗಳನು� 
ಉಪಯೋೇಗಿಸಿ ಇನ�� ಹೇಚಿ�ನ ಚಿತರಗಳನು� ರುಚಿಸಿರಿ.

      �ೌಲ್ಲ��ಾಪನ್ನು �ಾಡೋ�ೋಣ

• ಕ್ರಿರಟದ ಕ್ಕೆಲುವು ಸೇಲೈಕ್ಷನ್ ಟ�ಲುುಗಳನು� ಕ್ಕೆಳಗೆ ಕ್ಕೆ�ಡುಲಾಾಗಿದೆ. ಇದರುಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದು ಚಿತರಕ್ಕೆ ೆ ಅಗತ�ವಾಾದ 
ಭಾಾಗವನು�  ಮ್ಯಾಾತರ ಸೇಲೈಕ್ಟ್ಿ  ಮ್ಯಾಾಡುಲುು ಯಾಾವ ಟ�ಲ್ ಸ�ಕೃತ ವಾಾಗಿದೆ?

  a) Polygonal selection tool  b) Select shapes tool

  c)Move a layer tool   d) Line tool

• ಕ್ಕೆಲುವು �ೈಲ್ �ೇಮೇೇಧಟುಗಳನು�  ಕ್ಕೆಳಗೆ ಕ್ಕೆ�ಡುಲಾಾಗಿದೆ. ಇವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ರಿರಟದ �ರೇ�ಕ್ಟ್ಿ �ೈಲ್ 
�ೇಮೇೇಧಟ್ ಯಾಾವುದು ?

  a) kra    b) png    

  c)  mp4    d) odt

• ಚಿತರದ ಬಂದಿಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ ಬಂಣುಣಗಳನು� ಪರುಸಪರು ಮಿಶರಗೆ�ಳಿಸಲುು ಕ್ರಿರಟದಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವ ಬಂರಷ್‍ 
ಉಪಯೋೇಗಿಸಬೇೇಕೃು?

  a) Dynamic brush tool   b) Freehand brush tool

  c) Blender blur brush   d) Edit shape tool

ಮುುಂದ್ರುವರಿದ್ರ ಚಟುವ�ಕ್ಕೆಗಳು

1. ನೀೇವು ರುಚಿಸಿದ ಚಿತರದಲ್ಲಿಿ ಸಮುದರದ ಅಗಾಾಧ್ಯತೆಯಲ್ಲಿಿ ಸಂಚರಿಸುವ ಒಂಂದು ಹುಡುಗನ�� ರುಚಿಸಿ 
ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

2. ನಾಾವು ರುಚಿಸಿದ ಚಿತರ ಈಗ ಕೃಂಪ್ಯೂ�ಟರಿನಲ್ಲಿಿದೆಯಲುಿವೇೇ ? ಈ ಚಿತರವನು� ಪ್ತಿರಂಟ್ ಮ್ಯಾಾಡುಲುು ಇನು� 
ಯಾಾವೇಲುಿ ಚಟುವಟ್ಟಿಕ್ಕೆಗಳನು� ಮ್ಯಾಾಡುಬೇೇಕೃು? ವಿಚಾರಿಸಿ ಕೃಂಡುುಹಿಡಿಯುವಿರುಲುಿವೇೇ ?
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ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್‍‍‍ನಲ್ಲಿಿ  ಗೇೇಮ್‍‍ಗ‍ಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ.

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಐದುು
ಕಂಂಪ್ಯೂೂಟರ್‍‍‍ನಲ್ಲಿಿ  ಗೇೇಮ್‍‍ಗ‍ಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ.‍

ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಮೊಬೈೈಲ್ ಫೋೋನ್‍‍ನಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಎಷ್ಟೊಂ�ಂ�ದುು ಸ್ವಾಾ�ರಸ್ಯಯಕರವಾಾದ ಗೇೇಮ್‍‍ಗಳಿವೆ. ನಿಮಗೆ  
ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಗೇೇಮ್‍‍ಗ‍ಳ ಕುುರಿತುು ತಿಳಿದಿದೆ?

    • Sudoku
    • Chess
      ಈ  ಗೇೇಮ್‍‍ಗ‍ಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸಿರುುವುದುು ಯಾಾರಾಾಗಿರಬಹುುದುು?       

ಇದೇೇ ರೀೀತಿಯ ಗೇೇಮ್‍‍ಗ‍ಳನ್ನುು� ನಮಗೆ ತಯಾಾರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವೇೇ ?  
ಈ ರೀೀತಿಯ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಗೇೇಮ್‍‍ಗ‍ಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು 
ಹೇೇಗೆ  ?

ನಾಾವು   ನೀೀಡುುವ  ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳಿಗನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ  
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರುುಗಳು ಕಾಾರ್ಯಯವೆಸಗುುವುದುು ಎಂಂದುು ನಿಮಗೆ 
ತಿಳಿದಿದೆ. ಹೀೀಗೆ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರುುಗಳು ಕಾಾರ್ಯಯವೆಸಗಲುು 
ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿ ನೀೀಡುುವುದನ್ನುು� 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು. 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ನ ಮೂೂಲಕವೇೇ ಗೇೇಮ್‍‍ಗಳನ್ನೂ�ೂ 
ಅಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನುುಗಳನ್ನೂ�ೂ ತಯಾಾರಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿಗೆ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು�  ನೀೀಡುುವುದುು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ 
ಭಾಾಷೆಯಲ್ಲಾಾ�ಗಿರಬೇೇಕುು.
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ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್‍‍‍ನಲ್ಲಿಿ  ಗೇೇಮ್‍‍ಗ‍ಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ.

ಕಳೆದ ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿಿ  ನಿಮಗೆ ಪರಿಚಿತವಾಾದ ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ �ಚ್ 
ಈ ರೀೀತಿಯ ಒಂಂದುು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಭಾಾಷೆಯಾಾಗಿದೆ.  
ಬೇೇರೆ ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಭಾಾಷೆಗಳ ಕುುರಿತುು ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆ?

    • ಜಾವ
    • ಪೈೈಥನ್
    • ........................................

ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ �ಚ್ ನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಒಂಂದುು ಗೇೇಮ್, ರಿಸೋ�ೋರ್ಸ್್ 
ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಲ್ಲಿಿದೆ. ನಾಾವೀೀಗ ಆ ಗೇೇಮ್ ಆಡೋ�ೋಣ.

ಗೇೇಮ್ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ,
•	 ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ ಹೋಂ�ಂ� ನಲ್ಲಿಿರುುವ School_ 

Resources 7 ನೇೇ ತರಗತಿಯ ಮಕ್ಕಕಳಿಗಿರುುವ ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ 
ತೆರೆಯಿರಿ.

•	 Roadcrossing.sb3 ಎಂಂಬ ಫೈೈಲಿನಲ್ಲಿಿ ಡಬಲ್ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. ಗೇೇಮ್ ತೆರೆದುು ಬರುುತ್ತತದೆ. 
(ಚಿತ್ರರ  5.1)

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರುುಗಳನ್ನುು� ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸಲುು ವಿವಿಧ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಭಾಾಷೆಗಳು ತಯಾಾರಿಸಲ್ಪಪಟ್ಟಿಿವೆ. ಪೈೈಥನ್, 
ಜಾವ, C++ ,ರೂ�ಬಿ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳು ಇಂಂದುು ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಕೆಲವು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಭಾಾಷೆಗಳಾಾಗಿವೆ. 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಇವುಗಳಲ್ಲಿಿ  ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮುುಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.  
ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದರ ಬದಲುು ಕೋ�ೋಡ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮನ್ನುು� ಬರೆಯುುವ ರೀೀತಿಯನ್ನುು�  Block Programming ಎನ್ನುು�ವರುು. ಸ್ಕ್ರಾ� ಾ �ಚ್ ಎಂಂಬುುದುು  
ಈ ರೀೀತಿಯ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ಆಧಾಾರಿತವಾಾದ ಒಂಂದುು ಸೌೌಕರ್ಯಯವಾಾಗಿದೆ.

ಚಿತ್ರರ : 5.1 ರೋ�ೋಡ್ ಕ್ರೋ�ೋ�ಸಿಂಂಗ್ ಗೇೇಮ್ - ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಭಾಾಷೆ
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ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್‍‍‍ನಲ್ಲಿಿ  ಗೇೇಮ್‍‍ಗ‍ಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ.

ಕೋ�ೋಳಿ ಮರಿಯನ್ನುು� ಮನೆಗೆ ತಲುುಪಿಸೋ�ೋಣ

ಕೋ�ೋಳಿ ಮರಿಗೆ ರಸ್ತೆೆಯ ಆಚೆ ಬದಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ತನ್ನನ 
ಮನೆಗೆ ತಲಪಬೇೇಕುು.  ವೇೇಗವಾಾಗಿ ವಾಾಹನಗಳು 
ಸಾಾಗುುವ ರಸ್ತೆೆಯನ್ನುು� ದಾಾಟಿ  ಮನೆಗೆ  ಹೋ�ೋಗಬೇೇಕುು. 
       ದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ. ಆಟವನ್ನುು� ಆರಂಂಭಿಸೋ�ೋಣ.  (Up 
Arrow), (Down arrow) ಕೀೀಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯನ್ನುು� ಹಿಂಂದಕ್ಕೂ�ೂ ಮುಂಂ�ದಕ್ಕೂ�ೂ ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ. ವಾಾಹನ ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾಗಿ ಅಪಘಾತವಾಾಗದಂಂತೆ 
ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯನ್ನುು�  ಮನೆಗೆ ತಲುುಪಿಸಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ. 

ಪ್ರರತಿಸಲವೂ ವಾಾಹನ ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾಗದಂಂತೆ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯನ್ನುು� 
ಆಚೆ ಬದಿಗೆ ತಲುುಪಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುತ್ತಿಿದೆಯೇೇ?ವಾಾಹನ 
ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾದಾಾಗ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಗೆ ಏನಾಾದರೂ� ಸಂಂಭವಿಸಿತೇೇ?

ಗೇೇಮ್ ಯಾಾವಾಾಗಲಾಾದರೂ� ಅರ್ಧಧದಲ್ಲಿಿ  ನಿಂಂತುುಹೋ�ೋಯಿತೇೇ? 
ಆವರ್ತಿಿಸಿ ಆಡಿ ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಟೈೈಮ್ ಲೈೈನನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಇದೇೇ ರೀೀತಿಯ ಗೇೇಮುುಗಳನ್ನುು� ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ �ಚ್ ನಲ್ಲಿಿ ಸುುಲಭವಾಾಗಿ 
ತಯಾಾರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ. ನಾಾವೀೀಗ ಆಡಿದ ರೋ�ೋಡ್ ಕ್ರೋ�ೋ�ಸಿಂಂಗ್ 
ಗೇೇಮನ್ನೇೇ� ತಯಾಾರಿಸಿದರಾಾಗದೇೇ.

ವಾಾಹನ ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾಗದಂಂತೆ                                               
ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯನ್ನುು�   
ರಸ್ತೆೆಯ ಆಚೆ ಬದಿಗೆ 
ತಲುುಪಿಸಿದಾಾಗ

ಕೋ�ೋಳಿ ಮರಿಗೆ  
ವಾಾಹನ  
ಡಿಕ್ಕಿಿಹೊೊಡೆದಾಾಗ

ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಗೆ ಯಾಾವ ಬದಲಾಾವಣೆಯೂೂ ಉಂಂಟಾಗಲಿಲ್ಲಲ

...............................

ಮನೆಗೆ ತಲುುಪಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಯಿತುು

.................................

ಗೇೇಮ್ ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳ್ಳಳಲಿಲ್ಲಲ	

ಗೇೇಮ್ ಕೊ�ನೆಗೊಂ�ಂಡಿತುು
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ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್‍‍‍ನಲ್ಲಿಿ  ಗೇೇಮ್‍‍ಗ‍ಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ.

ಗೇೇಮ್ ತಯಾಾರಿಸುುವುದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಮೊದಲುು ಅದರ 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಘಟಕದ ಕುುರಿತುು ಸ್ಪಪಷ್ಟಟವಾಾಗಿ ತಿಳಿದಿರಬೇೇಕುು. 
ಗೇೇಮ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವ ಯಾಾವ ಘಟಕಗಳು  (ಓಬ್ಜೆೆಕ್ಟುು�ಗಳು) 
ಇವೆಯೆಂಂದೂೂ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಘಟಕಗಳು ಯಾಾವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವುದೆಂಂದೂೂ ಸರಿಯಾಾಗಿ ತಿಳಿದಿರಬೇೇಕುು.

ನಾಾವು ಆಡಿದ ಗೇೇಮನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ 
ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

 ಈಗ ಮೇೇಲೆ ಹೇೇಳಲಾಾದ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಘಟಕಗಳನ್ನುು� 
ಒಂಂದೊಂ�ಂದಾಾಗಿ ಸೇೇರಿಸಿ ಗೇೇಮ್ ತಯಾಾರಿಸಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ.
ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯ ನಿರ್ಮಾಾ�ಣ

ಗೇೇಮಿನ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಾಾಗಿ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯ ಗೂ�ಡನ್ನುು� ಒಳಗೊಂ�ಂಡ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ?

ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ �ಚ್ ಲೈೈಬ್ರರರಿಯಲ್ಲಿಿ ಅನೇೇಕ ಚಿತ್ರರಗಳು ಲಭ್ಯಯವಿವೆ. ಆದರೆ 
ನಮ್ಮಮ ಗೇೇಮಿಗೆ ಸರಿಹೊಂ�ಂದುುವ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಚಿತ್ರರ ಅದರಲ್ಲಿಿಲ್ಲಲ . ಬದಲಿಗೆ 
ರಿಸೋ�ೋರ್ಸ್್ ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ village.png ಎಂಂಬ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ. ಅದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ , 

          ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ ಐಕನಿನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
 
                            ಓಪ್ಶಶನ್ ಆರಿಸಿರಿ.

ಘಟಕ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವುದುು

ರಸ್ತೆೆಯನ್ನೊ�ೊಳಗೊಂ�ಂಡ ಚಿತ್ರರ  • ಆಟದ ಹಿನ್ನೆೆೆ�ಲೆಯ ಚಿತ್ರರವಾಾಗಿ ಬರುುತ್ತತದೆ.

ಕೋ�ೋಳಿ ಮರಿ
•	 Up/Down arrow ಕೀೀಗಳನ್ನುು� ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಹಿಂಂದಕ್ಕೂ�ೂ  

ಮುಂಂ�ದಕ್ಕೂ�ೂ ಚಲಿಸುುತ್ತತದೆ. 
•	 ......................................

•	 .........................................

ವಾಾಹನ •	 ............................

•	 ............................

 ಪಟ್ಟಿಿ  5.1 ರೋ�ೋಡ್ ಕ್ರೋ�ೋ�ಸಿಂಂಗ್ ಗೇೇಮ್ - ಚಟುುವಟಿಕೆಯ ಹಂಂತಗಳು 



58

ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನ -VII

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್‍‍‍ನಲ್ಲಿಿ  ಗೇೇಮ್‍‍ಗ‍ಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ.

•	 School_Resources  ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಿಂಂದ village.png 
ಎಂಂಬ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ. (  
ಚಿತ್ರರ 5.2) .

Backdrop library ಯಿಂಂದ  ನಮಗೆ ಬೇೇಕಾಾದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ಸುುಲಭವಾಾಗಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವ ಉಪಾಾಯವಿದೆಯೇೇ ? 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಚಲಿಸುುವ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿ
ಗೇೇಮಿನ ಪ್ರರಧಾಾನ ಕಥಾಾ ಪಾಾತ್ರರ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯಲ್ಲಲವೇೇ?
ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯನ್ನುು�  ನಾಾವು ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿದ್ದುು� ಹೇೇಗೆ? 

•	 Arrow ಕೀೀಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ.
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯನ್ನುು� ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟಾಗಿ ಗೇೇಮಿಗೆ 

ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು. 
      ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯ ಚಿತ್ರರ ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ �ಚ್ ಲೈೈಬ್ರರರಿಯಲ್ಲಿಿ  ಇಲ್ಲಲದ 

ಕಾಾರಣ ರಿಸೋ�ೋರ್ಸ್್ ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಲ್ಲಿಿ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವವುಗಳಿಂಂದ 
ಒಂಂದುು ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಇದಕ್ಕೆೆ ಉಪಯೋೋಗಿಬಹುುದುು. 
ಈ ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಿಂಂದ sprite ಸೇೇರಿಸಲುು,
•	 Choose sprite ಐಕನ್ ಆರಿಸಿರಿ.
•	 ಅದರಲ್ಲಿಿರುುವ Upload sprite ಓಪ್ಶಶನ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

 

ಚಿತ್ರರ 5.2 ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ ,ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟ್ 
ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ �ಚಿನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸುುವ 
ಗೇೇಮುುಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಆನಿಮೇೇಶನುುಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ 
ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳನ್ನುು�  ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ 
ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು. ಈ  
ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟು  ುಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸುುವ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು�  ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ ಎಂಂದುು  
ಕರೆಯುುವರುು.
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•	 ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ School_Resources 
ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು chick.png  ಎಂಂಬ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು�  
ಆರಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.(ಚಿತ್ರರ 5.3 )

ಕೋ�ೋಳಿ ಮರಿಯ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ 
ಪ್ರೋೋ�ಪರ್ಟೀ�ೀಸ್ ನಲ್ಲಿಿ ಲಭ್ಯಯವಿರುುವ  size ಕಾಾಲಂಂನಲ್ಲಿಿ  
ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಬೆಲೆಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಎಂಂಟರ್ ಕೀೀ ಒತ್ತಿಿದರೆ ಸಾಾಕುು. 
(ಚಿತ್ರರ 5.4 ).

 ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿಗೆ     ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿ ಇತರ  ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಣಗಳಿಗಿರುುವ ಅವಕಾಾಶಗಳು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್  
ಪ್ರೋೋ�ಪರ್ಟೀ�ೀಸ್  ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಲಭ್ಯಯವಿವೆ ? 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ವಾಾಹನ ಡಿಕ್ಕಿಿ ಹೊೊಡೆಯುುವಾಾಗ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿ ಬೀೀಳಬೇೇಡವೇೇ ?       
ಈ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು�  ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿ  ನಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆ ?  

ಚಿತ್ರರ 5.3 ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಸೇೇರಿಸಿದ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಚಿತ್ರರ  5.4 ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಪ್ರೋೋ�ಪರ್ಟೀ�ೀಸ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ          
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ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.
ಆಗ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯ ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ�ಮನ್ನು ು� ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು 

ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದುು ಚಿತ್ರರದ ಅಗತ್ಯಯವಿದೆ. ಅಲ್ಲಲವೇೇ? 
ರಿಸೋ�ೋರ್ಸ್್ ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ ತೆರೆದುು ನೋ�ೋಡಿರಿ.
ಅದರಲ್ಲಿಿ ರುುವ chick1.png ಎಂಂಬ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 

ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.  
ಆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?

ಕೋ�ೋಳಿಮರಿ ಬಿದ್ದಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� (chick1.png)  
ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ� ಮಾಾಗಿ ಸೇೇರಿಸುುವ ವಿಧಾಾನಗಳನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಡಲಾಾಗಿದೆ.
•	 ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟನ್ನುು�(ಕೋ�ೋಳಿಮರಿ ) ಆರಿಸಿರಿ. 
•	 ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂಂ�ಂ �� ಟ್ಯಾಾಬಿನ choose a costume ಐಕನಿನಲ್ಲಿಿ 

ಲಭ್ಯಯವಿರುುವ upload ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂಂ�ಂ �� (costume) ಓಪ್ಶಶನ್  

                    ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂಂ�ಂ ��(Costume)
ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿ  ನ ಚಲನೆ , ಭಾಾವ, ರೂ�ಪ ಬದಲಾಾವಣೆ 

ಮುಂಂ�ತಾಾದವುಗಳನ್ನುು�  ಚಿತ್ರೀೀ�ಕರಿಸಲುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿಗೆ   ವಿವಿಧ 
ಇಮೇೇಜುಗಳನ್ನುು�  ನೀೀಡುುವ ರೀೀತಿ ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ �ಚ್ ನಲ್ಲಿಿದೆ. 
ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟನ್ನುು� ಪ್ರರತಿನಿಧೀೀಕರಿಸುುವ ಇಂಂತಹ 
ವಿಭಿನ್ನನವಾಾದ ಇಮೇೇಜ್‍‍ಗಳನ್ನುು�  ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂಂ�ಂ �� ಎಂಂದುು 
ಕರೆಯುುವರುು.  ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿ  ನ ಮೊದಲ ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ�ಮನ್ನು ು� 
ಹೊೊರತುುಪಡಿಸಿ ಇತರ ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ�ಮು ುಗಳನ್ನುು� cos-
tume tab ಮೂೂಲಕ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾಗುುತ್ತತದೆ. 

ಚಿತ್ರರ 5.5 ಹೊೊಸ ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂಂ�ಂ �� ಅಪ್‍‍ಲೋ�ೋಡ್ ಮಾಾಡುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ
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ಆರಿಸಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ5.5)
•	 ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ ರಿಸೋ�ೋರ್ಸ್್ 

ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಲ್ಲಿಿರುುವ chick1.png ಎಂಂಬ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ಆರಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

ಈಗ ನಮ್ಮಮ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿ ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿಗೆ   ಎರಡುು ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂಂ�ಂ ��ಗಳಾಾದವು 

(ಚಿತ್ರರ 5.6).
 ಇನ್ನುು� ವಾಾಹನಕ್ಕೆೆ ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾಗುುವ ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿ ಕೋ�ೋಳಿ ಮರಿ 

ಬೀೀಳುವಂಂತೆ ತೋ�ೋರಲುು ಮೊದಲ ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ�ಮನ್ನು ು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿ 
ಎರಡನೆಯ  ಈ ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ�ಮನ್ನು ು� ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕಲ್ಲಲವೇೇ.

 ಚಲನೆ ನೀೀಡೋ�ೋಣ
ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಗೆ ಚಲನೆಯನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದರ ಕುುರಿತುು ಈಗ 

ಯೋೋಚಿಸೋ�ೋಣ. Up Arrow ಕೀೀ ಒತ್ತುು�ವಾಾಗ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿ 
ಮೇೇಲಕ್ಕೆೆ ಚಲಿಸಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ.  ಹಾಾಗಾಾದರೆ ಆ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮಪ್ರರಕಾಾರವಾಾಗಿ ಬರೆಯೋೋಣ.
•	 Up Arrow key ಒತ್ತುು�ವುದುು
•	 ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯ ಚಲನೆಯ ದಿಶೆ ಮೇೇಲಕ್ಕೆೆ 

ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು.
•	 ಬದಲಾಾದ ದಿಶೆಯಲ್ಲಿಿ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿ ಚಲಿಸುುವುದುು.
ಚಲನೆಯ ದಿಕ್ಕಕನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸುುವಾಾಗ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿ ತಿರುುಗಿ 
ಹೋ�ೋಗದಿರಲುು Sprite ಪ್ರೋೋ�ಪರ್ಟೀ�ೀಸಿನ Direction 
ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನಲ್ಲಿಿರುುವ Do not rotate ಓಪ್ಶಶನ್ (ಚಿತ್ರರ 5.7 ) ಕ್ಲಿಿಕ್ 

ಚಿತ್ರರ 5.6 ಹೊೊಸ  ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂಂ�ಂ �� ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ ಉಂಂಟಾದ ಬದಲಾಾವಣೆ
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ಮಾಾಡಿರಿ.
ಈಗ ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯನ್ನುು� ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ 

ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ಸಂಂಬಂಂಧಪಟ್ಟಟ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ ಗಳಿಂಂದ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು 
ಸ್ಕ್ರಿಿ�ಪ್ಟ್್   ಏರಿಯದಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರಿ. 

(ಚಿತ್ರರ 5.8)
ಇದೇೇ ರೀೀತಿ Down Arrow ಕೀೀ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 

ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡುುವ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನೂ�ೂ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

....................................................................

.....................................................................

ಚಿತ್ರರ 5.7      ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿ  ನ ದಿಕ್ಕಕನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಚಿತ್ರರ 5.8 ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟನ್ನುು� ಚಲಾಾಯಿಸುುವುದಕ್ಕಿಿರುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು

ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡುುವ
ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ �ಚಿನಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಡಿದ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಸೇೇವ್ 
ಮಾಾಡಲುು ಫೈೈಲ್ ಮೆನುುವಿನ  
Save as.. ಓಪ್ಶಶನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ತೆರೆದುು ಬರುುವ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  ಫೈೈಲ್ ನೇೇಮ್ 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇವ್ ಬಟನ್ 
ಒತ್ತಿಿದರೆ ಸಾಾಕುು.
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........................................................................
ವಾಾಹನಗಳನ್ನುು�  ಚಲಾಾಯಿಸೋ�ೋಣ

ಗೇೇಮ್ ಆರಂಂಭಿಸುುವುದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಮೊದಲುು ವಾಾಹನಗಳನ್ನುು� 
ರಸ್ತೆೆಯಲ್ಲಿಿ ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ಚಲಿಸುುತ್ತಿಿರುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ.  
ಇದನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ ಮಾಾಡುುವುದೆಂಂದುು ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ. ರಿಸೋ�ೋರ್ಸ್್ 
ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ ವಾಾಹನದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟಾಗಿ 
ಗೇೇಮಿಗೆ ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು. 

ನಾಾವು ಆಡಿದ ಗೇೇಮಿನಲ್ಲಿಿ  ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಸಲವೂ 
ವಿವಿಧ ವಾಾಹನಗಳು ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ತೋ�ೋರಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ ?  
ಕೇೇವಲ ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಈ 
ರೀೀತಿ ಅನುುಭವವಾಾಗುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿಲ್ಲಲವೇೇ? 
ನಾಾವು ಕಳೆದ ಸಲ ಮಾಾಡಿದಂಂತೆ ವಾಾಹನ ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿಗೆ   ವಿವಿಧ 
ವಾಾಹನಗಳ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ� ಮಾಾಗಿ ನೀೀಡಿ ಅವುಗಳನ್ನುು� 
ಆಗಾಾಗ ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ಆವರ್ತಿಿಸಿ ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಕಾಾರ್ ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿಗೆ   ವಿವಿಧ ವಾಾಹನಗಳ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂಂ�ಂ �� ಆಗಿ 
ಸೇೇರಿಸಿ ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ. 

ಇದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಕಾಾರ್ ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿ  ನ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಿಕ್ಕೂ�ೂ 
ಗಮನಹರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ವಾಾಹನವು ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನ ಬಲ ಬದಿಯಿಂಂದ ಎಡಬದಿಗೆ 
ಸಂಂಚರಿಸಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ . ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು�  ಕ್ರರಮಪ್ರರಕಾಾರವಾಾಗಿ 
ಬರೆಯೋೋಣ.
•	 Greenflag ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಕಾಾರ್ಯಯವೆಸಗಲುು 

ಆರಂಂಭಿಸುುತ್ತತದೆ.
•	 ವಾಾಹನವು ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಸ್ಥಾಾ�ನಕ್ಕೆೆ  (ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನ ಬಲಭಾಾಗ)

ತಲಪುವುದುು.
•	 ವಾಾಹನವು ಎಡಭಾಾಗದ ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಸ್ಥಾಾ�ನಕ್ಕೆೆ  ಚಲಿಸುುವುದುು.
•	 ಒಂಂದುು ಸಲ ವಾಾಹನವು ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನ ಎಡಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ತಲಪಿದರೆ  

ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂಂ�ಂ �� ಬದಲಾಾಗುುವುದುು.
•	 ಚಲನೆಯುು ಆವರ್ತಿಿಸುುವುದುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ,

Car sprite ನ್ನುು� ಸ್ಟೇೇ�ಜಿನ ಬಲಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿದ ಬಳಿಕ 
motion ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕಿನಿಂಂದ 
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ಎಂಂಬ ಕೋ�ೋಡ್ ಮತ್ತುು�  ಕಾಾರ್ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟನ್ನುು� ರಸ್ತೆೆಯ
ಅತ್ಯಂಂ�ತ ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ  ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿದ ಬಳಿಕ 

                                 
ಎಂಂಬ ಕೋ�ೋಡ್ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.
ಈಗ, ಈ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕಿನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಕಾಾರ್ 

ಬಲಭಾಾಗದಿಂಂದ ಎಡಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ಚಲಿಸುುತ್ತತದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ?      		
							        
                                                                  

                                                   
ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯುು ಗೇೇಮ್ ಆರಂಂಭಿಸುುವುದರಿಂಂದ ತೊ�ಡಗಿ 

ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ನಡೆಯಬೇೇಕುು.
ಪ್ರರತಿಸಲ ಹೊೊಸ ಕಾಾರ್ ಬರುುತ್ತಿಿರುುವುದಾಾಗಿ ತೋ�ೋರಬೇೇಕುು. ಇದಕ್ಕೆೆ 

ಏನುು ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?
 ಚಿತ್ರರ 5.9 ರಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ ಕೋ�ೋಡುುಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.
ಈಗ,  ಗ್ರೀೀ�ನ್ ಫ್ಲೇೇ�ಗನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಗೇೇಮನ್ನುು� 

ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರಿ. 
ಬಳಿಕ ಈ ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ ಬೆಲೆಗಳನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿ  

ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರಿ. ಯಾಾವ ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು� 
ಕಾಾಣಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಯಿತುು?

ಕಾಾರ್ ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿ  ನ ವೇೇಗವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು ಕೋ�ೋಡ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ 
ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳೇೇನೆಂಂದುು ತಿಳಿಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ ?

ವಾಾಹನ ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾಗುುವಾಾಗ
ಈಗಾಾಗಲೇೇ ನಾಾವು ಗೇೇಮಿನಲ್ಲಿಿ  ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು�  

ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದೆವು ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.
    • ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದೆವು.
    • ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯನ್ನುು� ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿದೆವು. 
    • ವಾಾಹನವು ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ಚಲಿಸುುತ್ತಿಿವೆ.
    • ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಸಲವೂ ವಾಾಹನ ಬದಲಾಾಗುುತ್ತಿಿದೆ.
ಇನ್ನುು� ನಮ್ಮಮ ಗೇೇಮಿನಲ್ಲಿಿ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಚಟುುವಟಿಕೆ 

ಯಾಾವುದುು?
ವಾಾಹನ ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾದಾಾಗ ಉಂಂಟಾಗುುವ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನೂ�ೂ  

ಸೇೇರಿಸಿ ಗೇೇಮ್ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಹಾಾಗಾಾದರೆ 
ವಾಾಹನ ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾಗುುವಾಾಗ ‍‍ಗೇೇಮ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ಬದಲಾಾವಣೆ 
ಉಂಂಟಾಗಬೇೇಕೆಂ�ದುು ಪಟ್ಟಿಿ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 5.9 ವಾಾಹನವನ್ನುು� 
ಚಲಾಾಯಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಕೋ�ೋಡ್
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ವಾಾಹನ ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾಗುುವಾಾಗ
•	 ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯ ರೂ�ಪ ಬದಲಾಾಗಬೇೇಕುು.
•	 ವಾಾಹನ ನಿಲ್ಲಲಬೇೇಕುು.
•	 ...................................................

ಕೋ�ೋಳಿ ಮರಿಗೆ ವಾಾಹನ ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾಗುುವುದನ್ನುು� ಪತ್ತೆೆ ಹಚ್ಚುು�ವ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನುು� ಸೆನ್ಸಿಂಂ�ಗ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕಿನ 

 ಎಂಂಬ ಕೋ�ೋಡ್ ಹಾಾಗೂ� ಕಂ�ಟ್ರೋ�ೋ�ಲ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕಿನ 

ಎಂಂಬ ಕೋ�ೋಡನ್ನುು�  ಸೇೇರಿಸಿ ರೂ�ಪುಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದುು.

ಈಗ , ವಾಾಹನ ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾಗುುವಾಾಗ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸಬೇೇಕಾಾದ 
ವಿಚಾರಗಳ ಕುುರಿತಾಾದ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು�  ಈ ಸ್ಕ್ರಿಿ�ಪ್ಟಿಿ  ನಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು.

ಗೇೇಮ್ ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳ್ಳುುವುದರ ಮಧ್ಯೆೆ ಯಾಾವುದೇೇ 
ಸಮಯದಲ್ಲಿಿಯೂೂ ವಾಾಹನವು ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಗೆ 	 ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾಗುುವ 
ಸಾಾಧ್ಯಯತೆಯಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೆೆ�? ಆದುುದರಿಂಂದ ಗೇೇಮ್ ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳ್ಳುುವ  
ವರೆಗೆ  ಈ ಸ್ಕ್ರಿಿ�ಪ್ಟ್್   , ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ಆವರ್ತಿಿಸಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸಬೇೇಕುು. 
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ‍‍ forever ನಿರ್ದೇ�ೇಶವನ್ನೂ�ೂ ಸೇೇರಿಸಿ  
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. 

ಜೊತೆಯಲ್ಲಿಿ  ಕೋ�ೋಳಿಮರಿಯನ್ನುು� costume chick1 ಆಗಿ  
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ಆರಂಂಭದ ಸ್ಥಾಾ�ನಕ್ಕೆೆ  ತಲುುಪಿಸುುವುದಕ್ಕಿಿರುುವ 
ಸ್ಕ್ರಿಿ�ಪ್ಟಟನ್ನೂ�ೂ    ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು(ಚಿತ್ರರ 5.10 )

ಚಿತ್ರರ 5.10 ವಾಾಹನ ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾಗುುವಾಾಗ 
ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿ  ನ ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂಂ�ಂ �� 

ಬದಲಾಾಗಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಕೋ�ೋಡ್
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ಈಗ ಗೇೇಮಿನ ಎಲ್ಲಲ ಘಟಕಗಳನ್ನೂ�ೂ ಅವುಗಳಿಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ  
ಸ್ಕ್ರಿಿ�ಪ್ಟುು   ಗಳನ್ನುು� (ಚಿತ್ರರ5.10)ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದೆವಲ್ಲಲವೇೇ? ಗೇೇಮನ್ನುು�  
ಆಡಿ ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.   ಫೈೈಲನ್ನುು� ನಿಮ್ಮಮ  ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಲ್ಲಿಿ  ಸೇೇವ್ 
ಮಾಾಡಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.  

                           
ಹೊೊಸ ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟ್ 

ಕೋ�ೋಳಿ ಮರಿ ಗೂ�ಡಿಗೆ ತಲುುಪುವಾಾಗ  ನೀೀನುು ಗೆಲುುವು ಸಾಾಧಿಸಿದೆ  
ಎಂಂದುು ಮೂೂಡಿ ಬಂಂದುು ಗೇೇಮ್  ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳ್ಳಳಬೇೇಕಿದ್ದದರೆಯೋೋ? 
 ರಿಸೋ�ೋರ್ಸ್್ ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಲ್ಲಿಿ  ಒಂಂದುು ಕೋ�ೋಳಿಗೂ�ಡಿನ ಚಿತ್ರರ hen-
house.png ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

ಅದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಈ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಗೇೇಮಿನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಿ, ಅದನ್ನುು� 
ಸ್ಪಪರ್ಶಿಿಸಿದಾಾಗ   ಗೆಲುುವು ಸಾಾಧಿಸಿದೆ ಎಂಂದುು ಮೂೂಡಿ ಬರಲುು 

ಸ್ವವತಃಃ ಒಂಂದುು sprite ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು. (ಚಿತ್ರರ 5.11)
ಹೊೊಸ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ರಚಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?
ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ರಚಿಸಿ 

 ಗೇೇಮನ್ನುು� ವಿಸ್ತತರಿಸಿರಿ. 

ಚಿತ್ರರ 5.11 ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟಾಗಿ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � ತಯಾಾರಿಸುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

      ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
•	 ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��ಟಿಗೆ   ಚಲನೆ, ರೂ�ಪ ಬದಲಾಾವಣೆ , ಭಾಾವ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು ಅದಕ್ಕೆೆ 

ವಿಭಿನ್ನನವಾಾದ ಇಮೇೇಜುಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದಿದೆ. ಇಂಂತಹ ಇಮೇೇಜುಗಳನ್ನುು� ಯಾಾವ ಹೆಸರಿನಿಂಂದ 
ಕರೆಯುುತ್ತಾಾ�ರೆ?

		  a) Script 			   b) Costume
		  c)Background		  d)Sprite2

 ಫೈೈಲ್ ಸೇೇವ್ 
ಮಾಾಡಲುು 

ಮರೆಯದಿರಿ
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ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್‍‍‍ನಲ್ಲಿಿ  ಗೇೇಮ್‍‍ಗ‍ಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ.

•	 ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ಭಾಾಷೆಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸದ ಹೇೇಳಿಕೆ ಯಾಾವುದುು?
		  a. ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು ಕೋ�ೋಡ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳಾಾಗಿ ಲಭಿಸುುತ್ತತವೆ.
		  b. ಕೋ�ೋಡುುಗಳನ್ನುು� ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಮಾಾಡಿ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ತಯಾಾರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುತ್ತತದೆ.
		  c. ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿ ಲಭಿಸುುತ್ತತವೆ. 
		  d.  ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ತಯಾಾರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

   ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗೆಳು
1.	 ಕೋ�ೋಳಿಮರಿ ಸುುರಕ್ಷಿತವಾಾಗಿ ರಸ್ತೆೆ ದಾಾಟಿದರೆ YOU WON ಎಂಂಬ  ಮೆಸ್ಸೇೇ�ಜ್ ಬರಲುು  ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ 

ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟನ್ನುು� ನಾಾವು ತಯಾಾರಿಸಿದೆವಲ್ಲಲವೇೇ. ಕೋ�ೋಳಿ ಮರಿಗೆ ವಾಾಹನ ಡಿಕ್ಕಿಿಯಾಾದಾಾಗ TRY AGAIN 
ಎಂಂಬ ಮೆಸ್ಸೇೇ�ಜ್ ಬರುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ ಗೇೇಮನ್ನುು� ವಿಸ್ತತರಿಸಿರಿ.
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ಅಶ್ವಿಿನ್ ಮತ್ತುು� ಹಿತ, ಶಾಾಲಾಾ ವಿಜ್ಞಾಾನ ಮೇೇಳದ ಭಾಾಗವಾಾಗಿ 
ಪ್ರರಸ್ತುು�ತಪಡಿಸಲುು ಇಲೆಕ್ಟ್ರಿಿ �ಕಲ್ ವಯರಿಂಂಗ್ ಪ್ರೋೋ�ಜೆಕ್ಟಟನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸುುತ್ತಿಿದ್ದಾಾ�ರೆ.

ಅವರುು ತಯಾಾರಿಸಿದ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟಿನ  ಬಲ್ಬ್್ ಎಷ್ಟುು� 
ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿದರೂ� ಬೆಳಗುುವುದಿಲ್ಲಲ . ಇದಕ್ಕೆೆ ಕಾಾರಣವೇೇನುು?

    • ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್ ನಿಖರವಾಾಗಿಲ್ಲಲ .
    • .,................................
    • ........................................
 ಒಂಂದುು ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟಿನ ಬಲ್ಬ್್ ಬೆಳಗಲುು ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� 

ಗಮನಿಸಬೇೇಕುು?
ಯಥಾಾರ್ಥಥ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್ ತಯಾಾರಿಸದೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ 

ಘಟಕಗಳನ್ನುು�  ಜೋೋಡಿಸಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್ 
ತಯಾಾರಿಸಿ ಅದರ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಣೆಯನ್ನುು�  ಪರಿಶೀೀಲಿಸಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವೇೇ? ಹೀೀಗಿರುುವ ಒಂಂದುು ಸೌೌಕರ್ಯಯವಿದ್ದದರೆ ಸಂಂಕೀೀರ್ಣಣವಾಾದ 
ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟುುಗಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆಂಂದುು ಬಹಳ 
ಸುುಲಭವಾಾಗಿ ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆೆೆ.

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ  ಆರುು
ವರ್ಚ್ಯು�ು�ವಲ್ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟುುಗಳು
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ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟಿನ ಘಟಕಗಳನ್ನುು� ಜೋೋಡಿಸಿ ನಿಖರಗೊ�ಳಿಸಿ ಅದರ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಲುು ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುವ ಅನೇೇಕ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರುುಗಳು ಇಂಂದುು ಲಭ್ಯಯವಿವೆ.

ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ ಫೆಟ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ( PhET )  ಡಿ.ಸಿ 
ವರ್ಚ್ವವ�ಲ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ಈ ರೀೀತಿಯ ಒಂಂದುು ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್  ಆಗಿದೆ.

ಫೆಟ್ ನಲ್ಲಿಿ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್ ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ
ಚಿತ್ರರ 6.1 ರಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ಒಂಂದುು ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟನ್ನುು� 

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ PhET - Circuit Construction Kit : 
DC-Virtual Lab ತೆರೆದುು ತಯಾಾರಿಸಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಣೆಯನ್ನುು� 
ವರ್ಚ್ವವ�ಲ್ ಆಗಿ ಪರಿಶೀೀಲಿಸಬಹುುದುು.

ಫೆಟ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ Circuit Construction Kit : 
DC-Virtul Lab ನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಸೆಲ್ಲಲನ್ನುು�  ಜೋೋಡಿಸಿ ತಯಾಾರಿಸಿದ 
ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟನ್ನುು�  ಚಿತ್ರರ 6.2 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.ಇದನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಫೆಟ್ - (PhET - Physics Education Technology)

ಕೊ�ಲರಾಾಡೋ�ೋ ಬೋ�ೋಲ್ಡಡರ್ ವಿಶ್ವವವಿದ್ಯಾಾ�ಲಯಲ್ಲಿಿ ಲಾಾಭೇೇಚ್ಛೆೆಯಿಲ್ಲಲದೆ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುತ್ತಿಿರುುವ ಒಂಂದುು 
ಪ್ರೋೋ�ಜೆಕ್ಚ್್ , PhET ಇಂಂಟರೇೇಕ್ಟಿಿವ್  ಸಿಮ್ಯುು�ಲೇೇಶನ್ಸ್್  ಆಗಿದೆ. ಮುುಖ್ಯಯವಾಾಗಿ ಬೋ�ೋಧನೆ ಹಾಾಗೂ� 
ಅಧ್ಯಯಯನಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಈ ಪ್ರೋೋ�ಜೆಕ್ಟಟನ್ನುು� ಸ್ಥಾಾ�ಪಿಸಲಾಾಗಿದೆ. 

https://phet.colorado.edu/ ಎಂಂಬ ವೆಬ್ ಸೈೈಟಿನ ಮೂೂಲಕ PhET ನ್ನುು� ಆನ್ ಲೈೈನ್ 
ಆಗಿಯೂೂ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ 6.1 ಒಂಂದುು ಸೆಲ್ ಜೋೋಡಿಸಿದ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್
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  ಈ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟನ್ನುು� DC-Virtul Lab ನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸುುವ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಯ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ಬರೆಯಿರಿ.
•	 ಕಂ�ಪೋೋನೆಂಂಟ್ ಬಾಾಕ್ಸಿಿನಲ್ಲಿಿ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್ 

ಘಟಕಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ.
•	 ಈ ಘಟಕಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಪೋೋನೆಂಂಟ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನಿಂಂದ ಪ್ರರಧಾಾನ 

ವಿಂಂಡೋ�ೋಗೆ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಮಾಾಡಿ ತನ್ನಿಿರಿ.
•	 ಸರಿಯಾಾದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಅವುಗಳನ್ನುು� ಜೋೋಡಿಸಿರಿ.

ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟಿನ ಜೋೋಡಣೆ ಪೂರ್ಣಣಗೊಂ�ಂಡಾಾಗ ಬಲ್ಬ್್  
ಬೆಳಗುುವುದನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ  6.2 Circuit Construction Kit : DC-Virtul Lab ನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಒಂಂದುು ಸೆಲ್ 
ಜೋೋಡಿಸಿದ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್

ಘಟಕಗಳನ್ನುು�  ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  ಸೇೇರಿಸಲುು

•	 ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಘಟಕಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಪೋೋನೆಂಂಟ್ ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನಿಂಂದ 
ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋಗೆ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಮಾಾಡಿರಿ. 

•	 ಘಟಕಗಳನ್ನುು� ಪರಸ್ಪಪರ ಜೋೋಡಿಸಲುು (ಕನೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಲುು) 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಘಟಕದ ತುುದಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ವೃೃತ್ತಾಾ�ಕೃೃತಿಯ 
ಕನೆಕ್ಟಟರುುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರಿ.
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ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟುುಗಳು
ಈಗ ಚಿತ್ರರ 6.3 ರಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವಂಂತೆ ಒಂಂದುು ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟನ್ನುು� 

ತಯಾಾರಿಸಿ ಬಲ್ಬಿಿನ ಬೆಳಕನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಹಿಂಂದೆ ನಾಾವು ತಯಾಾರಿಸಿದ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟುುಗಳಿಗಿಂಂತ ಈ 
ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟುುಗಳಿಗೆ ಯಾಾವ ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸಗಳಿವೆ?

    • ಸೆಲ್ಲುು�ಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ  ಹೆಚ್ಚಿಿತುು.
    • .................................................................................

ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟುುಗಳ ನಿಯಂಂತ್ರರಣ
ಮೇೇಲೆ ಸೂ�ಚಿಸಲಾಾದ ಎರಡುು ಸಂಂದರ್ಭಭಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಬಲ್ಬ್್ 

ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ಬೆಳಗುುತ್ತಿಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ?
ಬಲ್ಬಬನ್ನುು� ಆನ್ / ಆಫ್ ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� 

ಸೇೇರಿಸಿದರೆ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟನ್ನುು� ನಮಗೆ ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸಲುು  
ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ. (ಚಿತ್ರರ 6.4 ) 

DC-Virtul Lab ನಲ್ಲಿಿ ಈ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸಿ 
ನೋ�ೋಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 6.5, 6.6)

ಚಿತ್ರರ 6.3 DC-Virtul Lab ನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಎರಡುು 
ಸೆಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಜೋೋಡಿಸಿದ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್

ಚಿತ್ರರ 6.4

ಸ್ವಿಿಚ್ ಜೋೋಡಿಸಿದ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್
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ಮೊದಲುು ತಯಾಾರಿಸಿದ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟುುಗಳಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಸ್ವಿಿಚ್ಚಚನ್ನೂ�ೂ 
ಜೋೋಡಿಸಲಿರುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಪಟ್ಟಿಿ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ 
ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.
•	 ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟಿನಲ್ಲಿಿ ಸೌೌಕರ್ಯಯಪ್ರರದವಾಾದ ಒಂಂದುು ಭಾಾಗದ 

ಸಂಂಪರ್ಕಕವನ್ನುು� ವಿಚ್ಛೇೇ�ದಿಸಿರಿ.
•	 ...............................................................................
•	 .................................................................

ಡಿ.ಸಿ ವರ್ಚ್ಯ್ವ�ವ �ಲ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್ ಸಿಮ್ಯುು�ಲೇೇಶನ್‍‍ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ನಿಮ್ಮಮ ಪಾಾಠಭಾಾಗಗಳಲ್ಲಿಿ  ಸೂ�ಚಿಸಿದ ವಿವಿಧ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟುುಗಳನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸಿ ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಚಿತ್ರರ 6.5 

ಸ್ವಿ ಿಚ್ ಆಫ್‍‍ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್

ಚಿತ್ರರ 6.6 

ಸ್ವಿ ಿಚ್ ಆನ್‍‍ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್

ಕಂ�ಪೋೋನೆಂಂಟುುಗಳನ್ನುು� ಡಿಸ್‍‍ಕನೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಲುು, 
ಫೆಟ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟುುಗಳಿಗೆ ಜೋೋಡಿಸಬೇೇಕಾಾದ 
ಘಟಕಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಪೋೋನೆಂಂಟ್‍‍ಗಳು ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು . 
ಕನೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ ಕಂ�ಪೋೋನೆಂಂಟ್‍‍ಗಳನ್ನುು�  ಡಿಸ್ಕಕನೆಕ್ಟ್್  ಮಾಾಡಲುು 
ಆ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ಕತ್ತತರಿ ಐಕನಿನಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.
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ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
•	 ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಘಟಕಗಳನ್ನೂ�ೂ ಅವುಗಳ ಹೆಸರನ್ನೂ�ೂ  ಸರಿಯಾಾದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ 

ಬರೆಯಿರಿ.

•	 ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟಿನ ಬಲ್ಬ್್ ಬೆಳಗಲುು ಯಾಾವ ಘಟಕವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು?
		  a. ವಯರ್ 		  b. ಫ್ಯೂೂಸ್                    
 		   c. ಸ್ವಿ ಿಚ್		  d.  ಸೆಲ್

     ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು
1.	 ನೀೀವು ತಯಾಾರಿಸಿದ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟಿಗೆ ಫ್ಯೂೂಸನ್ನುು� ಜೋೋಡಿಸಿ ಒಂಂದುು ಹೊೊಸ ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟ್ ತಯಾಾರಿಸಿರಿ. ಬಳಿಕ 

ಹೆಚ್ಚುು� ಸೆಲ್ಲುು�ಗಳನ್ನುು� ಸರಿಯಾಾಗಿ ಜೋೋಡಿಸಿ  ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿರಿ. ನಿಮ್ಮಮ ನಿಗಮನವೇೇನುು?
2.	 PhET → Circuit Construction Kit: DC-Virtual Lab ತೆರೆದುು ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ 

ಸೂ�ಚನಾಾ ಚಿತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿರುುವಂಂತೆ  ಸರ್ಕ್ಯೂ�ೂ�ಟುುಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿ  ಅವುಗಳನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಿ ಬಲ್ಬಿಿನ ಬೆಳಕಿನ ತೀೀವ್ರರತೆಯನ್ನುು� ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಘಟಕಗಳು ಹೆಸರುು

ಸೆಲ್

ಸ್ವಿಿಚ್

ವಯರ್

ಫ್ಯೂೂಸ್
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ಮಂಂಡನೆಯನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ  ಏಳು
ಮಂಂಡನೆಯನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ

ಚಂಂದ್ರರಯಾಾನ್ ಯೋೋಜನೆಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿ ನಂಂದಿತ 
ತಯಾಾರಿಸಿದ ಪೋೋಸ್ಟಟರನ್ನುು� ಮೇೇಲೆ ಕೊ�ಡಲಾಾಗಿದೆ. ವಿಜ್ಞಾಾನ 
ಸಂಂಘದ ನೇೇತೃೃತ್ವವದಲ್ಲಿಿ ನಡೆದ ಪೋೋಸ್ಟಟರ್ ನಿರ್ಮಾಾ�ಣ 
ಸ್ಪಪರ್ಧೆೆಯ ಭಾಾಗವಾಾಗಿ ಇದನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಮುಂಂ�ದೆ 
ನಡೆಯಲಿರುುವ ಪ್ರರಧಾಾನ ಚಟುುವಟಿಕೆಯುು ವಿಜ್ಞಾಾನ ವಿಚಾರ 
ಸಂಂಕಿರಣವಾಾಗಿದೆ.(ಸೆಮಿನಾಾರ್). ಭಾಾರತದ ಚಾಂಂದ್ರರಯಾಾನ 
ಯೋೋಜನೆಗಳು ವಿಚಾರ ಸಂಂಕಿರಣದ ವಿಷಯ. ಸೆಮಿನಾಾರ್ 
ಮಂಂಡಿಸುುವ ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿ ಅದಕ್ಕೆೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ  
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ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನೂ�ೂ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನೂ�ೂ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ 
ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಬಹುುದೆಂಂಬ ವಿಚಾರವನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಯಕ್ರರಮದ 
ನೋ�ೋಟೀೀಸಿನಲ್ಲಿಿ ಹೇೇಳಲಾಾಗಿದೆ.

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಸೆಮಿನಾಾರ್ ಮಂಂಡನೆಯನ್ನುು� 
ಹೇೇಗೆ ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದೆಂಂಬ  ಅನ್ವೇೇ�ಷಣೆಯುು ಅವರನ್ನುು� 
ಪ್ರೆೆಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿಗೆ ತಲಪಿಸಿತುು. ಲ್ಯಾಾ�ಬಿನ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿರುುವ ಇಂಂಪ್ರರಸ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನೇೇ� ಮಂಂಡನೆಗಾಾಗಿ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು ಅವರುು ತೀೀರ್ಮಾಾ�ನಿಸಿದರುು.

ಸೆಮಿನಾಾರ್ ಮಂಂಡನೆಗಿರುುವ ಸಿದ್ಧಧತೆ
ವಿಜ್ಞಾಾನ ಸಂಂಘದ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ತಂಂಡವೂ ಭಾಾರತದ 

ಚಾಂಂದ್ರರ ಯೋೋಜನೆಯ ವಿವಿಧ ಹಂಂತಗಳನ್ನುು� ಸೆಮಿನಾಾರಿನಲ್ಲಿಿ  
ಮಂಂಡಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದುು ಸೂ�ಚಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಚಾಂಂದ್ರರಯಾಾನ್ 
ಯೋೋಜನೆಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಮಂಂಡಿಸಲುು 
ಅಪ್ಪು ುವಿನ ತಂಂಡಕ್ಕೆೆ ಅವಕಾಾಶ ಲಭಿಸಿದೆ.

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚಾಂಂದ್ರರಯಾಾನ್ ಯೋೋಜನೆಯ 
ಮಂಂಡನೆಗೆ ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು?

    • ಚಾಂಂದ್ರರಯಾಾನ್ ಯೋೋಜನೆಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಚಿತ್ರರಗಳು.
    • ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಡಿಂಂಗ್‍‍ನ ಆನಿಮೇೇಶನ್ ವೀೀಡಿಯೋೋ.
    • ಚಾಂಂದ್ರರಯಾಾನದ ಕುುರಿತಾಾದ  ಇತರ ಪ್ರರಧಾಾನ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು.
    • ...............................................................................
ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನೂ�ೂ ವೀೀಡಿಯೋೋಗಳನ್ನೂ�ೂ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್‍‍ನಿಂಂದ 

ಅವರುು ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಿದರುು. ಚಾಂಂದ್ರರಯಾಾನದ ಕುುರಿತಾಾದ ಪ್ರರಧಾಾನ 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ವಿಕಿಪೀೀಡಿಯದ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಿದರುು.

LibreOffice Impress 
ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಇಂಂಪ್ರರಸ್,  ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ಫೌಂಂಡೇೇಶನ್ 
ಎಂಂಬ ಸಂಂಸ್ಥೆೆಯುು ತಯಾಾರಿಸಿ ನಿರ್ವವಹಣೆ ನಡೆಸುುತ್ತಿಿರುುವ 
ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ. ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � , ಇಮೇೇಜ್‍‍ಗಳು, 
ಆಡಿಯೋೋ / ವೀೀಡಿಯೋೋ  ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳನ್ನುು�   ಸೇೇರಿಸಿ  ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� 
ಸ್ಪಪಷ್ಟಟವಾಾಗಿಯೂೂ ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗಿಯೂೂ ಪ್ರೇೇ�ಕ್ಷಕರ ಮುಂಂ�ದೆ 
ಪ್ರರಸ್ತುು�ತಪಡಿಸಲುು ಇಂಂಪ್ರರಸ್ ನಮಗೆ ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುತ್ತತದೆ.  
ಮೈೈಕ್ರೋ�ೋ�ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್  ತಯಾಾರಿಸಿದ ಪವರ್ ಪೋೋಯಿಂಂಟ್, ಆಪಲ್ ನ 
ಕೀೀ ನೋ�ೋಟ್ (Keynote) ಎಂಂಬಿವುಗಳೂ ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರುುಗಳಾಾಗಿವೆ.
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ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ ಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನೂ�ೂ  
ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನೂ�ೂ ವೀೀಡಿಯೋೋಗಳನ್ನೂ�ೂ  ತಯಾಾರಿಸಿಯಾಾಯಿತುು.

ಇವುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಂಂದುು ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ 
ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ ?

ನಾಾವು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸೋ�ೋಣ.
ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನಿನಲ್ಲಿಿ ವಿವಿಧ ಸ್ಕ್ರೀೀ��ನು  ುಗಳಲ್ಲಾಾ�ಗಿ 

ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಮಂಂಡಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ 
ತಯಾಾರಿಸುುವುದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಮೊದಲುು ನಾಾವು ತಯಾಾರಿಸುುವ 
ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನಿನ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನಿಯಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಬರಬೇೇಕಾಾದ ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು�  ನೋ�ೋಟ್ ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ  
ತಯಾಾರಿಸಿದರೆ ಹೇೇಗೆ ? ಆಗ ಅವುಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿಗೆ 
ಸೇೇರಿಸುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆ ಹೆಚ್ಚುು�  ಸುುಲಭವಾಾಗಲಿಕ್ಕಿಿಲ್ಲಲವೇೇ ?

ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನಿನ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನಿನಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಬೇೇಕಾಾದ ವಿಷಯವನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ 
ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಅವರುು ಬರೆದುು ತಯಾಾರಿಸಿದರುು. ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್  
ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನಿನ ನಿಷ್ಪಪತ್ತಿಿಯನ್ನುು� ಊಹಿಸಿಯೇೇ ವಿಷಯವನ್ನುು� 

ಈ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು  

ನಮಗೆ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ �ವಿದೆಯೇೇ? 

ಪರವಾಾನಗಿಯನ್ನುು� 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಆ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� 	

ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು 
ಅನುುಮತಿ ಇದೆಯೇೇ 

ಎಂಂದುು ಖಚಿತಪಡಿಸಿರಿ.
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ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು. ಕಾಾರಣ ಇವುಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಬೇೇಕಾಾದದ್ದುು� 
ಪ್ರೋೋ�ಜೆಕ್ಟಟರಿನಲ್ಲಲಲ್ಲಲವೇೇ? ಚಿತ್ರರಗಳು ಮತ್ತುು�  ವಿಷಯಗಳು ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನಿನ 
ಯಾಾವ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಬರಬೇೇಕೆಂ�ದುು ಅರ್ಥಥವಾಾಗುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ 
ದಾಾಖಲಿಸಬೇೇಕುು.

ಮೇೇಲೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಿಿ  ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನಿನಲ್ಲಿಿ 
ಬರಬೇೇಕಾಾದ ವಿಚಾರಗಳು ಯಾಾವುವು ಎಂಂದುು ಬರೆದುು 
ತಯಾಾರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ ?

ಮುಂಂ�ದೆ  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ತೆರೆದುು ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ 
ತಯಾಾರಿಸಬೇೇಕುು.ಅದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ 
ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್ ತೆರೆಯೋೋಣ.
ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್ ತೆರೆದರೆ

ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರನ್ನುು� ತೆರೆಯುುವಾಾಗಲೇೇ ವಿಷಯವನ್ನುು� 
ಪೇೇಜಿನಲ್ಲಿಿ ನೇೇರವಾಾಗಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿತ್ತುು�. ಆದರೆ 
ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್  ತೆರೆದರೆ Select a Template ಎಂಂಬ ವಿಂಂಡೋ�ೋ 
ಮೊದಲುು ತೆರೆದುು ಬರುುವುದುು. ( ಚಿತ್ರರ 7.11 ) ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ ಭಾಾಗವಾಾದ ಡಿಸೈೈನ್ ಟೆಂಂಪ್ಲೇೇ�ಟುುಗಳು ಈ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಲಭಿಸುುತ್ತತವೆ. 

ಸ್ಕ್ರೀ ೀ ��ನ್ 2 

ಸ್ಕ್ರೀ ೀ ��ನ್  4

ಸ್ಕ್ರೀ ೀ ��ನ್ 1

CHANDRAYAN 3 

India’s Moon Mission

SIGNIFICANCE
• Launched on July 14, 2023 by ISRO
• Successful lunar mission after USA,   
  Russia & China
• ......................................................

 ಸ್ಕ್ರೀ ೀ ��ನ್ 3
FEATURES 
 ..........................
 Consists of Prgyan Rover 
   and Vikram Lander
 Sends data to Earth Image of 

Chandrayan

ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನಿನಲ್ಲಿಿ  ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ವಿಷಯಗಳ ವಿನ್ಯಾಾ�ಸ
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ಮುಂಂ�ಚಿತವಾಾಗಿ ತಯಾಾರಿಸಿ ಇರಿಸಿರುುವ ಈ ರೀೀತಿಯ 
ಡಿಸೈೈನುುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವುದಿದ್ದದರೆ  ಇವುಗಳಿಂಂದ 
ಅಗತ್ಯಯವಾಾದುುದನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ Open ಮಾಾಡಿ 
ಮುಂಂ�ದುುವರಿಯಬಹುುದುು.ಈ ರೀೀತಿಯ ಡಿಸೈೈನುುಗಳು 
ಅಗತ್ಯಯವಿಲ್ಲಲದಿದ್ದದರೆ Close ಮಾಾಡಿ ಮುಂಂ�ದುುವರಿಯಬಹುುದುು.

ಈ ವಿಂಂಡೋ�ೋ ಕ್ಲೋ�ೋ�ಸ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿರಿ.

(ಚಿತ್ರರ 7.2 )ಇದುು ರೈೈಟರ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋಗಿಂಂತ ತುಂ�ಂಬಾಾ 
ಭಿನ್ನನವಾಾಗಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ?

ಚಿತ್ರರ 7.1 ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ ತೆರೆದಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಚಿತ್ರರ : 7.2 ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್ ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋ
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 ಇದರಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸಗಳನ್ನುು� ಕಾಾಣುುವಿರಿ? ಹೋ�ೋಲಿಸಿ 
ನೋ�ೋಡಿ ಒಂಂದುು ಟಿಪ್ಪಪಣಿ ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.
•	 ರೈೈಟರ್‍‍‍ನಲ್ಲಿಿ ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ನೇೇರವಾಾಗಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಲುು 

ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ. ಆದರೆ ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಅದುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿಲ್ಲಲ .
•	  ರೈೈಟರ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ ಕೆಳಗಿರುುವ ಸ್ಟೇೇ�ಟಸ್ ಬಾಾರಿನಲ್ಲಿಿ  Page 

ಎಂಂದುು ಬರೆದಿರುುವ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ  ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್ ನಲ್ಲಿಿ Slide ಎಂಂದುು 
ದಾಾಖಲಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

•	  ............................................................................................

ಸ್ಲೈೈ � ಡುುಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ
ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ ತೆರೆದುು ಬರುುವಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ 

Layout ಗಳನ್ನುು�   (ಚಿತ್ರರ 7.3) ಗಮನಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಸ್ಲೈೈ�ಡು ುಗಳ 
ತಯಾಾರಿಯನ್ನುು� ಸುುಲಭಗೊ�ಳಿಸಲುು ಈ ರೀೀತಿಯ Layoutಗಳನ್ನುು� 
ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್‍‍ನ ಭಾಾಗವಾಾಗಿ ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. 

 ಚಿತ್ರರ 7.3 ನ್ನುು�  ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರುುವ Layout 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ಸ್ಲೈೈ�ಡು ುಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಸೇೇರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ ?

•	 ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು�  ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು.
•	 ..................................................

ನೀೀವು ಹಿಂಂದೆ ತಯಾಾರಿಸಿ ಇರಿಸಿರುುವ 

ಸ್ಲೈೈ � ಡ್
ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನ 
ಸ್ಲೈೈ�ಡು ುಗಳಲ್ಲಿಿ ವಿಷಯವನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗುುವುದುು. 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಸ್ಲೈೈ� ಡಿನಲ್ಲಿಿರುುವ 
ವಿಷಯಗಳು ಮಂಂಡನೆಯ 
ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ 
ಸ್ಕ್ರೀೀ��ನು  ುಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲ್ಪಪಡುುತ್ತತವೆ. 
ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸುುವ ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನಿನ 
ಗಾಾತ್ರರಕ್ಕಕನು ುಸಾಾರವಾಾಗಿ 
ಇಂಂಪ್ರರಸಿನ ಸ್ಲೈೈ�ಡು ುಗಳನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು. ಈ 
ಸ್ಲೈೈ�ಡು ುಗಳನ್ನುು� ನಮಗೆ ಬೇೇಕಾಾದ 
ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ಮಂಂಡಿಸಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

ಚಿತ್ರರ 7.3 ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  ಲಭ್ಯಯವಿರುುವ ಲೇೇ ಔಟುುಗಳು

ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು 

ಉಪ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು

ಈಗಿರುುವ ಲೇೇ ಔಟ್
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ಮೊದಲ ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನಿನಲ್ಲಿಿ ಬರಬೇೇಕಾಾದ ವಿಷಯವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು ಈಗ 
ನೀೀವು ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರುುವ Layout ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದೇೇ ?

ಒಂಂದನೆಯ ಸ್ಲೈೈ� ಡಿನಲ್ಲಿಿ  ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದ Chandrayan 3 
ಎಂಂಬ ಪ್ರರಧಾಾನ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆ ಮತ್ತುು� India's Moon Mission 
ಎಂಂಬ ಉಪ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು� ಯಥಾಾವತ್ತಾಾ�ಗಿ  Click to add
Title, Click to add Text  ಎಂಂಬಿವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಬಹುುದಲ್ಲಲವೇೇ. ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. 

ಇನ್ನುು�  ನಾಾವು ಸೇೇರಿಸಿದ ಟೆಕ್ಸ್ಟಿ�ಿ ಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಗಾಾತ್ರರ 
ಮತ್ತುು� ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು�  ನೀೀಡಿ ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಬೇೇಕುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ  
ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಬಲಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಲಭಿಸುುವ 
Properties ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ (ಚಿತ್ರರ 7.4) ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ.

ಹೊೊಸ ಸ್ಲೈೈ � ಡುುಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ
ಒಂಂದನೆಯ ಸ್ಲೈೈ� ಡಿನ ವಿಷಯವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? 

ರೈೈಟರ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್‍‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಪೇೇಜ್ ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾದರೆ 
ಸಹಜವಾಾಗಿಯೇೇ ಮುಂಂ�ದಿನ ಪೇೇಜಿಗೆ ಪ್ರರವೇೇಶಿಸುುತ್ತತದೆ. ಆದರೆ 
ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್ಸಿಿನಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ಸ್ಲೈೈ� ಡನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ? ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್ಸಿಿನ 
Slide ಮೆನುುವಿನಿಂಂದ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಓಪ್ಶಶನ್ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ 
ಸ್ಲೈೈ� ಡ್‍‍ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿರಿ. ಬಳಿಕ New Slide, Duplicate 
Slide ಎಂಂಬೀೀ ಓಪ್ಶಶನುುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ 
ಉಂಂಟಾಗುುವ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು� ಪಟ್ಟಿಿ 7.1 ರಲ್ಲಿಿ 
ದಾಾಖಲಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ .

ಚಿತ್ರರ 7.4 ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ Properties ಸೌೌಕರ್ಯಯ.
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ಇದರ ಹೊೊರತಾಾಗಿ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು�  (ಚಿತ್ರರ 7.5) ನಿರೀೀಕ್ಷಣೆ 
ಮಾಾಡಿ ಹೊೊಸ ಸ್ಲೈೈ� ಡ್‍‍ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದುು 
ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲೂೂ ಬೇೇಕುು.

ಹೀೀಗೆ  ಅಗತ್ಯಯವಾಾದಷ್ಟುು� ಸ್ಲೈೈ�ಡು ುಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನಿಗೆ 
ಸೇೇರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆೆೆ. ಹೊೊಸ ಸ್ಲೈೈ� ಡ್‍‍ಗಳನ್ನುು�  ಸೇೇರಿಸಿದ ಬಳಿಕ 
ಈಗಾಾಗಲೇೇ ತಯಾಾರಿಸಿರುುವ ವಿಷಯಕ್ಕೆೆ ಹೊಂ�ಂದಿಕೆಯಾಾಗುುವ 
ಲೇೇ ಔಟುುಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಬೇೇಕುು. 

ಎರಡನೆಯ ಸ್ಕ್ರೀೀ��ನ್‍‍  ಗಾಾಗಿ ತಯಾಾರಿಸಿರುುವ ವಿಷಯವನ್ನುು� 
Title, Content ಎಂಂಬೀೀ ಲೇೇ  ಔಟ್             ( ಚಿತ್ರರ 7.6)  ಆರಿಸಿ  ಹೊೊಸ  
ಸ್ಲೈೈ� ಡ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಹೀೀಗೆ ತಯಾಾರಿಸುುವಾಾಗ ಕಂ�ಡುುಬರುುವ ವಿಶೇೇಷತೆಗಳು 
ಯಾಾವುವು ?
•	 ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು� ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕವಾಾಗಿ ಸೇೇರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

ಚಿತ್ರರ 7.5 ಹೊೊಸ ಸ್ಲೈೈ�ಡ್  ಸೇೇರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ 
ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್ ಡೌೌನ್ ಮೆನುು

ಚಿತ್ರರ 7.6 ಲೇೇ ಔಟ್ ಆರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

 ಪಟ್ಟಿಿ 7.1 : ಸ್ಲೈೈ� ಡ್‍‍ಗಳ ಉಪಯೋೋಗ

ಸೌೌಕರ್ಯಯ    ಉಪಯೋೋಗ

New Slide

Duplicate Slide

ಲೇೇ ಔಟ್‍‍ನ ಮೇೇಲೆ  
ಮೌೌಸ್ ಪೋೋಯಿಂಂಟರ್   
ಚಿತ್ರರ ಬಂಂದರೆ ಅದರ 
ಹೆಸರುು  ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವುದುು

Title, Content 
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      ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯ ಅಕ್ಷರಗಳ ಗಾಾತ್ರರ .........................
•	 ವಿವರಣೆ ನೀೀಡಬೇೇಕಾಾದ ವಿಷಯವನ್ನೂ�ೂ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕವಾಾಗಿ 

ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು..
      ಅಕ್ಷರಗಳ ಗಾಾತ್ರರ ..................................................
•	 ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆ ಮತ್ತುು� ವಿಷಯದ  ಅಕ್ಷರಗಳ ಗಾಾತ್ರರ , ಬಣ್ಣಣ  

ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳಲ್ಲಿಿ ಅಗತ್ಯಯಕ್ಕಕನು ುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು�  
ತರಬಹುುದುು.

•	 ......................................................................
ನಾಾವು ಹಿಂಂದೆ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಮೂೂರನೆಯ ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನ್ ಡಿಸೈೈನಿಗೆ 

ಅಪ್ಪು ುವಿನ ತಂಂಡ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಿಸಿದ ಲೇೇ ಔಟ್‍‍ನ ವಿವರಗಳನ್ನುು� ಕೆಳಗಿನ 
ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿ ಕೊ�ಡಲಾಾಗಿದೆ. ಇವು ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದವುಗಳೇೇ ಎಂಂದುು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ. ಅದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಹೊೊಸ ಎರಡುು ಸ್ಲೈೈ�ಡು ುಗಳನ್ನೂ�ೂ 
ಸೇೇರಿಸಿ ಡಿಸೈೈನ್ ಮಾಾಡಿ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ  ಲೇೇ ಔಟ್  ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು 
ಪಟ್ಟಿಿ 7.2 ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ, ಅಂಂದವನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚಿಿಸೋ�ೋಣ
ಮೇೇಲೆ ಯೋೋಜನೆ ಮಾಾಡಿದಂಂತೆ ಮೂೂರನೇೇ ಸ್ಲೈೈ� ಡಿನಲ್ಲಿಿ  

ಪಟ್ಟಿಿ ಮಾಾಡಿದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳೊಂಂದಿಗೆ ಚಂಂದ್ರರಯಾಾನ್‍‍ನ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನೂ�ೂ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು. ಅದಕ್ಕೆೆ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಲೇೇ ಔಟ್ 
ಆರಿಸಿರಿ. ಪಟ್ಟಿಿ 7.2 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿದ Title and 2 Content 
ಎಂಂಬ ಲೇೇ ಔಟ್ ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ. ಇಲ್ಲಿಿ ಎರಡುು ಕಾಾಲಂಂಗಳಾಾಗಿ 
ವಿಷಯವನ್ನುು�  ಸೇೇರಿಸಲುು ಸೌೌಕರ್ಯಯವಿದೆ. ಇದರಲ್ಲಿಿ  
ಮೊದಲನೆಯ ಕಾಾಲಂಂನಲ್ಲಿಿ 

ಸ್ಕ್ರೀ ೀ ��ನ್  ಡಿಸೈೈ ನ್ ಆಯ್ಕೆೆ ಮಾಾಡಿದ  
ಲೇೇ ಔಟ್

ಸೇೇರಿಸಬಹುುದಾಾದ ವಿಷಯ

ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನ್ 3
Title and 2 content

ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆ ಮತ್ತುು� ಎರಡುು ಕಾಾಲಂಂಗಳಲ್ಲಿಿರುುವ 
ವಿಷಯ. ಮೊದಲ ಕಾಾಲಂಂನಲ್ಲಿಿ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � , 
ಎರಡನೇೇ ಕಾಾಲಂಂನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರ

ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನ್ 4

ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನ್ 5

ಪಟ್ಟಿಿ 7.2 : ಲೇೇ ಔಟ್ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು
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ಪರಿಚಯಿಸಬೇೇಕಾಾದ ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದ ಬಳಿಕ ಮುಂಂ�ದಿನ 
ಕಾಾಲಂಂನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರ ಸೇೇರಿಸಿದರಾಾಗದೇೇ? 

ವಿಷಯವನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು ಎಂಂದುು ನಾಾವು 
ಈಗಾಾಗಲೇೇ ತಿಳಿದಿರುುವೆವು. ಆದರೆ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸುುಲಭವಾಾಗಿ 
ಸೇೇರಿಸಲುು ಈ ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. 
ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ.(ಚಿತ್ರರ 7.7)

ಟೆಕ್ಸ್ಟ� ಟನ್ನುು�  ಟೈೈಪ್  ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಿದ ಬಳಿಕ ನಾಾಲ್ಕುು � ರೀೀತಿಯ 
ವಿಷಯಗಳನ್ನೂ�ೂ ಈ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಯ ಮೂೂಲಕ ಸ್ಲೈೈ� ಡಿನಲ್ಲಿಿ 
ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು. ಮೌೌಸ್  ಪೋೋಯಿಂಂಟರ್ ಇದರ ಮೇೇಲೆ ತಂಂದುು 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ. 
ಇತರ ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳ ಉಪಯೋೋಗವನ್ನುು�  ಕೆಳಗೆ  ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ 
ಪಟ್ಟಿಿ 7.3 ರಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

                                       

ಸ್ಲೈೈ� ಡಿಗೆ ಚಿತ್ರರ ಸೇೇರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ ?  			 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ ಮೂೂರನೆಯ ಸ್ಲೈೈ�ಡ್   ತಯಾಾರಿಸಿದ 	  
ಬಳಿಕ ನಾಾಲ್ಕಕನೆಯದೊಂ�ಂದುು ಸ್ಕ್ರೀೀ��ನನ್ನೂ  �ೂ  ಡಿಸೈೈನ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು. 
ಮೂೂರನೆಯ ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನಿನ ಚಿತ್ರರ ದ ಸ್ಥಾಾ�ನದಲ್ಲಿಿ	 ನಾಾಲ್ಕಕನೆಯ ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನಿನಲಿ್ಲಿ 
ವೀೀಡಿಯೋೋ ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು�  ಕೆಳಗೆ ಬರೆಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?
•	 ಸ್ಲೈೈ� ಡ್‍‍ನ  ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನ್ ಡಿಸೈೈನ್ ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.
•	 ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಲೇೇ ಔಟ್ ಆರಿಸಿರಿ. 
•	 .............ಎಂಂಬ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 ವಿಷಯವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � 

ವಿಷಯವನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.
•	 ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನಿಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ವೀೀಡಿಯೋೋ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ  7.7 ಸ್ಲೈೈ� ಡಿನಲ್ಲಿಿ  ಚಿತ್ರರ , 
ವೀೀಡಿಯೋೋ, ಪಟ್ಟಿಿ , ಗ್ರಾಾ�ಫ್ 

ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ 
ಸೌೌಕರ್ಯಯ

ಪಟ್ಟಿಿ:7.3 ಸ್ಲೈೈ� ಡಿನಲ್ಲಿಿ ವಿಷಯ ಸೇೇರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ವಿವರಣೆಗಳು

ಕ್ರರಮ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಸೌೌಕರ್ಯಯ ಉಪಯೋೋಗ
1 ......... ............ ............ ............. .......... .

2 ಗ್ರಾಾ�ಫನ್ನುು� ವಿಷಯವಾಾಗಿ ಸೇೇರಿಸಲುು
3 ......... ............ ............ ............. .......... .

4 ......... ............ ............ ............. .......... .

ಸ್ಲೈೈ �ಡಿಗೆ ಚಿತ್ರರ ಸೇೇರಿಸುುವ   
ವಿಧಾಾನ

•	 ಲೇೇ ಔಟಿನ Content 
ಬಾಾಕ್ಸಿಿನಲ್ಲಿಿ  ಸೇೇರಿಸಿರುುವ 
Insert Image 
ಐಕನ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಲಭ್ಯಯವಾಾದ ಡಯಲೋ�ೋಗ್ 
ಬಾಾಕ್ಸಿಿನ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿರಿ 
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 ವೀೀಡಿಯೋೋ ಸೇೇರಿಸಲುು   ಎಂಂಬ ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು�  
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಬಲಬದಿಯಲ್ಲಿಿ ಕೆಳಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ  ಐಕನ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ  
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. 

ಲೇೇ ಔಟ್‍‍ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸ್ಲೈೈ�ಡು ುಗಳನ್ನುು�  
ತಯಾಾರಿಸುುವ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು�  ನಾಾವು ಇದುು ವರೆಗೆ 
ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡೆವು. ಲೇೇಔಟ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಮೊದಲುು ನೀೀಡಿರುುವ  
ಬ್ಲ್ಯಾಂ�ಂ ��ಕ್ ಸ್ಲೈೈ�ಡ್  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯೂೂ ಸ್ಲೈೈ�ಡು ುಗಳನ್ನುು�  
ತಯಾಾರಿಸಬಹುುದುು. ಈ ರೀೀತಿಯ ಸಂಂದರ್ಭಭಗಳಲ್ಲಿಿ ರೈೈಟರ್ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿ ನಮಗೆ ಈಗಾಾಗಲೇೇ ಪರಿಚಿತವಾಾದ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ �  
ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್  ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ  ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ �  
ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ಸ್ಲೈೈ� ಡಿಗೆ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು. ಹಾಾಗಾಾದರೆ ಬ್ಲ್ಯಾಂ�ಂ ��ಕ್  
ಸ್ಲೈೈ� ಡಿನಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು ರೈೈಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಪರಿಚಿತವಾಾದ   
ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ  ಓಪ್ಷಷನುುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು?

    • Insert → Image
    •        ಟೂೂಲ್ ಐಕನ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ
    • ........................................................
ನಾಾವು ಡಿಸೈೈನ್ ಮಾಾಡಿದ ಎಲ್ಲಲ ಸ್ಲೈೈ� ಡ್‍‍ಗಳನ್ನೂ�ೂ ಈಗ 

ತಯಾಾರಿಸಿದೆವು.
ಇದೇೇ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  ಬಹಳ ಸುುಲಭವಾಾಗಿ  ಎಷ್ಟುು� 

ಸ್ಲೈೈ� ಡ್‍‍ಗಳನ್ನುು� ಬೇೇಕಾಾದರೂ� ಸೇೇರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.  
ಆಶಯವನ್ನುು� ವಿನಿಮಯ ಮಾಾಡಲುು ಎಷ್ಟುು� ಸ್ಲೈೈ�ಡು ುಗಳು ಬೇೇಕೋ�ೋ 
ಅಷ್ಟುು� ಸ್ಲೈೈ� ಡ್‍‍ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿರಿ. ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.

ಮಂಂಡನೆ ಎಷ್ಟುು� ಸುುಲಭ!
ಸ್ಲೈೈ�ಡು ುಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿದರೆ ಮಾಾತ್ರರ ಸಾಾಕೆ ? ಅವುಗಳನ್ನುು� 

ಮಂಂಡಿಸಬೇೇಡವೇೇ? ಇದಕ್ಕಿಿರುುವ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗಳು 
ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ ಸೋ�ೋಫ್್ಟ್ವೇೇರಿನಲಿ್ಲಿರುುತ್ತತದೆ. ಎಷ್ಟುು� ಸ್ಲೈೈ� ಡ್‍‍ಗಳಿದ್ದದರೂ� 
ಅವುಗಳನ್ನುು� ಸುುಲಭವಾಾಗಿ ನಿಭಾಾಯಿಸಲುು ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್  
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್‍‍‍ಗಳಿಗೆ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ Slide Show 
ಮೆನುುವಿನ Start from first slide ಎಂಂಬ ಓಪ್ಶಶನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.(ಚಿತ್ರರ 7.8) 

ಆಗ ಪೂರ್ತಿಿ ಸ್ಕ್ರೀೀ��ನ್‍‍ನ  ಲ್ಲಿಿ ನಮ್ಮಮ ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ 
ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವುದುು. ಮುಂಂ�ದಿನ ಸ್ಲೈೈ�ಡ್  ಲಭಿಸಲುು ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡಿಿನ 
Enter ಅಥವಾಾ Right Arrow ಕೀೀ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಸೆಮಿನಾಾರ್ ಮಂಂಡನೆಯ ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿ  ಮೊದಲುು ನೋ�ೋಡಿದ 

ಫೈೈಲ್ ಸೇೇವ್
ಮಾಾಡಬೇೇಕುು.        

 ಚಿತ್ರರ 7.8  ತಯಾಾರಿಸಿದ  
 ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್

 ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆ
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ಮಂಂಡನೆಯನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ

ಸ್ಕ್ರೀೀ��ನನ್ನು  ು�  ಪುನಃಃ ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಬೇೇಕಿದ್ದದರೆ ಏನುು ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?
ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿ ಇದಕ್ಕಿಿರುುವ 

ಉಪಾಾಯವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

       ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
•	 ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ಸ್ಲೈೈ� ಡ್‍‍ಗಳನ್ನುು�  ಸೇೇರಿಸಲುು ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕಾಾದ 

ಸೌೌಕರ್ಯಯ ಯಾಾವುದುು?
		  a) Edit Slide 		  b) Add new slide
		  c) New Slide 		  d) Insert Slide

•	 ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್‍‍ನ ಸ್ಲೈೈ� ಡ್‍‍ಗಳಿಗೆ ಚಿತ್ರರ , ವೀೀಡಿಯೋೋ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ 
ಟೂೂಲುುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು ?

		  a) 		   		  b) 
		  c)  				    d) 

      ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 ಭಾಾರತದ ಪ್ರರಧಾಾನ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ � ಸಮರ ಸೇೇನಾಾನಿಗಳ ಅನುುಸ್ಮಮರಣೆಗಾಾಗಿ ಅವರ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನೂ�ೂ 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನೂ�ೂ ಸೇೇರಿಸಿ ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.

2.	 ಭಾಾರತದ ಬಾಾಹ್ಯಾಾ�ಕಾಾಶ ಸಂಂಶೋ�ೋಧನಾಾ ಕ್ಷೇೇತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಡಾಾ. ಎ.ಪಿ.ಜೆ. ಅಬ್ದುು�ಲ್ ಕಲಾಂ�ಂ ಅವರ 
ಕೊ�ಡುುಗೆಗಳನ್ನುು� ಆಧಾಾರವಾಾಗಿರಿಸಿ ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ಇಂಂಪ್ರೆೆಸ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಪ್ರರಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ ತಯಾಾರಿಸಿರಿ. 
ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನೂ�ೂ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನೂ�ೂ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್‍‍ನಿಂಂದ ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಬಹುುದುು.
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ಆವರ್ತಿಿಸುುವ ಚಿತ್ರರಗಳು

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಎಂಂಟುು

ಆವರ್ತಿಿಸುುವ ಚಿತ್ರರಗಳು

ಅಪ್ಪು ುವಿನ ಅಮ್ಮಮ  ಒಂಂದುು ಸೀೀರೆ ಖರೀೀದಿಸಿದಳು. ಕೆಂ�ಪು ಮತ್ತುು� 
ಹಳದಿ ಬಣ್ಣಣವಿರುುವ ಸೀೀರೆ. ಸೀೀರೆಯ ಸೆರಗಿನಲ್ಲಿಿ  ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� 
ಹೊೊಲಿದುು ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಈ ಚಿತ್ರರಗಳು ಅಪ್ಪು ುವನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚುು� 
ಆಕರ್ಷಿಿಸಿದ್ದುು� .

"ಸೀೀರೆ ಹೇೇಗಿದೆ?" 
ಅಪ್ಪು ುವಿನಲ್ಲಿಿ ಅಮ್ಮಮ ಕೇೇಳಿದಳು.
"ಸೆರಗಿನಲ್ಲಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರಗಳು ನನಗೆ ಇಷ್ಟಟವಾಾಯಿತುು. ಅದುು 

ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್‍‍�ಗಳಾಾಗಿವೆ. ಗಣಿತ ಪಾಾಠಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ ಈ ರೀೀತಿಯ 
ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್‍‍�ಗಳ ಕುುರಿತುು ನನಗೆ ಕಲಿಯಲಿಕ್ಕಿಿದೆ." 

ಅಪ್ಪು ು   ತನ್ನನ  ಅಭಿಪ್ರಾಾ�ಯವನ್ನುು�  ಹೇೇಳಿದನುು. 
ಗೆಳೆಯರೇೇ, ಸೀೀರೆಯ ಚಿತ್ರರದ ವಿನ್ಯಾಾ�ಸವನ್ನುು�  ಗಮನಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಈ ರೀೀತಿಯ ಗಣಿತ  ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್‍‍�ಗಳನ್ನುು� ನೀೀವು ನೋ�ೋಟ್ 

ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿರಬಹುುದುು.
ಈ ರೀೀತಿಯ ಅನೇೇಕ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್‍‍�ಗಳನ್ನುು�  ನೀೀವು 

ನೋ�ೋಡಿರಬಹುುದುು.
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ಆವರ್ತಿಿಸುುವ ಚಿತ್ರರಗಳು

ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನೂ�ೂ  ನೋ�ೋಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 8.1)

ಈ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ ಎಂಂದುು 	
ನೋ�ೋಡಿರುುವಿರಾಾ?

ಒಂಂದೇೇ ಆಕೃೃತಿಯುು ಅನೇೇಕ ಸಲ ಆವರ್ತಿಿಸುುವುದರಿಂಂದ 	
ಈ ರೀೀತಿಯ ಚಿತ್ರರಗಳು ಉಂಂಟಾಗುುತ್ತತವೆ.

ಆವರ್ತಿಿಸಿ ಮಾಾಡುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳೆಲ್ಲಲವನ್ನೂ�ೂ
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸುುಲಭವಾಾಗಿ 			 

ಮಾಾಡಬಹುುದುು ಎಂಂದುು ತಿಳಿದಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ.
ಆದರೆ, ಇಲ್ಲಿಿ ಸುುಮ್ಮಮನೇೇ ಅವರ್ತಿಿಸಿದರೆ ಸಾಾಲದುು. ಗಣಿತ 	

ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು�  ರಚಿಸಬೇೇಕುು. ಅವುಗಳು ಆವರ್ತಿಿಸುುವಾಾಗ 		
ನಿಯಮಿತವಾಾದ ಗಣಿತ ತತ್ವವಗಳನ್ನುು� ಪಾಾಲಿಸಲೂೂ ಬೇೇಕುು. 

ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ  
ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ? 

ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಯಾಾವ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು?
    • ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ
    • ಕಾಾರ್‍‍‍ಮೆಟಲ್
    • ..............................

ಗಣಿತ ಚಿತ್ರರಗಳು  (ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್‍‍�ಗಳು) ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ರಿಿಟ , ಕಲರ್ ಪೈಂಂ�ಟ್ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರುುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್‍‍�ಗಳನ್ನುು� 

ರಚಿಸಲುು  ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ. ಆದರೆ ಗಣಿತ ತತ್ವವಗಳನ್ನುು�  ನಿಖರವಾಾಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲುು ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರುುಗಳಿವೆ. ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ , ಸಿನ್‍‍ಡೆರಲ್ಲಲ , ಕಾಾರ್‍‍‍ಮೆಟಲ್ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ 
ಈ ರೀೀತಿಯ  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರುುಗಳಾಾಗಿವೆ. ಗಣಿತ ರಚನೆಗಳನ್ನುು�  ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು ಮಾಾತ್ರರವಲ್ಲಲದೆ 
ಅವುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಗಣಿತ ಸಿದ್ಧಾಂ�ಂ�ತಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಲೂೂ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ. ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�   �ಚ್, 
ಪೈೈಥನ್‍‍ನಂಂತಹ  ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ಭಾಾಷೆಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯೂೂ ಗಣಿತ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ 8.1  ಗಣಿತ  ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್‍‍�ಗಳು

ರೋ�ೋಸ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

 ಸ್ಪೈೈ� ನಿನ ಕ್ಯಾಾ�ಟಲೋ�ೋನಿಯದಲ್ಲಿಿ  
ಪವಿತ್ರರ ಮೇೇರಿ ಮಾಾತೆಯ 
ಹೆಸರಿನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಇಗರ್ಜಿಿಯಿದೆ. 
ಈ ಇಗರ್ಜಿಿಯ ಕಿಟಿಕಿಯ 
ಒಂಂದುು ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ. 
ರೋ�ೋಸ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ ಎಂಂಬ 
ಹೆಸರಿನಲ್ಲಿಿ ಜಗತ್ಪ್ರರ�ಸಿದ್ಧಧ ವಾಾದ 
ವಿನ್ಯಾಾ� ಸವಿದುು.ಇದರಲ್ಲಿಿರುುವ         
ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್‍‍�ಗಳನ್ನುು�  ಗಮನಿಸಿರಿ.
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ಸಮಭುುಜ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು�  ರಚಿಸೋ�ೋಣ
ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ತೆರೆದುು ಒಂಂದುು ತ್ರಿಿಕೋ�ೋನವನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ.
ಯಾಾವ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ತ್ರಿಿಕೋ�ೋನವನ್ನುು�  

ರಚಿಸುುವುದುು ಎಂಂದುು ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ.  

ಈ ಟೂೂಲುುಗಳ ವಿಶೇೇಷತೆಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ 
ಪಟ್ಟಿಿ 8.1 ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಈಗ Regular Polygon ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಂಂದುು 
ಸಮಭುುಜ ತ್ರಿಿಕೋ�ೋನವನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಅದನ್ನುು� ರಚಿಸುುವ 
ಚಟುುವಟಿಕಾಾ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ಬರೆಯಿರಿ.
•	  ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ Regular Polygon 

ಟೂೂಲ್ ತೆಗೆಯಿರಿ.
•	 ............................................................................
•	 ............................................................................

ಸಮಬಹುುಭುುಜ ಆಕೃೃತಿಯನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು

ಪೋೋಲಿಗನ್ ಟೂೂಲುುಗಳು
ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ ಐದನೆಯ ಟೂೂಲ್ ಸೆಟ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ  

ಬಹುುಭುುಜಗಳನ್ನುು�  ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ        ಟೂೂಲು‍‍�ಗಳಿವೆ.
Polygon, Regular Polygon ಎಂಂಬೀೀ   ಟೂೂಲುುಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಬಹುುಭುುಜಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಬಹುುದುು. 

•	 ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ ಐದನೆಯ ಟೂೂಲ್ ಸೆಟ್‍‍ನಿಂಂದ Regular 
Polygon ಆರಿಸಿರಿ.

•	 ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಈ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಬಹುುಭುುಜದ ಒಂಂದುು 
ಬದಿಯನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ.

•	 ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಬಹುುಭುುಜದ ಶಿರಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� 
ನೀೀಡಿರಿ.

ಟೂೂಲ್ ಟೂೂಲಿನ ಹೆಸರುು ಉಪಯೋೋಗ

Polygon ..........

Regular Polygon ಬಹುುಭುುಜದ ಶಿರಗಳ
ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ನಿರ್ದೇ�ೇಶಿಸುುವ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಯಿದೆ.

ಪಟ್ಟಿಿ  - 8.1 : ಪೋೋಲಿಗನ್  ಟೂೂಲುುಗಳು
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ಇದೇೇ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಇತರ ಸಮಭುುಜ 
ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಬಹುುದೇೇ?

ಚೌಕ, ಸಮಪಂಂಚ ಭುುಜ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ.
ಯಾಾವ ಯಾಾವ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು� ಚಟುುವಟಿಕಾಾ ವಿಧಾಾನದಲ್ಲಿಿ 

ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?
•	 ಚೌಕವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು Regular Polygon ಟೂೂಲ್ 

ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ ಶಿರಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ  (Number of 
Vertices) 4 ಎಂಂದುು ನೀೀಡಬೇೇಕುು.

•	 ಸಮ ಪಂಂಚಭುುಜ ರಚಿಸಲುು ಶಿರಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ
       .....................................................
•	  ಸಮಷಡ್ಭುು�ಜ ರಚಿಸಲುು ಶಿರಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ
       .....................................................
•	 ......................................................

ಅನುುಸರಿಸುುವ ಚಿತ್ರರಗಳು
ಮೇೇಲೆ ನಾಾವು ರಚಿಸಿದ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಸಮಬಹುುಭುುಜಗಳನ್ನೂ�ೂ 

Regular Polygon ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಬೇೇರೆ ಬೇೇರೆಯಾಾಗಿ 
ರಚಿಸಲಾಾಗಿದೆ.ಒಂಂದುು ಸಮಬಹುುಭುುಜವನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ಅದರ 
ಬದಿಗಳ (ಅಥವಾಾ ಶಿರಗಳ)  ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ಅಗತ್ಯಯಕ್ಕಕನು ುಸಾಾರವಾಾಗಿ 
ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾದರೆ ಉತ್ತತಮ ಎಂಂದುು ನಿಮಗೆ 
ತೋ�ೋರಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ.

ಗಣಿತದ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ಅವುಗಳ  ಅಳತೆಗಳನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿ 
ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಸೌೌಕರ್ಯಯ ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿದೆ. 
ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ಇದಕ್ಕೆೆ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಒಂಂದುು ಟೂೂಲ್ ಆಗಿದೆ. 
ಬಹುುಭುುಜದ ಬದಿಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ  , ರೇೇಖೆಗಳ ಉದ್ದದ , ಕೋ�ೋನಗಳ 
ಅಳತೆ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಒಂಂದುು ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸುುವ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಯಿದುು. ಒಂಂದುು ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಗಣಿತಾಾಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆಂಂದುು ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

AI generated image

ಚಿತ್ರರ – 8.2 : (a) ಸಮಭುುಜ ತ್ರಿಿಕೋ�ೋನ         (b) ಚೌಕ,          (c) ಸಮ ಪಂಂಚಭುುಜ 
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ರಿಮೋೋಟ್ ಕಂಂಟ್ರೋ�ೋ�ಲ್ 
ಮೊದಲುು ನಾಾವು ಒಂಂದುು ಸ್ಲೈೈ�ಡರನ್ನು ು� ನಿರ್ಮಿಿಸೋ�ೋಣ.
•	 ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ ಹತ್ತತನೆಯ ಟೂೂಲ್ 

ಬಾಾಕ್ಸಿಿನಿಂಂದ   ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ಟೂೂಲ್                   ತೆಗೆಯಿರಿ.
•	 ಕ್ಯಾಾ�ನ್‍‍ವಾಾಸ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ತೆರೆದುು ಬರುುವ 

ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  Min : 3 , Max : 10  ಎಂಂಬೀೀ ಬೆಲೆಗಳನ್ನುು�  
ನೀೀಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ -8.3)

ಬಳಿಕ  ಈ ಸ್ಲೈೈ�ಡರನ್ನು ು� ಆಧಾಾರವಾಾಗಿರಿಸಿ Regular  
Polygon ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಂಂದುು  
ಸಮಪಂಂಚಭುುಜವನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ. ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ಇಲ್ಲಲದೆ  
ರಚಿಸಿರುುವುದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಯಾಾವ  ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸವಿದೆಯೆಂಂದುು ಹೇೇಳಿರಿ.

ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸುುವಾಾಗ ಬದಿಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯ  
ಬದಲುು ಸ್ಲೈೈ�ಡರಿ ನ ಹೆಸರನ್ನುು� ನೀೀಡಬೇೇಕುು (ಚಿತ್ರರ -8.4)

ಇನ್ನುು� ಸ್ಲೈೈ�ಡರನ್ನು ು� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.
ಸ್ಲೈೈ�ಡರಿನ‍  ಬೆಲೆ ಬದಲಾಾಗುುವಾಾಗ ಬಹುುಭುುಜಕ್ಕೆೆ ಏನುು 

ಸಂಂಭವಿಸುುವುದುು?
ಬದಿಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ  ಇನ್ನೂ�ೂ ಹೆಚ್ಚಿಿರುುವ  (30,50,100 ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ) 

ಬಹುುಭುುಜ ರಚಿಸಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಮೇೇಲೆ  ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದ 
ವಿಶೇೇಷತೆಯನ್ನುು� ಇನ್ನನಷ್ಟುು�  ದೃೃಢಪಡಿಸಲುು  ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುತ್ತಿಿದೆಯೇೇ?

ಚಿತ್ರರ - 8.3 : ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಚಿತ್ರರ – 8.4 ಬದಿಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ

ಸ್ಲೈೈ � ಡರ್
•	 ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ಒಂಂದುು 

ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� 
ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸುುವುದುು.
(ಉದಾಾಹರಣೆ, ಒಂಂದುು 
ವೃೃತ್ತತದ ತ್ರಿಿಜ್ಯಯ ) 

•	 ಸ್ಲೈೈ�ಡರಿ ನ ಹೆಸರುು a 
ಆಗಿದೆ. (ಇನ್ನೂ�ೂ ಒಂಂದುು 
ಸ್ಲೈೈ�ಡರನ್ನು ು� ಸೇೇರಿಸಿದರೆ 
ಹೆಸರುು b ಆಗಿರಬಹುುದೇೇ. 
ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.) 

•	 ಸ್ಲೈೈ�ಡರ್‍  ನ ಕನಿಷ್ಟಟ 
ಬೆಲೆ ಮತ್ತುು� ಗರಿಷ್ಟಟ 
ಬೆಲೆ  ಕ್ರರಮವಾಾಗಿ -5, 5 
ಡಿಫಾಲ್ಟ್್  ಆಗಿರುುತ್ತತದೆ.. 
ಇದನ್ನುು� ನಮಗೆ 
ಅಗತ್ಯಯಕ್ಕಕನು ುಸಾಾರವಾಾಗಿ  
ಬದಲಾಾವಣೆ ಮಾಾಡಿ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
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ಈಗ ನಾಾವು ಮೊದಲುು ಚರ್ಚಿಿಸಿದ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್‍‍�ಗಳನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸೋ�ೋಣ. 

ಆವರ್ತತನೆಯ ಅಂಂದ
ಚಿತ್ರರ – 8.1 ರ ಎರಡನೆಯ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್್ ರಚಿಸಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.
ಚಿತ್ರರದ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್‍‍�ನಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವ ವೃೃತ್ತತಗಳಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವ 

ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸವಿದೆಯೆಂಂದುು ಊಹಿಸಿ ಹೇೇಳಿರಿ.
•	 .....................................................................

ಹಾಾಗಾಾದರೆ ಒಂಂದುು ಕೇಂ�ಂದ್ರರದ ಸುುತ್ತತಲೂೂ ವಿಭಿನ್ನನ  ತ್ರಿಿಜ್ಯಯಗಳಿರುುವ  
ವೃೃತ್ತತಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ಇದಕ್ಕೆೆ ಯಾಾವ ಯಾಾವ ಟೂೂಲುುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು?
•	 Circle Center & Radius
•	 ...................................................................

ಈಗ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್್ ರಚಿಸುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಯ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು�  
ಬರೆಯಿರಿ.
•	  ಮೊದಲುು ಕನಿಷ್ಟಟ ಬೆಲೆ 0,  ಗರಿಷ್ಟಟ ಬೆಲೆ 10  ನೀೀಡಿರುುವ 

ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ರಚಿಸಿರಿ.
•	 Circle Center & Radius ಟೂೂಲ್ ತೆಗೆದುು ವೃೃತ್ತತವನ್ನುು� 

ರಚಿಸಿರಿ.
•	  ತ್ರಿಿಜ್ಯಯಕ್ಕೆೆ  ಯಾಾವ ಬೆಲೆ ನೀೀಡುುವುದೆಂಂದುು ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕವಾಾಗಿ 

ಗಮನಿಸಿರಿ.
ಈಗ ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರಿ.  

ಏನನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಯಿತುು. ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್್  
ರೂ�ಪುಗೊಂ�ಂಡಿತೇೇ ? ಇದಕ್ಕೆೆ ಕಾಾರಣವೇೇನುು? 

ವಿವಿಧ ತ್ರಿಿಜ್ಯಯಗಳಿರುುವ ವೃೃತ್ತತಗಳು ಮಾಾತ್ರರ ರೂ�ಪುಗೊಂ�ಂಡುುವು. 
ಅಲ್ಲಲವೇೇ. ರೂ�ಪುಗೊಂ�ಂಡ ವೃೃತ್ತತಗಳೆಲ್ಲಲವನ್ನೂ�ೂ ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ 
ಕಾಾಣಬೇೇಕಾಾದರೆ ಏನುು ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?

ಟ್ರೇೇ�ಸ್ (Trace)ಎಂಂಬ ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಇದನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಯಗತಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದುು. 

ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಉಂಂಟಾಗುುವ 
ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ಒಂಂದುು ವೃೃತ್ತತದಲ್ಲಿಿ ಮೌೌಸ್ ಇರಿಸಿ ರೈೈಟ್ ಬಟನ್ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  Trace On 
ಆರಿಸಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 8.5 ) ಬಳಿಕ ಸ್ಲೈೈ�ಡರನ್ನು ು� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಿರಿ. ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್್  ರೂ�ಪುಗೊಂ�ಂಡಿತೇೇ?

ಫೈೈಲ್ ಸೇೇವ್
ಮಾಾಡಿರಿ.
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ಸ್ಲೈೈ�ಡರಿ ನ ಬೆಲೆಯನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ಹೊೊಸ ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್್ 
ತಯಾಾರಿಸಿ ನೋ�ೋಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಚಟುುವಟಿಕೆ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಟೂೂಲುುಗಳು

ಚೌಕ ರಚಿಸುುವುದುು
ಒಂಂದುು ತ್ರಿಿಕೋ�ೋನದ ಮೂೂರುು ಶಿರಗಳ ಮೂೂಲಕ 
ಹಾಾದುುಹೋ�ೋಗುುವ ವೃೃತ್ತತ ರಚಿಸಲುು

ಒಂಂದುು ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ತ್ರಿಿಜ್ಯಯವನ್ನುು� 
ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸಬಹುುದಾಾದ ವೃೃತ್ತತ ರಚಿಸಲುು
ಸರಿಯಾಾದ ತ್ರಿಿಜ್ಯಯ ಅಥವಾಾ ಕೇಂ�ಂದ್ರರವನ್ನುು�  ಸೂ�ಚಿಸದಿರುುವ 
ವೃೃತ್ತತ ವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು 

      ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
•	 ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರದಲ್ಲಿಿ  ಸಮಬಹುುಭುುಜಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು  Minimum ಬೆಲೆ 3 ಎಂಂದುು 

ನೀೀಡುುವುದುು ಯಾಾಕೆ ?
•	 ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ  ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಡಲುು ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ 

ಟೂೂಲುುಗಳು ಯಾಾವುವು ಎಂಂದುು ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 8.5 :ಟ್ರೇೇ�ಸ್ ನೀೀಡುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ
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        ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ತೆರೆದುು ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಿಗೆ ಅನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ 
ಒಂಂದುು ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ.

•	 ಯೂೂನಿಟ್ ತ್ರಿಿಜ್ಯಯವಿರುುವ ಒಂಂದುು ವೃೃತ್ತತವನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ.(ಟೂೂಲ್: Circle:Center & Radius )
•	 ವೃೃತ್ತತದಲ್ಲಿಿ  ಒಂಂದುು ಬಿಂಂದುುವನ್ನುು� ಗುುರುುತಿಸಿರಿ.( ಟೂೂಲ್:Point ) )
•	 0° ಯಿಂಂದ 360° ವರೆಗಿನ ಒಂಂದುು Angle ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ರಚಿಸಿರಿ.(ಟೂೂಲ್ : Slider – Angle ).
•	 ವೃೃತ್ತತದಲ್ಲಿಿ  ಗುುರುುತಿಸಿದ ಬಿಂಂದುು ಮತ್ತುು� ವೃೃತ್ತತದ ಕೇಂ�ಂದ್ರರ ಒಳಗೊಂ�ಂಡ ಒಂಂದುು ಕೋ�ೋನ ರಚಿಸಿರಿ. 

ಕೋ�ೋನದ ಅಳತೆ ಸ್ಲೈೈ�ಡರಿ ನ ಬೆಲೆಯೇೇ ಆಗಿರಬೇೇಕುು.(ಟೂೂಲ್ : Angle with given size ).
•	 ಈಗ ವೃೃತ್ತತದಲ್ಲಿಿ ಉಂಂಟಾಗುುವ ಬಿಂಂದುು  ಕೇಂ�ಂದ್ರರವಾಾಗಿಯೂೂ ಮೊದಲುು ಗುುರುುತಿಸಿದ ಬಿಂಂದುುವಿನ 

ವರೆಗಿನ ದೂೂರವು ತ್ರಿಿಜ್ಯಯವಾಾಗಿಯೂೂ ಬರುುವಂಂತೆ ಒಂಂದುು ವೃೃತ್ತತವನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ. (ಟೂೂಲ್ : Circle 
with Center through Point )

•	 ಲಭಿಸುುವ ವೃೃತ್ತತಕ್ಕೆೆ  Trace On ನೀೀಡಿರಿ.
•	 ಈಗ ಸ್ಲೈೈ�ಡ ರ್ ಚಲಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರಿ.

2.	 ಮೇೇಲಿನ ಚಟುುವಟಿಕೆಯಲ್ಲಿಿ ಲಭಿಸುುವ  ಪ್ಯಾಾ�ಟರ್ನ್‍‍�ನ ಹೆಸರುು ಮತ್ತುು�  ವಿಶೇೇಷತೆಗಳನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ.

(ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಚಿತ್ರರದ ಸ್ಕ್ರೀೀ��ನ್‍‍ಶೋ�ೋ  ಟ್  ತೆಗೆದುು ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ  Image Search 
ಮೂೂಲಕ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ ).
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ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ವಿಷನ್

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಒಂಂಭತ್ತುು�

ಕಂಂಪ್ಯೂೂಟರ್ ವಿಷನ್

ಅಮ್ಮುು�ವಿನ ಮುುಖದಲ್ಲಿಿ  ಬೇೇಸರದ ಛಾಾಯೆ ಇದೆಯೆಂಂದುು 
ಲ್ಯಾಾ�ಪ್‍‍ಟೋ�ೋಪ್‍‍ಗೆ ತಿಳಿದದ್ದುು� ಹೇೇಗೆ ? 

ಬೇೇಸರದ ಛಾಾಯೆಯನ್ನುು�  ಕಾಾಣಲುು ಅದಕ್ಕೆೆ ಕಣ್ಣಿಿದೆಯೇೇ.  
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ ಯಾಾವ ಭಾಾಗ ನೋ�ೋಡಲುು  ಸಹಾಾಯ  ಮಾಾಡುುವುದುು? 

ಏನಾಾಯಿತುು,
ಮುುಖದಲ್ಲಿಿ 

ಬೇೇಸರದ ಛಾಾಯೆ 
ಕಾಾಣಿಸುುತ್ತಿಿದೆಯಲ್ಲಲ? 



95

ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನ -VII

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ವಿಷನ್

   ಕ್ಯಾಾ�ಮರ ಆಗಿರಬಹುುದುು ಅಲ್ಲಲವೇೇ.
ನೀೀವು ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ  ಲ್ಯಾಾ�ಪ್‍‍ಟೋ�ೋಪ‍‍್್ ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಯಾಾ�ಮರ 

ಇದೆಯೇೇ ಎಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.
ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ಅಗತ್ಯಯಗಳಿಗಾಾಗಿ ನಾಾವು 

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ ಕ್ಯಾಾ�ಮರ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುತ್ತೇೇ�ವೆ?
•	 ಆನ್‍‍ ಲೈೈನ್ ಮೀೀಟಿಂಂಗ್‍‍ಗಳಿಗೂ� ವೀೀಡಿಯೋೋ ಕಾಾಲ್ 

ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕೂ�ೂ ಕ್ಯಾಾ�ಮರ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುತ್ತಾಾ�ರೆ.
ಫೋೋಟೋ�ೋ ತೆಗೆಯಲುು , ವೀೀಡಿಯೋೋ ತೆಗೆಯಲುು ವೆಬ್ ಕ್ಯಾಾ�ಮರ 

ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
ಅಮ್ಮುು�ವನ್ನುು� ಕ್ಯಾಾ�ಮರದ ಮೂೂಲಕವಲ್ಲಲವೇೇ ಲ್ಯಾಾ�ಪ್‍‍ಟೋ�ೋಪ‍‍್್ 

ಗುುರುುತಿಸಿದ್ದುು� . ಕ್ಯಾಾ�ಮರಾಾದ ಮೂೂಲಕ ಕಂ�ಡದ್ದದನ್ನುು�  ಗುುರುುತಿಸಲುು 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿಗೆ  ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?

ರಸ್ತೆೆಗಳಲ್ಲಿಿ ಸಂಂಚಾರ ನಿಯಮಗಳನ್ನುು� ಉಲ್ಲಂಂ�ಘಿಸುುವವರನ್ನುು�  
AI ಕ್ಯಾಾ�ಮರ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವುದರ ಕುುರಿತಾಾದ 
ಸುುದ್ದಿಿಯನ್ನುು�  ಓದಿರುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಇವು ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವುದುು 
ಹೇೇಗೆಂಂದುು ನೀೀವು ತಿಳಿದಿರುುವಿರಾಾ?

ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ಚಿತ್ರರ 9.1 ನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿರಿ. ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ 
ಮರೆಯಲ್ಲಿಿರುುವವರುು ಯಾಾರುು?

ಚಿತ್ರರ 9.1  ಮರೆಯಲ್ಲಿಿರುುವವರುು ಯಾಾರುು?
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ಒಂಂದುು ಬೆಕ್ಕಕಲ್ಲಲವೇೇ...

ಪೂರ್ತಿಿ ಶರೀೀರ ಭಾಾಗಗಳು  ಕಾಾಣದಿದ್ದದರೂ� ಅದನ್ನುು�  ಬೆಕ್ಕುು � 
ಎಂಂದುು ನಿಮಗೆ ಗುುರುುತಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾದದ್ದುು� ಹೇೇಗೆ ?

ಇಲ್ಲಿಿಯ ವರೆಗೆ ಬೆಕ್ಕಕನ್ನೇೇ� ನೋ�ೋಡದ ಒಬ್ಬಬ ವ್ಯಯಕ್ತಿಿಗೆ ಅದುು ಬೆಕ್ಕುು � 
ಎಂಂದುು ಗುುರುುತಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವೇೇ?

ಚಿತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ ವೀೀಡಿಯೋೋಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ ನಮ್ಮಮ 
ಸುುತ್ತುು�ಮುುತ್ತತಲಿನಲ್ಲಿಿಯೂೂ ನಾಾವು ಅನೇೇಕ ರೀೀತಿಯ ಬೆಕ್ಕುು �ಗಳನ್ನುು�  
ನೋ�ೋಡಿರುುತ್ತೇೇ�ವೆ. ಇದರಿಂಂದ ಬೆಕ್ಕಿಿನ ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯ ವಿಶೇೇಷತೆಗಳನ್ನುು� 
ಗುುರುುತಿಸಿ, ಬೆಕ್ಕಿಿನ ರೂ�ಪ ಹಾಾಗೂ� ಅದರ ವೈೈಶಿಷ್ಟ್ಯಯ �ಗಳ ಕುುರಿತಾಾದ 
ತಿಳುವಳಿಕೆ ನಮ್ಮಮ  ಮೆದುುಳಿನಲ್ಲಿಿ ರೂ�ಪುಗೊಂ�ಂಡಿರುುತ್ತತದೆ.  
ಈ ತಿಳುವಳಿಕೆಯೇೇ ಮರೆಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಬೆಕ್ಕಕನ್ನುು� ಗುುರುುತಿಸಲುು ನಮಗೆ 
ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡಿದ್ದುು� . 

ಇದೇೇ ರೀೀತಿ ಪರಿಸರವನ್ನುು� ತಿಳಿದುು ಸಂಂದರ್ಭಭಗಳಿಗನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ 
ಪ್ರರತಿಯೊಬ್ಬಬನಿಗೂ� ಪ್ರರತಿಕ್ರಿಿಯಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದುು. 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು  ಹೊೊಸ ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಪೂರ್ವವಜ್ಞಾಾನದ 
ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಿ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  ನಾಾವು ವರ್ತಿಿಸುುತ್ತೇೇ�ವೆ. ಆ 
ಮೂೂಲಕ ಉಂಂಟಾಗುುವ ಅನುುಭವಗಳ ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಿ ನಾಾವು ಹೊೊಸ 
ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� ಕಲಿಯುುತ್ತೇೇ�ವೆ. ಈ ತಿಳುವಳಿಕೆಯನ್ನುು� ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದುು 
ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿ  ಪುನಃಃ ಪ್ರರಯೋೋಗಿಸುುತ್ತೇೇ�ವೆ.

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರುುಗಳಿಗೆ ಈ ರೀೀತಿಯ ಸಾಾಮರ್ಥ್ಯಯ� ಲಭಿಸಿದರೆ 
ಹೇೇಗಿರಬಹುುದುು ? ಲಭಿಸುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು�  ಜ್ಞಾಾನವಾಾಗಿ 
ಪರಿವರ್ತಿಿಸಲುು ಅವುಗಳಿಗೆ ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾದೀೀತುು. ಆರ್ಜಿಿಸಿದ 
ಜ್ಞಾಾನವನ್ನುು�  ಹೊೊಸ ಸಂಂದರ್ಭಭಗಳಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಯೋೋಗಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವ  
ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಬುುದ್ಧಿಿಶಕ್ತಿಿಯನ್ನುು�  ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮುುಗಳ  ಮೂೂಲಕ  
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರುುಗಳಿಗೆ ನೀೀಡಲುು ಮನುುಷ್ಯಯನಿ ಗೆ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ. ಹೀೀಗೆ  
ಕೃೃತಕವಾಾಗಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್  ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮುುಗಳ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ  
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರುುಗಳಿಗೆ ಲಭಿಸುುವ ಬುುದ್ಧಿಿಶಕ್ತಿಿಯನ್ನುು�  ಕೃೃತಕ 
ಬುುದ್ಧಿಿಶಕ್ತಿಿ ಅಥವಾಾ ಆರ್ಟಿಿಫಿಷ್ಯಯ ಲ್ ಇಂಂಟೆಲಿಜೆನ್ಸ್್  (AI) 
ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು.  ಎ.ಐ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನವು ಇಂಂದುು  ಜೀೀವನದ  
ಎಲ್ಲಲ ಕ್ಷೇೇತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಪ್ರರಭಾಾವ ಬೀೀರಿದೆ.  ಚಿತ್ರರಗಳು, 
ವೀೀಡಿಯೋೋ,ಧ್ವ ವನಿ, ಮನುುಷ್ಯಯ ಭಾಾಷೆಗಳು ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳನ್ನುು� 
ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳುುವ, ಮರುುಸೃೃಷ್ಟಿಿಸುುವ ಮಟ್ಟಟಕ್ಕೆ ೆ  ಎ.ಐ ಬೆಳೆದಿದೆ.

ಆರ್ಟಿಿಫಿಷ್ಯ ಯಲ್ ಇಂಂಟೆಲಿಜೆನ್ಸ್್ 
(Artificial Intelligence)

1956 ರಲ್ಲಿಿ ಅಮೇೇರಿಕಾಾದ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ವಿಜ್ಞಾಾನಿಯಾಾದ 
ಜೋೋನ್ ಮೆಕಾಾರ್ಥಿಿಯುು 
ಆರ್ಟಿಿಫಿಷ್ಯಯ ಲ್ ಇಂಂಟೆಲಿಜೆನ್ಸ್್ 
ಎಂಂಬ ಪದವನ್ನುು� 
ಮೊತ್ತತಮೊದಲುು 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದನುು. 
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ಅಮ್ಮುು�ವಿನ ಮುುಖದ ಬೇೇಸರದ ಛಾಾಯೆಯುು ಲ್ಯಾಾ�ಪ್‍‍ಟೋ�ೋಪಿಗೆ 
ಅರ್ಥಥವಾಾದದ್ದುು� ಯಾಾವ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಎಂಂದುು 
ಈಗ ಅರ್ಥಥವಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ.

ಮುುಖಭಾಾವವನ್ನುು� ಕಂಂಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ

ಅಮ್ಮುು�ವಿನ ಬೇೇಸರ ಲ್ಯಾಾ�ಪ್‍‍ಟೋ�ೋಪಿಗೆ ಅರ್ಥಥವಾಾದಂಂತೆ 
ಮುುಖಭಾಾವಗಳನ್ನುು�  ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವ ಒಂಂದುು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ 
ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮನ್ನುು� ನಾಾವು ತಯಾಾರಿಸಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು 
ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ಭಾಾಷೆಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯಲ್ಲಲವೇೇ. 
ನೀೀವು ಕೇೇಳಿರುುವ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ಭಾಾಷೆಗಳು ಯಾಾವುವು 
ಎಂಂದುು ಪಟ್ಟಿಿ ಮಾಾಡಿರಿ. 

•	 ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�   �ಚ್

•	 .........................................

•	 .........................................

•	 .........................................

•	 .........................................

ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�   �ಚ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮುುಗಳನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆಂಂದುು ಹಿಂಂದಿನ ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿಿ  ನಾಾವು 
ಕಲಿತಿರುುವೆವು. 	ಕೃ ೃತಕ ಬುುದ್ಧಿಿಶಕ್ತಿಿಯನ್ನುು� ಆಧಾಾರವಾಾಗಿರಿಸಿದ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್  	 ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮುುಗಳನ್ನುು�     ತಯಾಾರಿಸಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  ಪರಿಷ್ಕಕ ರಿಸಿದ ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�  �ಚ್ 
ಆಧಾಾರಿತವಾಾದ ಒಂಂದುು ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ 	 ಪಿಕ್ಟೋ�ೋ�ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಸ್್ 
(PictoBlox)ಆಗಿದೆ.

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ಪಿಕ್ಟೋ�ೋ�ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಸ್್ ತೆರೆದುು ಅದರ ಪ್ರರಧಾಾನ 	
ವಿಂಂಡೋ�ೋ (ಚಿತ್ರರ 9.2 ) ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಪಿಕ್ಟೋ�ೋ�ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಸ್್ ಎಂಂಬುುದುು ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�  �ಚ್  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿಗೆ  
ಸಮಾಾನವಾಾದ  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ. ಗೇೇಮ್ ಡಿಸೈೈನ್  
ಮಾಾಡಲುು 	 ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ , ಅವುಗಳಿರುುವ ಸ್ಟೇೇ�ಜ್  
ಮತ್ತುು� ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ಡಿಸೈೈನಿಂ‍‍�ಗ್‍‍ಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ  ಕೋ�ೋಡ್ 	
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳನ್ನುು� ಇದರಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಕಾಾಣಬಹುುದುು.

 ಪಿಕ್ಟೋ�ೋ�ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಸ್್  ವಿಂಂಡೋ�ೋದ     (Add Extension) 
ಐಕನಿನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್

ಮುಂಂ�ಚಿತವಾಾಗಿ 
ತಯಾಾರಿಸಿದ ಕೋ�ೋಡುುಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� 
ನಿರ್ಮಿಿಸುುವ ವಿಧಾಾನವನ್ನುು� 
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ 
ಎನ್ನುು�ವರುು.  ಇದರಲ್ಲಿಿ 
ಕೋ�ೋಡುುಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ 
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳಾಾಗಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. 
ಅಗತ್ಯಯಕ್ಕಕನು ುಸಾಾರವಾಾಗಿ 
ಇವುಗಳನ್ನುು� ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಗ್ 
ಮಾಾಡಿ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� 
ತಯಾಾರಿಸಬಹುುದುು.
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ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�  �ಚ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿಗಿಂಂತ ಅದರಲ್ಲಿಿರುುವ ಹೆಚ್ಚುು�ವರಿ 
ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳು ಯಾಾವುವು?

ಕೃೃತಕ ಬುುದ್ಧಿಿಶಕ್ತಿಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು�  ಮಾಾಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವ 
ಹೆಚ್ಚುು�ವರಿ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳನ್ನುು� ಆರಿಸಲಿರುುವ ಬಟನ್‍‍ಗಳನ್ನುು�  
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿಗೆ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣಬಹುುದುು.

ಮನುುಷ್ಯಯ ನ ಮುುಖಭಾಾವಗಳನ್ನುು�  ಗುುರುುತಿಸುುವ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮನ್ನುು�  
ನಾಾವೀೀಗ ತಯಾಾರಿಸುುತ್ತಿಿದ್ದೇೇ�ವೆ. ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಿರುುವ ಬಟನ್  
ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಕಾಾಣುುತ್ತಿಿರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಇದೆಯೇೇ ಎಂಂದುು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.
•	 Face  Detection                                           ಎಂಂಬ   ಬಟನ್ ಕಾಾಣುುತ್ತಿಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. 

ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್

ಚಿತ್ರರ 9.2 – ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿಗಿಂಂತ ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಪಿಕ್ಟೋ�ೋ�ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಸಿಿನ ಕೆಲವು ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳು
•	  ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�  �ಚ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿಗೆ ಸಮಾಾನವಾಾದ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ 

ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ 
•	 ಪೈೈಥನ್ ಭಾಾಷೆಯನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� 

ತಯಾಾರಿಸುುವ ಸೌೌಕರ್ಯಯ
•	 ಎ.ಐ ರೋ�ೋಬೋ�ೋಟಿಕ್ಸ್್ ಮುಂಂ�ತಾಾದ ಸೌೌಕರ್ಯಯಗಳನ್ನುು� 

ಮಾಾಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವ ಎಕ್ಸ್ಟೆ�ೆನ್ಶ ಶನುುಗಳು.
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ನಂಂಬರ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ ಉಪಯೋೋಗ

1 ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ ಕ್ಯಾಾ�ಮರದ 
ಮೂೂಲಕ ಲಭಿಸುುವ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ಸ್ಟೇೇ�ಜಿಗೆ ತಲಪಿಸಲುು

2 ಚಿತ್ರರದ ವಿಶ್ಲೇೇ�ಷಣೆ  ಮಾಾಡಿ 
ಮುುಖಗಳನ್ನೂ�ೂ ಅವುಗಳ 
ಭಾಾವಗಳನ್ನೂ�ೂ  ಗುುರುುತಿಸಲುು

3

ಗುುರುುತಿಸಿದ ಮುುಖಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಒಂಂದನೆಯ ಮುುಖದ ಭಾಾವ 
ಲಭಿಸಲುು.

 ಈ ಬಟನ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. ಈಗ ಅದಕ್ಕೆೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ 
ಕೋ�ೋಡ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳು ನಮ್ಮಮ ಕೋ�ೋಡ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  
ಸೇೇರಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು.

Face Detectionಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� 
ತಯಾಾರಿಸುುವ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳಿವು.

ಈ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳ ಉಪಯೋೋಗವೇೇನೆಂಂದುು  ತಿಳಿಯಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುತ್ತಿಿದೆಯೇೇ?

ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ. ಸಹಾಾಯಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಪಟ್ಟಿಿ 
9.1 ನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಪಟ್ಟಿಿ 9.1 ಪಿಕ್ಟೋ�ೋ�ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಸ್್ ನ Face Detection ಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಕೆಲವು ಕೋ�ೋಡ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳು

 ಒಂಂದುು ವಸ್ತುು�ವನ್ನುು� ಅವುಗಳಿಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ನಮ್ಮಮ  
ಪೂರ್ವವಜ್ಞಾಾನದೊಂ�ಂದಿಗೆ ಹೋ�ೋಲಿಸಿ ನಮಗೆ ಗುುರುುತಿಸಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದುು ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ನಾಾವು ಚರ್ಚಿಿಸಿರುುವೆವು. 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್  ಇದೇೇ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  ಒಂಂದುು ಓಬ್ಜೆೆಕ್ಟಟನ್ನುು� 
ಗುುರುುತಿಸುುವುದುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿಗೆ  ತರಬೇೇತಿ 
ನೀೀಡಬೇೇಕಷ್ಟೆೆ .

ಹಾಾಗಾಾದರೆ ಮುುಖಭಾಾವಗಳನ್ನುು� ಗುುರುುತಿಸಲುು ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ  
ಹಂಂತಗಳ ಮೂೂಲಕ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಹಾಾದುು ಹೋ�ೋಗಬೇೇಕುು? 
ಯೋೋಚಿಸಿರಿ.



100

ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನ -VII

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ವಿಷನ್

ಚಿತ್ರರ 9.3 ಕೆಲವು ಸ್ಮೈೈ�ಲಿ  ಚಿತ್ರರಗಳು

•	 ಕಾಾಣುುವುದಕ್ಕಾಾ �ಗಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ ಕ್ಯಾಾ�ಮರ ಆನ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು.
•	  ಕ್ಯಾಾ�ಮರದಲ್ಲಿಿ ಮೂೂಡುುವ  ಚಿತ್ರರದ ವಿಶ್ಲೇೇ�ಷಣೆ  ಮಾಾಡಬೇೇಕುು.
•	 ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಮುುಖ ಮೂೂಡಿಬಂಂದರೆ, ಹಿಂಂದೆ ಕಲಿತ 

ಚಿತ್ರರಗಳೊಂಂದಿಗೆ ಹೋ�ೋಲಿಸಿ ಹೊೊಸ ಚಿತ್ರರದ ಭಾಾವವನ್ನುು� 
ಗುುರುುತಿಸಬೇೇಕುು.

•	 ಗುುರುುತಿಸಿದ ಭಾಾವಕ್ಕೆೆ ಅನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಪ್ರರತಿಕ್ರಿಿಯಿಸಬೇೇಕುು.
•	 ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು�  ಆವರ್ತಿಿಸಬೇೇಕುು.

ನಾಾವು ತಯಾಾರಿಸುುವ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿನಲ್ಲಿಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ 
ಗುುರುುತಿಸಿದ ಮುುಖಭಾಾವವನ್ನುು�  ಸ್ಮೈೈ�ಲಿ  ಚಿತ್ರರಗಳ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ 
ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಬಹುುದುು.
ಮುುಖಭಾಾವಗಳಿಗಾಾಗಿ ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ �ಮುುಗಳು
PictoBlox ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಗುುರುುತಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವ  
ಮುುಖಭಾಾವಗಳಿಗೆ ಹೊೊಸ ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ ��ಟಿ ನ ವಿವಿಧ  
ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ �ಮುುಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಬಹುುದುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ನಿಮ್ಮಮ   
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನ ಏಳನೇೇ  ತರಗತಿಯವರಿಗಿರುುವ  ಫೋೋಲ್ಡಡರಿನಲ್ಲಿಿ 
ನೀೀಡಿರುುವ ಸ್ಮೈೈ�ಲಿ  ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. 
ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ �ಮುುಗಳಿಗೆ neutral, happy, angry, sad,  
disgusted, fear ಎಂಂಬೀೀ ಹೆಸರುುಗಳನ್ನುು� ತಪ್ಪಿಿಲ್ಲಲದೆ  ನೀೀಡಲುು 
ಗಮನಿಸಬೇೇಕುು.

ಮುುಖಭಾಾವವನ್ನುು�  ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ಕೋ�ೋಡ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳು

ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವ  ಕೋ�ೋಡ್  ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳನ್ನುು�  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಮುುಖಗಳನ್ನುು�  
ಗುುರುುತಿಸಲೂೂ ಮುುಖಭಾಾವಗಳನ್ನುು� ಪತ್ತೆೆಹಚ್ಚಚಲುು ಬೇೇಕಾಾದ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮುುಗಳನ್ನುು�  
ತಯಾಾರಿಸಲೂೂ   ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.  ಇದಕ್ಕೆೆ ಸಾಾವಿರಾಾರುು ವಿಭಿನ್ನನವಾಾದ ಮುುಖಗಳನ್ನೂ�ೂ ಮುುಖಭಾಾವಗಳನ್ನೂ�ೂ  

ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮುುಗಳ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ  
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿಗೆ 	ಮುಂಂ� ಚಿತವಾಾಗಿ ತರಬೇೇತಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.  
ಹೀೀಗೆ ತರಬೇೇತಿ ನೀೀಡುುವಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ 'ಮೋೋಡೆಲ್' 
ಫೈೈಲುುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಈ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಈ ರೀೀತಿ ಏಕಕಾಾಲದಲ್ಲಿಿ  10  ಮುುಖಗಳ 
ತನಕ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ಇದಕ್ಕೆೆ ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.

ಪಿಕ್ಟೋ�ೋ�ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಸಿಿನ ಈ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕುುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
Neutral,Happy, Angry, Sad, Disgusted, 
Fear, Surprised ಎಂಂಬೀೀ 7 ಮುುಖಭಾಾವಗಳನ್ನುು� 	
ಗುುರುುತಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ತಯಾಾರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.
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ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ
ಸ್ಮೈೈ�ಲಿ  ಚಿತ್ರರಗಳ ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ �ಮುುಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ.  

ಈಗ ಕ್ಯಾಾ�ಮರದಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವ ಮುುಖಭಾಾವಕ್ಕಕನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ 
ಸ್ಮೈೈ�ಲಿ  ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲಿರುುವ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮನ್ನುು�  
ಕೆಳಗೆ ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಿರಿ(ಚಿತ್ರರ 9.4 )

ಚಿತ್ರರ 9.4 ಕ್ಯಾಾ�ಮರದ ಮುುಖಭಾಾವ
ಗುುರುುತಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಪಿಕ್ಟೋ�ೋ�ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಸ್್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ�  ಮತ್ತುು� ಔಟ್ ಪುಟ್ ಮಾಾದರಿ 

ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮನ್ನುು�  ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿದಿರಾಾ?.
AI ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ಮೂೂಲಕ ಕ್ಯಾಾ�ಮರಾಾ ಕಣ್ಣುು�ಗಳಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವ 

ದೃೃಶ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ವಿಶ್ಲೇೇ�ಷಿಸಿ ಮುುಖಭಾಾವವನ್ನುು�

PictoBlox ನಲ್ಲಿಿ  ಹೊೊಸ ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ �ಮುುಗಳನ್ನುು�  ಸೇೇರಿಸಲುು 

ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

•	 ಈಗಿರುುವ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟನ್ನುು�  ಡಿಲೀೀಟ್ ಮಾಾಡಿ,  Upload Sprite ಮೂೂಲಕ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಿಂಂದ ಹೊೊಸ ಸ್ಪ್ರೈೈ �� ಟ್ ( ಮೊದಲ ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂಂ�ಂ ��) ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

•	 ಬಳಿಕ  Costumes ಎಂಂಬ ಟ್ಯಾಾಬನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.
•	  ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಕೆಳಗೆ ಕಾಾಣುುವ  Choose a Costume→Upload  

Costume ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಿಂಂದ ಸ್ಪ್ರೈೈ ��ಟಿ ನ ಇತರ 
ಕಾಾಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ �ಮುುಗಳನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

 ಪಿಕ್ಟೋ�ೋ�ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಸಿಿನಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಡಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಸೇೇವ್ 
ಮಾಾಡಲುು, ಫೈೈಲ್ ಮೆನುುವಿನ Save ಓಪ್ಶಶನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ , 
ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಫೈೈಲ್ ನೇೇಮನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ 
ಸೇೇವ್ ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.
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ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಲುು ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುವ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಂ�ಂ� 
ತಯಾಾರಿಸಲುು ಈಗ ನಿಮಗೂ� ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಯಿತುು.

       ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
•	 ಮುುಖದ ಭಾಾವಗಳನ್ನುು� ಗುುರುುತಿಸಿ ಸ್ಪಂಂ�ದಿಸುುವ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ವಿಶನ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮನ್ನುು�  

ತಯಾಾರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ವಿಶನ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಕೆಲವು ಸಂಂದರ್ಭಭಗಳನ್ನುು� ಪಟ್ಟಿಿ 
ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 ಮೊಬೈೈಲ್ ಫೋೋನ್‍‍ನ ಫೇೇಸ್  ಅನ್‍‍ಲೋ�ೋಕ್ 
•	 ...........................................................
•	 ............................................................
•	 ...........................................................

      ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟವಟಿಕೆಗಳು
1.	 ನೀೀವು ತಯಾಾರಿಸಿದ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿನಲ್ಲಿಿ ಬದಲಾಾವಣೆ ಮಾಾಡಿ ಏಕಕಾಾಲದಲ್ಲಿಿ ಎರಡುು ಮುುಖಗಳ 

ಭಾಾವಗಳನ್ನುು�  ಗುುರುುತಿಸಿ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವ ಮಾಾದರಿಯಲ್ಲಿಿ ಎರಡುು ಸ್ಮೈೈ�ಲಿ  ಫೇೇಸುುಗಳಿಗೆ ಭಾಾವವನ್ನುು� 
ನೀೀಡಿರಿ.
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ಕಥೆ ಓದೋ�ೋಣ,  ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ ಹತ್ತುು�

ಕಥೆ ಓದೋ�ೋಣ,  ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ಅತುುಲ್ ಮತ್ತುು� ಫಿದ ಬಿಡುುವಿಲ್ಲಲದ ಕೆಲಸದಲ್ಲಿಿ  
ನಿರತರಾಾಗಿದ್ದಾಾ�ರೆ. ಜಾಗತಿಕ ಹವಾಾಮಾಾನ ದಿನಾಾಚರಣೆಗೆ 
ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿ ಶಾಾಲೆಯ ರೇೇಡಿಯೋೋ ಸ್ಟೇೇ�ಷನ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು 
ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮನ್ನುು� ಮಂಂಡಿಸಲುು ಅವರನ್ನುು� ಆಯ್ಕೆೆ ಮಾಾಡಲಾಾಗಿದೆ. 
ಪ್ರರಸಿದ್ಧಧ ಭಾಾರತೀೀಯ ಹವಾಾಮಾಾನ ವಿಜ್ಞಾಾನಿ ಡಾಾ. ಅನ್ನಾಾ� ಮಾಾಣಿಯ 
ಅನುುಸ್ಮಮರಣೆಗಾಾಗಿ ಈ  ಕಾಾರ್ಯಯಕ್ರರಮವನ್ನುು�  ಆಯೋೋಜಿಸುುತ್ತಿಿರುುವುದುು.

ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ಪೂರ್ವವ ಸಿದ್ಧಧತೆಗಳನ್ನುು�  ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?
•	  ಅನ್ನಾಾ� ಮಾಾಣಿಯ ಕುುರಿತಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಬೇೇಕುು.
•	 ಅವರ ಕಿರುು ಜೀೀವನ ಚರಿತ್ರೆೆಯ ಕುುರಿತುು ಟಿಪ್ಪಪಣಿ 

ತಯಾಾರಿಸಬೇೇಕುು.
•	  ...........................................................................................

ಗ್ರಂಂ�ಥಾಾಲಯದಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಹಿತಿ ಸಂಂಗ್ರರಹ ನಡೆಸುುವಾಾಗ 
ಅನ್ನಾಾ� ಮಾಾಣಿಯ ಕುುರಿತುು ಸ್ವಾಾ�ರಸ್ಯಯಕರವಾಾದ ಒಂಂದುು  
ಕಥೆ  ಇ – ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ  
ಇದೆಯೆಂಂದುು ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕಿ ಹೇೇಳಿದರುು. ಅದನ್ನೊ�ೊಮ್ಮೆೆ  
ಕೇೇಳಿ ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.
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ಕಥೆ ಕೇೇಳೋೋಣ
ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರ ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬಿನ 

ನಾಾಲ್ಕಕನೆಯ ಮಟ್ಟಟವನ್ನುು� ತೆರೆದುು ನೋ�ೋಡಿರಿ. ಸ್ವಾಾ�ರಸ್ಯಯಕರವಾಾದ10 
ಕಥೆಗಳನ್ನುು� ಪಟ್ಟಿಿ ಮಾಾಡಿರುುವುದನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು. ಇದರಲ್ಲಿಿ  
ಅನ್ನಾಾ� ಮಾಾಣಿಯ ಕಥೆಯನ್ನುು� ಕೇೇಳಲುು  Play Story (3.2) 
ಎಂಂಬ ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ (ಚಿತ್ರರ10.1). 

ಇ – ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್
ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಭಾಾಷಾಾ ಪಾಂ�ಂಡಿತ್ಯಯವನ್ನುು� ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸುುವ ಒಂಂದುು ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ 
ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬ್(ELL) ಆಗಿದೆ. ಸ್ವಾಾ�ರಸ್ಯಯಕರವಾಾದ ಕಥೆಗಳ ಮೂೂಲಕ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಕಲಿಕಾಾ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು  ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ನಾಾಲ್ಕುು � ಮಟ್ಟಟಗಳಲ್ಲಾಾ�ಗಿ ಇದರಲ್ಲಿಿ 
ವಿಷಯವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಏಳನೇೇ ತರಗತಿಯ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು ನಾಾಲ್ಕಕನೇೇ 
ಮಟ್ಟಟದಲ್ಲಿಿವೆ.  ಯೂೂಸರ್ ನೇೇಮ್ ಮತ್ತುು� ಪಾಾಸ್‍‍ವರ್ಡ್್ ನೀೀಡಿ ಎಲ್ಲಲ ಮಕ್ಕಕಳಿಗೂ� ಇದಕ್ಕೆೆ 
ಪ್ರರವೇೇಶಿಸಬಹುುದುು.ಉದಾಾಹರಣೆಗೆ, 7A ತರಗತಿಯ ಮೊದಲ ಮಗುುವಿನ ಯೂೂಸರ್ ನೇೇಮ್ 
ಮತ್ತುು� ಪಾಾಸ್‍‍ವರ್ಡ್್ 7a1 ಆಗಿರುುತ್ತತದೆ. ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿಗೆ ಪ್ರರವೇೇಶಿಸಿದರೆ  ELL 
ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಿದ ಎಲ್ಲಲ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು�  ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ 10.1  E-Cube English 
ಕಥೆಯನ್ನುು� ಆರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ. 
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ಅನ್ನನ ಮಾಾಣಿಯ ಕಥೆ ಇಷ್ಟಟವಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ. ಈ ಕಥಾಾಕಥನದ 
(Story telling) ವಿಶೇೇಷತೆಗಳು ಯಾಾವುವು ?
•	 Voice Modulation
•	 Appropriate Body Language
•	 ..........................................

ಅನ್ನಾಾ� ಮಾಾಣಿಯ ಕಥೆಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿ ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು�  ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬಿನಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ ಎಂಂದುು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ. ಅತುುಲ್ ಮತ್ತುು� ಫಿದ ಮಂಂಡಿಸಲುು ಉದ್ದೇೇ�ಶಿಸಿದ 
ಒಂಂದುು ಅನುುಸ್ಮಮರಣಾ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯ ಮಾಾದರಿಯನ್ನುು� Make it 
Correct (3.6) ಎಂಂಬ ಚಟುುವಟಿಕೆಯಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣಬಹುುದುು. 
ನೀೀಡಿರುುವ ಸೂ�ಚನೆಗಳಿಗನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ನಾಾವಿದನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ 
ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ಅನುುಸ್ಮಮರಣಾ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ         Make it Correct (3.6)  ಎಂಂಬ 

ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಡಾಾ. ಅನ್ನಾಾ� ಮಾಾಣಿಯ ಕುುರಿತಾಾದ 
ಅನುುಸ್ಮಮರಣಾ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯ ಮೊದಲ ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು. 
ಇದೊಂ�ಂದುು ಕಿರುು ಜೀೀವನ ಚರಿತ್ರೆೆಯ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯೂೂ(Profile) 
ಆಗಿದೆ. ಇದರ ವಿಶೇೇಷತೆಗಳೇೇನುು?

10.2 E-Cube Englishಅನ್ನಾಾ� ಮಾಾಣಿಯ ಕಥೆಯ  ವೀೀಡಿಯೋೋ ವಿಂಂಡೋ�ೋ.
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ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
ಅನುುಸ್ಮಮರಣಾ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. 

ಈಗ ಇದನ್ನುು� ಓದಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರಿನಲ್ಲಿಿ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು. ಇದಕ್ಕಿಿರುುವ ಸೌೌಕರ್ಯಯವೂ  ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ 
ಲ್ಯಾಾ�ಬ್  ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರಿನಲ್ಲಿಿದೆ. ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ Voice 
Modulation  ಬಹಳ ಪ್ರರಧಾಾನವಾಾದುುದುು ಎಂಂದುು ನಾಾವು 
ತಿಳಿದಿರುುವೆವು. ಅದೇೇ ರೀೀತಿ Record your Respect 
(3.7)ಎಂಂಬ ಬಟನ್ ತೆರೆದುು ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು�  
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

    • Important Facts and Events
• Organization of Ideas
• ...................................
ಚಟುುವಟಿಕೆಯಲ್ಲಿಿ  ಕೊ�ಟ್ಟಿಿರುುವ  ಸೂ�ಚನೆಗಳಿಗನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ  

ಅನುುಸ್ಮಮರಣಾ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

Make it Correct ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು
•	     Make it Correct (3.6) ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯ ವಿವಿಧ ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು� ಸರಿಯಾಾದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  

ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಆಂಂಡ್ ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್ ಮಾಾಡಿ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 10.3)

       
    • ಅನುುಸ್ಮಮರಣಾ ಟಿಪ್ಪಪಣಿ ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾದ ಬಳಿಕ Finish Attempt  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 10.3  ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಆಂಂಡ್ ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್ ಚಟುುವಟಿಕೆಯ ವಿಂಂಡೋ�ೋ
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ಆಡಿಯೋೋ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಲುು
•	 ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಲುು       Record your Respect (3.7) ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್  ಮಾಾಡಿದಾಾಗ 

ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ  Add Submission ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 ಆಗ ಲಭಿಸುುವ  Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ      ಬಟನ್ ಆಯ್ಕೆೆ ಮಾಾಡಿರಿ.
•	 Record Audio ವಿಂಂಡೋ�ೋದ Start Recording ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ 

ಮಾಾಡಿರಿ. ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾದರೆ Stop Recording ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು. (ಚಿತ್ರರ 10.4)

•	
•	

      ಚಿತ್ರರ 10.4 ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

•	 ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿದ ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು Attach Recording ಎಂಂಬ 
ಬಟನ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

•	 ಲಭಿಸುುವ  Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋದ Save Changes  ಬಟನ್‍‍ನಲ್ಲಿಿ  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 
ಸಬ್ಮಿಿಟ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು. (ಚಿತ್ರರ 10.5)

ಚಿತ್ರರ 10.5 ಸಬ್ಮಿಿಟ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ
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ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ
ನಾಾವು ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡುುವ ಆಡಿಯೋೋವನ್ನುು� ಮೊದಲ ಬಾಾರಿ 

ಉತ್ತತಮಗೊ�ಳಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗಬೇೇಕೆಂ�ದಿಲ್ಲಲವಲ್ಲಲವೇೇ. ಹಾಾಗಾಾದರೆ 
ಸಬ್ಮಿಿಟ್  ಮಾಾಡುುವುದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಮೊದಲುು ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿದ್ದದನ್ನುು� 
ಕೇೇಳಿದ ಬಳಿಕ ಪುನಃಃ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ಆಡಿಯೋೋದಲ್ಲಿಿ ಬದಲಾಾವಣೆ ತರಲುು
•	 ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿದ ಭಾಾಗವನ್ನುು�  play ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿ 

ತಿದ್ದುು�ಪಡಿಯ ಅಗತ್ಯಯವಿದ್ದದರೆ Record Again ಆರಿಸಬಹುುದುು. 
 

•	 ಪುನಃಃ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳಿಲ್ಲಲದಿದ್ದದರೆ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.
•	 Submit ಮಾಾಡಿದ ಬಳಿಕ ತಿದ್ದುು�ಪಡಿಗಳು ಬೇೇಕಿದ್ದದರೆ  Edit Submission ಕ್ಲಿಿಕ್ 

ಮಾಾಡಿ ತಿದ್ದುು�ಪಡಿಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ಅನ್ನಾಾ� ಮಾಾಣಿಯ ಕಥೆಯಲ್ಲಿಿ ಉಳಿದಿರುುವ ಇತರ 
ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು ಯಾಾವುವು ಎಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ  
ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರ  ಸಹಾಾಯದಿಂಂದ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.
ಕಥೆ ಕೇೇಳೋೋಣ, ಪತ್ರರ ಬರೆಯೋೋಣ

ಅನ್ನಾಾ�  ಮಾಾಣಿಯ ಕಥೆಯಂಂತೆ ಸ್ವಾಾ�ರಸ್ಯಯಕರವಾಾದ ಇತರ 
ಕಥೆಗಳನ್ನುು� ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬಿನಲ್ಲಿಿ   ಕಾಾಣಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ. ಆ ರೀೀತಿಯ ಕಥೆಯೇೇ Ammu’s Puppy. ಈ 
ಕಥೆಯನ್ನುು�  ಕೇೇಳಿರಿ. ಈ ಕಥೆಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಅಮ್ಮುು�  ಒಂಂದುು ಕಾಾಲ್ಪಪನಿಕ 
ಪಾಾತ್ರರವಲ್ಲಲವೇೇ.
ಅಮ್ಮುು�ವಿನಂಂತೆ ನಿಮ್ಮಮಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಒಂಂದುು ಮುುದ್ದಿಿನ ಪ್ರಾಾ�ಣಿ 
ಇದೆಯೆಂಂದುು ಊಹಿಸಿ ಗೆಳೆಯರಿಗೆ ಪತ್ರರ ಬರೆದರೆ   ಹೇೇಗೆ ? 
ಯಾಾವೆಲ್ಲಲ ರೀೀತಿಯ ಪತ್ರರಗಳಿವೆ? ಗೆಳೆಯರಿಗೆ ಪತ್ರರ ಬರೆಯುುವಾಾಗ 
ಅದುು ಯಾಾವ ರೀೀತಿಯ ಪತ್ರರವಾಾಗಿರಬೇೇಕುು? ಅದರ ರಚನೆ 
ಹೇೇಗಿರಬೇೇಕುು? ಕೆಳಗೆ ಬರೆದುು ನೋ�ೋಡಿರಿ.
•	 Salutation
•	 .............................
•	 .............................
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ಇ -ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಇಂಂಗ್ಲೀೀ�ಷ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬಿನ  Ammu's 
Puppy ಎಂಂಬ ಕಥೆಯೊಂಂದಿಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ   Write a Letter  
ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು�  ಮಾಾಡಿ ಪತ್ರರವನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

     ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

•	 ಇ-ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬಿನಲ್ಲಿಿ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿದ ಆಡಿಯೋೋವನ್ನುು� ಸಬ್ಮಿಿಟ್ ಮಾಾಡಿದ 
ಬಳಿಕ ತಿದ್ದುು�ಪಡಿ ಮಾಾಡಲುು ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆ  ಯಾಾವುದುು?

		  a. Record Again 			   b. Edit Submission
		  c. Remove Submission 		  d. Record Submission

•	 ಅನುುಸ್ಮಮರಣಾ ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯ ಆಡಿಯೋೋ ರೆಕಾಾರ್ಡಿಂ�ಂಗ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ  ಧ್ವವ ನಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಣ(Voice 
Modulation) ಮಾಾಡುುವ ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿ  ಗಮನಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಕೆಲವು ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ 
ಕೊ�ಡಲಾಾಗಿದೆ. ಇವುಗಳಲ್ಲಿಿ  ಗುಂ�ಂಪಿಗೆ ಸೇೇರದ್ದುು� ಯಾಾವುದುು?

		  a.ಮನೋ�ೋಭಾಾವಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರಕಟಿಸಲುು  ಭಾಾವನಾಾತ್ಮಮಕವಾಾಗಿ ಮಾಾತನಾಾಡಿರಿ. 
		  b.ಬಹಳ ವೇೇಗವಾಾಗಿ ಮಾಾತನಾಾಡಿರಿ.
		  c. ಓದುುವಾಾಗ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಸ್ಥಥಳಗಳಲ್ಲಿಿ ವಿರಾಾಮ (Pause)ನೀೀಡಿ ಮಾಾತನಾಾಡಿರಿ.
		  d. ಹೃೃತ್ಪೂ�ೂರ್ವವಕ ಹಾಾಗೂ� ಸೌೌಹಾಾರ್ದದಪೂರ್ಣಣವಾಾದ ಧ್ವವ ನಿಯಲ್ಲಿಿ ಮಾಾತನಾಾಡಿರಿ.
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          ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು
1.	 ಇ – ಕ್ಯೂ�ೂಬ್ ಲ್ಯಾಂ�ಂ�ಗ್ವೇೇ�ಜ್ ಲ್ಯಾಾ�ಬಿನಲ್ಲಿಿ ಲಭ್ಯಯವಿರುುವ ಇತರ ಕಥೆಗಳನ್ನುು� ಆಲಿಸಿರಿ. 

ಅಣ್ಣಣನಿಲ್ಲಲದಿರುುವಾಾಗ ಅವನ ಕೋ�ೋಣೆಗೆ ಹೋ�ೋಗಿ ಅಲ್ಲಿಿ ಸಿಕ್ಕಿಿದ  Magic Block ನೋ�ೋಡಿ ವಿಸ್ಮಮಯಗೊಂ�ಂಡ 
ರಿಂಂಕಿಯ ಕಥೆ ನಿಮಗೆ ಇಷ್ಟಟವಾಾಯಿತೇೇ?ಈ ಕಥೆಯನ್ನುು� ನಿಮ್ಮಮದೇೇ ಆದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ  ಪ್ರರಸ್ತುು�ತಪಡಿಸಿ 
ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡುುವ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು�  ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

2.	 “Dive”  ಎಂಂಬ ಕಥೆಯಲ್ಲಿಿ ಸಮುುದ್ರರದ ಅಡಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಅದ್ಭುು�ತ ಪ್ರರಪಂಂಚ ನಿಮಗೆ ಇಷ್ಟಟವಾಾಯಿತೇೇ? 
ಸಾಾಹಸಿಕ ಯಾಾತ್ರೆೆಗಳನ್ನುು� ನೀೀವು ನಡೆಸಿರುುವಿರಾಾ? ಈ ರೀೀತಿಯ ಒಂಂದುು ಅನುುಭವವನ್ನುು� ವಿವರಿಸುುವ 
ಒಂಂದುು ಟಿಪ್ಪಪಣಿಯನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿ ಈ ಕಥೆಯ ಪೂರಕ ಚಟುುವಟಿಕೆಯಲ್ಲಿಿ  ಅಪ್‍‍ಲೋ�ೋಡ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
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ಭಾಾಗ IV ಕ
ಮೂೂಲಭೂೂತ ಕರ್ತತವ್ಯಯ ಗಳು

51ಕ. ಮೂೂಲಭೂೂತ ಕರ್ತತವ್ಯಯಗಳು - ಈ ಕೆಳಗಿನವುಗಳು ಭಾಾರತದ ಪ್ರರತಿಯೊಬ್ಬಬ ಪೌೌರನ 
ಕರ್ತತವ್ಯಯಗಳಾಾಗಿವೆ:

( ಕ) ಸಂಂವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ಅನುುಸರಿಸುುವುದುು, ಅದರ ಆದರ್ಶಶಗಳನ್ನುು� , ಸಂಂಸ್ಥೆೆಗಳನ್ನುು� , 
ರಾಾಷ್ಟ್ರರ�ಧ್ವವ  ಜವನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ರಾಾಷ್ಟ್ರರ�ಗೀೀ ತೆಯನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು;

( ಖ)  ನಮ್ಮಮ ರಾಾಷ್ಟ್ರೀೀ�� ಯ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�  ಸಂಂಗ್ರಾಾ�ಮಕ್ಕೆೆ ಸ್ಪೂ�ೂರ್ತಿಿದಾಾಯಕವಾಾದ ಉದಾಾತ್ತತ ಆದರ್ಶಶಗಳನ್ನುು� 
ಘೋೋಷಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಅನುುಸರಿಸುುವುದುು;

(ಗ ) ಭಾಾರತದ ಸಾಾರ್ವವಭೌೌಮತೆಯನ್ನುು� , ಏಕತೆಯನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ಅಖಂಂಡತೆಯನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು 
ಹಾಾಗೂ� ಸಂಂರಕ್ಷಿಸುುವುದುು;

(ಘ ) ದೇೇಶವನ್ನುು� ರಕ್ಷಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ರಾಾಷ್ಟ್ರರ�ಕ್ಕೆ  ೆ ಸೇೇವೆ ಸಲ್ಲಿಿಸಲುು ಕರೆ ಬಂಂದಾಾಗ ಅದನ್ನುು� 
ಅನುುಸರಿಸುುವುದುು;

(ಙ ) ಧಾಾರ್ಮಿಿಕ, ಭಾಾಷಿಕ ಮತ್ತುು� ಪ್ರಾಾ�ದೇೇಶಿಕ ಅಥವಾಾ ಜಾತಿ ಪಂಂಗಡಗಳ ಭಿನ್ನನತೆಗಳಿಂಂದ 
ಅತೀೀತವಾಾಗಿ ಭಾಾರತದ ಎಲ್ಲಲ ಜನತೆಯಲ್ಲಿಿ  ಸಾಾಮರಸ್ಯಯವನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ಭ್ರಾಾ�ತೃೃತ್ವವದ ಭಾಾವನೆಯನ್ನುು� 
ಬೆಳೆಸುುವುದುು, ಸ್ತ್ರೀೀ�� ಯರ ಗೌೌರವಕ್ಕೆೆ ಕುಂ�ಂದುಂ�ಂಟುು ಮಾಾಡುುವ ಆಚರಣೆಯನ್ನುು� ಬಿಟ್ಟುು�ಬಿಡುುವುದುು;

( ಚ) ನಮ್ಮಮ ಸಂಂಸ್ಕೃೃ�  ತಿಯ ಭವ್ಯಯ ಪರಂಂಪರೆಯನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು ಹಾಾಗೂ� ಕಾಾಪಾಾಡುುವುದುು;

( ಛ) ಅರಣ್ಯಯಗಳು, ಸರೋ�ೋವರಗಳು, ನದಿಗಳು ಮತ್ತುು� ವನ್ಯಯಜೀೀವಿಗಳು ಸೇೇರಿದಂಂತೆ ನೈೈಸರ್ಗಿಿಕ 
ಪರಿಸರವನ್ನುು� ಸಂಂರಕ್ಷಿಸುುವುದುು ಹಾಾಗೂ� ಅಭಿವೃೃದ್ಧಿಿ ಮಾಾಡುುವುದುು, ಪ್ರಾಾ�ಣಿಗಳಿಗೆ ಅನುುಕಂ�ಪ 
ತೋ�ೋರಿಸುುವುದುು;

(ಜ ) ವೈೈಜ್ಞಾಾನಿಕ ಮನೋ�ೋಭಾಾವ, ಮಾಾನವೀೀಯತೆ, ಜಿಜ್ಞಾಾಸೆ ಮತ್ತುು� ಸಾಾಧಾಾರಣ ಪ್ರರವೃೃತ್ತಿಿಯನ್ನುು� 
ಬೆಳೆಸುುವುದುು;

( ಝ) ಸಾಾರ್ವವಜನಿಕ ಸೊ�ತ್ತತನ್ನುು� ರಕ್ಷಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಹಿಂಂಸೆಯನ್ನುು� ತ್ಯಯಜಿಸುುವುದುು;

(ಞ ) ರಾಾಷ್ಟ್ರರ� ವು ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ಸಾಾಧನೆ ಮತ್ತುು� ಸಿದ್ಧಿಿಯ ಔನ್ನನತ್ಯಯಕ್ಕೆ ೆ ತಲಪಲುು ವೈೈಯಕ್ತಿಿಕ ಹಾಾಗೂ� 
ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಚಟುುವಟಿಕೆಯ ಎಲ್ಲಲ ಕಾಾರ್ಯಯಕ್ಷೇೇತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿ ಪ್ರಾಾ�ಮಾಾಣಿಕವಾಾಗಿ ಶ್ರರಮಿಸುುವುದುು;

( ಟ) ಆರುು ಮತ್ತುು� ಹದಿನಾಾಲ್ಕುು � ವರ್ಷಷಗಳ ನಡುುವಣ ತನ್ನನ ಮಕ್ಕಕಳಿಗೋ�ೋ, ತನ್ನನ ರಕ್ಷಣೆಯಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಮಕ್ಕಕಳಿಗೋ�ೋ ಆಯಾಾ ಸಂಂದರ್ಭಾ�ಾನುುಸಾಾರ ಹೆತ್ತತವರೋ�ೋ ರಕ್ಷಕರೋ�ೋ ವಿದ್ಯಾಾ�ಭ್ಯಾಾ�ಸಕ್ಕಿಿರುುವ 
ಅವಕಾಾಶವನ್ನುು� ಏರ್ಪಪಡಿಸುುವುದುು;
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online R.T.E Monitoring : www.nireekshana.org.in

ಮಕ್ಕಕಳ ಹಕ್ಕುು �
ಪ್ರೀೀ�ತಿಯ ಮಕ್ಕಕಳೇೇ,

ನಿಮ್ಮಮ ಹಕ್ಕುು �ಗಳ ಕುುರಿತುು ತಿಳಿಯಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ? ಹಕ್ಕುು �ಗಳ ಕುುರಿತಾಾಗಿರುುವ ತಿಳುವಳಿಕೆಯುು ನಿಮ್ಮಮ 
ಭಾಾಗವಹಿಸುುವಿಕೆ, ಸಂಂರಕ್ಷಣೆ, ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ನ್ಯಾಾ�ಯ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಖಾಾತರಿಪಡಿಸಲುು ಪ್ರೇೇ�ರಣೆಯನ್ನೂ�ೂ 
ಪ್ರರಚೋ�ೋದನೆಯನ್ನೂ�ೂ ನೀೀಡುುತ್ತತದೆ. ನಿಮ್ಮಮ ಹಕ್ಕುು �ಗಳನ್ನುು� ಸಂಂರಕ್ಷಿಸಲುು ಈಗ ಒಂಂದುು ಆಯೋೋಗವು 
ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುತ್ತಿಿದೆ. 'ಕೇೇರಳ ಪ್ರಾಂ�ಂ�ತ್ಯಯ ಮಕ್ಕಕಳ ಹಕ್ಕುು � ಸಂಂರಕ್ಷಣ ಆಯೋೋಗ' ಎಂಂದುು ಅದರ ಹೆಸರುು. 
ನಿಮ್ಮಮ ಹಕ್ಕುು �ಗಳು ಯಾಾವುವು ಎಂಂದುು ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

•	 ವಾಾಕ್ ಮತ್ತುು� ಅಭಿವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�
•	 ಜೀೀವ ಮತ್ತುು� ವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ� ದ ರಕ್ಷಣೆ
•	 ಪರಿಪೂರ್ಣಣವಾಾದ ಬದುುಕುು ಹಾಾಗೂ� ವಿಕಾಾಸದ 

ಹಕ್ಕುು �
•	 ಜಾತಿ, ಮತ, ವರ್ಗಗ, ವರ್ಣಣ ಎಂಂಬ 

ಚಿಂಂತನೆಗಳನ್ನುು�ಮೀೀರಿ ಗೌೌರವಿಸಲ್ಪಪಡುುವ ಮತ್ತುು� 
ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸಲ್ಪಪಡುುವ ಹಕ್ಕುು �

•	 ದೈೈಹಿಕ, ಮಾಾನಸಿಕ ಹಾಾಗೂ� ಲೈಂಂ�ಗಿಕ 
ದೌೌರ್ಜಜನ್ಯಯಗಳಿಂಂದ ರಕ್ಷಣೆ ಪಡೆಯಲೂೂ ಶುುಶ್ರೂ�ೂಷೆ 
ಪಡೆಯಲೂೂ ಇರುುವ ಹಕ್ಕುು �

•	 ಪಾಾಲ್ಗೊೊ�ಳ್ಳುುವಿಕೆಯ ಹಕ್ಕುು �
•	 ಬಾಾಲ ಕಾಾರ್ಮಿಿಕತನದಿಂಂದ ಹಾಾಗೂ� 

ಅಪಾಾಯಕಾಾರಿ ಕೆಲಸಗಳಿಂಂದ ಬಿಡುುಗಡೆ
•	 ಬಾಾಲ್ಯಯವಿವಾಾಹದಿಂಂದ ರಕ್ಷಣೆ
•	 ವೈೈಯಕ್ತಿಿಕ ಸಂಂಸ್ಕೃೃ�  ತಿಯನ್ನುು� ಅರಿತುುಕೊಂ�ಂಡುು 

ಅದನ್ನುು� ಅನುುಸರಿಸಿ ಬದುುಕುುವ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�
•	 ನಿರ್ಲಲಕ್ಷ್ಯ ಯಕ್ಕೆ ೆ ಒಳಗಾಾಗದಂಂತೆ ಸಂಂರಕ್ಷಣೆ

•	  ಉಚಿತ ಹಾಾಗೂ� ಕಡ್ಡಾಾ�ಯ ಶಿಕ್ಷಣದ ಹಕ್ಕುು �.
•	 ಕಲಿಯಲೂೂ ಆಟವಾಾಡಲೂೂ ಇರುುವ ಹಕ್ಕುು �
•	 ಪ್ರೀೀ�ತಿ ಹಾಾಗೂ� ರಕ್ಷಣೆಯನ್ನುು� ಒದಗಿಸುುವ 

ಕುುಟುಂ�ಂಬ ಹಾಾಗೂ� ಸಮಾಾಜವನ್ನುು� 
ಪಡೆಯುುವ ಹಕ್ಕುು �

      ನಿಮ್ಮಮ ಕೆಲವು ಜವಾಾಬ್ದಾಾ�ರಿಗಳು
•	  ಶಾಾಲೆ, ಸಾಾರ್ವವಜನಿಕ ಸೊ�ತ್ತುು�ಗಳನ್ನುು� ಹಾಾನಿ 

ಮಾಾಡದೆ ರಕ್ಷಿಸುುವುದುು.
•	 ಶಾಾಲೆಯಲ್ಲಿಿ ಹಾಾಗೂ� ಕಲಿಕಾಾ 

ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಲ್ಲಿಿ ಶಿಸ್ತುು� ಪಾಾಲಿಸುುವುದುು.
•	 ಶಾಾಲಾಾ ಅಧಿಕಾಾರಿಗಳನ್ನುು� , 

ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರನ್ನುು� , ಹೆತ್ತತವರನ್ನುು� ಹಾಾಗೂ� 
ಸಹಪಾಾಠಿಗಳನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� 
ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸುುವುದುು.

•	 ಜಾತಿ, ಮತ, ವರ್ಗಗ, ವರ್ಣಣ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ ಚಿಂಂತನೆ 
ಗಳನ್ನುು� ಮೀೀರಿ ಇತರರನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸಲೂೂ 
ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸಲೂೂ ಸಿದ್ಧಧರಾಾಗುುವುದುು.

ಸಂಂಪರ್ಕಿಿಸಬೇೇಕಾಾದ ವಿಳಾಾಸ
ಕೇೇರಳ ಪ್ರಾಂ�ಂ�ತ್ಯಯ ಮಕ್ಕಕಳ ಹಕ್ಕುು � ಸಂಂರಕ್ಷಣ ಆಯೋೋಗ
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