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ಪ್ರೀೀ�ತಿಯ ಮಕ್ಕಕಳೇೇ,

	 ಮಾಾಹಿತಿ ಮತ್ತುು� ಸಂಂವಹನ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ಅನಂಂತ ಸಾಾಧ್ಯಯತೆಗಳು, ಅಸಾಾಧ್ಯಯವೆಂಂದುು 
ಭಾಾವಿಸಿದ್ದದ ಅನೇೇಕ ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗಿಸಿದೆ. 8 ನೇೇ ತರಗತಿಯ ICT ಪಠ್ಯಯಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ 
ನಿಮ್ಮಮನ್ನುು� ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ಜಗತ್ತಿಿಗೆ ಕೊಂ�ಂಡೊೊಯ್ಯುು�ವುದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಸ್ವವಯಂಂ ಕಲಿಕೆ, ಸಂಂಶಯ 
ನಿವಾಾರಣೆ ಮತ್ತುು� ಜ್ಞಾಾನ ನಿರ್ಮಾಾ�ಣಕ್ಕೆೆ ಸಮರ್ಥಥರನ್ನಾಾ�ಗಿಸಲುು ಸಹಾಾಯಕವಾಾಗುುವಂಂತೆ ಪಾಾಠಗಳನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

	 ಈ ಪುಸ್ತತಕದ ಮೂೂಲಕ, ವರ್ಡ್್ ಪ್ರೊೊಸೆಸಿಂಂಗ್, ಸ್ಪ್ರೆೆ �ಡ್ಶೀೀಟ್ ಮತ್ತುು� ಪ್ರೆೆಸೆಂಂಟೇೇಶನ್ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ವಿವಿಧ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು ಅಭ್ಯಾಾ�ಸ 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು. ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ ಕೋ�ೋಡಿಂಂಗನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಗೇೇಮ್ ಗಳನ್ನೂ�ೂ 
ತಯಾಾರಿಸಬಹುುದುು ಮತ್ತುು� ಮೆಷಿನ್ ಲರ್ನಿಂ�ಂಗ್ ನ  ಮೂೂಲ ತತ್ವವಗಳನ್ನುು� ಕಲಿಯಬಹುುದುು. 
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಮತ್ತುು� ಅದರ ಸೇೇವೆಗಳ ಇತಿಹಾಾಸವನ್ನುು� ಇಲ್ಲಿಿ ವಿವರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. 

	 ಡಿಜಿಟಲ್ ಪೈಂಂ�ಟಿಂಂಗ್, ವೀೀಡಿಯೋೋ ಎಡಿಟಿಂಂಗ್ ಮತ್ತುು� ಮ್ಯೂೂ�ಸಿಕ್ ಕಂ�ಪೋೋಸಿಂಂಗ್ನಂಂತಹ 
ಮಲ್ಟಿಿಮೀೀಡಿಯಾಾ ತಂಂತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ಸಂಂಪನ್ಮೂ�ೂಲಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸುುವುದನ್ನೂ�ೂ 
ಪಠ್ಯಯಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ ವಿವರವಾಾಗಿ ಪರಿಚಯಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಅದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಜಿಯೋೋಜಿಬ್ರರ , ಅವೊಗಾಾಡ್ರೊ�ೊ , ಫೆಟ್ 
ಮತ್ತುು� ಸನ್ಕ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ನಂಂತಹ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಗಳನ್ನುು� ವಿವಿಧ ವಿಷಯಗಳಲ್ಲಿಿ  ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವುದುು 
ಹೇೇಗೆ ಎಂಂಬುುದನ್ನೂ�ೂ ಪರಿಚಯಿಸುುವುದುು.

	ಹೊೊ ಸ ಜ್ಞಾಾನವನ್ನುು� ಪಡೆಯಲುು, ನಿಮ್ಮಮ ಸೃೃಜನಶೀೀಲ ಕೌೌಶಲ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಅಭಿವೃೃದ್ಧಿಿಪಡಿಸಲುು 
ಮತ್ತುು� ನಿಮ್ಮಮ ಕಲಿಕೆಯ ಪ್ರರಕ್ರಿಿಯೆಯಲ್ಲಿಿ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನವನ್ನುು� ಪರಿಣಾಮಕಾಾರಿಯಾಾಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು 
ಈ ಪುಸ್ತತಕವು ನಿಮಗೆ ಪ್ರೇೇ�ರಣೆಯಾಾಗಲಿ ಎಂಂದುು ಹಾಾರೈೈಸುುತ್ತೇೇ�ನೆ.

		  ಶುುಭಾಾಶಯಗಳೊಂಂದಿಗೆ,
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ಭಾಾರತದ ಸಂಂವಿಧಾಾನ
ಪ್ರರಸ್ತಾಾ�ವನೆ

	 ಭಾಾರತದ ಜನಗಳಾಾದ ನಾಾವು ಭಾಾರತವನ್ನುು� ಒಂಂದುು 1[ಸಾಾರ್ವವಭೌೌಮ 
ಸಮಾಾಜವಾಾದೀೀ ಸರ್ವವಧರ್ಮಮ ಸಮಭಾಾವದ ಪ್ರರಜಾಸತ್ತಾಾ�ತ್ಮಮಕ ಗಣರಾಾಜ್ಯಯವಾಾಗಿ] 
ರಚಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ಅದರ ಸಮಸ್ತತ ನಾಾಗರಿಕರಿಗೆ:

ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ, ಆರ್ಥಿಿಕ ಮತ್ತುು� ರಾಾಜಕೀೀಯ ನ್ಯಾಾ�ಯ ; 
ವಿಚಾರ, ಅಭಿವ್ಯಯಕ್ತಿಿ , ವಿಶ್ವಾಾ�ಸ, ಧರ್ಮಮಶ್ರರದ್ಧೆೆ ಮತ್ತುು� ಉಪಾಾಸನಾಾ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ �  ; 

ಸ್ಥಾಾ�ನಮಾಾನ ಹಾಾಗೂ� ಅವಕಾಾಶ ಸಮಾಾನತೆ

ದೊೊರೆಯುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಮತ್ತುು� ವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಗೌೌರವವನ್ನುು� ,2[ರಾಾಷ್ಟ್ರರ �ದ ಏಕತೆಯನ್ನುು� 
ಹಾಾಗೂ� ಅಖಂಂಡತೆಯನ್ನುು� ] ಸುುನಿಶ್ಚಿಿತಗೊ�ಳಿಸಿ ಅವರಲ್ಲಿಿ ಭ್ರಾಾ�ತೃೃಭಾಾವನೆಯನ್ನುು� 
ವೃೃದ್ಧಿಿಗೊ�ಳಿಸಲುು ಶ್ರರದ್ಧಾಾ�ಪೂರ್ವವಕ ಸಂಂಕಲ್ಪಪ ಮಾಾಡಿದವರಾಾಗಿ;
	 ನಮ್ಮಮ ಸಂಂವಿಧಾಾನ ಸಭೆಯಲ್ಲಿ ಿ 1949ನೆಯ ಇಸವಿ ನವೆಂಂಬರ್ ತಿಂಂಗಳ 
ಇಪ್ಪಪತ್ತಾಾ�ರನೆಯ ತಾಾರೀೀಕಾಾದ ಈ ದಿವಸ ಈ ಮೂೂಲಕ ಈ ಸಂಂವಿಧಾಾನವನ್ನುು� 
ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸಿ, ಅಧಿನಿಯಮಿಸಿ ಅರ್ಪಿಿಸಿಕೊಂ�ಂಡಿದ್ದೇೇ�ವೆ.

1.	 1976ನೇೇ ಇಸವಿಯ ಭಾಾರತ ಸಂಂವಿಧಾಾನ (ನಲವತ್ತೆೆರಡನೆಯ ತಿದ್ದುು�ಪಡಿ) ಅಧಿನಿಯಮದ 
2ನೇೇ ಸೆಕ್ಷನ್ ನ ಮೇೇರೆಗೆ “ಸಂಂಪೂರ್ಣಣ ಪ್ರರಭುುತ್ವವ ಸಂಂಪನ್ನನ ಲೋ�ೋಕತಂಂತ್ರಾಾ�ತ್ಮಮಕ 
ಗಣರಾಾಜ್ಯಯವಾಾಗಿ" ಎಂಂಬ ಪದಗಳ ಬದಲಾಾಗಿ (3-1-1977 ರಿಂಂದ ಜಾರಿಗೆ ಬರುುವಂಂತೆ) 
ಪ್ರರತ್ಯಾಾ�ಯೋೋಜಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

2.	 ಮೇೇಲ್ಕಂಂ�ಡ ಅಧಿನಿಯಮದ 2ನೇೇ ಪ್ರರಕರಣದ ಮೇೇರೆಗೆ "ರಾಾಷ್ಟ್ರರ �ದ ಏಕತೆಯನ್ನೂ�ೂ” ಎಂಂಬ 
ಪದಗಳ ಬದಲಾಾಗಿ (3 - 1 - 1977ರಿಂಂದ ಜಾರಿಗೆ ಬರುುವಂಂತೆ) ಪ್ರರತ್ಯಾಾ�ಯೋೋಜಿಸಲಾಾಗಿದೆ.
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ಮಾಾತನಾಾಡುುವ ಗೋ�ೋಡೆಗಳು
ಪ್ರಾಾ�ಚೀೀನ ಕಾಾಲದಿಂಂದಲೂೂ ಸಂಂವಹನಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಗೋ�ೋಡೆಗಳನ್ನುು� ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್  
ಗಳಾಾಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗುುತ್ತಿಿದೆ. ಕಾಾಲಾಾತೀೀತ ಮತ್ತುು� ಸಾಾರ್ವವತ್ರಿಿಕ ಕಲಾಾ 
ಪ್ರರಕಾಾರವಾಾದ ಭಿತ್ತಿಿಚಿತ್ರರಕಲೆಯುು ಇತಿಹಾಾಸದುುದ್ದದಕ್ಕೂ�ೂ ಮಾಾನವ ಅಭಿವ್ಯಯಕ್ತಿಿ 
ಮತ್ತುು� ಸಂಂವಹನದ ಒಂಂದುು ರೂ�ಪವಾಾಗಿದೆ.

ಈಜಿಪ್ಟಿಿನ ಸಮಾಾಧಿ ವರ್ಣಣಚಿತ್ರರಗಳು ಮತ್ತುು� ಗ್ರೀೀ�ಕ್ ಫ್ರೆೆಸ್ಕೋ�ೋ�ಗಳಂಂತಹ 
ಪ್ರಾಾ�ಚೀೀನ ನಾಾಗರಿಕತೆಗಳಲ್ಲಿಿ ಬೇೇರುು ಬಿಟ್ಟಿಿರುುವ ಭಿತ್ತಿಿಚಿತ್ರರಕಲೆಯುು ಆ 
ಕಾಾಲದ ಸಾಂ�ಂಸ್ಕೃೃ  �ತಿಕ, ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಮತ್ತುು� ರಾಾಜಕೀೀಯ ಸಂಂದರ್ಭಭವನ್ನುು� 
ಪ್ರರತಿಬಿಂಂಬಿಸುುತ್ತತದೆ.

ಚಿತ್ರರಕಲೆಯ ಸೌಂ�ಂದರ್ಯಯದ ಆಕರ್ಷಷಣೆಗೂ� ಮಿಗಿಲಾಾಗಿ ಇದುು ಸಾಾರ್ವವಜನಿಕ 
ಸ್ಥಥಳಗಳನ್ನುು� ಪರಿವರ್ತಿಿಸುುವುದಲ್ಲಲದೆ, ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಸಂಂದೇೇಶಗಳನ್ನುು� 
ರವಾಾನಿಸಲೂೂ, ಸಮುುದಾಾಯದ ವ್ಯಯವಹಾಾರಗಳನ್ನುು� ಬೆಳೆಸುುವಲ್ಲಿಿಯೂೂ 
ಭಿತ್ತಿಿಚಿತ್ರರಗಳು ಪ್ರರಮುುಖ ಪಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ವಹಿಸುುತ್ತತವೆ. ಸರಳ ವಿನ್ಯಾಾ�ಸಗಳಿಂಂದ 
ಹಿಡಿದುು ವಿಸ್ತಾಾ�ರವಾಾದ ಮತ್ತುು� ಸೂ�ಕ್ಷ್ಮ ಮವಾಾದ ಮ್ಯೂೂ�ರಲ್ ಗಳವರೆಗೆ ವ್ಯಾಾ�ಪಿಸಿರುುವ 
ಗೋ�ೋಡೆಯ ಕಲಾಾಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ವೈೈಯಕ್ತಿಿಕ ಅಭಿವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಮತ್ತುು� ಕಥೆ ಹೇೇಳುವ 
ಸ್ಥಥಳಗಳಾಾಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗುುತ್ತಿಿದೆ.

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ  1
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ಕ್ರಿಟ

ಕ್ರಿಿಟ ಡಿಜಿಟಲ್ ಚಿತ್ರರರಚನೆಗೆ ಮತ್ತುು� 
ಪೈಂಂ�ಟಿಂಂಗ್ಗೆ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ 
ಒಂಂದುು ಸ್ವವತಂಂತ್ರರ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ 
ಆಗಿದೆ.
ಹೆಚ್ಚುು� ಉಪಯುುಕ್ತತವಾಾದ 
ಬ್ರರಷ್ ಇಂಂಜಿನ್, ಲೇೇಯರ್ 
ಮ್ಯಾಾ�ನೇೇಜ್ ಮೆಂಂಟ್ ಮತ್ತುು� 
ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಟೂೂಲ್ ಗಳು ಕ್ರಿಿಟದ 
ವಿಶೇೇಷತೆಗಳಾಾಗಿವೆ.
ಗ್ನೂ�ೂ ಲಿನಕ್ಸ್್ , ವಿಂಂಡೋ�ೋಸ್, ಮ್ಯಾಾ�ಕ್ 
ಓಎಸ್ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳಲ್ಲಿಿ ಇದನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ತಮ್ಮಮ ತಮ್ಮಮ ತರಗತಿ ಕೊ�ಠಡಿಗಳನ್ನುು� ಆದಷ್ಟುು� ಸುಂ�ಂದರವಾಾಗಿ ಇಟ್ಟುು�ಕೊ�ಳ್ಳಿಿ 
ಎಂಂದುು ಮುುಖ್ಯಯ ಶಿಕ್ಷಕಿ ಅಸೆಂಂಬ್ಲಿಿಯಲ್ಲಿಿ ಹೇೇಳಿದ್ದದನ್ನುು� ಹಿಮಾಾ ಹಾಾಗೂ� ಆಕೆಯ 
ಸ್ನೇೇ�ಹಿತರುು ಗಂಂಭೀೀರವಾಾಗಿ ಪರಿಗಣಿಸಿರುುವರುು. ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ವಿವರವಾಾದ 
ಚರ್ಚೆೆಗಳ ನಂಂತರ, ಅವರುು ತಮ್ಮಮ ತರಗತಿಯ ಹಿಂಂಭಾಾಗದ ಗೋ�ೋಡೆಯ 
ಮೇೇಲೆ ಒಂಂದುು ಸುಂ�ಂದರವಾಾದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಲುು ನಿರ್ಧಧರಿಸಿದರುು.

ಇದುು ನಿಮ್ಮಮ ತರಗತಿ ಕೋ�ೋಣೆಯಾಾಗಿದ್ದದರೆ? ತರಗತಿಯ ಗೋ�ೋಡೆಯ ಮೇೇಲೆ 
ನೀೀವು ಏನನ್ನುು� ಚಿತ್ರಿಿಸಲುು ಬಯಸುುವಿರಿ?

‌ಗುಂ�ಂಪುಗಳಾಾಗಿ, ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಸಲಹೆಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿರಿ. 
ಪ್ರರತಿಯೊಬ್ಬಬರೂ� ಈ ಪ್ರರಕ್ರಿಿಯೆಯಲ್ಲಿಿ ಭಾಾಗವಹಿಸಲುು ಅನುುಕೂ�ಲವಾಾಗುುವಂಂತೆ 
ಸರಳ ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ತೀೀರ್ಮಾಾ�ನಿಸಬೇೇಕುು.

	� ಹೂೂವುಗಳಿಂಂದ ತುಂ�ಂಬಿದ ಮರಗಳು

	� ಗ್ರರಹಗಳು ಮತ್ತುು� ನಕ್ಷತ್ರರಗಳು

	� ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯ ಮೇೇಲೆ ಕುುಳಿತಿರುುವ ಒಂಂದುು ಹಕ್ಕಿಿ
	� .................................................................................................................................

	� .................................................................................................................................

	� .................................................................................................................................

ಇವುಗಳಿಂಂದ ನಿಮಗೆ ಉತ್ತತಮ ಎಂಂದುು ತೋ�ೋರುುವ ಒಂಂದುು ಆಶಯವನ್ನುು� 
ಆರಿಸಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಲುು ಆರಂಂಭಿಸಬಹುುದುು. ನಿಮಗೆ ಯಾಾವುದುು ಬೇೇಕುು 
ಎಂಂದುು ನಿರ್ಧಧರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಹಿಮಾಾ ಮತ್ತುು� ಅವಳ ಸ್ನೇೇ�ಹಿತರುು ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯ ಮೇೇಲೆ ಕುುಳಿತಿರುುವ 
ಹಕ್ಕಿಿಯನ್ನುು� ಚಿತ್ರಿಿಸಲುು ನಿರ್ಧಧರಿಸಿದರುು.

ಡಿಜಿಟಲ್ ಗೆರೆಯ ಮ್ಯಾಾ�ಜಿಕ್
ಗೋ�ೋಡೆಗಳು, ಬ್ಯಾಾ�ನರ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ಕ್ಯಾಾ�ನ್ವಾಾ�ಸ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಸುಂ�ಂದರವಾಾಗಿ 
ಬರೆಯುುವ ಮತ್ತುು� ಚಿತ್ರಿಿಸುುವ ಅನೇೇಕ ಕಲಾಾವಿದರುು ನಮ್ಮಮ ದೇೇಶದಲ್ಲಿಿದ್ದಾಾ�ರೆ. 
ಅವರುು ನೇೇರವಾಾಗಿ ತಮ್ಮಮ ಕಲ್ಪಪನೆಯನ್ನುು� ಸುುಲಭದಲ್ಲಿಿ  ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಚಿತ್ರಿಿಸಬಹುುದುು.

ನಮಗೆ ಈ ರೀೀತಿ ನೇೇರವಾಾಗಿ ಗೋ�ೋಡೆಯ ಮೇೇಲೆ ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವೇೇ?

ನೀೀವು ಚಿತ್ರಿಿಸಲುು ಉದ್ದೇೇ�ಶಿಸುುವ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು�  ಮೊದಲೇೇ ತಯಾಾರಿಸಿ ಇರಿಸುುವುದುು 
ಉತ್ತತಮ. ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸೋ�ೋಣವೇೇ?

ನೀೀವು ಯಾಾವುದಾಾದರೊಂ�ಂದುು ಇಮೇೇಜ್ ಎಡಿಟಿಂಂಗ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿದರೆ ಚಿತ್ರರ ರಚಿಸುುವ ಸಂಂದರ್ಭಭದಲ್ಲಿಿ ಮತ್ತುು� 
ನಂಂತರ  ತಿದ್ದುು�ಪಡಿಗಳನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ನಾಾವು ಕ್ರಿಿಟ ಎಂಂಬ ಇಮೇೇಜ್ ಎಡಿಟಿಂಂಗ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನ ಕುುರಿತುು ಕಳೆದ 
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ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ಫೈೈಲ್ ರಚಿಸಲುು
	� ಕ್ರಿಿಟವನ್ನುು� ತೆರೆದಾಾಗ ಕಾಾಣಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ Start ಎಂಂಬುುದರ 

ಕೆಳಗಿರುುವ New File (Ctrl+N) ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. (File → New 

ಎಂಂಬ ರೀೀತಿಯಲ್ಲೂೂ� ಹೊೊಸ ಫೈೈಲನ್ನುು� ರಚಿಸಬಹುುದುು).  

	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲಿ್ಲಿ , ಅಗತ್ಯಯವಿದ್ದದರೆ Width, Height 
ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿ Create ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಇಲ್ಲಿಿ ನಾಾವು ಗೋ�ೋಡೆಯ ಅಳತೆಗಳಿಗೆ ಅನುುಗುುಣವಾಾಗಿ ಅಗಲ ಮತ್ತುು� 
ಎತ್ತತರವನ್ನುು� ನೀೀಡಬಹುುದುು.

ಕ್ರಿಿಟ ಇಂಂಟರ್ಫೇೇಸನ್ನುು� ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳೋೋ�ಣ
ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ಫೈೈಲನ್ನುು� ರಚಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ?

ಕ್ರಿಿಟ ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� (ಚಿತ್ರರ 1.1) ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್, ಟೂೂಲ್ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ ಮತ್ತುು� ವಿವಿಧ 
ಡೋ�ೋಕರ್ ಗಳು ಎಂಂಬೀೀ ವಿವಿಧ ವಿಭಾಾಗಗಳಾಾಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

ಚಿತ್್ರ 1.1 ಕ್ರಿಟ - ಪ್್ರಧಾನ ವಿಿಂಡೋ�ೋ

ವರ್ಷಷ ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡಿದ್ದೇೇ�ವೆ. ಇದುು ಡಿಜಿಟಲ್ ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಲುು ಹಲವು 
ಸಾಾಧ್ಯಯತೆಗಳನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರುುವ ಒಂಂದುು ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಆಗಿದೆ. ನಾಾವು ನಮ್ಮಮ 
ಗೋ�ೋಡೆಯ ಮೇೇಲೆ ಚಿತ್ರಿಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಡಿಸೈೈನ್ ನ್ನುು� ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸೋ�ೋಣವೇೇ.

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರನ್ನುು� ತೆರೆದುು ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಹೊೊಸ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ ಫೈೈಲನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ.

ಕ್್ಯಯಾನ್ ವಾಸ್

ಡೋ
�ೋ

ಕರ್
 ಗಳು
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 ಬೋ
�ೋ

ಕ್್ಸಸ್
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ನಾಾವು ಆರಿಸಿದ ಸೂ�ಕ್ತತ ಗಾಾತ್ರರದ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕಲಾಾಕೃೃತಿಯನ್ನುು� ರಚಿಸಬೇೇಕುು. 
ರಚಿಸುುವಾಾಗ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸನ್ನುು� ಝೂೂಮ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು, ತಿರುುಗಿಸಬಹುುದುು 
ಮತ್ತುು� ಅಗತ್ಯಯಕ್ಕೆೆ  ತಕ್ಕಂಂ� ತೆ ಪ್ಯಾಾ�ನ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ಎಡಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ಟೂೂಲ್ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ ನಲ್ಲಿಿ ಬ್ರರಷ್ ಗಳು, ವಿವಿಧ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಟೂೂಲ್ ಗಳು, ವಿವಿಧ ಸೆಲೆಕ್ಷನ್ ಟೂೂಲ್ ಗಳು ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳಿವೆ.

ಬಲಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ಡೋ�ೋಕರ್ ಗಳು ಕಲರ್ ಸೆಲೆಕ್ಟಟರ್ ಮತ್ತುು� ಲೇೇಯರ್ 
ಮ್ಯಾಾ�ನೇೇಜರನ್ನುು� ಒಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುತ್ತತವೆ. ಇವು ಸುುಲಭವಾಾದ ಇಮೇೇಜ್ 
ಮ್ಯಾಾ�ನಿಪ್ಯುುಲೇೇಷ ನ್ ಕಾಾರ್ಯಯಗಳಿಗೆ ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುತ್ತತವೆ.

ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿರುುವ ಟೂೂಲ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ಡೋ�ೋಕರ್ ಗಳನ್ನುು� ವಿವರವಾಾಗಿ 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಟೂೂಲ್ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ನಿಮಗೆ ಪರಿಚಿತವಾಾದ ಟೂೂಲ್ ಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕೆಲವು ಗೆರೆಗಳನ್ನುು� ಎಳೆಯಲುು 
ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ. ಅದರೊಂ�ಂದಿಗೆ, ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಟೂೂಲ್ ನ ಉಪಯೋೋಗವನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿ ದಾಾಖಲಿಸಿರಿ.

ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಟೂೂಲ್ ಉಪಯೋೋಗ
1 ಬ್ರರಷ್ ಟೂೂಲ್ ಫ್ರೀೀ�ಹ್ಯಾಂ�ಂ�ಡ್ ಡ್ರಾಾ�ಯಿಂಂಗ್ ಮತ್ತುು� ಪೈಂಂ�ಟಿಂಂಗ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

2 ಫಿಲ್ ಟೂೂಲ್ (ಬಕೆಟ್)

3 ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � . ಟೂೂಲ್

4 ಮೂೂವ್ ಟೂೂಲ್

5 ಸೆಲೆಕ್ಷನ್ ಟೂೂಲ್

6

ಪಟ್ಟಿಿ 1.1 ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿರುುವ ಟೂೂಲ್ ಗಳ ಉಪಯೋೋಗ

ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಹಕ್ಕಿಿ
ಶುುಭ್ರರವಾಾದ ಮುಂಂ�ಜಾನೆ. ಏಕಾಂ�ಂಗಿಯಾಾಗಿ ನಿಂಂತಿರುುವ ಮರ. ಈ ಮರದ 
ಕೊಂ�ಂಬೆಯ ಮೇೇಲೆ ಪುಟ್ಟಟ ಹಕ್ಕಿಿಯೊಂಂದುು ಕುುಳಿತಿದೆ. ಶಾಂ�ಂತವಾಾಗಿ ಕುುಳಿತಿರುುವ 
ಹಕ್ಕಿಿಯ ಇರುುವಿಕೆಯುು ದೃೃಶ್ಯಯದ ನಿಶ್ಚಚಲತೆಗೆ ಜೀೀವವನ್ನುು� ತುಂ�ಂಬುುತ್ತಿಿದೆ.
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಇಂಂತಹ ಒಂಂದುು ದೃೃಶ್ಯಯವನ್ನುು� ರಚಿಸುುವುದುು 
ಹೇೇಗೆಂಂದುು ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ. 

ಈ ದೃೃಶ್ಯಯಕ್ಕಾಾ �ಗಿ ಯಾಾವ ಘಟಕಗಳನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಬೇೇಕುು?
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1.	 ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆ - ಎಲೆಗಳನ್ನುು� ಸಹ ಬಿಡಿಸಿದರೆ, ಅದುು 
ಸುಂ�ಂದರವಾಾಗಿರುುತ್ತತದೆ.

2.	 ಹಕ್ಕಿಿ - ಹಕ್ಕಿಿಯ ದೇೇಹದ ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕವಾಾಗಿ ಚಿತ್ರಿಿಸಬಹುುದುು.

3.	 ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ.

ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸುುವಾಾಗ ದೃೃಶ್ಯಯವನ್ನುು� ಮರುುಸೃೃಷ್ಟಿಿಸುುವ ಬದಲುು, ದೃೃಶ್ಯಯಗಳು 
ನಮ್ಮಮಲ್ಲಿಿ ಮೂೂಡಿಸುುವ ಭಾಾವನೆಗಳನ್ನುು� ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ ನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಬೇೇಕುು.  
ನಿಮಗೆ ಇಷ್ಟಟವಿರುುವ ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ನಮ್ಮಮ ಚಿತ್ರರದ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಘಟಕವನ್ನುು� ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ಲೇೇಯರ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ 
ರಚಿಸುುವುದುು ಉತ್ತತಮ. ಹಾಾಗಿದ್ದದರೆ, ಅಗತ್ಯಯದ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು� 
ಮಾಾಡುುವುದುು ಸುುಲಭ ಎಂಂದುು ನಾಾವು ಹಿಂಂದಿನ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ಕಲಿತಿದ್ದೇೇ�ವೆ.

ಲೇೇಯರ್ ರಚಿಸೋ�ೋಣ

ಹೊಸ ಲೇಯರ್ ರಚಿಸಲು ಸ್್ಕ್ರರೀ  ನಿನ 
ಬಲಭಾಗದಲ್ಲಿರುವ Layers Docker 
ನಲ್ಲಿರುವ + ಬಟನ್‌ ಕ್ಲಿಕ್ ಮಾಡಿರಿ. 
ಆಗ ಪ್್ರಸ್್ತತುತ ಇರುವ ಲೇಯರ್ 
ಗಳ ಮೇಲೆ Paint Layer 2 ಎಂಬ 
ಹೊಸ ಪಾರದರ್್ಶಕ ಲೇಯರ್ 
ಲಭಿಸುವುದು. ಈ ಹೆಸರಿನ ಮೇಲೆ 
ಡಬ್ ಲ್ ಕ್ಲಿಕ್ ಮಾಡಿ ಲೇಯರ್‌ನ 
ಹೆಸರನ್್ನನು ಬದಲಾಯಿಸಬಹುದು.

ಹಕ್ಕಿಿಗೆ ಹಾಾರಿಬಂಂದುು ಕುುಳಿತುುಕೊ�ಳ್ಳಳಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆ
ನಾಾವು ಒಂಂದುು ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯನ್ನುು� ಚಿತ್ರಿಿಸುುವ ಮೂೂಲಕ ಪ್ರಾಾ�ರಂಂಭಿಸೋ�ೋಣ. 
ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಗೆ ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಗಾಾತ್ರರ ಅಥವಾಾ ಆಕಾಾರ ಇರಬೇೇಕೆಂ�ಬ 
ನಿರ್ಬಂ�ಂಧವೇೇನೂೂ ಇಲ್ಲಲ . ಹಾಾಗಾಾಗಿ ನಮ್ಮಮ ಮನೋ�ೋಭಾಾವಕ್ಕೆೆ ತಕ್ಕಂಂ� ತೆ ಮರದ 
ಕೊಂ�ಂಬೆಯನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಬಹುುದುು.
ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ಲೇೇಯರನ್ನುು� ರಚಿಸಿದ ನಂಂತರ ಅದರ ಮೇೇಲೆ ಮರದ 
ಕೊಂ�ಂಬೆಯನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಿರಿ. ಸಹಾಾಯಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾದ ಸೂ�ಚನೆಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಚಿತ್ರರ 1.2 ಲೇೇಯರ್ ಡೋ�ೋಕರ್

ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯ ರಚನೆ

	� ಹೊೊಸ ಲೇೇಯರನ್ನುು� ರಚಿಸಿ, ಅದಕ್ಕೆೆ Branch ಎಂಂಬ ಹೆಸರನ್ನುು� ನೀೀಡಿರಿ.
	� Brush Tool (B) ನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯನ್ನುು� 

ರಚಿಸಬಹುುದುು. 
(Bezier Curve Tool ನ್ನುು� ತೆಗೆದುುಕೊಂ�ಂಡುು ಔಟ್ಲೈೈನನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಿದ 
ನಂಂತರ Fill Tool (F) ನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಅಗತ್ಯಯದ ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� 
ನೀೀಡಿಯೂೂ ಕೊಂ�ಂಬೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸಬಹುುದುು).

	� ‌ಮೌೌಸನ್ನುು� ಸ್ಕ್ರೋ�ೋ ��ಲ್ ಮಾಾಡುುವ ಮೂೂಲಕ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸನ್ನುು� ಝೂೂಮ್ 
ಮಾಾಡಿ ಅಗತ್ಯಯದ ಸಮಯವನ್ನುು� ತೆಗೆದುುಕೊಂ�ಂಡುು ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 1.3ರಲ್ಲಿಿ ಮಾಾದರಿ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ).

	� ಬ್ರರಷ್ ನ ಗಾಾತ್ರರ ಮತ್ತುು� ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸುುವ ಮೂೂಲಕ 
ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಗೆ ಒರಟುುತನವನ್ನುು� ನೀೀಡಬಹುುದುು. ತಪ್ಪಾಾ�ಗಿ ಎಳೆದ 
ಗೆರೆಗಳನ್ನುು� ಅಳಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ಅಂಂಚುುಗಳನ್ನುು� ಸರಿಪಡಿಸಲುು Erase 
Tool (E) ಅನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. (ನಂಂತರ ಕೊಂ�ಂಬೆಗೆ ತಿಳಿ 
ಬಣ್ಣಣದ ಹೈೈಲೈೈಟ್ಸ್್ ನೀೀಡಬಹುುದುು ಮತ್ತುು� ನೆರಳಿನ ಅನಿಸಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಸೃೃಷ್ಟಿಿಸಲುು ಗಾಾಢವಾಾದ ಬಣ್ಣಣವನ್ನೂ�ೂ  ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು).
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ಚಿತ್ರರ 1.3 ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯ ಮಾಾದರಿ

ಗೆರೆಗಳ ಹಕ್ಕಿಿ
ಹಕ್ಕಿಿಯ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಬಿಡಿಸದವರುು ಯಾಾರೂ� ಇಲ್ಲಲ .   ತರಗತಿಯ ಗೋ�ೋಡೆಯ 
ಮೇೇಲೆ ಬಿಡಿಸಬೇೇಕಾಾದ, ನಮ್ಮಮ ಕಲ್ಪಪನೆಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಪಕ್ಷಿಯನ್ನೊ�ೊಮ್ಮೆೆ ರಚಿಸಿ 
ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣವೇೇ?

ಚಿತ್ರರ ರಚನೆಯುು ಸುುಲಭವಾಾಗಲುು, ಮೊದಲುು ಹಕ್ಕಿಿಯನ್ನುು� ಅದರ ತಲೆ, ಕಣ್ಣುು� , 
ಕೊ�ಕ್ಕುು � , ದೇೇಹ, ರೆಕ್ಕೆೆ ಗಳು ಮತ್ತುು� ಕಾಾಲುುಗಳಂಂತಹ ವಿವಿಧ ಘಟಕಗಳಾಾಗಿ 
ವಿಭಜಿಸೋ�ೋಣ. ಅದರ ನಂಂತರ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕವಾಾಗಿ 
ಚಿತ್ರಿಿಸಬಹುುದುು. ದೇೇಹದ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ಲೇೇಯರುುಗಳಲ್ಲಿಿ 
ರಚಿಸುುವುದುು ಉತ್ತತಮ.

ಹಕ್ಕಿಿಯನ್ನುು� ಬಿಡಿಸೋ�ೋಣ
1. 	 ಹಕ್ಕಿಿಯ ತಲೆ, ದೇೇಹ ಮತ್ತುು� ಕೊ�ಕ್ಕುು �

	 ಬ್ರರಷ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಪಕ್ಷಿಯ ದೇೇಹದ ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು� 
ಸುಂ�ಂದರವಾಾಗಿ ಚಿತ್ರಿಿಸಬಲ್ಲಲವರುು ಹಾಾಗೆ ಮಾಾಡಬಹುುದುು. ಅದುು 
ಕಷ್ಟಟಕರವೆಂಂದುು ತೋ�ೋರುುತ್ತಿಿದ್ದದರೆ, ಈ ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು� ಸುುಲಭವಾಾದ 
ಗಣಿತದ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ಚಿತ್ರಿಿಸುುವ ಮೂೂಲಕವೂ ರಚಿಸಬಹುುದುು. 
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ,



ಗೋ�ೋಡೆಯ ಮೇೇಲಿನ ವರ್ಣಣರಂಂಜಿತ ಚಿತ್ರರಗಳು

ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನ - VIII13

ಚಿತ್ರರ 1.4 ಹಕ್ಕಿಿಯನ್ನುು� ಚಿತ್ರಿಿಸುುವ ಕೆಲವು ಹಂಂತಗಳು

	� Ellipse ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ, ಹಕ್ಕಿಿಯ ತಲೆ ಮತ್ತುು� 
ದೇೇಹವನ್ನುು� ಕ್ರರಮವಾಾಗಿ ಒಂಂದುು ವೃೃತ್ತತ ಮತ್ತುು� ದೀೀರ್ಘಘವೃೃತ್ತತವನ್ನೆೆಳೆದುು 
ರಚಿಸಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 1.4).

	� ದೀೀರ್ಘಘವೃೃತ್ತತವನ್ನುು� Transform a layer or a selection (Ctrl+T) 
ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಸ್ವವಲ್ಪಪಮಟ್ಟಿಿಗೆ ತಿರುುಗಿಸಿರಿ.

	� ನಂಂತರ, ದೇೇಹ, ತಲೆ ಮತ್ತುು� ಕೊ�ಕ್ಕಿಿನ ಆಕಾಾರವನ್ನುು� 
ಪೂರ್ಣಣಗೊ�ಳಿಸಲುು Bezier Curve ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರಿ.

	 Bezier Curve ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ ನೀೀವು ರಚಿಸಿದ 
ಚಿತ್ರರವು ಮುುಚ್ಚಿಿದ ಆಕೃೃತಿಯಲ್ಲಲದಿದ್ದದರೆ, ರೇೇಖೆಯನ್ನುು� ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳಿಸಲುು 
ಡಬ್ ಲ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

2. 	ರೆಕ್ಕೆೆಗಳು, ಬಾಾಲ
	 ಹೊೊಸ ಲೇೇಯರನ್ನುು� ತೆರೆದುು Bezier Curve Tool ನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 

ರೆಕ್ಕೆೆಯನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಿರಿ. ಅಗತ್ಯಯವಿದ್ದದರೆ, Branch ಲೇೇಯರನ್ನುು� 
ಮರೆಮಾಾಡಿ ರೆಕ್ಕೆೆಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದುು.

	 ಒಂಂದುು ಹೊೊಸ ಲೇೇಯರನ್ನುು� ತೆರೆದುು ಹಕ್ಕಿಿಯ ಬಾಾಲವನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಿರಿ.  
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ Line Tool/ Poly Line Tool/ Bezier Curve Tool 
ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳಿಂಂದ ಯಾಾವುದನ್ನಾಾ�ದರೂ� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. 
(ಚಿತ್ರರ 1.4).

	 Eraser ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಅನಗತ್ಯಯ ಗೆರೆಗಳನ್ನುು� 
ಅಳಿಸಬಹುುದುು.

3. 	ಕಾಾಲುುಗಳು
	 ಬ್ರರಷ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಹಕ್ಕಿಿಯ ಕಾಾಲುುಗಳನ್ನುು� 

ರಚಿಸಬಹುುದುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, ಬ್ರರಷ್ ನ ಬಣ್ಣಣ ಮತ್ತುು� ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� 
ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು. ಇದುು ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯ ಮೇೇಲೆ 
ಕುುಳಿತಿರುುವ ಹಕ್ಕಿಿಯಾಾಗಿರುುವುದರಿಂಂದ, ಕಾಾಲುುಗಳನ್ನುು� ಚಿತ್ರಿಿಸುುವಾಾಗ 
ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯ ಲೇೇಯರನ್ನುು� ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡುುವುದುು 
ಉತ್ತತಮ.

ಬ್ರರಷ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಚಿತ್ರರರಚನೆ

Brush Tool (B) ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಿದ ನಂಂತರ ಮೇೇಲಿನ 
ಟೂೂಲ್  ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ Brush 
Preset Selector ನಿಂಂದ 
ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು 
ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಬ್ರರಷ್ ಆಯ್ಕೆೆಮಾಾಡಿರಿ. 
(Charcoal, Ink, Dry Brush 

ಮೊದಲಾಾದ Textured / Natural 
ಬ್ರರಷ್ ಗಳನ್ನುು� ಸಹ ಬಳಸಬಹುುದುು). 
Color Selectorನಿಂಂದ ನೀೀವು 
ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಗೆ ನೀೀಡಲುು 
ಬಯಸುುವ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಆಯ್ಕೆೆಮಾಾಡಿ 
ಬ್ರರಷ್ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ 
ಚಿತ್ರರರಚನೆಯನ್ನುು� ಪ್ರಾಾ�ರಂಂಭಿಸಿರಿ.
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Ellipse Tool
	� ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ನಿಖರವಾಾದ, ವೃೃತ್ತಾಾ�ಕಾಾರದ 

ಅಥವಾಾ ದೀೀರ್ಘಘ ವೃೃತ್ತಾಾ�ಕಾಾರದ 
ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು Ellipse Tool 
ನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವರುು.

	� ಟೂೂಲ್ಬೋ�ೋಕ್ಸಿಿನಿಂಂದ Ellipse 
Tool ನ್ನುು� ಆರಿಸಿ  ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ ನಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಎಳೆದರೆ ಒಂಂದುು 
ದೀೀರ್ಘಘವೃೃತ್ತತವು ರಚಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು. 
ಒಂಂದುು ಪೂರ್ಣಣ ವೃೃತ್ತತವನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲುು, ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ ನ ಮೇೇಲೆ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಗೆರೆಯನ್ನುು� ಎಳೆಯಲುು 
ಆರಂಂಭಿಸಿದ ಬಳಿಕ Shift ಕೀೀಯನ್ನುು� 
ಒತ್ತಿಿ ಹಿಡಿದುುಕೊಂ�ಂಡುು ಗೆರೆಯನ್ನುು� 
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

	� ದೀೀರ್ಘಘವೃೃತ್ತತದ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� 
ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು ಅಥವಾಾ ಓರೆ 
ಮಾಾಡಲುು Transform a layer or 
a selection (Ctrl+T) ಟೂೂಲನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿದಾಾಗ ಅದರ ಸುುತ್ತತಲೂೂ 
ಬರುುವ ಹ್ಯಾಂ�ಂ�ಡಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಬಳಸಿರಿ.

ಹಕ್ಕಿಿಯ ಔಟ್ಲೈೈನನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ಆಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ. ಇನ್ನುು� ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡೋ�ೋಣ. 

ಪ್ರರತಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದ ನಂಂತರ ಫೈೈಲನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು 
ಮರೆಯದಿರಿ. ಕ್ರಿಿಟ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ ಫೈೈಲ್ .kra ಎಂಂಬ ಎಕ್ಸ್ಟೆ�ೆನ್ಷ ಷನ್ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ನಲ್ಲಿಿ 
ಸೇೇವ್ ಆಗುುವುದುು.

ಬಹುುವರ್ಣಣದ ಹಕ್ಕಿಿ
ನಾಾವು ವಿವಿಧ ಬಣ್ಣಣದ ಹಕ್ಕಿಿಗಳನ್ನುು� ಕಾಾಣುುತ್ತೇೇ�ವೆ. ಬಹುು ಬಣ್ಣಣದ ಹಕ್ಕಿಿಗಳೂ 
ಇವೆ. ನೀೀವು ಚಿತ್ರಿಿಸಿದ ಹಕ್ಕಿಿಗೆ ನಿಮ್ಮಮ ನೆಚ್ಚಿಿನ ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡುುವ ಮೂೂಲಕ 
ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ. ಈ ಉದ್ದೇೇ�ಶಕ್ಕಾಾ�ಗಿ Brush, Fill ಟೂೂಲ್ 
ಮತ್ತುು� Gradient ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳಲ್ಲಿಿ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದವುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಹಕ್ಕಿಿಗೆ ಬಣ್ಣಣ ಹಚ್ಚಚಲುು
	� Foreground Color Selector ನಿಂಂದ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಆರಿಸಿರಿ.

	� ‌ನಂಂತರ, ಬ್ರರಷ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿರಿ (ಬ್ರರಷ್ 
ಗಾಾತ್ರರ ಮತ್ತುು� Opacity ಯನ್ನುು� ಅಗತ್ಯಯಕ್ಕಕನು ುಗುುಣವಾಾಗಿ ಬದಲಾಾಯಿಸಿರಿ).

	� ಮುುಚ್ಚಿಿದ ಆಕೃೃತಿಗಳಿಗೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು Fill Tool (F) ನ್ನುು� ಸಹ 
ಬಳಸಬಹುುದುು.

ಚಿತ್್ರ 1.5 ಹಕ್ಕಿಗೆ ಬಣ್್ಣವನ್್ನನು ನೀಡಿದಾಗ

4. 	ರಚನೆಗೆ ನೈೈ ಜತೆಯನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದುು
	 ಇದುುವರೆಗೆ ಬಿಡಿಸಿದ ಚಿತ್ರರಗಳ ಕೆಲವು ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು� ಅಳಿಸುುವ ಮೂೂಲಕ 

ಮತ್ತುು� ಬಿಡಿಸಿದ ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು� ಸಂಂಯೋೋಜಿಸುುವ ಮೂೂಲಕ, ನಮ್ಮಮ ಹಕ್ಕಿಿಗೆ 
ಹೆಚ್ಚುು� ನೈೈಜತೆಯನ್ನುು� ನೀೀಡಬಹುುದುು.



ಗೋ�ೋಡೆಯ ಮೇೇಲಿನ ವರ್ಣಣರಂಂಜಿತ ಚಿತ್ರರಗಳು

ಮಾಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನ - VIII15

ಎಲೆಗಳು, ಮರದ ತುಂ�ಂಬ ಎಲೆಗಳು
ಎಲೆಗಳು ತುಂ�ಂಬಿರುುವ ಮರಗಳು ಯಾಾವಾಾಗಲೂೂ ಕಣ್ಣಿಿಗೆ ತಂಂಪನ್ನುು� ನೀೀಡುುವ 
ದೃೃಶ್ಯಯವಾಾಗಿದೆ. ನಮ್ಮಮ ಮರಕ್ಕೂ�ೂ   ತುಂ�ಂಬಾಾ ಎಲೆಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣವೇೇ? 
ಚಿತ್ರರದ ಫೋೋಕಸ್ ಬದಲಾಾಗದಂಂತೆ ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಗಳಿಗೆ ಎಲೆಗಳನ್ನುು� 
ಸೇೇರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವೇೇ ಎಂಂದುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ. ಪ್ರಿಿಸೆಟ್ ಸ್ಟ್ಯಾಂ�ಂ ��ಪ್ ಬ್ರರಷ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯೂೂ ಎಲೆಗಳನ್ನುು�  ರಚಿಸಬಹುುದುು.

ಎರಡುು ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು�  
ಸಂಂಯೋೋಜಿಸಿ ಡಿಸೈೈನನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು 

ಗ್ರೇೇ�ಡಿಯೆಂಂಟ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಪ್ರಿಿಸೆಟ್ ಸ್ಟ್ಯಾಂ�ಂ ��ಪ್ ಬ್ರರಷ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಎಲೆಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು

ಇದುು, ಒಂಂದುು ಎಲೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸಿದ ಬಳಿಕ ಅದನ್ನುು� ಒಂಂದುು ಪ್ರಿಿಸೆಟ್ 
ಸ್ಟ್ಯಾಂ�ಂ ��ಪ್ ಆಗಿ ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ಉಳಿದ ಎಲೆಗಳನ್ನುು� ಕ್ಲೋ�ೋ�ನ್ ಮಾಾಡುುವ 
ಪ್ರರಕ್ರಿಿಯೆಯಾಾಗಿದೆ. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ,

	� ಹೊೊಸ ಲೇೇಯರ್ ನ ಮೇೇಲೆ, ಬೆಝಿಯರ್ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಒಂಂದುು ಎಲೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ.

	� ಎಲೆಗೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿರಿ.

	� ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಬಿಡಿಸಿದ ಎಲೆಯನ್ನುು� ಒಂಂದುು ಪ್ರಿಿಸೆಟ್ ಸ್ಟಾಂ�ಂ�ಪ್ ಮಾಾಡಲುು,

	� ಎಲೆಯನ್ನುು� ಚಿತ್ರಿಿಸಿದ ಲೇೇಯರನ್ನುು� ಹೊೊರತುುಪಡಿಸಿ ಇತರ ಎಲ್ಲಾಾ� 
ಲೇೇಯರ್ ಗಳನ್ನುು� Hide ಮಾಾಡಿರಿ. ನಂಂತರ ಒಂಂದುು ಸೆಲೆಕ್ಷನ್ 
ಟೂೂಲನ್ನುು� (ಉದಾಾ: Rectangular) ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ನೀೀವು 
ಚಿತ್ರಿಿಸಿದ ಎಲೆಯನ್ನುು� ಆರಿಸಿರಿ. 

	� ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ ನ ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗದಲ್ಲಿಿರುುವ Edit Brush Settings → 
Predefined ಟ್ಯಾಾಬನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಕೆಳಗೆ ಕಾಾಣಿಸುುವ Stamp ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ, ತೆರೆದುು ಬರುುವ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ಸ್ಟ್ಯಾಂ�ಂ ��ಪ್ ಗೆ Leaf ಎಂಂದುು ಹೆಸರನ್ನುು� ನೀೀಡಿ 
Save ಮಾಾಡಿರಿ.
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ಹೊೊಸ ಲೇೇಯರನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ಕೊಂ�ಂಬೆಯ ಸುುತ್ತತಲೂೂ ಎಲೆಗಳನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಿರಿ.

ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ ನಲ್ಲಿಿ ಮೌೌಸಿನ Right ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ  
Pop-up Pallette ನಲ್ಲಿಿ Angle ನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿ ಪ್ರರತಿ ಎಲೆಯ 
ಓರಿಯಂಂಟೇೇಶನನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ 1.7 ಪ್ರಿಿಸೆಟ್ ಸ್ಟ್ಯಾಂ�ಂ ��ಪ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸಿದ ಎಲೆಗಳು

	� ಇಷ್ಟಟರಲ್ಲಿಿ ಪ್ರಿಿಸೆಟ್ ಸ್ಟ್ಯಾಂ�ಂ ��ಪ್ ಬ್ರರಷ್ ತಯಾಾರಾಾಯಿತುು. ಇನ್ನುು� ಈ ಬ್ರರಷ್ ಅನ್ನುು� ಲೋ�ೋಡ್ ಮಾಾಡಿ, ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು�  
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ಎಲೆಯನ್ನುು� ರಚಿಸಬಹುುದುು. ಈ ಬ್ರರಷ್ ಅನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಗ್ ಮಾಾಡಿದಂಂತೆ ಎಲೆಗಳ 
ಕ್ಲೋ�ೋ�ನ್ ಗಳು ತಯಾಾರಿಸಲ್ಪಪಡುುತ್ತತದೆ.

ಚಿತ್ರರ 1.6 ಪ್ರಿಿಸೆಟ್ ಸ್ಟ್ಯಾಂ�ಂ ��ಪ್ ತಯಾಾರಿ
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ದೃೃಶ್ಯಯವನ್ನುು� ಅನುುಭವದಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ

ಸರಿಯಾಾಗಿ ವಿನ್ಯಾಾ�ಸಗೊ�ಳಿಸಿದ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯುು ಯಾಾವುದೇೇ ಕಲಾಾಕೃೃತಿಗೆ ಜೀೀವ 
ತುಂ�ಂಬುುತ್ತತದೆ ಮತ್ತುು� ಅದನ್ನುು� ವೀೀಕ್ಷಣೆಯ ವಿಭಿನ್ನನ ಮಟ್ಟಟಕ್ಕೆೆ  ಕೊಂ�ಂಡೊೊಯ್ಯುು�ತ್ತತದೆ. 

ಉತ್ತತಮ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯುು ವೀೀಕ್ಷಕರ ಕಣ್ಣಣನ್ನುು� ಸುುಲಭವಾಾಗಿ ಆಕರ್ಷಿಿಸುುವಂಂತೆ 
ಮಾಾಡಿ ಮುುಖ್ಯಯ ವಿಷಯದ ಪ್ರಾಾ�ಮುುಖ್ಯಯತೆಯನ್ನುು� ಎತ್ತಿಿ ತೋ�ೋರಿಸುುತ್ತತದೆ. 
ಮೃೃದುುವಾಾದ ಗ್ರೇೇ�ಡಿಯೆಂಂಟ್ ಗಳು, ಟೆಕ್ಸ್ಚ�ಚ  .ರ್ ಗಳು, ಮಸುುಕಾಾದ 
ಅಂಂಶಗಳು, ಅಮೂೂರ್ತತ ಮಾಾದರಿಗಳು ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ ಸರಳವಾಾದ ಗಮನ 
ಸೆಳೆಯುುವ ವಿನ್ಯಾಾ�ಸ ತಂಂತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಮುುಖ್ಯಯ ವಿಷಯವನ್ನುು�  
ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗಿ ಮಾಾಡಬಹುುದುು. 

ನೀೀವು ಚಿತ್ರಿಿಸಿದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯ ಮೇೇಲಿರುುವ ಹಕ್ಕಿಿಗೆ ಯಾಾವ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ 
ನೀೀಡಬೇೇಕೆಂ�ದುು ಯೋೋಚಿಸಿರಿ. ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾದ ಸೂ�ಚನೆಗಳ ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಿ 
ನಿಮ್ಮಮ ಚಿತ್ರರಕ್ಕೆೆ  ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ತಯಾಾರಿಸಲುು
	� BG ಎಂಂಬ ಹೆಸರಿನ ಒಂಂದುು ಲೇೇಯರನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ಅದನ್ನುು� ಇತರ ಎಲ್ಲಾಾ� ಲೇೇಯರುುಗಳ ಕೆಳಗೆ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.

	� ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಸೆಲೆಕ್ಷನ್ ಟೂೂಲ್ ಗಳನ್ನುು� (ಉದಾಾ: Freehand Selection Tool) ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಕ್ಯಾಾ�ನ್ ವಾಾಸ್ ನ 
ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು� ಆರಿಸಿರಿ ಅಥವಾಾ ಆಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ.

	� ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಆರಿಸಿ Fill ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿರಿ.

	� ಹಕ್ಕಿಿಯ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯಾಾಗಿ ಅಸ್ತತಮಿಸುುವ ಸೂ�ರ್ಯಯನನ್ನುು� ಕೂ�ಡಾಾ ಸೇೇರಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 1.8).

ಚಿತ್ರರ 1.8 ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ
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ಸೇೇವ್ & ಎಕ್ಸ್್ ಪೋೋರ್ಟ್್
ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ ಫೈೈಲನ್ನುು� ಪ್ರರತಿ ಹಂಂತದ ನಂಂತರ ಸೇೇವ್ 
ಮಾಾಡಿರುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.  ತಯಾಾರಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ವಿವಿಧ ಇಮೇೇಜ್ ಫೈೈಲ್ 
ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ಗಳಿಗೆ (JPG, PNG, WebP ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ) ಎಕ್ಸ್3್ಪೋೋರ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ತಯಾಾರಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� (ಚಿತ್ರರ 1.9) ನಿಮಗೆ ಪರಿಚಿತವಾಾಗಿರುುವ ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� 
ಇಮೇೇಜ್ ಫೈೈಲ್ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ಗೆ ಎಕ್ಸ್್ ಪೋೋರ್ಟ್್ ಮಾಾಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ನನ್ನನ ಸಂಂತೋ�ೋಷದ ತರಗತಿ
ನಾಾವು ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಪ್ರರತಿ ದಿನ ನಮ್ಮಮ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ  ನೋ�ೋಡಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದುು ಸಂಂತೋ�ೋಷ ತರುುವ ವಿಷಯವಾಾಗಿದೆ.

ಕ್ರಿಿಟ ಇಮೇೇಜ್ ಎಡಿಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿದ ಮರದ ಕೊಂ�ಂಬೆಯ ಮೇೇಲೆ 
ಕುುಳಿತಿರುುವ ಹಕ್ಕಿಿಯ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ನಮ್ಮಮ ತರಗತಿಯ ಗೋ�ೋಡೆಯ ಮೇೇಲೆ 
ಮರುುಸೃೃಷ್ಟಿಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?

ಇದನ್ನುು� ಈ ಕೆಳಗಿನ ಎರಡುು ವಿಧಾಾನಗಳಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಡಬಹುುದುು. ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದುುದನ್ನುು� 
ಆರಿಸಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 1.9 ಚಿತ್ರರವು ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾದಾಾಗ
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ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

 	ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡುುವ ಡಿಫಾಲ್ಟ್್  ಫೈೈಲ್ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ಯಾಾವುದುು?
	 a) .psd                         	 b) .kra

	 c) .png                        	 d) .jpg

ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ನಿಿಂದ ಗೋ�ೋಡೆಗೆ
1. ನಮ್ಮಮ ತರಗತಿಯ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟಟರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ

	� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ತರಗತಿಯ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟಟರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಗೋ�ೋಡೆಯ ಮೇೇಲೆ 
ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು.

	� ಗೋ�ೋಡೆಯ ಮೇೇಲೆ ನೀೀವು ಉದ್ದೇೇ�ಶಿಸಿದ ಗಾಾತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಷನ್ ಲಭಿಸುುತ್ತಿಿದೆಯೇೇ ಎಂಂದುು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳಿಿರಿ.

	� ಇನ್ನುು� ಚಿತ್ರರದ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಗೋ�ೋಡೆಯ ಮೇೇಲೆ ಪೆನ್ಸಿಿಲ್ನಿಂಂದ ಗುುರುುತಿಸಿರಿ. ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಷನ್ ಲೈೈಟ್ 
ಮರೆಯಾಾಗದ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ನಿಂಂತುು ಈ ಕಾಾರ್ಯಯವನ್ನುು� ನಿರ್ವವಹಿಸಬೇೇಕುು.

	� ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟಟರ್ ಆಫ್ ಮಾಾಡಿದ ನಂಂತರ ಚಿತ್ರರದ ಔಟ್ ಲೈೈನ್  ಅನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

2. ಚಿತ್ರರದ ಪ್ರಿಂಂ�ಟನ್ನುು� ತೆಗೆದುು ಅದರ ಮೇೇಲೆ ಗ್ರಿಿಡ್ ಗಳನ್ನುು� ಗುುರುುತಿಸಿರಿ

	� ನಾಾವು ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿದ ಚಿತ್ರರದ ಪ್ರಿಂಂ�ಟ್ ಔಟನ್ನುು� ತೆಗೆದುು ಅದರ ಮೇೇಲೆ ಗ್ರಿಿಡ್ ಲೈೈನ್ ಗಳನ್ನುು� ಗುುರುುತಿಸಿರಿ. 
(ಗ್ರಿಿಡ್ ಗುುರುುತಿಸಲಾಾದ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸಹ ಮುುದ್ರಿಿಸಬಹುುದುು).

	� ಪೆನ್ಸಿಿಲ್ ಮತ್ತುು� ಸ್ಕೇೇ� ಲ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಗೋ�ೋಡೆಯ ಮೇೇಲೆ ಅನುುಪಾಾತಿಕವಾಾಗಿ ಗ್ರಿಿಡ್ ಲೈೈನ್ ಗಳನ್ನುು� 
ಎಳೆಯಿರಿ.

	� ನಂಂತರ, ಎಚ್ಚಚರಿಕೆಯಿಂಂದ ಗೋ�ೋಡೆಯ ಮೇೇಲೆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ನಕಲಿಸಿರಿ.

ಮುಂಂ�ದಿನ ಹಂಂತವು ಗೋ�ೋಡೆಯ ಚಿತ್ರರಕ್ಕೆೆ  ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದಾಾಗಿದೆ.
	� ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಬಣ್ಣಣಗಳು, ಪೈಂಂ�ಟ್ ಬ್ರರಷ್ ಗಳು, ರೋ�ೋಲರ್ ಗಳು, ಟ್ರೇೇ�ಗಳು 

ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳನ್ನುು� ಸಜ್ಜುುಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.
	� ಮೊದಲೇೇ ಬಿಡಿಸಿದ ಔಟ್ಲೈೈನ್ ಪ್ರರಕಾಾರ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು ಪ್ರಾಾ�ರಂಂಭಿಸಿರಿ. 

ಬ್ರರಷ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ರೋ�ೋಲರ್ ಗಳನ್ನುು� ಸಂಂಯೋೋಜನೆಯ ಮೂೂಲಕ 
ಉದ್ದೇೇ�ಶಿತ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶ ಲಭಿಸುುತ್ತಿಿದೆಯೆಂಂದುು ಖಚಿತಪಡಿಸಬಹುುದುು.

	� ಬಯಸಿದ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಪಡೆಯಲುು ಕೆಲವೊಮ್ಮೆೆ ವಿವಿಧ ಬಣ್ಣಣಗಳನ್ನುು� 
ಮಿಶ್ರರಣ ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾಗುುತ್ತತದೆ. 

	� ಮುುಖ್ಯಯ ಚಿತ್ರರಕ್ಕೆೆ  ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಿದ ನಂಂತರ, ಸಣ್ಣಣ ಬ್ರರಷ್ ಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ಸೂ�ಕ್ಷ್ಮ ಮವಾಾದ ವಿಚಾರಗಳನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ಟೆಕ್ಸ್ಚ�ಚ  .ರ್ 
ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು.

ಈಗ ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡ ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ನಿಮ್ಮಮ ತರಗತಿಯನ್ನುು� 
ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ನೀೀವು ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಲುು 
ಪ್ರಾಾ�ರಂಂಭಿಸುುವ ಮೊದಲುು ಗೋ�ೋಡೆಯನ್ನುು� 

ಸ್ವವಚ್ಛಛಗೊ�ಳಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ಪ್ರೈೈ� ಮರನ್ನುು� 
ನೀೀಡಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.
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ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1. ನಿಮಗೆ ಪರಿಚಿತವಾಾಗಿರುುವ ಒಂಂದುು ಕಾಾರ್ಟೂ�ೂನ್ ಕಥಾಾ ಪಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿರಿ.

2. ಈ ಕೆಳಗಿನ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� (ಲೇೇಡಿ ಬಗ್) ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.

3. ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಸರಳವಾಾದ ಪ್ರಾಾ�ಕೃೃತಿಕ ದೃೃಶ್ಯಯವನ್ನುು� ಚಿತ್ರಿಿಸಿರಿ.

4. ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ವರ್ಷಷದ ಶುುಭಾಾಶಯ ಪತ್ರರವನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿರಿ.

5. ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಪೆಂಂಗ್ವಿಿನ್ ನ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ.



	 ಕ್ರಿಿಟದಲ್ಲಿಿ ಫ್ರೀೀ�ಹ್ಯಾಂ�ಂ�ಡ್ ರೇೇಖೆಗಳನ್ನುು� ಚಿತ್ರಿಿಸಲುು ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಟೂೂಲ್ ಯಾಾವುದುು?
	 a) Fill Tool 			   b) Transform Tool   

	 c) Brush Tool    		  d) Gradient Tool

	 ಡ್ರಾಾ�ಯಿಂಂಗ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಗಳಲಿ್ಲಿ ,  ಚಿತ್ರರದ ಉಳಿದ ಭಾಾಗಗಳಿಗೆ ಬಾಾಧಿಸದಂಂತೆ ಚಿತ್ರರದ ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಭಾಾಗಗಳಲ್ಲಿಿ  
ಮಾಾತ್ರರ  ಕಾಾರ್ಯಯವನ್ನುು� ನಿರ್ವವಹಿಸಲುು ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುವ ವೈೈಶಿಷ್ಟ್ಯಯ �ವು ಯಾಾವುದುು?

	 a) Layers			   b) Masks  

	 c) Groups    			  d) Brushes
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"ಪ್ರರಯಾಾಣಗಳು ಮನುುಷ್ಯ ಯನ ಅತ್ಯುು�ತ್ತತಮ ಶಿಕ್ಷಕರುು"
ಈ ವರ್ಷಷದ ಅಧ್ಯಯಯನ ಪ್ರರವಾಾಸವು ಅಜಂಂತಾಾ ಎಲ್ಲೋ�ೋ�ರಾಾಕ್ಕಾಾ �ಗಿತ್ತುು�. ಬಹುುಕಾಾಲದಿಂಂದ ಬಯಸಿದ ದೃೃಶ್ಯಯಗಳ 
ವೀೀಕ್ಷಣೆಯ ಪ್ರಾಾ�ರಂಂಭ. ಪ್ರರವಾಾಸವು ಐದುು ದಿನಗಳವರೆಗೆ ಇರುುತ್ತತದೆ. ನಾಾವು ಗುಂ�ಂಪಿನಲ್ಲಿಿ 45 ವಿದ್ಯಾಾ�ರ್ಥಿಿಗಳು ಮತ್ತುು� 
7 ಶಿಕ್ಷಕರುು ಇದ್ದೆೆವು. ಬೆಳಗಿನ ಉಪಾಾಹಾಾರದ ನಂಂತರ ಔರಂಂಗಾಾಬಾಾದ್ ಗೆ ರೈೈಲಿನಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಯಾಾಣ ಮತ್ತುು� ಅಲ್ಲಿಂಂ�ದ 
ಬಾಾಡಿಗೆ ಬಸ್ ನಲ್ಲಿಿ ನೇೇರವಾಾಗಿ ಎಲ್ಲೋ�ೋ�ರಾಾಗೆ...
ಅಜಂಂತಾಾ ಎಲ್ಲೋ�ೋ�ರಾಾ ಗುುಹೆಗಳು ನಾಾವು ಒಮ್ಮೆೆಯಾಾದರೂ� ಭೇೇಟಿ ನೀೀಡಲೇೇಬೇೇಕಾಾದ ತಾಾಣವಾಾಗಿದೆ. ಅವುಗಳನ್ನುು� 
ಭಾಾರತೀೀಯ ಇತಿಹಾಾಸ ಮತ್ತುು� ಗತಕಾಾಲದ ಗಮನಾಾರ್ಹಹ ಕಲಾಾತ್ಮಮಕತೆಯನ್ನುು� ಪ್ರರತಿನಿಧಿಸುುವ ರತ್ನನಗಳು ಎಂಂದುು 
ಕರೆಯಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಅಜಂಂತಾಾ ಮತ್ತುು� ಎಲ್ಲೋ�ೋ�ರಾಾ ಗುುಹೆಗಳು ಯುುನೆಸ್ಕೋ�ೋ� ವಿಶ್ವವ ಪರಂಂಪರೆಯ ತಾಾಣಗಳ ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ಪಡೆದಿದೆ...

‌ದಿಯಾಾ ಶಾಾಲೆಯಿಂಂದ ಅಧ್ಯಯಯನ ಪ್ರರವಾಾಸಕ್ಕೆೆ ಹೋ�ೋದ ಉತ್ಸಾಾ�ಹದಲ್ಲಿಿದ್ದಾಾ�ಳೆ.  
ಅಜಂಂತಾಾ ಎಲ್ಲೋ�ೋ�ರಾಾ ಗುುಹೆಗಳಿಗೆ ಭೇೇಟಿ ನೀೀಡಿ ಹಿಂಂದಿರುುಗಿದಾಾಗ ವಿವರವಾಾದ 
ಪ್ರರವಾಾಸ ಕಥನವನ್ನುು� ಬರೆಯಲುು ಶಿಕ್ಷಕರುು ಹೇೇಳಿದ್ದಾಾ�ರೆ. ಅತ್ಯುು�ತ್ತತಮ ಪ್ರರವಾಾಸ 
ಕಥನಗಳನ್ನುು� ಪುಸ್ತತಕಗಳನ್ನಾಾ�ಗಿ ಮಾಾಡಿ ಗ್ರಂಂ�ಥಾಾಲಯಗಳಲ್ಲಿಿ ಇಡುುತ್ತಾಾ�ರಂಂತೆ. 
ಬರೆದುು ತಯಾಾರಿಸಿದ ಪ್ರರವಾಾಸ ಕಥನವನ್ನುು� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ, 
ಲೇೇಔಟ್ ಮಾಾಡಿ ಪ್ರಿಂಂ�ಟ್ ಮಾಾಡಿ ನೀೀಡಬೇೇಕುು. ಅದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಅವಳು ಪ್ರರವಾಾಸ 
ಕಥನವನ್ನುು� ವರ್ಡ್್ ಪ್ರೊೊಸೆಸರ್ ನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸುುವ ಕಾಾರ್ಯಯನಿರತಳಾಾಗಿದ್ದಾಾ�ಳೆ.

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ 2
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ಕನ್ನನಡದಲ್ಲಿಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

ಇದೇೇ ರೀೀತಿಯ ಸಂಂದರ್ಭಭವು ನಿಮಗೂ� ಬಂಂದಿರಬಹುುದಲ್ಲಲವೇೇ?  ಪ್ರರಯಾಾಣದ 
ವರದಿಗಳು, ಸೆಮಿನಾಾರ್ ಪೇೇಪರ್ ಗಳು, ಯೋೋಜನಾಾ ವರದಿಗಳು ಮತ್ತುು� 
ಶಾಾಲಾಾ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ದಾಾಖಲಿಸುುವಾಾಗ ಕನ್ನನಡ ಟೈೈಪಿಂಂಗ್ ಮತ್ತುು� ಪೇೇಜ್ 
ಸೆಟ್ಟಿಂಂ�ಗ್ ಗಳು ಅಗತ್ಯಯವಿರುುತ್ತತವೆ.

ಮೇೇಲೆ ಸೂ�ಚಿಸಿದಂಂತಹ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ವರ್ಡ್್ ಪ್ರೊೊಸೆಸರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಪೇೇಜ್ 
ಸೆಟ್ಟಿಂಂ�ಗ್ ಮತ್ತುು� ಲೇೇಔಟ್ ಮಾಾಡುುವ ಮೂೂಲಕ  ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗಿ ಮಾಾಡುುವುದುು 
ಹೇೇಗೆ?

ದಿಯಾಾ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಪ್ರರವಾಾಸ ಕಥನದ ಕೆಲವು ಭಾಾಗಗಳನ್ನುು� ನಮ್ಮಮ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನ School_Resources ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ ನಲ್ಲಿಿ ajanta.ott ಎಂಂಬ 
ಹೆಸರಿನಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಈ ಫೈೈಲನ್ನುು� LibreOffice Writer ನಲ್ಲಿಿ ತೆರೆದುು 
ಪುಟವನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನ ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ ಭಾಾಷೆಯನ್ನುು� ಕನ್ನನಡಕ್ಕೆೆ ಬದಲಾಾಯಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಅದನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ  
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆ ಎಂಂದುು ನಾಾವು ಈಗಾಾಗಲೇೇ ತಿಳಿದುುಕೊಂ�ಂಡಿದ್ದೇೇ�ವೆ. ಅದನ್ನೊ�ೊಮ್ಮೆೆ ನೆನಪಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳೋೋ�ಣ. 
ಚಿತ್ರರ 2.1 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿದ ಕನ್ನನಡ ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಲೇೇಔಟ್ ನ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಬಳಸಿಕೊಂ�ಂಡುು LibreOffice Writer ನಲ್ಲಿಿ  
ಈ ಕೆಳಗಿನ ಪದಗಳನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಲುು ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿರಿ.
ಅಕ್ಷರ          		 ಶತಮಾಾನ       	   	 ಪೇೇರಳೆ     	  	 ತೈೈಲ     	 ಕಣಿವೆ
ಕೊ�ಳಲುು	   	 ಮನುುಷ್ಯ ಯ     		  ಮಣ್ಣಿಿನ ಪಾಾತ್ರೆೆ 		  ಋಗ್ವೇೇ�ದ    	 ಸಬ್ ವೇೇ 

ಚಿತ್ರರ  2.1 ಕನ್ನನಡ ಇನ್  ಸ್ಕ್ರಿ ಿ �ಪ್ಟ್್ ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಲೇೇಔಟ್

ಫೈೈಲನ್ನುು� (ajanta.ott) ತೆರೆದುು ಪುಟದ ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗದಲ್ಲಿಿ "ಪ್ರರಯಾಾಣಗಳು 
ಮನುುಷ್ಯ ಯನ ಅತ್ಯುು�ತ್ತತಮ ಶಿಕ್ಷಕರುು" ಎಂಂಬ ಉಲ್ಲೇೇ�ಖವನ್ನುು� ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿ 
ಸೇೇರಿಸಿರಿ. ನಂಂತರ Ctrl+S ನ್ನುು� ಒತ್ತಿಿ ಫೈೈಲನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.

ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್  
ಲೇೇಔಟ್ ನ್ನುು� ಕನ್ನನಡವಾಾಗಿ 
ಬದಲಾಾಯಿಸಲಿಲ್ಲಲವೇೇ?
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ಪಟ್ಟಿಿ 2.1 ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ Character Formating ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳು

ಟೈೈ ಪಿಂಂಗ್ ಅಭ್ಯಾಾ�ಸ
ನಿಖರವಾಾಗಿ ಮತ್ತುು� ತ್ವವರಿತವಾಾಗಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡುುವುದುು ನಾಾವು ಅಭ್ಯಾಾ�ಸ 
ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ ಮತ್ತುು� ಕರಗತ ಮಾಾಡಿಕೊ�ಳ್ಳಳಬೇೇಕಾಾದ ಒಂಂದುು ಕೌೌಶಲ್ಯಯವಾಾಗಿದೆ. 
ವೈೈಜ್ಞಾಾನಿಕವಾಾಗಿ ಟೈೈಪಿಂಂಗನ್ನುು� ಕಲಿಯಲುು ಹಲವು ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಗಳಿವೆ. 
ಇವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಕೆ-ಟಚ್ ಮತ್ತುು� ಟಕ್ಸ್್ ಟೈೈಪಿಂಂಗ್ ಗಳು ಸೇೇರಿವೆ.

ಹಲವು ವಿನ್್ಯಯಾಸಗಳಲ್ಲಿರುವ 
ಅಕ್ಷರಗಳು

ಪ್ರರತಿಯೊಬ್ಬಬರ ಕೈೈಬರಹವು ವಿಭಿನ್ನನ 
ಆಕಾಾರವನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರುುತ್ತತದೆ. 
ಡಿಜಿಟಲ್ ದಾಾಖಲೆಗಳಲ್ಲಿಿ ಇದನ್ನುು� 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗಿಸಲುು ವಿವಿಧ ಅಕ್ಷರ 
ವಿನ್ಯಾಾ�ಸಗಳು ಲಭ್ಯಯವಿವೆ. ನಿಮ್ಮಮ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಗೆ ಸೇೇರಿಸಲಾಾದ ಕೆಲವು 
ಕನ್ನನಡ ಫೋಂಂ�ಟ್ ಗಳ ಹೆಸರುುಗಳನ್ನುು� 
ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ರೈೈಟರ್ ತೆರೆದುು 
ಈ ಫೋಂಂ�ಟ್ ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಅಕ್ಷರಗಳಲ್ಲಿಿನ ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸವನ್ನುು� 
ಗಮನಿಸಿರಿ.
ಕನ್ನನಡ ಫೋಂಂ�ಟ್ ಗಳು

	� ಗುುಬ್ಬಿಿ
	� ನವಿಲುು
	� ಲೋ�ೋಹಿತ್ ಕನ್ನನಡ
	� ನೋ�ೋಟೊೊ ಸಾಾನ್ಸ್್ ಕನ್ನನಡ
	� ನೋ�ೋಟೊೊ ಸೆರಿಫ್ ಕನ್ನನಡ
	� .............................

ಫೈೈಲ್ ಗೆ ಉಲ್ಲೇೇ�ಖವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಈ  
ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚುು� ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗಿ ಮಾಾಡಲುು ಇನ್ನೇೇ�ನುು 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು?

	� ಫೋಂಂ�ಟ್, ಗಾಾತ್ರರ ಮತ್ತುು� ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಬಹುುದುು.
	� ಸಾಾಲುುಗಳ ನಡುುವಿನ ಅಂಂತರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು.
	� ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ಗಳ ನಡುುವಿನ ಅಂಂತರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು.
	� ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ಗಳಿಗೆ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಬಣ್ಣಣ ಮತ್ತುು� ಬೋ�ೋರ್ಡಡರನ್ನುು� ನೀೀಡಬಹುುದುು.
	� ................................................................................................................................

	� ................................................................................................................................

ನೀೀವು, ಫೋಂಂ�ಟ್ ಗಳನ್ನುು� ಆಯ್ಕೆೆ ಮಾಾಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆ, ಅಕ್ಷರಗಳ ಗಾಾತ್ರರ , 
ಬಣ್ಣಣ , ಅಲೈೈನ್ಮೆಂಂಟ್ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು�  ನೀೀಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆ ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� 
ಹಿಂಂದಿನ ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿಿ ಕಲಿತಿರುುವಿರಿ.

ರೈೈಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಫೋಂಂ�ಟ್ ಗಳನ್ನುು� ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ಮಾಾಡುುವ ಕೆಲವು 
ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಪಟ್ಟಿಿ 2.1 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಇವುಗಳನ್ನುು� 
ಜೊತೆಗೊ�ಳಿಸುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ದಾಾಖಲಿಸಿರಿ. ಅಗತ್ಯಯವಿದ್ದದರೆ, ರೈೈಟರನ್ನುು� ತೆರೆದುು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಬಹುುದುು.

ಚಟುುವಟಿಕೆ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕಾಾದ  
ಫೋೋರ್ಮೇೇ�ಟಿಂಂಗ್ ಸೌೌಲಭ್ಯಯ

ಫೋಂಂ�ಟನ್ನುು� ನೋ�ೋಟೊೊ ಸೆರಿಫ್ ಕನ್ನನಡವಾಾಗಿ ಪರಿವರ್ತಿಿಸಲುು Font Color

ಅಕ್ಷರದ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� 13pt ಗೆ ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು Align Center

ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಧ್ಯಯಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು Font Name

ಅಕ್ಷರದ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಲಿಯಾಾಗಿಸಲುು Font size

ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿ ಸೂ�ಚಿಸಲಾಾದ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟಿಂಂಗ್ ಸೂ�ಚನೆಗಳಿಗನುುಗುುಣವಾಾಗಿ 
ನಿಮ್ಮಮ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ನ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಗಳ ಫೋಂಂ�ಟ್, ಗಾಾತ್ರರ , ಬಣ್ಣಣ , ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಗಳ 
ಅಲೈೈನ್ಮೆಂಂಟ್ ಮೊದಲಾಾದವುಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೆೇೇ�.
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ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ನ ವಿಷಯವನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚುು� ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗಿಸಲುು 
ಅಕ್ಷರಗಳನ್ನುು� ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ಮಾಾಡುುವುದರ ಜೊತೆಗೆ ಬೇೇರೆ ಏನೆಲ್ಲಾಾ� 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು? ಪಠ್ಯಯಪುಸ್ತತಕಗಳು ಮತ್ತುು� ನಿಯತಕಾಾಲಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.
ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಗಳನ್ನುು� ಸುಂ�ಂದರಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ
ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಸ್ಪೇೇ�ಸಿಂಂಗ್, ಲೈೈನ್ ಸ್ಪೇೇ�ಸಿಂಂಗ್, ಮಾಾರ್ಜಿಿನ್ ಸ್ಪೇೇ�ಸಿಂಂಗ್, 
ಬೋ�ೋರ್ಡಡರ್ ಮತ್ತುು� ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಗ್ರೌಂ�ಂ�ಡ್ ಕಲರನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫನ್ನುು� 
ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗಿಸಬಹುುದುು ಮತ್ತುು� ಆ ಮೂೂಲಕ ಓದುುವಿಕೆಯನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚುು� 
ಸುುಲಭಗೊ�ಳಿಸಲೂೂ ಸಾಾಧ್ಯಯ .   
ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ನ ಸೈೈಡ್ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ Properties ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ 
Paragraph ನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಬಹುುದುು 
(ಚಿತ್ರರ 2.2).  ಮೊದಲಾಾಗಿ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ನ ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಗಳ ನಡುುವಿನ 
ಅಂಂತರವನ್ನುು�  ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು. ಒಮ್ಮೆೆ ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 2.2 ಪ್ರೋೋ�ಪರ್ಟೀ�ೀಸ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ 
ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟಿಂಂಗ್

ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಗಳ ನಡುುವಿನ ಅಂಂತರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು
	� ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫನ್ನುು� ಆರಿಸಿರಿ. (ಅಥವಾಾ ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ನ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ 

ಮಾಾಡಿರಿ)
	� ಪ್ರೋೋ�ಪರ್ಟೀ�ೀಸ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ Paragraph ಪ್ಯಾಾ�ನೆಲ್ ನ Spacing 

ವಿಭಾಾಗದಿಂಂದ  Increase Paragraph Spacing ಎಂಂಬ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿರಿ.(ಚಿತ್ರರ 2.3)

	� ಈಗ, ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಗಳ ನಡುುವಿನ ಅಂಂತರವು 0.10cm  ಆಗಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು.

	� ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಗಳ ಮೇೇಲಿನ ಮತ್ತುು� ಕೆಳಗಿನ ಅಂಂತರವನ್ನುು� ವಿಭಿನ್ನನವಾಾಗಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕಾಾದರೆ, Above Paragraph Spacing, Below  
Paragraph Spacing ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ಗಳಲ್ಲಿಿ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಮೌೌಲ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ನಮೂೂದಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಚಿತ್್ರ 2.3 Paragraph Spacing

ಸಾಾಲುುಗಳ ನಡುುವಿನ ಅಂಂತರ	

ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಗಳ ನಡುುವಿನ ಅಂಂತರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಈಗ ನಾಾವು ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫಿನಲ್ಲಿಿರುುವ ಸಾಾಲುುಗಳ ನಡುುವಿನ ಅಂಂತರವನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕಾಾದರೆ ಏನುು ಮಾಾಡಬೇೇಕುು? ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, ಅದೇೇ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ (ಚಿತ್ರರ 2.4) Spacing ನ ಕೆಳಗಡೆಯಿರುುವ  Set Line 
Spacing ನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ  Spacing 1.15 ಆಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿದ ನಂಂತರ 
ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ನಲ್ಲಿಿನ ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿರಿ. 
ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಇಂಂಡೆಂಂಟಿಂಂಗ್
ಇನ್ನುು� ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ನ ವಿಷಯವನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಲುು ಮಾಾರ್ಜಿಿನ್ಗಳ 
ಅಂಂತರವನ್ನುು� ಸೂ�ಕ್ತತ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕಾಾಗಿದೆ. ಹಾಾಗೆಯೇೇ 
ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಗಳ ಆರಂಂಭವನ್ನುು� ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕಿಸಿ ತಿಳಿಯಲುು ಮೊದಲಿನ ಸಾಾಲುು  ಚಿತ್್ರ 2.4 Line Spacing
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ಮತ್ತುು� ಮಾಾರ್ಜಿಿನ್ಗಳ ನಡುುವಿನ ಅಂಂತರವನ್ನುು� ಇತರ ಸಾಾಲುುಗಳಿಗಿಂಂತ 
ವಿಭಿನ್ನನವಾಾಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು. ಅಂಂತಹ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ 
ಇಂಂಡೆಂಂಟಿಂಂಗ್ ಎಂಂದುು ಕರೆಯಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. Paragraph  ಟ್ಯಾಾಬ್ ನ Before 
Text Indent, After Text Indent, First Line Indent  ಎಂಂಬೀೀ ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಿರಿ.

ಮಾಾರ್ಜಿಿನ್  ನಿಂಂದಿರುುವ ಅಂಂತರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು

	� ಅಂಂತರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕಾಾದ 
ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಗಳನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಅಗತ್ಯಯಕ್ಕಕನು ುಗುುಣವಾಾಗಿ Paragraph 
ಪ್ಯಾಾ�ನೆಲ್ ನ Indent ನ ಕೆಳಗಡೆ 
ಇರುುವ Before Text Indent/After 
Text Indent, First Line Indent 
ಗಳನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ. (Before Text 
Indent 0.40 cm  ಆಗಿಯೂೂ First 
Line Indent 1.30 cm ಆಗಿಯೂೂ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರುುವುದನ್ನುು�  ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ 
ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. (ಚಿತ್ರರ 2.5) ಚಿತ್ರರ 2.5 Paragraph Indenting

ವಿಷಯ ಹೆಚ್ಚುು� ಸ್ಪಪಷ್ಟಟವಾಾಗಿ
ತಯಾಾರಿಸುುತ್ತಿಿರುುವ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ನಲ್ಲಿಿ ಕೆಲವು ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� 
ಉಳಿದವುಗಳಿಗಿಂಂತ ಭಿನ್ನನವಾಾಗಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾಗಿ ಬರಬಹುುದುು. ಅಂಂತಹ 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಬುುಲೆಟ್ ಗಳು, ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಬಣ್ಣಣ ಮತ್ತುು� ಬೋ�ೋರ್ಡಡರ್ 
ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಹೈೈಲೈೈಟ್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.
ಎಲ್ಲೋ�ೋ�ರಾಾದ ಮುುಖ್ಯಯ ಗುುಹೆಗಳ ಹೆಸರುುಗಳು ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳ 
ವೈೈಶಿಷ್ಟ್ಯಯ� ಗಳನ್ನುು� ಬೋ�ೋರ್ಡಡರ್ ನೊೊಳಗೆ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಬಣ್ಣಣದೊಂ�ಂದಿಗೆ  ನೀೀಡಿದರೆ, 
ಓದುುಗರಿಗೆ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ವಿವರಣೆಯನ್ನುು� ಸುುಲಭವಾಾಗಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಬಹುುದುು. 
ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಭಾಾಗವನ್ನುು� ಬುುಲೆಟ್ ನಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿದರಾಾಗದೇೇ? ಮುುಖ್ಯಯ ಗುುಹೆಗಳ 
ವಿಶೇೇಷತೆಗಳನ್ನುು� ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟನ್ನುು� ಓದುುವವರಿಗೆ ನಿಖರವಾಾಗಿ 
ಅರ್ಥಥಮಾಾಡಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲೂೂಬಹುುದುು, ಅಲ್ಲಲವೇೇ?
ನಿಮಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ನಲಿ್ಲಿ , ಎಲ್ಲೋ�ೋ�ರದಲ್ಲಿಿರುುವ ಮುುಖ್ಯಯ 
ಗುುಹೆಗಳು ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳ ವೈೈಶಿಷ್ಟ್ಯಯ� ಗಳನ್ನುು� ವಿವರಿಸುುವ ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ಗೆ 
ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಬಣ್ಣಣ ಮತ್ತುು� ಬೋ�ೋರ್ಡಡರನ್ನುು� ನೀೀಡಿರಿ. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, Format 
ಮೆನುುವಿನಲ್ಲಿಿರುುವ Paragraph ಓಪ್ಷಷನನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಿದ ನಂಂತರ, ಚಟವಟಿಕೆಯ ಹಂಂತಗಳನ್ನುು� ನಿಮ್ಮಮ 
ನೋ�ೋಟ್ ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ ಬರೆಯಿರಿ.

ಪ್ರರಮುುಖವಾಾದವುಗಳನ್ನುು� 
ಪಟ್ಟಿಿ ಮಾಾಡಲುು 
ಬುುಲೆಟ್ ಗಳನ್ನುು� 

ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
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ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಗಳಿಗೆ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಬಣ್ಣಣ ಮತ್ತುು� ಬೋ�ೋರ್ಡಡರನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು

	� ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	� ನಂಂತರ Format →Paragraph  ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ Borders ನ್ನುು� ತೆರೆಯಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 2.6).
	� ಅಗತ್ಯಯಕ್ಕಕನು ುಗುುಣವಾಾಗಿ Borders Line Arrangement, Line Style, Colour, Width ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� 

ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.
	� ಬೋ�ೋರ್ಡಡರ್ ನಿಂಂದ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್�  .ನ ಅಂಂತರವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು Padding ನಲ್ಲಿಿ ಮೌೌಲ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ನಮೂೂದಿಸಿರಿ.
	� ನಾಾಲ್ಕೂ�ೂ ಬದಿಗಳಿಂಂದ ವಿಭಿನ್ನನ ಅಂಂತರವನ್ನುು� ಪಡೆಯಲುು  Synchronize ನ ಮುಂಂ�ದಿರುುವ ಟಿಕ್ ಮಾಾರ್ಕಕನ್ನುು� 

ಅಳಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.
	� Area ಟ್ಯಾಾಬ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ Color ನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ಗೆ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡಬಹುುದುು.

ಚಿತ್್ರ 2.6 Paragraph Formatting ವಿಿಂಡೋ�ೋ

ಇನ್ನುು� , ಈ ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಬುುಲೆಟ್ ಲಿಸ್ಟ್್ ಆಗಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು ಯಾಾವ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕೆಂ�ದುು ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರನ್ನುು� 
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ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ. ಚಿತ್ರರ 2.8 ರಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ  
ವಿಷಯವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.

ವಿಷಯವನ್ನುು� ಬುುಲೆಟ್ ಸೇೇರಿಸಿ ಪಟ್ಟಿಿಯ ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲುು

	� ಬುುಲೆಟ್ ಲಿಸ್ಟ್್ ಆಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕಾಾದ 
ವಿಷಯವನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ ನಂಂತರ, Toggle 
Unordered List ನ್ನುು�  ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	� Toggle Unordered List ನ ಹತ್ತಿಿರವಿರುುವ 

Arrow ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಬುುಲೆಟ್ ಸ್ಟೈೈ� ಲ್ 
ಗಳು ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವುದುು(ಚಿತ್ರರ 2.7).

	� More Bullets ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ತೆರೆದುು 
ಬರುುವ Bullets and Numbering ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ 
ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಬುುಲೆಟ್ ಗಳನ್ನುು� ಆಯ್ಕೆೆಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ನೀೀಡಿದ ಬುುಲೆಟ್ ಗಳನ್ನುು� ಅಳಿಸಲುು ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್�  .ನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಿ, ಅದೇೇ ಟೂೂಲನ್ನುು� ಇನ್ನೊ�ೊಮ್ಮೆೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ 
ಸಾಾಕುು.	  

ಚಿತ್ರರ 2.7 ಬುುಲೆಟ್ ಸ್ಟೈೈ� ಲ್ ಗಳು

ಚಿತ್್ರ 2.8 ವಿಷಯಗಳನ್್ನನು ಬುಲೆಟ್‌ನಲ್ಲಿ ಕ್್ರಮೀಕರಿಸಿದಾಗ

ಎಲ್ಲೋ�ೋ�ರಾಾದ ಪ್ರರಮುುಖ ಗುುಹೆಗಳು ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳ ವೈೈ ಶಿಷ್ಟ್ಯಯ� ಗಳು
♦	ಗುುಹೆ 10 (ವಿಶ್ವವಕರ್ಮಮ): ಈ ದೇೇವಾಾಲಯದಲ್ಲಿಿ ಬುುದ್ಧಧನ ದೊೊಡ್ಡಡ ಸ್ತೂ�ೂಪವಿದೆ.

♦	ಗುುಹೆ 11 (ದೋ�ೋ ತಾಾಲ್): ವಿಶಿಷ್ಟಟವಾಾದ ಎರಡುು ಅಂಂತಸ್ತಿಿನ ಆಶ್ರರಮ.

♦	ಗುುಹೆ 12 (ತೀೀನ್ ತಾಾಲ್): ಕೆತ್ತತನೆಗಳು ಮತ್ತುು� ಬುುದ್ಧಧನ ಶಿಲ್ಪಪಗಳನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರುುವ ಮೂೂರುು ಅಂಂತಸ್ತಿಿನ ಆಶ್ರರಮ.

♦	ಗುುಹೆ 15 (ದಶಾಾವತಾಾರಂಂ): ಶಿವ ಮತ್ತುು� ವಿಷ್ಣುು�ವಿನ ವಿವಿಧ ರೂ�ಪಗಳನ್ನುು� ತೋ�ೋರಿಸುುತ್ತತದೆ.

♦	ಗುುಹೆ 16 (ಕೈೈಲಾಾಸ ದೇೇವಾಾಲಯ): ಕೈೈಲಾಾಸನಾಾಥ ದೇೇವಾಾಲಯ, ಅತಿ ದೊೊಡ್ಡಡ ಏಕಶಿಲಾಾ ದೇೇವಾಾಲಯ.

♦	ಗುುಹೆ 21 (ರಾಾಮೇೇಶ್ವವರ): ಸಂಂಕೀೀರ್ಣಣವಾಾದ ಶಿಲ್ಪಪಕಲೆಗೆ ಹೆಸರುುವಾಾಸಿಯಾಾಗಿದೆ.

♦	ಗುುಹೆ 29 (ದುುಮರ್ ಲೆನಾಾ): ಎಲಗಂಂಗಾಾ ನದಿಯ ಜಲಪಾಾತದ ಬಳಿ ಇದೆ

♦	ಗುುಹೆ 30 (ಚೋ�ೋಟಾ ಕೈೈಲಾಾಸಂಂ): ಕೈೈಲಾಾಸ ದೇೇವಸ್ಥಾಾ�ನದ ಚಿಕ್ಕಕ ಆದರೆ ಪ್ರರಭಾಾವಶಾಾಲಿ ಪ್ರರತಿಕೃೃತಿ.

♦	ಗುುಹೆ 32 (ಇಂಂದ್ರರಸಭಾಾ): ಸಂಂಕೀೀರ್ಣಣವಾಾದ ಶಿಲ್ಪಪಗಳನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರುುವ ಜೈೈನ ದೇೇವಾಾಲಯಗಳ ಗುಂ�ಂಪು.

♦	ಗುುಹೆ 33 (ಜಗನ್ನಾಾ�ಥ ಸಭಾಾ): ಜೈೈನ ಸಂಂಪ್ರರದಾಾಯಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸುುವ ಕಲಾಾಕೃೃತಿ.
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ಪಟ್ಟಿಿ (Table) ಗಳ ಮೂೂಲಕ ಮಾಾಹಿತಿ
ತಯಾಾರಿಸುುತ್ತಿಿರುುವ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ಗೆ ಬಹಳಷ್ಟುು� ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� 
ಪಟ್ಟಿಿ (Table) ಯ ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾಗಬಹುುದುು. ಇನ್ನುು� ,  
ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ನಲ್ಲಿಿ ಅಜಂಂತಾಾ ಮತ್ತುು� ಎಲ್ಲೋ�ೋ�ರಾಾ ಗುುಹೆಗಳಿಗಿರುುವ ವಿವಿಧ 
ಪ್ರರಯಾಾಣ ಮಾಾರ್ಗಗಗಳನ್ನುು� Insert Table ಓಪ್ಷಷನನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು  
ಪಟ್ಟಿಿಯ ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

ರೈೈಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು
	� ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು ಬಯಸುುವ ಸ್ಥಥಳದಲ್ಲಿಿ ಕರ್ಸಸರನ್ನುು� ಇರಿಸಿದ 

ನಂಂತರ  Table →  Insert Table ನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ರೋ�ೋಗಳು ಮತ್ತುು� ಕಾಾಲಮ್ ಗಳ 

ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ನಮೂೂದಿಸಿ Insert ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 2.9).

ಚಿತ್ರರ 2.9 ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ
ಸೆಲ್ ಗಳ ಗಾಾತ್ರರ , ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಬಣ್ಣಣ , ರೋ�ೋ, ಕಾಾಲಮ್, ಬೋ�ೋರ್ಡಡರ್ ಬಣ್ಣಣ ಮತ್ತುು� 
ಅಕ್ಷರಗಳ ಅಲೈೈನ್ಮೆಂಂಟ್ ಹೀೀಗೆ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗಿಸಲುು ಹಲವು 
ಮಾಾರ್ಗಗಗಳಿವೆ.
ಪಟ್ಟಿಿಯ ರೋ�ೋಗಳು ಮತ್ತುು� ಕಾಾಲಮ್ ಗಳ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು 
ಮೌೌಸನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. ನೀೀವು ಮೌೌಸನ್ನುು� ಎರಡುು 
ರೋ�ೋಗಳು ಸಂಂಧಿಸುುವ ಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ತಂಂದಾಾಗ, ಮೌೌಸ್ ಪೋೋಯಿಂಂಟರ್ 

ನಿಮಗೆ ಟೇೇಬಲ್ ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ 
ಕಾಾಣಿಸದಿದ್ದದರೆ, 

 View → Toolbar →Table ನ 
ಮುಂಂ�ದೆ ಟಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
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ಇಕ್ಕೆೆಡೆಗಳನ್ನುು� ಸೂ�ಚಿಸುುವ ಬಾಾಣದ ಗುುರುುತಾಾಗಿ ಬದಲಾಾಗುುವುದುು. ಈ 
ಗುುರುುತಿನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಮಾಾಡಿ ಅಗತ್ಯಾಾ�ನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ರೋ�ೋಗಳ 
ಅಗಲವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು. ಅಂಂತೆಯೇೇ, ರೋ�ೋಗಳ ಎತ್ತತರವನ್ನೂ�ೂ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬಹುುದುು. 

ಪಟ್ಟಿಿಗೆ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡುುವುದಾಾದರೆ?
ಟೇೇಬಲ್ ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ರೈೈಟರ್ ನ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ ಕೆಳಗೆ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ 
Table ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವ ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳಿವೆ ಎಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ. 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಪಟ್ಟಿಿ 2.2 ನ್ನುು� ಭರ್ತಿಿ ಮಾಾಡಿರಿ. 
ಈ ಟೂೂಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಬಳಸುುವ ಮೊದಲುು ಟೇೇಬಲ್ ನ ಸೆಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.

ಸೆಲೆಕ್ಷನ್ ಹಲವು ವಿಧದಲ್ಲಿಿ

ವರ್ಡ್್ ಪ್ರೊೊಸೆಸರ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್  
ನಲ್ಲಿಿ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್�  .ನ ಒಂಂದುು 
ಭಾಾಗವನ್ನುು� ನಕಲುು ಮಾಾಡಲುು, 
ನಾಾವು ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ಮೌೌಸನ್ನುು� 
ಮೊದಲ ಅಕ್ಷರದಿಂಂದ ಅಂಂತ್ಯಯದ 
ಅಕ್ಷರದವರೆಗೆ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ� ಗ್ ಮಾಾಡುುತ್ತಾಾ� 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡುುತ್ತೇೇ�ವೆ. ಆದರೆ ಇದೇೇ 
ಕೆಲಸಕ್ಕೆೆ ಇತರ ಮಾಾರ್ಗಗಗಳೂ ಇವೆ. 
ಕರ್ಸಸರನ್ನುು� ಒಂಂದುು ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್�  .ನ 
ಮೇೇಲೆ ಡಬ್ ಲ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ 
ಆ ಪದವು ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಆಗುುವುದುು.  
ಮೂೂರುು ಬಾಾರಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ, 
ಏನಾಾಗುುತ್ತತದೆ ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ನೀೀವು 
ಕಂ�ಡುುಕೊ�ಳ್ಳುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. 

ಟೂೂಲ್ ಗಳು ಉಪಯೋೋಗ

Rows Above

Columns After

Merge Cells

Center Vertically

Border

Border Color

Table Cell Background Color

ಪಟ್ಟಿಿ 2.2 ಟೇೇಬಲ್ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟಿಂಂಗ್ ಟೂೂಲ್ ಗಳು

ಟೂೂಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಟೇೇಬಲನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಫೈೈಲನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.
ಪ್ರರತಿ ಪುಟದಲ್ಲಿಿಯೂೂ ಹೆಸರುು..
ಪ್ರರತಿ ಪುಟವು ವಿಭಿನ್ನನವಾಾಗಿದ್ದದರೂ� ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ನ ಪುಟಗಳು ಒಂಂದುು  
ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯ ರಚನೆಯನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರಬೇೇಕೆಂ�ದಿದ್ದದರೆ? ಉದಾಾಹರಣೆಗೆ, 
ಪಠ್ಯಯಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ ಪುಟ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ , ಪುಸ್ತತಕದ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆ, ಯೂೂನಿಟ್ ನ ಹೆಸರುು, 
ತರಗತಿ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳು ಪ್ರರತಿ ಪುಟದ ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗ ಮತ್ತುು� ಕೆಳಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ 
ಪುನರಾಾವರ್ತತನೆಯಾಾಗಿರುುವುದನ್ನುು� ನೀೀವು ಗಮನಿಸಿಲ್ಲಲವೇೇ?

ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್�  . ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ ಗಳನ್ನುು�     

 ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ  
ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಅವುಗಳನ್ನುು�  

ಪುಟದಲ್ಲಿಿ ಎಲ್ಲಿಿ ಬೇೇಕಾಾದರೂ� (ಚಿತ್ರರದ 
ಮೇೇಲೆಯೂೂ ಸಹ) ಇರಿಸಬಹುುದುು.
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ಪ್ರರತಿ ಪುಟದಲ್ಲಿಿ  ಈ ರೀೀತಿಯಾಾಗಿ ಪುನರಾಾವರ್ತತನೆಯಾಾಗುುವ ಅಂಂಶಗಳನ್ನುು� 
Header, Footer  ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.
ನಾಾವು ತಯಾಾರಿಸುುವ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ನಲಿ್ಲಿ ,  ಪ್ರರತಿ ಪುಟದ ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗದಲ್ಲಿಿ 
ಪ್ರರಯಾಾಣದ ಹೆಸರನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ಪುಟದ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ಕೆಳಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ 
ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾಗಿದೆ.
ಅದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಈ ಕೆಳಗಿನ ಹಂಂತಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಪುಟದಲ್ಲಿಿ ಹೆಡರ್ ಮತ್ತುು� ಫೂಟರ್ ಸೇೇರಿಸಲುು
	� ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ನ ಪುಟವು ಪ್ರಾಾ�ರಂಂಭವಾಾಗುುವ ಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ, Header (Default Page 

Style) ಎಂಂಬ ಸಂಂದೇೇಶವು ನೀೀಲಿ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಬಣ್ಣಣದಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳುುತ್ತತದೆ. (ಚಿತ್ರರ 2.10)
	� ಅದರ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಪ್ರರಯಾಾಣದ ಹೆಸರನ್ನುು� ಹೆಡರ್ ಆಗಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

[Insert → Header and Footer → Header → Default 
Page Style ಎಂಂಬ ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿಯೂೂ ಹೆಡರ್ 
ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು.

	� ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಪುಟವು ಕೊ�ನೆಗೋ�ೋಳ್ಳುುವ ಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿ ಪೇೇಜ್ ನಂಂಬರನ್ನುು� ಫೂಟರ್ ಈಗಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ.. ಚಿತ್ರರ 2.10 ಹೆಡರ್ ಸೇೇರಿಸಲುು

ಆನ್ಲೈೈ ನ್ ದಾಾಖಲೆಗಳು
ವರ್ಡ್್ ಪ್ರೊೊಸೆಸರ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿ  ನಾಾವು ಮಾಾಡುುವ ಹೆಚ್ಚಿಿನ 
ಎಲ್ಲಾಾ� ಕೆಲಸಗಳನ್ನುು� ಈಗ ಆನ್ಲೈೈನ್ನಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಡುುವ ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳಿವೆ. 
ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಲಾಾಗುುವ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ಗಳನ್ನುು�  ಪ್ರಿಂಂ�ಟ್ 
ಮಾಾಡಲುು ಮತ್ತುು� ವಿವಿಧ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲೂೂ ಸಾಾಧ್ಯಯ . 
Google Docs, Microsoft Office 365, Dropbox Paper, Zoho Writer     
ಮುಂಂ�ತಾಾದವುಗಳು ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದಾಾದ ಆನ್ಲೈೈನ್ 
ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳಾಾಗಿವೆ.

ಪ್ರರತಿ ಪುಟದಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಯಾಾಣದ ಹೆಸರುು ಮತ್ತುು� ಪೇೇಜ್ ನಂಂಬರನ್ನುು� 
ಸೇೇರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಎಡ ಮತ್ತುು� ಬಲಭಾಾಗದ ಪುಟಗಳಿಗೆ ವಿಭಿನ್ನನ ಹೆಡರ್/
ಫೂಟರ್ ನೀೀಡಬೇೇಕೆಂ�ದಿದ್ದದರೆ?
Header (Default Page Style) ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ  Format Header ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲಿ್ಲಿ , Header ಟ್ಯಾಾಬ್ ನ  Header ನ 
ಕೆಳಗೆ ಇರುುವ Same content on Left and Right Pages ನ ಮುಂಂ�ದಿರುುವ 
ಟಿಕ್ ಮಾಾರ್ಕಕನ್ನುು� ಅಳಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು.
ಸೇೇರಿಸಿದ ಹೆಡರ್ ಮತ್ತುು� ಫೂಟರ್ ಗಳನ್ನುು� ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟಿಂಂಗ್ ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಹೆಚ್ಚುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.
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ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಮಾಾತ್ರರವಾಾಗಿ
ಕೆಲವು ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಮಾಾತ್ರರ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಯೂೂ ಮಾಾಡಬಹುುದುು. ಮೆನುು ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಲಿಸ್ಟ್್ ಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಇಂಂತಹ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಿಗಿರುುವ ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಶೋ�ೋರ್ಟ್‌‌�ಕಟ್ ಗಳನ್ನುು� ಹುುಡುುಕಿ  ಪಟ್ಟಿಿ 
2.3ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಚಟುವಟಿಕೆ ಶೋ�ೋರ್ಟ್‌ಕಟ್‌ ಚಟುವಟಿಕೆ ಶೋ�ೋರ್ಟ್‌ಕಟ್‌

ಕೋ�ೋಪಿ ಮಾಾಡಲುು	 Ctrl+C ವಿಷಯವನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಯಾಾಗಿ 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಲುು

Ctrl+A

ಕಟ್ ಮಾಾಡಲುು ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು

ಪೇೇಸ್ಟ್್ ಮಾಾಡಲುು Undo ಮಾಾಡಲುು

ಪಟ್ಟಿಿ 2.3 ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಶೋ�ೋರ್ಟ್‌‌�ಕಟ್ ಗಳು

ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟನ್ನುು� PDF ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
ಪ್ರರವಾಾಸ ಕಥನವನ್ನುು� ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ಮಾಾಡಿ ಆಕರ್ಷಷಕವಾಾಗಿ ಮಾಾಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? 
ಈಗ ಅದನ್ನುು� ಪ್ರಿಂಂ�ಟ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾಗಿದೆ. ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್ ಗಳನ್ನುು� 
ಬೇೇರೊಂ�ಂದುು ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ತೆರೆಯುುವಾಾಗಲೂೂ ಪ್ರಿಂಂ�ಟ್ ತೆಗೆಯುುವಾಾಗಲೂೂ 
ಅವುಗಳ ಲೇೇಔಟ್ ಬದಲಾಾಗದಂಂತೆ ಉಳಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲೂೂ ಫೋಂಂ�ಟ್ ಗಳು 
ಸರಿಯಾಾಗಿ ಕಾಾಣಿಸುುವಂಂತೆಯೂೂ ಮಾಾಡಲುು PDF ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ಗೆ  
ಎಕ್ಸ್್ ಪೋೋರ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕುು.
ನಮ್ಮಮ ಪ್ರರವಾಾಸಕಥನವನ್ನುು� PDF ಆಗಿ  ಬದಲಾಾಯಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?

PDF ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ಗೆ  ಎಕ್ಸ್್ ಪೋೋರ್ಟ್್  ಮಾಾಡಲುು
	� File → Export As → Export As PDF ಎಂಂಬ ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	� ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ Rangeನ್ನುು� ಆರಿಸಿರಿ.
	� Export ಬಟನ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	� ಫೈೈಲನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದ ಫೋೋಲ್ಡಡರನ್ನುು� ಆರಿಸಿ ಫೈೈಲ್ ನ ಹೆಸರನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ನಂಂತರ Save ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಪರಿಚಯಿಸಿಕೊಂಡ ಎಲ್್ಲಲಾ ಸೌಲಭ್್ಯಗಳನ್್ನನು ಉಪಯೋಗಿಸಿಕೊಂಡು 
ನೀವು ಕೈಗೊಂಡ ಯಾವುದಾದರೂ ಒಂದು ಪ್್ರವಾಸದ ವಿವರಣೆಯನ್್ನನು 
ತಯಾರಿಸಿರಿ. ಚಿತ್್ರಗಳನ್್ನನು ಸೇರಿಸಿ ಪುಟಗಳನ್್ನನು ಫೋರ್್ಮ್ಯಯಾಟ್ ಮಾಡಿ 
ಪ್್ರವಾಸ ಕಥನವನ್್ನನು ಹೆಚ್್ಚಚು ಆಕರ್್ಷಕಗೊಳಿಸಿರಿ. ಪ್್ರಿಿಂಟರ್‌ ಜೋಡಿಸಲ್್ಪಟ್್ಟ 
ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ನಲ್ಲಿ ಪ್್ರವಾಸಕಥನದ PDF ಅನ್್ನನು ತೆರೆದು ಅದನ್್ನನು ಪ್್ರಿಿಂಟ್ 
ಮಾಡಿ ನಿಮ್್ಮ ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ನೀಡಬಹುದು.
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ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � . ಇನ್ ಪುಟ್ ಇತರ ಭಾಾಷೆಗಳಲ್ಲಿಿ
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ  ಇಂಂಗ್ಲಿಿಷ್ ಮತ್ತುು� 
ಕನ್ನನಡದಂಂತಹ ಇತರ ಭಾಾರತೀೀಯ 
ಭಾಾಷೆಗಳಲ್ಲಿಿ ಟೈೈಪ್ ಮಾಾಡಬೇೇಕಾಾದರೆ? 
ಡೆಸ್ಕ್್ಟೋ�ೋಪ್ ನ ಮೇೇಲಿನ 
ಪ್ಯಾಾ�ನಲ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಕೀೀ ಬೋ�ೋರ್ಡ್್ 
ಲೇೇಔಟ್ ಇಂಂಡಿಕೇೇಟರ್  ನಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ 
ಇಂಂಗ್ಲಿಿಷ್ ಮತ್ತುು� ಮಲಯಾಾಳಂಂ 
ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಲೇೇಔಟ್ ಗಳಿವೆ. 
ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ಗೆ ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದುು ಭಾಾಷೆ 
ಯನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು ಇನ್ನೂ�ೂ ಕೆಲವು 
ಸಜ್ಜೀೀ�ಕರಣಗಳು ಅಗತ್ಯಯವಿದೆ.   

ಅದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ,
	� Settings → ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ 

ತೆರೆಯಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 2.11).  

ಪ್ರಿಂಂ�ಟ್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
ರೈೈಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ನಾಾವು ಪ್ರಿಂಂ�ಟ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಡೋ�ೋಕ್ಯುು�ಮೆಂಂಟ್  ಹೇೇಗೆ ಲಭ್ಯಯವಾಾಗುುವುದುು (ಮುುದ್ರಿಿತ ಔಟ್ ಪುಟ್) 
ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ಮೊದಲೇೇ ಪರಿಶೀೀಲಿಸಬಹುುದುು. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, ಫೈೈಲ್ ಮೆನುುವಿನಲ್ಲಿಿರುುವ Print Preview   ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ 
ಸಾಾಕುು. Close Preview ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವ ಮೂೂಲಕ ಆ ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� ಮುುಚ್ಚಚಬಹುುದುು. ಪ್ರಿಂಂ�ಟ್ ಮಾಾಡಲುು,  
File → Print ಎಂಂಬ ಕ್ರರಮದಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ, ತೆರೆದುು ಬರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  Printer  ನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ  
Print ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

ಚಿತ್ರರ 2.12 Add an Input  
Source ನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು

ಚಿತ್್ರ 2.11 ಕೀಬೋ�ೋರ್ಡ್ ಸೇರಿಸಿರುವ ವಿಿಂಡೋ�ೋ

	� ಇನ್ಪುಟ್ ಸೋ�ೋರ್ಸ್್ ನಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಇರುುವ ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಲೇೇಔಟ್ ಗಳ ಕೆಳಗೆ ಕಾಾಣುುವ Add (+) ಚಿಹ್ನೆೆಯನ್ನುು� 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

	� ಮುಂಂ�ದೆ ತೆರೆದುು ಬರುುವ 
Add an Input Source 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ ನಿಮಗೆ 
ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಭಾಾಷೆಯನ್ನುು� 
ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

	� ಹಿಂಂದಿಯನ್ನುು� ಆಯ್ಕೆೆ 
ಮಾಾಡಲುು ಇದರಲ್ಲಿಿರುುವ 
More ಎಂಂಬುುದಕ್ಕೆೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 2.12)

	� ಭಾಾಷೆಗಳ ಪಟ್ಟಿಿಯ 
ಕೊ�ನೆಯಲ್ಲಿಿ ಕಾಾಣುುವ Other 
ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.( ಚಿತ್ರರ 2.13) ಚಿತ್ರರ 2.13 ಭಾಾಷೆಯನ್ನುು� ಸರ್ಚ್್  

ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ
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ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

 	ರಹೀೀಮಾಾ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಪ್ರರಬಂಂಧದ ಎರಡನೇೇ ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ಗೆ ಎಡಭಾಾಗದ ಮಾಾರ್ಜಿಿನ್ನಿಂಂದ ಅಂಂತರವನ್ನುು� 
ನೀೀಡಲುು ಈ ಕೆಳಗಿನ ಯಾಾವ ಸೌೌಲಭ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು?

	 a) Footer                         	 b) Insert Page Number

	 c) Header                        	 d) Indent

	 ವರ್ಡ್್ ಪ್ರೊೊಸೆಸರ್ ನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಲಾಾದ ಒಂಂದುು ಮ್ಯಾಾ�ಗಝಿನ್ನ ಪ್ರರತಿ ಪುಟದ ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗದಲ್ಲಿಿ ಅದರ ಹೆಸರನ್ನುು� 
ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು. ಈ ಕೆಳಗಿನ ಯಾಾವ ಸೌೌಲಭ್ಯಯವು ಇದಕ್ಕೆೆ ಹೆಚ್ಚುು� ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾಗಿದೆ?

	 a) Header 			   b) Footer   

	 c) Before Text Indent    	 d) First Line Indent

	 ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಲಾಾದ ಒಂಂದುು ಟೇೇಬಲ್ ನ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಯಾಾಗಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಸೆಲ್ ಗೆ ಹಳದಿ 
ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಬಣ್ಣಣವನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?

	 a) Table ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ  Table Cell Background Color ನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ..
	 b) Table ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ   Borders ಅನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	 c) Paragraph ಟ್ಯಾಾಬ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ  Background Color ಅನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	 d) Character ಟ್ಯಾಾಬ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ  Character Highlighting Color ಅನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿರಿ.

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ  ಓಝೋೋನ್ ದಿನದಂಂದುು ಶಾಾಲೆಯಲ್ಲಿಿ ನಡೆಯುುವ ಸೆಮಿನಾಾರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತಪಡಿಸಲುು 
ವಾಾಯುು ಮಾಾಲಿನ್ಯಯದ ಕುುರಿತುು ಪ್ರರಬಂಂಧವನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿರಿ. ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ ಕ್ರರಮೀೀಕರಣ, ಹೆಡರ್ ಮತ್ತುು� 
ಫೂಟರ್ ಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಪ್ರರಬಂಂಧವನ್ನುು� ಪ್ರಿಂಂ�ಟ್ ಮಾಾಡಿರಿ.

2.	 ಕಥಕ್ಕಕಳಿಯಲ್ಲಿಿನ ವಿವಿಧ ಪಾಾತ್ರರಗಳು, ಅವುಗಳ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕತೆಗಳು, ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳು  ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಒಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುವ 
ಒಂಂದುು ಟೇೇಬಲನ್ನುು�  ಲಿಬರ್ ಆಫೀೀಸ್ ರೈೈಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ತಯಾಾರಿಸಿ ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.


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"ಪದಗಳು ವಿಫಲವಾಾಗುುವ ಸ್ಥಥಳಗಳಲ್ಲಿಿ ಸಂಂಗೀೀತವು ಮಾಾತನಾಾಡುುತ್ತತದೆ."
                                            - ಹ್ಯಾಾ�ನ್ಸ್್ ಕ್ರಿಿಶ್ಚಿಿಯನ್ ಆಂಂಡರ್ಸಸನ್

ಹಿಿಂದಿನ ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿ , ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ನಲ್ಲಿ ಧ್ ್ವನಿಯನ್್ನನು ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಲು 
ಮತ್್ತತು ಎಡಿಟ್ ಮಾಡಲು ಸಹಾಯ ಮಾಡುವ ಆಡಿಯೋ ಎಡಿಟಿಿಂಗ್ 
ಸೋ�ೋಫ್ ್ಟಟ್‌ವೇರನ್್ನನು ಉಪಯೋಗಿಸಿದ್್ದದೀರಲ್್ಲವೇ. ಆದರೆ ಕಂಪ್ಯೂಟರ್ 
ಉಪಯೋಗಿಸಿ ಸಂಗೀತ ರಚನೆಗೆ ಸಹಾಯ ಮಾಡುವ ಸೌಲಭ್್ಯದ ಕುರಿತು 
ಕೇಳಿದ್್ದದೀರಾ? 

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ  3

ಡಿಜಿಟಲ್ ಸಂಂಗೀೀತ

ಸಿನೆಮಾಾ, ನಾಾಟಕದಂಂತಹ ಮಾಾಧ್ಯಯಮಗಳನ್ನುು� ಆಕರ್ಷಷಕಗೊ�ಳಿಸುುವ ಒಂಂದುು ಅಂಂಶವೆಂಂದರೆ ಅದರ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಸಂಂಗೀೀತ. 
ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳ ಅಭಿನಯಕ್ಕೆೆ ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಬಲವನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದುು ಈ  ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಧ್ವ ವನಿಯಾಾಗಿದೆ.

ಆರಂಂಭಿಕ ಚಲನಚಿತ್ರರಗಳು ನಿಶ್ಶಶಬ್ದದ ಚಲನಚಿತ್ರರಗಳಾಾಗಿದ್ದದವು. ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ಬೆಳವಣಿಗೆಯೊಂಂದಿಗೆ, ಚಲನಚಿತ್ರರವು 
ಕಲೆ ಮತ್ತುು� ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ಸಂಂಯೋೋಜನೆಯೊಂಂದಿಗೆ ನಮ್ಮಮನ್ನುು� ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ವಿಸ್ಮಮಯಗೊ�ಳಿಸುುವ ಒಂಂದುು ಕಲಾಾ 
ಪ್ರರಕಾಾರವಾಾಗಿ ಮಾಾರ್ಪಪಟ್ಟಿಿದೆ.

ಚಲನಚಿತ್ರರಗಳು ಮತ್ತುು� ಅನಿಮೇೇಷನ್ ಗಳಿಗೆ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ರಚಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?

ಸಂಂಗೀೀತ ವಾಾದ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ನುುಡಿಸಿ  ಧ್ವ ವನಿಮುುದ್ರಿಿಸುುವ ಮೂೂಲಕ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ರಚಿಸುುವುದುು ಒಂಂದುು 
ವಿಧಾಾನವಾಾಗಿದೆ. ಡಿಜಿಟಲ್ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ಆಗಮನದೊಂ�ಂದಿಗೆ, ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ಸಂಂಬಂಂಧಿತ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಗಳ ಸಹಾಾಯವನ್ನುು� ಇದಕ್ಕಾಾ �ಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು ಆರಂಂಭಿಸಲಾಾಯಿತುು…

ಒಂಂದುು ಸಸಿ ನೆಡೋ
ೋಣ  

ಉ
ತ್ತತಮ ನಾ

ಳೆಗಾಗಿ..
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ಡಿಜಿಟಲ್ ಆಡಿಯೊ ವರ್ಕ್‌‌�ಸ್ಟೇೇ�ಷನ್

ಧ್ವವ ನಿಯನ್ನುು� ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಲುು, ಎಡಿಟ್ ಮಾಾಡಲುು ಮತ್ತುು� ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಒಂಂದುು 
ಅಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನ್ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಡಿಜಿಟಲ್ ಆಡಿಯೊ ವರ್ಕ್‌‌�ಸ್ಟೇೇ�ಷನ್ (DAW) ಆಗಿದೆ.

ರೇೇಡಿಯೋೋ , ದೂೂರದರ್ಶಶನ ಕಾಾರ್ಯಯಕ್ರರಮಗಳಿಗೆ ಬೇೇಕಾಾದ ಸೌಂ�ಂಡ್ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು, ಪೋೋಡ್ಕಾಾಸ್ಟ್್ಗಳಿಗೆ 
ಶಬ್ದದ ಇಫೆಕ್ಟ್್ಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದುು ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಿಗೆ DAW ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

Cubase, FL Studio, Logic Pro, LMMS, Studio One, Pro Tools  ಎಂಂಬಿವುಗಳು DAW ಅಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನ್ಗಳಿಗೆ 
ಉದಾಾಹರಣೆಗಳಾಾಗಿವೆ.

ಚಿತ್ರರ 3.1 DWA ಅಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಇಂತಹ ಒಂದು ಸೌಲಭ್್ಯದಲ್ಲಿ ನಮ್್ಮ ಯಾವುದೇ ಅಗತ್್ಯಕ್ಕಿರುವ ಸಂಗೀತವನ್್ನನು 
ನಮಗೆ ಸ್್ವತಃ ರಚಿಸಬಹುದು. ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ನಲ್ಲಿ ಸಂಗೀತವನ್್ನನು ರಚಿಸಲು 
ಸಹಾಯ ಮಾಡುವ ಇಂತಹ ಸೋ�ೋಫ್ ್ಟಟ್‌ವೇರನ್್ನನು Digital Audio Workstation 
(DAW) ಎಂದು ಕರೆಯಲಾಗುತ್್ತದೆ.

ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ , School_Resources/Class_8 ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ  
Animation.mp4 ವೀೀಡಿಯೋೋವನ್ನುು� ವೀೀಕ್ಷಿಸಿರಿ.

ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಸಂಂಗೀೀತವಿಲ್ಲಲದೆ ಈ ಆನಿಮೇೇಷನನ್ನುು� ಮಾಾಡಲಾಾಗಿದೆ, ಅಲ್ಲಲವೇೇ?
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ಸ್ವವತಂಂತ್ರರ ಪರವಾಾನಗಿಯಲ್ಲಿಿ ಲಭ್ಯಯವಿರುುವ ಒಂಂದುು ಡಿಜಿಟಲ್ ಆಡಿಯೋೋ 
ವರ್ಕ್‌‌�ಸ್ಟೇೇ�ಷನ್ ಸೌೌಲಭ್ಯಯವಾಾದ  LMMS (Linux Multimedia Studio) 
ಎಂಂಬ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿದೆ. ಇದನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಈ 
ಅನಿಮೇೇಟೆಡ್ ವೀೀಡಿಯೋೋಗೆ ಒಂಂದುು ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣವೇೇ.

LMMS ನ್ನುು� ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳೋೋ�ಣ
ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ LMMS ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು� ತೆರೆದುು 
ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಯಾಾವೆಲ್ಲಾಾ� ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಇದರ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗಿದೆ ಎಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.
LMMS ಆಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನನ್ನುು� ತೆರೆಯುುವಾಾಗ Song-Editor, FX-
Mixer, Controller Rack ಎಂಂಬೀೀ ಉಪ-ವಿಂಂಡೋ�ೋಗಳು ಟೂೂಲ್ 
ಬೋ�ೋಕ್ಸ್್ನೊಂ�ಂದಿಗೆ ಲಭ್ಯಯವಾಾಗುುವುವು (ಚಿತ್ರರ 3.2).

ಚಿತ್ರರ 3.2 LMMS ಅಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ FX-Mixer, Controller Rack ಎಂಂಬಿವುಗಳು ಈಗ 
ಅಗತ್ಯಯವಿಲ್ಲಲದ ಕಾಾರಣ ಅವುಗಳನ್ನುು� ಕ್ಲೋ�ೋ�ಸ್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ.

LMMS ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನ ಪ್ರರಧಾಾನ ವಿಂಂಡೋ�ೋ ಆದ Song-Editor ನ್ನುು� ಚಿತ್ರರ 
3.3 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.  TripleOscillator, Sample track ಮೊದಲಾಾದ 
ನಾಾಲ್ಕುು�  ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ಗಳು ಇದರಲ್ಲಿಿವೆ. Action ಬಟನ್ ಅನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಈ 
ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ಗಳನ್ನುು� ತೆಗೆದುುಹಾಾಕಬಹುುದುು (Remove). ಅಗತ್ಯಯವಿದ್ದದರೆ Sidebar 
ನಿಂಂದ ಹೊೊಸ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲೂೂ ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದುು.

Song-Editor

Controller Rack

Fx-Mixer
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Song-Editor ವಿಿಂಡೋ�ೋದ ಟ್ರ್ ಯಾಕ್ ಗಳು

Action Button

ಚಿತ್ರರ 3.3 Song-Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋ

Song-Editor ನಂಂತಹ ನಮಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳನ್ನುು� 
ಇತರ ಕೆಲವು ಉಪ-ವಿಂಂಡೋ�ೋಗಳಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಈ ಉಪ-
ವಿಂಂಡೋ�ೋಗಳನ್ನುು� ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಚಿತ್ರರ 3.4 ರಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವ 
Window Controls   ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರ್ ನ (ಎರಡನೇೇ ಸಾಾಲುು) ಟೂೂಲ್ ಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. ಟೂೂಲ್ ಗಳ  ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಹೊೊಸ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋಗಳು ಕಾಾಣಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳುುವುದನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಬಹುುದುು. ಕಾಾಣಿಸಿಕೊಂ�ಂಡ 
ವಿಂಂಡೋ�ೋಗಳನ್ನುು� ತೆಗೆದುುಹಾಾಕಬೇೇಕಾಾದರೆ ಅದೇೇ ಟೂೂಲ್ ಗೆ ಮತ್ತೊ�ೊಮ್ಮೆೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿದರೆ ಸಾಾಕುು.

File ControlsFile Controls

Window ControlsWindow Controls

Side BarSide Bar

ಚಿತ್ರರ 3.4 LMMS ವಿಂಂಡೋ�ೋದ Menu Bar
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ತಾಾಳವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸುುವ ವಿಧಾಾನ

	� Song-Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ  Beat+Bassline  ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ನಲ್ಲಿಿ ಡಬ್ ಲ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವ ಮೂೂಲಕ ಅಥವಾಾ 
ಟೂೂಲ್ ಬಾಾರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ Beat+Bassline Editor ಉಪ-ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� ತೆರೆಯಿರಿ.

	� ಒಂಂದುು ಉಪಕರಣದ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ ಈ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ  ಲಭ್ಯಯವಿದೆ. ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ನ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಗಳಿಗೆ ತಾಾಳಕ್ರರಮೀೀಕರಣಕ್ಕೆೆ  
ಅನುುಗುುಣವಾಾಗಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ತಾಾಳವನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ.

	� ರಚಿಸಿದ ತಾಾಳವನ್ನುು� ಪ್ಲೇೇ� ಮಾಾಡಲುು ಅದೇೇ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ Play button ಅನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರಿ.

ತಾಾಳವನ್ನುು� ರಚಿಸೋ�ೋಣ
ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಸಂಂಗೀೀತವು ರಾಾಗ ಮತ್ತುು� ತಾಾಳವನ್ನುು� ಒಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುತ್ತತದೆ ಎಂಂದುು 
ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ ತಬಲಾಾ, ಮದ್ದದಳೆ ಮತ್ತುು� 
ಚೆಂಂಡೆಗಳಂಂತಹ ವಾಾದ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ತಾಾಳಗಳಿಗೆ ಹಾಾಗೂ� ವೀೀಣೆ, ಪಿಟೀೀಲುು 
ಮೊದಲಾಾದವುಗಳನ್ನುು� ರಾಾಗಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಈ ವಾಾದ್ಯಯಗಳು 
ಹೊೊರಸೂ�ಸುುವ ರಾಾಗ ಮತ್ತುು� ತಾಾಳವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು LMMS ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು� 
ಬಳಸಬಹುುದುು.

ಇದುು ಹೇೇಗೆ ಎಂಂದುು ಪರಿಶೀೀಲಿಸೋ�ೋಣ.

ನಾಾವು ವೀೀಕ್ಷಿಸಿದ ಅನಿಮೇೇಟೆಡ್ ವೀೀಡಿಯೋೋದ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಸಂಂಗೀೀತಕ್ಕೆೆ ಒಂಂದುು 
ತಾಾಳವನ್ನುು� ರಚಿಸುುವುದುು ಹೇೇಗೆ ಎಂಂದುು ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

ಅದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, School_Resources ಫೋೋಲ್ಡಡರನ್ನುು� ತೆರೆದುು Animation.mp4 
ವೀೀಡಿಯೋೋವನ್ನುು� ಮತ್ತೊ�ೊಮ್ಮೆೆ ವೀೀಕ್ಷಿಸಿ,  ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಸಂಂಗೀೀತಕ್ಕೆೆ ಬೇೇಕಾಾಗಿರುುವ 
ಒಂಂದುು ತಾಾಳಕ್ರರಮವನ್ನುು� ನಿಮ್ಮಮ ಸ್ನೇೇ�ಹಿತರಲ್ಲಿಿ ಚರ್ಚಿಿಸಿ ತೀೀರ್ಮಾಾ�ನಿಸಿರಿ.

ಈ ತಾಾಳಕ್ರರಮವು ಹೇೇಗಿರಬಹುುದೆಂಂದುು LMMS ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಪರಿಶೀೀಲಿಸೋ�ೋಣ. ಸರಿಯಾಾಗಿಲ್ಲಲದಿದ್ದದರೆ ಎಡಿಟ್ ಕೂ�ಡಾಾ 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು.

ತಾಾಳವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು Song-Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ Beat+Bassline 
ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು.

ನಾಾವು ಕಂ�ಡುುಕೊಂ�ಂಡ ತಾಾಳವನ್ನುು� ಈ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು. 
ಚಿತ್ರರ 3.5 ರಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ತಾಾಳವನ್ನುು� Beat+Bassline ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ನಲ್ಲಿಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಚಿತ್್ರ 3.5 Beat+Bassline Editor
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ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಸಣ್ಣಣದೊಂ�ಂದುು ತಾಾಳವನ್ನುು� ರಚಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ನೀೀವು 
ರಚಿಸಿದ ತಾಾಳವನ್ನುು� Beat+Bassline Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ Play 
ಬಟನ್  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಆಲಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.
ಮುುಖ್ಯಯ ವಿಂಂಡೋ�ೋದ ಮೇೇಲ್ಭಾಾ�ಗದಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾದ  TEMPO/BPM   
ಎಂಂಬ ಟೂೂಲ್ ನಲ್ಲಿಿ ನಾಾವು ರಚಿಸಿದ ತಾಾಳದ ವೇೇಗವನ್ನುು� (Tempo)  120 ಆಗಿ 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು.
ಮೌೌಸ್ ಪೋೋಯಿಂಂಟರನ್ನುು� ಅದರ ಮೇೇಲಿಟ್ಟುು� ಸ್ಕ್ರೋ�ೋ�� ಲ್ ಮಾಾಡಿ 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.
ಈಗ ಒಂಂದುು ತಾಾಳವಾಾದ್ಯಯವನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ತಾಾಳವನ್ನುು� 
ರಚಿಸಿದ್ದೇೇ�ವೆ. ಒಂಂದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಹೆಚ್ಚುು� ತಾಾಳವಾಾದ್ಯಯಗಳು ಒಟ್ಟಿಿಗಿರುುವ ತಾಾಳವನ್ನುು� 
ರಚಿಸೋ�ೋಣವೇೇ?
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, Beat+Bassline Editor ಗೆ ಹೊೊಸ ತಾಾಳವಾಾದ್ಯಯಗಳನ್ನುು� 
ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾಗಿದೆ.
Sidebar ನಲ್ಲಿಿರುುವ My Samples  ಟೂೂಲ್  ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಹೆಚ್ಚಿಿನ 
ತಾಾಳವಾಾದ್ಯಯಗಳು ಲಭಿಸುುವುದುು. (ಚಿತ್ರರ 3.6)

LMMS ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟಟನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸುುವಾಾಗ

LMMS  ನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು  ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟಟನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸುುವಾಾಗ (Tempo), 
ತಾಾಳ ಪ್ರರಕ್ರಿಿಯೆ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� 
(4/4, 3/4, 6/8, 7/8...) 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು.

ಚಿತ್್ರ 3.6 Sidebar ನ My Samples

Beat+Bassline Editor 
ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಿದ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಗಳಿಗೆ 

ಇನ್ನೊ�ೊಮ್ಮೆೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಅದನ್ನುು� 
ಅಳಿಸಬಹುುದುು.
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ಹೊೊಸ ತಾಾಳವಾಾದ್ಯಯವನ್ನುು� ಎಡಿಟರ್ಗೆ ಸೇೇರಿಸುುವ ರೀೀತಿ

	� Sidebar ನಲ್ಲಿಿರುುವ My Samples ಟೂೂಲ್ ನ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ. 
	� ಆಗ ಲಭ್ಯಯವಾಾಗುುವ ಓಪ್ಷಷನ್ಗಳಿಂಂದ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ವಾಾದ್ಯೋ�ೋ�ಪಕರಣದ ಫೋೋಲ್ಡಡರನ್ನುು� ಆರಿಸಿರಿ.
	� ನಂಂತರ ವಾಾದ್ಯೋ�ೋ�ಪಕರಣಗಳ ಪಟ್ಟಿಿಯಿಂಂದ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ವಾಾದ್ಯೋ�ೋ�ಪಕರಣದ ಮೇೇಲೆ ಡಬ್ ಲ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
	� ಆಗ, Beat+Bassline Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ವಾಾದ್ಯೋ�ೋ�ಪಕರಣದ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ ಕೂ�ಡಾಾ ಲಭಿಸುುವುದುು.

My Samples → drums ನ್ನುು� ತೆರೆದುು ಅದರ ಲಿಸ್ಟ್್ನಿಂಂದ kick01 ಎಂಂಬ 
ವಾಾದ್ಯೋ�ೋ�ಪಕರಣವನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ Beat+Bassline 
Editor  ವಿಂಂಡೋ�ೋಗೆ ಸೇೇರಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

kick01 ಸೇೇರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ? ಇನ್ನುು� , ಈ ವಾಾದ್ಯಯದ ತಾಾಳವನ್ನುು� ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ 
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಗಳ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡುುವ ಮೂೂಲಕ ರಚಿಸಬೇೇಕುು. ನಂಂತರ ಹೊೊಸ 
ತಾಾಳವನ್ನುು� ಆಲಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.
ಇನ್ನುು� , ಹೆಚ್ಚಿಿನ ವಾಾದ್ಯೋ�ೋ�ಪಕರಣಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ ಚಿತ್ರರ 3.7 ರಲ್ಲಿಿ 
ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವ ಮಾಾದರಿಯಂಂತೆ ಒಂಂದುು ತಾಾಳವನ್ನುು� Beat+Bassline 
Editor ನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿ ಕಾಾರ್ಯಯಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಉಪಕರಣಗಳ ಹೆಸರುುಗಳನ್ನುು� ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಚಿತ್ರರ 3.7 Beat+Basslineನಲ್ಲಿಿ ತಾಾಳವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರುುವುದುು

ಈ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ತಾಾಳವನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� ಕ್ಲೋ�ೋ�ಸ್ ಮಾಾಡುುವಾಾಗ, 
Song-Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ Beat+Bassline ಎಂಂಬ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ನ ಮೊದಲ 
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ನಲ್ಲಿಿ ಈ ತಾಾಳವು ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲ್ಪಪಡುುವುದುು.  
ಇದರೊಂ�ಂದಿಗೆ, ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ನ ಬಲಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ ಟೈೈಮ್ಲೈೈನನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 
ಈ ತಾಾಳಕ್ಕೆೆ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಬಹುುದುು.
ಈಗ, ಚಿತ್ರರ 3.8 ರಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಗಳ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ 
ತಾಾಳವನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ.
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ಚಿತ್ರರ 3.8 Song-Editorನಲ್ಲಿಿ ತಾಾಳವು ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲ್ಪಪಟ್ಟಿಿರುುವುದುು

Timeline

ಹೆಚ್ಚಿನ ಕೋ�ೋಣೆಗಳಲ್ಲಿ ಕ್ಲಿಕ್ ಮಾಡಿ 
ಇದೇ ಬ್ಲೋಕ್ ಪುನರಾವರ್್ತನೆಯಾಗಿ 

ಲಭ್್ಯವಾಗುವಂತೆ ಮಾಡಲಾಗಿದೆ

ತಾಳ ಲಭ್್ಯವಾದ ಮೊದಲ ಬ್ಲೋಕ್

ತಾಾಳವನ್ನುು� ರಚಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. File → Save ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು 
ಇಲ್ಲಿಿಯವರೆಗೆ ಮಾಾಡಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
ರಾಾಗ ಸಂಂಯೋೋಜನೆ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
ಈಗ ಇದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ರಾಾಗವನ್ನುು� ಸಂಂಯೋೋಜಿಸೋ�ೋಣ. ಹಿನ್ನೆೆಲೆ 
ಸಂಂಗೀೀತಕ್ಕೆೆ ಬೇೇಕಾಾದ ತಾಾಳವು ತಯಾಾರಾಾಗಿದೆ. 
ಆನಿಮೇೇಷನ್ ವೀೀಡಿಯೋೋದ ಟ್ರಾಾನ್ಸಿಿಷನ್ ಮತ್ತುು� ಅದರ ಸಮಯಕ್ಕೆೆ 
ಅನುುಗುುಣವಾಾದ ರಾಾಗವನ್ನುು�  ಮುಂಂ�ಚಿತವಾಾಗಿ 
ತೀೀರ್ಮಾಾ�ನಿಸಿ ಇದನ್ನುು� ಸಂಂಯೋೋಜಿಸಬೇೇಕುು.
ರಾಾಗವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು, ಹಿನ್ನನಲೆಯಲ್ಲಿಿ ನುುಡಿಸುುವ 
ಸಂಂಗೀೀತೋ�ೋಪಕರಣಗಳನ್ನುು� ನಿರ್ಧಧರಿಸುುವುದುು 
ಮೊದಲ ಹಂಂತವಾಾಗಿದೆ.
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, My Samplesನಲ್ಲಿಿರುುವ 
miscನಿಂಂದ dong03 ಎಂಂಬ ಟೋ�ೋನನ್ನುು� 
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಗ್ ಮಾಾಡಿ Song-Editor 
ವಿಂಂಡೋ�ೋಗೆ (ಚಿತ್ರರ 3.9) ಸೇೇರಿಸಿರಿ.
ಈಗ ನಾಾವು ನಿರ್ಧಧರಿಸಿದ ರಾಾಗವನ್ನುು� ಇದಕ್ಕೆೆ 
ಸೇೇರಿಸಲುು, ಟೈೈಮ್ಲೈೈನ್ನಲ್ಲಿಿ , ಈ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ನ ಮೊದಲ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ನಲ್ಲಿಿ  ಡಬ್ ಲ್ 
ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ Piano-Roll ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� ತೆರೆಯಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 3.10).
ಮೌೌಸನ್ನುು�  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ, ಪಿಯಾಾನೋ�ೋದ ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ್ನುು� ಪ್ಲೇೇ� ಮಾಾಡುುವ 
ಮೂೂಲಕ ಅಥವಾಾ ಟೈೈಮ್ಲೈೈನ್ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಈ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ರಾಾಗವನ್ನುು� 
ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ 3.9 Song-Editorನಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ  ಟೋ�ೋನ್  ಅನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ

dong01 ಎಂಂಬ ಟೋ�ೋನ್
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ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್‌‌�ನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವುದಾಾದರೆ 
Piano-Roll ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ 
ಬಟನನ್ನುು� ಒತ್ತಿಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 3.10 Piano-Roll ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ರೆಕಾರ್ಡ್

ಇತರ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಕ್ಗಳನ್ನುು� ಕೇೇಳುತ್ತಾಾ� ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಲುು

ಚಿತ್ರರ 3.11 Piano-Roll ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ Record ಬಟನ್ ಗಳು

ಆನಿಮೇೇಟೆಡ್ ವೀೀಡಿಯೋೋವನ್ನುು� ಪ್ಲೇೇ� ಮಾಾಡುುತ್ತಾಾ� ರಾಾಗವನ್ನುು� ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ 
ಮಾಾಡಿ ಸರಿಪಡಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೆೇೇ�. ತಪ್ಪಾಾ�ದುುದನ್ನುು� ಅಳಿಸಲುು right click ನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
ಅನಿಮೇೇಟೆಡ್ ಚಲನಚಿತ್ರರಕ್ಕಾಾ �ಗಿ ಸ್ವಂಂ�ತವಾಾಗಿ ಒಂಂದುು ರಾಾಗವನ್ನುು�  ರಚಿಸಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ?
ಅಯೋೋನಾಾ ಎಂಂಬ ವಿದ್ಯಾಾ�ರ್ಥಿಿನಿಯುು ರಚಿಸಿದ ರಾಾಗವನ್ನುು� ಚಿತ್ರರ 3.12 ರಲ್ಲಿಿ 
ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿನ ಸೂ�ಚನೆಗಳಿಗೆ ಅನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಈ ರಾಾಗವನ್ನುು� 
Piano-Roll ನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

Song+Editor ನಿಂಂದ  
ಡಿಲೀೀಟ್ ಮಾಾಡಲುು

Right Click → Delete  
ನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
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ಚಿತ್ರರ 3.12 Piano-Rollನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿದ ರಾಾಗ ಮತ್ತುು� ಸೂ�ಚನೆಗಳು

Song-Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ , ನಿಮಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವಷ್ಟುು� ಸಮಯಕ್ಕೆೆ 
ಈ ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕೆಂ�ಬ ವಿಚಾರವನ್ನೂ�ೂ ನೀೀವು 
ನೆನಪಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ (ಚಿತ್ರರ 3.13).

ಚಿತ್ರರ 3.13 Song-Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದ ನಂಂತರ

ನೀೀವು ರಚಿಸಿದ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ಆಲಿಸಿದಿರಾಾ? ಹೆಚ್ಚಿಿನ 
ವಾಾದ್ಯೋ�ೋ�ಪಕರಣಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚುು� 
ಸುುಮಧುುರಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದುು.
ಎಲ್ಲಾಾ� ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಿದ ನಂಂತರ, File→Export ನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ಒಂಂದುು ಧ್ವವ ನಿ ಫೈೈಲ್ ಫೋೋರ್ಮ್ಯಾಾ��ಟ್ ಗೆ  
Export ಮಾಾಡುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ರಾಾಗಸಂಂಯೋೋಜನೆಯನ್ನುು�  
ನಾಾನುು ಜಿಕೊಂ�ಂಪ್ರಿಿಸ್ ನಲ್ಲಿಿ 

ಮಾಾಡಿದ್ದೇೇ�ನೆ.
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ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

 	LMMS ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿ Song-Editor ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ ತಯಾಾರಿಸಿದ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಗಳನ್ನುು� ಡಿಲೀೀಟ್  
ಮಾಾಡಲುು ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಸೌೌಲಭ್ಯಯವು ಯಾಾವುದುು?

		 	 a) Right Click			   b) Left Click
			  c) Scroll Wheel Click		  d) Double Click
2. LMMS ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿ Piano-Roll ವಿಂಂಡೋ�ೋದಿಂಂದ ರಚಿಸಲಾಾದ ಸಂಂಗೀೀತ ನೋ�ೋಟ್ ಗಳನ್ನುು� ಡಿಲೀೀಟ್ 

ಮಾಾಡುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?
		 	 a) Right Click			   b) Left Click
			  c) Scroll Wheel Click		  d) Double Click
3. LMMS ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನ ಒಂಂದುು ವೈೈಶಿಷ್ಟ್ಯಯ �ವೇೇನುು?
			  a) ಸ್ವವತಂಂತ್ರರವಾಾಗಿ ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು ಇದನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
			  b) ವೀೀಡಿಯೋೋಗೆ ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು ಇದನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
			  c) ಆನಿಮೇೇಷನ್ಗಳಿಗೆ ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಲುು ಇದನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
			  d) ಇದನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � . ಫೈೈಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಓದಬಹುುದುು
4.  LMMS ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿ ರಚಿಸಿದ ಸಂಂಗೀೀತ ನೋ�ೋಟ್ ಗಳ ವೇೇಗವನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚಿಿಸಲುು ಯಾಾವ ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 

ಮಾಾಡಬೇೇಕುು??
		 	 a) BPM ಹೆಚ್ಚಿಿಸಿರಿ		  b) BPM ಕಡಿಮೆ ಮಾಾಡಿರಿ
			  c) Time signature ನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚಿಿಸಿರಿ.	 d) Beat Editor ನಲ್ಲಿಿ ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ
5. 	LMMS ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ನಲ್ಲಿಿ Music Tone (ಸಂಂಗೀೀತ ಧ್ವವ ನಿಗಳನ್ನುು� ) ಆಯ್ಕೆೆ ಮಾಾಡಲುು ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡುುವ Tool  

ಯಾಾವುದುು?
			  a) My Samples			   b) My Projects
			  c) My home			   d) song editor

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 School_Resources ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ  Music1.mmpz ಎಂಂಬ ಫೈೈಲನ್ನುು�  LMMS ನಲ್ಲಿಿ ತೆರೆದಾಾಗ ಲಭಿಸುುವ 
ಸಂಂಗೀೀತಕ್ಕೆೆ ಒಂಂದುು ತಾಾಳವನ್ನುು� ರಚಿಸಿ Export  ಮಾಾಡಿರಿ.

2. 	ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್  ನಲ್ಲಿಿ , ಲಾಾಗಿನ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಸಂಂಗೀೀತವು ಕೇೇಳುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಒಂಂದುು ಲೋ�ೋಗಿನ್ 
ಸಂಂಗೀೀತವನ್ನುು� LMMS ನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸಿರಿ. 


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ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ಯಾಾರಿದ್ದಾಾ�ರೆ ಗೊ�ತ್ತಾಾ�?
ಇವರುು ಒಲಿಂಂಪಿಕ್ಸ್್ ನಲ್ಲಿಿ ವೈೈಯಕ್ತಿಿಕವಾಾಗಿ ಚಿನ್ನನದ ಪದಕವನ್ನುು� ಗೆದ್ದದ  
ಮೊತ್ತತಮೊದಲ ಭಾಾರತೀೀಯರಾಾಗಿರುುವರುು.
ಇವರುು 2008 ರ ಬೀೀಜಿಂಂಗ್ 
ಒಲಿಂಂಪಿಕ್ಸ್್ ನಲ್ಲಿಿ ಶೂ�ಟಿಂಂಗ್ ನಲ್ಲಿಿ ಈ 
ಸಾಾಧನೆಯನ್ನುು� ಮಾಾಡಿದರುು.
ಇದುು ನಮ್ಮಮ ದೇೇಶವು ಪದ್ಮಮಭೂೂಷಣ 
ಮತ್ತುು� ಅರ್ಜುುನ ಪ್ರರಶಸ್ತಿಿ ಮೊದಲಾಾದ 
ಪ್ರರಶಸ್ತಿಿಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಗೌೌರವಿಸಿದ  
ಅಭಿನವ್ ಬಿಂಂದ್ರಾಾ� ಅವರ 
ಚಿತ್ರರವಾಾಗಿದೆ.
ನೀೀವು ಶೂ�ಟಿಂಂಗ್ ಸ್ಪಪರ್ಧೆೆಗಳನ್ನುು� 
ನೋ�ೋಡಿದ್ದೀೀ�ರಾಾ?
ರೈೈಫಲ್, ಪಿಸ್ತೂ�ೂಲ್, ಶಾಾಟ್ ಗನ್ 
ಮುಂಂ�ತಾಾದ ವಿವಿಧ ರೀೀತಿಯ 
ಶೂ�ಟಿಂಂಗ್ ವಿಭಾಾಗಗಳಿವೆ.
ಶಾಾಟ್ ಗನ್ ವಿಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ Double trap ಸ್ಪಪರ್ಧೆೆಯೆಂಂದರೆ ವಾಾಯುುವಿನಲ್ಲಿಿ 
ಮೇೇಲಕ್ಕೇೇ�ರುುತ್ತಿಿರುುವ ಎರಡುು ಗುುರಿಗಳನ್ನುು�  (Target)  ಶೂ�ಟ್ ಮಾಾಡಿ ಗರಿಷ್ಠಠ 
ಸ್ಕೋ�ೋ�ರನ್ನುು� ಪಡೆಯುುವುದುು (ಚಿತ್ರರ 4.2).

ಚಿತ್ರರ 4.1 
ಓರ್ವವ ಭಾಾರತೀೀಯ ಕ್ರೀೀ�ಡಾಾಪಟುು

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ 4

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಗೇೇ ಮ್ ಗಳು 
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ಚಿತ್ರರ 4.2 ಡಬಲ್ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಪ್ ಶೂ�ಟಿಂಂಗ್

ಈ ಸ್ಪಪರ್ಧೆೆಯಲ್ಲೂೂ� ಒಲಿಂಂಪಿಕ್ಸ್್ ನಲ್ಲಿಿ ಭಾಾರತವು ಪದಕವನ್ನುು� ಗೆದ್ದಿಿದೆ. ಅದನ್ನುು� 
ಸಾಾಧಿಸಿದವರುು ಯಾಾರುು ಎಂಂದುು ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯಿರಿ. 
'ಡಬಲ್ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಪ್' ಶೂ�ಟಿಂಂಗ್ ಸ್ಪಪರ್ಧೆೆಯ ಡಿಜಿಟಲ್ ರೂ�ಪವು ನಿಮ್ಮಮ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಗೇೇಮ್ ಆಗಿ ಲಭ್ಯಯವಿದೆ.
ಹೋ�ೋಮ್ ನ School_Resources ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ double_trap.html  
ಎಂಂಬ ಫೈೈಲನ್ನುು� ತೆರೆದುು  Green ಫ್ಲ್ಯಾಾ �ಗ್ ನ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಗೇೇಮನ್ನುು� 
ಆಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 4.3)

ಚಿತ್ರರ 4.3 ಡಬಲ್ ಟ್ರ್ಯಾಾ �ಪ್ ಶೂ�ಟಿಂಂಗ್ ಗೇೇಮ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ
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ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ ಮತ್ತುು� ಸ್ಪ್ರೈ� � ೈಟ್
ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳೆಂಂದರೆ, ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�   �ಚ್ ನಲ್ಲಿಿ ಗೇೇಮ್ ಗಳು ಅಥವಾಾ 
ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸುುವಾಾಗ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರಗಳು 
ಅಥವಾಾ ವಸ್ತುು�ಗಳಾಾಗಿವೆ.  ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳ ಮೂೂಲಕ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳಿಗೆ 
ಚಲನೆ, ವೇೇಷಭೂೂಷಣ ಮತ್ತುು� ಧ್ವ ವನಿಯನ್ನುು� ನೀೀಡಿ ಅವುಗಳನ್ನುು� 
ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಬಹುುದುು.
ಗೇೇಮ್ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸಲುು ಇರುುವ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯುು ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ ಆಗಿದೆ. ಸ್ಟೇೇ�ಜ್  
ನಲ್ಲಿಿ ವಿವಿಧ backdrop ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸುುವ ಮೂೂಲಕ ಗೇೇಮ್ ನ 
ಲೇೇಔಟನ್ನುು� ಸುಂ�ಂದರಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದುು.

ಗೇೇಮ್ ಅಸೆಟ್ ಗಳು
ಚಿತ್ರರಗಳು, ಆನಿಮೇೇಷನ್ ಗಳು, ಧ್ವ ವನಿ 
ಇಫೆಕ್ಟ್್ಗಳು (Sound effects), 
ಸಂಂಗೀೀತ, ತ್ರಿಿಮಾಾನ ಆಯಾಾಮದ 
ಮಾಾದರಿಗಳು, ಸ್ಕ್ರಿಿ�ಪ್ಟ್್  ಗಳು 
ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನೊ�ೊಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುವ 
ಗೇೇಮ್ ನ ದೃೃಶ್ಯಯ , ಆಡಿಯೋೋ 
ಮತ್ತುು� ಕ್ರಿಿಯಾಾತ್ಮಮಕ ಅಂಂಶಗಳನ್ನುು� 
ರಚಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ಉತ್ತತಮಪಡಿಸಲುು 
ಬಳಸಲಾಾಗುುವ ಎಲ್ಲಾಾ� ಸಂಂಪನ್ಮೂ�ೂಲ 
ಗಳನ್ನುು� ಗೇೇಮ್ ಅಸೆಟ್ ಗಳೆಂಂದುು 
ಕರೆಯುುವರುು.

ಗೇೇಮ್ ಇಷ್ಟಟವಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ.
ನೀೀಡಿರುುವ 20 ಬುುಲೆಟ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಗುುರಿಯನ್ನುು� ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾದಷ್ಟುು� ಬಾಾರಿ 
ಹೊೊಡೆಯುುವುದುು ಇದರ ಲಕ್ಷ್ಯ ಯವಾಾಗಿದೆ.
ಗೇೇಮ್ ಹೇೇಗೆ ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ.

	� Green flag ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದ ನಂಂತರ ಮೌೌಸನ್ನುು� ಸರಿಸುುವಾಾಗ, ಮೌೌಸ್ 
ಪೋೋಯಿಂಂಟರ್ ನ ಕಡೆಗೆ ಗನ್ ತಿರುುಗುುವುದುು.

	� ಬಲೂೂನ್ ಗಳು (Target) ಕೆಳಗಿನಿಂಂದ ಮೇೇಲಕ್ಕೇೇ�ರುುತ್ತತವೆ. ಇವು ವಿವಿಧ 
ಕಡೆಗಳಿಂಂದ ವಿವಿಧ ಭಾಾಗಗಳಿಗೆ ಮೇೇಲೆದ್ದುು� ಬರುುತ್ತತವೆ.

	� ಆಟದ ಪ್ರಾಾ�ರಂಂಭದಲ್ಲಿಿ ಇಪ್ಪಪತ್ತುು� ಬುುಲೆಟ್ ಗಳು ಲಭ್ಯಯವಿರುುವುದುು. Score 
ಶೂ�ನ್ಯಯವಾಾಗಿರುುವುದುು.

	� ಗೇೇಮ್ ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನ್ ಗೆ (Stage) ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಬುುಲೆಟ್ ಗಳು ಮೌೌಸ್ 
ಪೋೋಯಿಂಂಟರ್ ನ ಕಡೆಗೆ ಚಲಿಸುುತ್ತತವೆ. ಇದರೊಂ�ಂದಿಗೆ, ನಮ್ಮಮ 
ಸಂಂಗ್ರರಹದಲ್ಲಿಿರುುವ ಬುುಲೆಟ್ ಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯೂೂ ಕಡಿಮೆಯಾಾಗುುವುದುು.

	� ಬುುಲೆಟ್ ಗಳು ಬಡಿದಾಾಗ ಬಲೂೂನ್ ಒಡೆಯುುವುದುು. ಸ್ಕೋ�ೋ�ರ್ 
ಹೆಚ್ಚಾಾಗುುವುದುು.

	� ಎಲ್ಲಾಾ� ಇಪ್ಪಪತ್ತುು� ಬುುಲೆಟ್ ಗಳು ಮುುಗಿಯುುವಾಾಗ ಗೇೇಮ್ ಕೊ�ನೆಗೊ�ಳ್ಳುುವುದುು.

ಗೇೇಮ್ ನ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಣೆಯುು ಅರ್ಥಥವಾಾಯಿತಲ್ಲಲವೇೇ. ನೀೀವು ಹಿಂಂದಿನ 
ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿಿ  ಕಲಿತ ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�   �ಚ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮಿಂಂಗ್ ಸೌೌಲಭ್ಯಯವನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ಈ ಗೇೇಮನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

ಸ್ಕ್ರಾ�ಾ�  ಚ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಈ ರೀೀತಿಯ ಗೇೇಮನ್ನುು�  ನಾಾವೂ ಮಾಾಡಿ 
ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣವೇೇ?

ಅದಕ್ಕೆೆ ಯಾಾವೆಲ್ಲಾಾ� ಗೇೇಮ್ ಅಸೆಟ್ ಗಳು ಬೇೇಕುು ಎಂಂದುು ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.

	� ಶೂ�ಟಿಂಂಗ್ ರೇಂ�ಂಜ್ ಗಿರುುವ ಹಿನ್ನೆೆಲೆ 

(Backdrop) ಚಿತ್ರರ .
	� ಗನ್, ಬಲೂೂನ್ ಮತ್ತುು� ಬುುಲೆಟ್ನಂಂತಹ 

ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳು (Sprites).

	� ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳು ಸರಿಯಾಾಗಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿ 
ಸಲುು ಬೇೇಕಾಾದ ಕೋ�ೋಡಿಂಂಗ್  ನಿರ್ದೇ�ೇಶ 
ಗಳು.

ಇನ್ನುು� ಆಟವನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಲುು 
ತೊ�ಡಗೋ�ೋಣ.
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ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಏನುು ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?

	� ಗೇೇಮ್ ನ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಬ್ಯಾಾ�ಕ್ಡ್ರೋ�ೋ�ಪ್ ಮತ್ತುು� ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳನ್ನುು� 
ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಬೇೇಕುು.

	� ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳಿಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ Costume ನ್ನುು� ಸಜ್ಜೀೀ�ಕರಿಸಬೇೇಕುು.
	� ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಕೂ�ಡಾಾ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸಲುು ಬೇೇಕಾಾದ ಕೋ�ೋಡ್ 

ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಬೇೇಕುು.

Scratch ಎಲ್ಲಲರಿಗೂ� ತಿಳಿದಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. (ಚಿತ್ರರ 4.4).

ಚಿತ್ರರ 4.4 ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�  �ಚ್ ನಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಇರುುವ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಆದ Dangoವನ್ನುು� ಚಿತ್ರರ 4.5 ರಲ್ಲಿಿ 
ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ನಮ್ಮಮ ಗೇೇಮ್ ನಲ್ಲಿಿ ಈ ಕಥಾಾಪಾಾತ್ರರವು ಅಗತ್ಯಯವಿಲ್ಲಲದ ಕಾಾರಣ, 
ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�   �ಚ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� ತೆರೆದುು ಇದನ್ನುು� ಡಿಲೀೀಟ್ ಮಾಾಡಿರಿ.
ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ
ಗೇೇಮ್ ಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು� (Backdrop) ರಚಿಸಲುು, Stage 
ನ Choose a Backdrop ಓಪ್ಷಷನನ್ನುು� (ಚಿತ್ರರ 4.6) ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�  �ಚ್ 
ಲೈೈಬ್ರರರಿಯಿಂಂದ Blue Sky ಎಂಂಬ  ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು� ಆರಿಸಿರಿ.
ಇಷ್ಟಟರಲ್ಲಿಿ ಶೂ�ಟಿಂಂಗ್ ರೇಂ�ಂಜ್ ಗಿರುುವ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯುು ತಯಾಾರಾಾಯಿತುು  
(ಚಿತ್ರರ 4.7).

ಚಿತ್್ರ 4.5 ಡಾಂಗೋ�ೋ ಸ್್ಪ ್ರ ರೈಟ್
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ಚಿತ್ರರ 4.6  
Backdropನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಚಿತ್ರರ 4.7 ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ಗೆ ಹೊೊಸ ಹಿನ್ನೆೆಲೆಯನ್ನುು� 
ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ

ಬಂಂದೂೂಕನ್ನುು� (Gun) ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ
ಇನ್ನುು� ಸ್ಪಪರ್ಧೆೆಗೆ ಬೇೇಕಾಾದ ಬಂಂದೂೂಕಿನ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� (Sprite) ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು. 
ನಾಾವು ಬಂಂದೂೂಕಿನ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣವೇೇ.    
Paint ಓಪ್ಷಷನ್(ಚಿತ್ರರ 4.8) ಅನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ತೆರೆಯುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಬಹುುದುು
ಪೈಂಂ�ಟ್ ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿರುುವ Rectangle ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ 
ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ಬಂಂದೂೂಕನ್ನುು� ರಚಿಸಿರಿ. ನಂಂತರ, ಈ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ಗೆ gun  
ಎಂಂದುು ಹೆಸರನ್ನುು� ನೀೀಡಿ  size 50  ಮಾಾಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 4.9)

ಚಿತ್ರರ 4.8  
ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ನ ಪೈಂಂ�ಟ್ ಸೌೌಲಭ್ಯಯ

ಚಿತ್ರರ 4.9 ವಿಂಂಡೋ�ೋದಲ್ಲಿಿ ಹೊೊಸ ಸ್ಪ್ರೈ��ೈಟ  ನ್ನುು� ಚಿತ್ರಿಿಸಿದಾಾಗ

ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಈಗ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್  ನ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ 
ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 4.10).

Color

Rectangle Tool
Name of Sprite

Size
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ಚಿತ್ರರ 4.10 ಗನ್ ಸ್ಪ್ರೈ��ೈ  ಟ್ನ ಸ್ಥಾಾ�ನ

Gun

ಬಂಂದೂೂಕಿಗೆ ಚಲನೆಯನ್ನುು� ನೀೀಡೋ�ೋಣ
ಗನ್ ಹೇೇಗೆ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸಬೇೇಕುು?

	� ಗ್ರೀೀ�ನ್ ಫ್ಲ್ಯಾಾ �ಗನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದ ನಂಂತರ ಮೌೌಸಿನ ಚಲನೆಗೆ 
ಅನುುಸಾಾರವಾಾಗಿ ಗನ್ ಮೌೌಸ್ ಪೋೋಯಿಂಂಟರ್ ನ ಕಡೆಗೆ ತಿರುುಗಬೇೇಕುು. 

ಮೌೌಸ್ ಪೋೋಯಿಂಂಟರ್ ನ ಕಡೆಗೆ ಗನ್ ತಿರುುಗುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು  Motion  
ವಿಭಾಾಗದಿಂಂದ  ಎಂಂಬ 

ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು.
ಈ ಚಟುುವಟಿಕೆ ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ನಡೆಯಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, forever ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು 
ಎಂಂದುು ನಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆ. ಆದ್ದದರಿಂಂದ ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ 
ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ಗನ್ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ಗೆ ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳನ್ನುು� 
ನೀೀಡೋ�ೋಣ (ಚಿತ್ರರ4.11).
ಇನ್ನುು� ಗ್ರೀೀ�ನ್ ಫ್ಲಾಾಗನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಮೌೌಸನ್ನುು� ಸರಿಸಿ 
ನೋ�ೋಡಿರಿ.
ಇನ್ನುು� ಬಲೂೂನ್, ಬುುಲೆಟ್ ಮೊದಲಾಾದ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳು 
ಬೇೇಕಾಾಗಿವೆ.

ಚಿತ್್ರ 4.11 ಗನ್ ಮೌಸ್ ಪೋಯಿಿಂಟರನ್್ನನು  
ಹಿಿಂಬಾಲಿಸಲಿರುವ ನಿರ್್ದದೇಶಗಳು

ಚಟುುವಟಿಕೆಯನ್ನುು� 
ಸೇೇವ್ 

ಮಾಾಡಿದ್ದೀೀ�ರಾಾ?
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ಬುುಲೆಟ್ಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಲಭ್ಯಯವಿಲ್ಲಲದ ಕಾಾರಣ, ನಾಾವು ಅದನ್ನೂ�ೂ  
ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ. ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, Rectangle tool, Reshape Tool 
ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಚಿತ್ರರ 4.12 ರಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ 
ಬುುಲೆಟನ್ನುು� ರಚಿಸಿ ಸೇೇರಿಸಿರಿ. 

ಚಿತ್ರರ 4.12 ಬುುಲೆಟನ್ನುು� ರಚಿಸಿ

ಬುುಲೆಟ್ ನ ಗಾಾತ್ರರವನ್ನುು� 10ಕ್ಕೆೆ  ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿದ ಬಳಿಕ ಅದನ್ನುು� ಗನ್ ಬ್ಯಾಾ�ರೆಲ್ ನ 
ಮಧ್ಯಯದಲ್ಲಿಿ ಇರಿಸಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 4.13)

ಚಿತ್ರರ 4.13 ಬುುಲೆಟ್ನ ಸ್ಥಾಾ�ನ

ನಾಾವು ರಚಿಸಿದ ಬುುಲೆಟ್ ಈಗ ಬಂಂದೂೂಕಿನ ಮೇೇಲಿರುುತ್ತತದೆ. ಗನ್ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ನ 
ಮೇೇಲೆ ಒಮ್ಮೆೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ ಬುುಲೆಟನ್ನುು� ಹಿಂಂದಕ್ಕೆೆ ಸರಿಸಬಹುುದುು.
ಇದರ ಬದಲಾಾಗಿ, ಕೋ�ೋಡ್ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಬುುಲೆಟನ್ನುು� 
ಹಿಂಂದಕ್ಕೆೆ ಸರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವೇೇ? ಒಮ್ಮೆೆ ಪ್ರರಯತ್ನಿಿಸಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಪುನರಾಾವರ್ತಿಿಸಿ ಕಾಾರ್ಯಯವೆಸಗಲಿರುುವ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು 

ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�   �ಚ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಗಳು 
ಯಾಾವುವು?

Reshape Tool
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ಬಲೂೂನ್ ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸೋ�ೋಣ
Balloon1  ಎಂಂಬ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್, ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�   �ಚ್ ಲೈೈಬ್ರರರಿಯಲ್ಲಿಿಯೇೇ ಲಭ್ಯಯವಿದೆ. Choose 
a Sprite  ಸೌೌಲಭ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ(ಚಿತ್ರರ 4.14) ವಿಂಂಡೋ�ೋಗೆ ಎರಡುು 
ಬಲೂೂನ್ ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 4.15 ಮತ್ತುು� 4.16).

ಚಿತ್ರರ 4.14  
Choose a Sprite ಸೌೌಲಭ್ಯಯ

ಚಿತ್ರರ 4.15 ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ ಲೈೈಬ್ರ ರರಿಯಲ್ಲಿಿರುುವ Balloon1 ಸ್ಪ್ರೈ��ೈ  ಟ್

ಚಿತ್ರರ 4.16 ಎರಡುು ಬಲೂೂನುುಗಳನ್ನುು� ವಿಂಂಡೋ�ೋಗೆ ಸೇೇರಿಸಿದಾಾಗ

ಬಲೂೂನ್ ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ.
ನಮಗೆ ಯಾಾವೆಲ್ಲಾಾ� ಬಣ್ಣಣದ ಬಲೂೂನ್ ಗಳು ಬೇೇಕುು?

	� ನೀೀಲಿ ಮತ್ತುು� ಹಳದಿ.

ನಿಮಗೆ ಈಗ ಎರಡುು ನೀೀಲಿ ಬಲೂೂನ್ ಗಳು ಲಭಿಸಿರಬಹುುದುು. ಎರಡನೇೇ 
ಬಲೂೂನನ್ನುು� (Balloon-2)ನ್ನುು� ಹಳದಿ ಮಾಾಡಲುು, Costume  ವಿಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ 
ಹಳದಿ ಬಲೂೂನನ್ನುು� ಬಿಟ್ಟುು� ಉಳಿದವುಗಳನ್ನುು� delete ಮಾಾಡಿರಿ. ನಂಂತರ 
ಎರಡೂೂ ಬಲೂೂನ್ ಗಳ Size 50 ಆಗಿ ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಿರಿ.
ಬುುಲೆಟ್ ಬಲೂೂನ್ಗೆ ತಾಾಗಿ ಒಡೆದಾಾಗ ಅದರ ಆಕಾಾರ ಬದಲಾಾಗಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ.
ಅದನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ ಮಾಾಡಬಹುುದೆಂಂದುು ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ.
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ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳ ರೂ�ಪವನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸುುವ ಸಲುುವಾಾಗಿ, ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ 
Costume ನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.
ಇಲಿ್ಲಿ , ನಮ್ಮಮಲ್ಲಿಿ ಅಥವಾಾ ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�   �ಚ್ ಲೈೈಬ್ರರರಿಯಲ್ಲಿಿ  ಒಡೆಯುುವ ಬಲೂೂನ್ಗೆ 
ಸೂ�ಕ್ತತವಾಾದ ಕೋ�ೋಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ �ಮ್ ಇಲ್ಲಲದ ಕಾಾರಣ, ನಾಾವು ಅದನ್ನುು� ಸಹ ರಚಿಸಿ 
ತಯಾಾರಿಸಬಹುುದುು.
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ, Costumes ವಿಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಇರುುವ ಬಲೂೂನ್ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಚಿತ್ರರದ 
ಮೇೇಲೆ ರೈೈಟ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿ  ಡ್ಯುು�ಪ್ಲಿಿಕೇೇಟ್ ತೆಗೆಯಿರಿ(ಚಿತ್ರರ 4.17).

ನಂಂತರ, ಅದನ್ನುು� Reshape(A) ಟೂೂಲನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಡೆದ ಬಲೂೂನ್  
ಆಗಿ ರೂ�ಪ ಬದಲಾಾವಣೆ ಮಾಾಡಿರಿ(ಚಿತ್ರರ 4.18).

ಚಿತ್ರರ  4.17 Duplicate Costume

ಚಿತ್ರರ 4.18 ಸ್ಪ್ರೈ��ೈ  ಟ್ನಲ್ಲಿಿ ರೂ�ಪ ಬದಲಾಾವಣೆಗೊಂ�ಂಡಾಾಗ

ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳಿಗೆ ಆನಿಮೇೇಷನ್ 
ಇಫೆಕ್ಟ್್ಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು ಅವುಗಳ 

ಕೋ�ೋಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ �ಮನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿದರೆ 
ಸಾಾಕುು.
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ಅದೇೇ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಹಳದಿ ಬಲೂೂನ್ಗೂ� Costume ನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.
ಈಗ, ನಮ್ಮಮ ಗೇೇಮ್ಗೆ ಬೇೇಕಾಾದ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳು ತಯಾಾರಾಾದುುವು.
ಇನ್ನುು� ಇವುಗಳನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು ಅಗತ್ಯಯವಾಾದ 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ.

ನೀೀವು School_Resources ಫೋೋಲ್ಡಡರ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ (double_trap.html)   
ಗೇೇಮನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರುುವಿರಲ್ಲಲವೆೇೇ�. ಈ ಗೇೇಮ್ ನಲ್ಲಿಿ ,

	� ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ ನಲ್ಲಿಿ ಮೌೌಸ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಬುುಲೆಟ್ ಹಾಾರುುವುದುು.

	� ಆರಂಂಭದಲ್ಲಿಿ 20 ಬುುಲೆಟ್ ಗಳು ಲಭ್ಯಯವಿರುುವುದುು.

	� ಮೌೌಸನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದ ದಿಕ್ಕಿಿನತ್ತತ ಬುುಲೆಟ್ ಚಲಿಸುುವುದುು.

	� ಪ್ರರತಿ ಬಾಾರಿ ಬುುಲೆಟನ್ನುು� ಹಾಾರಿಸಿದಾಾಗ, ಒಂಂದೊಂ�ಂದುು ಬುುಲೆಟ್ 
ಕಡಿಮೆಯಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

	� ಬುುಲೆಟ್ ಬಲೂೂನ್ಗೆ ಹೊೊಡೆದಾಾಗ ಸ್ಕೋ�ೋ�ರ್ ಹೆಚ್ಚಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

ಇವುಗಳನ್ನುು� ಕಾಾರ್ಯಯಗತಗೊ�ಳಿಸಲುು,

	� bullets, score ಎಂಂಬೀೀ ವೇೇರಿಯೆಬಲ್ ಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ.
Variables ವಿಭಾಾಗದಲ್ಲಿಿರುುವ  Make a Variable ಓಪ್ಷಷನನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ನಿಮ್ಮಮ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ನಲ್ಲಿಿ ಈ ವೇೇರಿಯೆಬಲ್ ಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿರಿ(ಚಿತ್ರರ 4.19).

ಚಿತ್ರರ 4.19 ವೇೇರಿಯೆಬಲ್ ಗಳನ್ನುು� ನಿರ್ಮಿಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ವೇೇರಿಯೆಬಲ್ ಗಳು
ಒಂಂದುು ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮ್ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿ 
ಸಲುು ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಮತ್ತುು� 
ಬೆಲೆಯನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯ 
ವಿರುುವ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳು, ಟೆಕ್ಸ್ಟ್್ � .ಗಳು 
ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳನ್ನುು� ತಾಾತ್ಕಾಾ �ಲಿಕವಾಾಗಿ 
ಸೇೇವ್ ಮಾಾಡಲುು ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ 
ಸೌೌಕರ್ಯಯವು ವೇೇರಿಯೆಬಲ್ ಗಳಾಾಗಿವೆ.
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bullets, score ಎಂಂಬೀೀ ವೇೇರಿಯೆಬಲ್ ಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ.
ಗೇೇಮ್ ಪ್ರಾಾ�ರಂಂಭವಾಾದಾಾಗ ಬುುಲೆಟ್ ಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� 20 ಮತ್ತುು� ಹಿಟ್ ಗಳ 
(ಸ್ಕೋ�ೋ�ರ್) ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯನ್ನುು� ಶೂ�ನ್ಯಯಕ್ಕೆೆ  ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು ಗನ್ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ನ ಕೋ�ೋಡ್ 
ಅನ್ನುು� ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ತಯಾಾರಿಸೋ�ೋಣ. (ಚಿತ್ರರ 4.20)
ಫೈೈರ್ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ
ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ ನ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗಲ್ಲಲವೇೇ ಫೈೈರ್ ಆಗಬೇೇಕಾಾದುುದುು.
ಅಂಂದರೆ, ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಲಾಾಗಿದೆ ಎಂಂಬ ಸಂಂದೇೇಶವು ಬುುಲೆಟ್ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ಗೆ 
ಲಭಿಸಿದಾಾಗ ಅದುು ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದ ಸ್ಥಥಳಕ್ಕೆೆ  ವೇೇಗವಾಾಗಿ Move ಆಗಬೇೇಕುು.
ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�   �ಚ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಮತ್ತೊಂ�ಂ�ದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ನೊಂ�ಂದಿಗೆ 
ಮಾಾಹಿತಿಯನ್ನುು� ವಿನಿಮಯ ಮಾಾಡಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು broadcast message ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
Clicked ಎಂಂಬ ಹೆಸರಿನ ಮೆಸೇೇಜನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿ ಬ್ರೋ�ೋ�ಡ್ ಕಾಾಸ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು.
broadcast ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ New message ನ್ನುು� ಆರಿಸಿ ಒಂಂದುು 
ಬ್ರೋ�ೋ�ಡ್ ಕಾಾಸ್ಟ್್ ಸಂಂದೇೇಶವನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 4.21)

ಚಿತ್ರರ 4.20 ಗೇೇಮ್ನ ಆರಂಂಭದಲ್ಲಿಿ ಬುುಲೆಟ್ 
ಮತ್ತುು� ಸ್ಕೋ� ೋ�ರನ್ನುು� ಕ್ರರಮೀೀಕರಿಸಲುು ಇರುುವ 

ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳು

ಚಿತ್ರರ 4.21 ಬ್ರೋ�ೋ�ಡ್ ಕಾಾಸ್ಟ್್ ಮೆಸೇೇಜ್  ತಯಾಾರಿಸುುವ ರೀೀತಿ

ಬಂಂದೂೂಕಿನಲ್ಲಿಿ ಬುುಲೆಟ್ ಇದ್ದದರೆ ಮಾಾತ್ರರ ಇದುು ಸಂಂಭವಿಸಬೇೇಕುು ಎಂಂದುು 
ನಿಮಗೆ ತಿಳಿದಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. 
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ಗೆ,  ಕೆಳಗೆ ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತೆ ಕೋ�ೋಡ್  ಅನ್ನುು� ನೀೀಡಬಹುುದುು. 
(ಚಿತ್ರರ 4.22)

ಚಿತ್ರರ 4.22 ಮೆಸೇೇಜ್ ಬ್ರೋ�ೋ�ಡ್ ಕಾಾಸ್ಟ್್ ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮ್ ನಿರ್ದೇ�ೇಶಗಳು.

ವಿಸಿಲ್ ಮೊಳಗಿತುು.  
ಸ್ಪಪರ್ಧೆೆ ಆರಂಂಭವಾಾಗಲಿ.

ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಬ್ರೋ�ೋ�ಡ್ ಕಾಾಸ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿದ 
ಮೆಸೇೇಜನ್ನುು� ಏಕಕಾಾಲದಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದಕ್ಕಿಂಂ�ತ 

ಹೆಚ್ಚುು� ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳಿಗೆ ಅದನ್ನುು� ಸ್ವೀೀ� ಕರಿಸಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಿದೆ.
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ಕ್ಲೋ�ೋ�ನ್ ಗಳು
make a clone ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಒಂಂದೇೇ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ನ 
ಕ್ಲೋ�ೋ�ನ್ ಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಬಹುುದುು. 
ತಯಾಾರಿಸಲ್ಪಪಟ್ಟಟ ಕ್ಲೋ�ೋ�ನ್ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ನ 
ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಣೆಯ ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳನ್ನುು� 
when i start as clone  ಎಂಂಬ 
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ನಲ್ಲಿಿ ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕುು. ಸಮಾಾನ 
ಗುುಣಲಕ್ಷಣಗಳಿರುುವ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳನ್ನುು� 
ತಯಾಾರಿಸಲುು ಇದುು ತುಂ�ಂಬಾಾ 
ಉಪಯುುಕ್ತತವಾಾಗಿದೆ.

ಬ್ರೋ�ೋ�ಡ್ ಕಾಾಸ್ಟ್್ ಆದ ಮೆಸೇೇಜ್ (ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಲಾಾಗಿದೆ ಎಂಂಬ 
ಸಂಂದೇೇಶ) Bullet ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ಗೆ ಲಭಿಸುುವಾಾಗ ಏನಾಾಗಬೇೇಕುು?

	� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದ ಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ Bullet  ಚಲಿಸಬೇೇಕುು.

ಅಲ್ಲಲದೆ, ಪ್ರರತಿ ಬಾಾರಿ ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ ನ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗಲೂೂ ಹೊೊಸ 
ಬುುಲೆಟ್ ಗಳು ಬರುುತ್ತತಲೇೇ ಇರಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ.
ಆದರೆ ಇಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಬುುಲೆಟನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರ ಸೇೇರಿಸಲಾಾಗಿದೆಯಲ್ಲಲ . ಹಾಾಗಾಾದರೆ 
ಹಲವು ಬುುಲೆಟ್ ಗಳನ್ನುು� ಹಾಾರಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?
ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಕ್ಲೋ�ೋ�ನ್ ಎಂಂಬ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಯನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. Clone 
ಎಂಂದರೆ, ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ನ ವೈೈಶಿಷ್ಟ್ಯಯ �ಗಳು ಮತ್ತುು� ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಣಾ 
ರೀೀತಿಯನ್ನೊ�ೊಳಗೊಂ�ಂಡ ಒಂಂದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಹೆಚ್ಚುು� ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಲುು  
ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�   �ಚ್ ನಲ್ಲಿಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಒಂಂದುು ಸೌೌಲಭ್ಯಯವಾಾಗಿದೆ .
ಅಂಂದರೆ, ಇಲಿ್ಲಿ ,

	� ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ಗೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಲಾಾಗಿದೆ ಎಂಂಬ ಸಂಂದೇೇಶವು ಲಭಿಸಿದ ಕೂ�ಡಲೇೇ 
ಬುುಲೆಟ್ ಬಂಂದೂೂಕಿನ ಬ್ಯಾಾ�ರೆಲನ್ನುು� ತಲುುಪಬೇೇಕುು ಮತ್ತುು� ಅದರ ಒಂಂದುು 
ಕ್ಲೋ�ೋ�ನ್ ತಯಾಾರಾಾಗಿಯೂೂ ಇರಬೇೇಕುು.

	� ಕ್ಲೋ�ೋ�ನ್ ಮಾಾಡಲ್ಪಪಟ್ಟಟ ಬುುಲೆಟ್ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದ ಪ್ರರದೇೇಶಕ್ಕೆೆ ಚಲಿಸಬೇೇಕುು.
	� ಬುುಲೆಟ್ ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ ನ ಅಂಂಚಿಗೆ (Edge) ತಾಾಗುುವವರೆಗೆ ಚಲಿಸಬೇೇಕುು.
	� ಬುುಲೆಟ್ ಹಾಾರಿಸಿದ ತಕ್ಷಣ, ಬುುಲೆಟ್ ಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಯುು ಒಂಂದರಂಂತೆ 

ಕಡಿಮೆಯಾಾಗಬೇೇಕುು.
	� ಇದರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಬುುಲೆಟ್ ಹಾಾರಿಸುುವಾಾಗ ಶಬ್ದದ ಬರಬೇೇಕುು.

ಬುುಲೆಟ್ಗೆ ಶಬ್ದದವನ್ನುು� ನೀೀಡಲುು,

	� ಬುುಲೆಟ್ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ ಮಾಾಡಿ,  Sound ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� ತೆರೆದುು, ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�   �ಚ್ 
ಆಡಿಯೋೋ ಲೈೈಬ್ರರರಿಯಿಂಂದ Choose a Sound (ಚಿತ್ರರ 4.23) ಓಪ್ಷಷನ್ ಮೂೂಲಕ 
Rip ಎಂಂಬ ಶಬ್ದದವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿರಿ (ಚಿತ್ರರ 4.24).

ಚಿತ್ರರ 4.24 ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ� ಾ � �ಚ್ ಆಡಿಯೋೋ ಲೈೈಬ್ರ ರರಿ ವಿಂಂಡೋ�ೋ

ಚಿತ್ರರ 4.23 Choose a Sound ವಿಂಂಡೋ�ೋ
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ಬುುಲೆಟ್  ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ಗೆ ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವಂಂತೆ ಕೋ�ೋಡ್  ನೀೀಡಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುು 
ವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರಿ. (ಚಿತ್ರರ 4.25)

ಚಿತ್ರರ 4.25 ಬುುಲೆಟ್  ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಕೋ�ೋಡ್

ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದ ಕೂ�ಡಲೇೇ, ಬುುಲೆಟ್ ಶಬ್ದದದೊಂ�ಂದಿಗೆ ಸ್ಟೇೇ�ಜ್ ನ ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದ 
ಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ಬರುುವುದಿಲ್ಲಲವೆ.
ಇನ್ನುು� ಪಟ್ಟಿಿ 5.1 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಪ್ರರತಿ 
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ಗಳೂ ಯಾಾವುದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿ 
ಸೇೇರಿಸಿರಿ.

Bullets ವೇೇರಿಯಬಲ್ ನ ಮೌೌಲ್ಯಯ 
ವನ್ನುು� ಒಂಂದರಂಂತೆ ಕಡಿಮೆ 
ಮಾಾಡಲುು.

ಪಟ್ಟಿಿ 4.1 ಪ್ರೋೋ�ಗ್ರಾಾ�ಮ್ನಲ್ಲಿಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾದ ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳ ಕಾಾರ್ಯಯ

ಗೇೇಮನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಲುು ಇನ್ನುು� ಏನೆಲ್ಲಾಾ� ಬೇೇಕುು?

	� ಗ್ರೀೀ�ನ್ ಫ್ಲ್ಯಾಾ �ಗ್ ನ್ನುು� ಕ್ಲಿಿಕ್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಬಲೂೂನ್ ಗಳು ಕೆಳಗಿನಿಂಂದ 
ಮೇೇಲಕ್ಕೇೇ�ರಬೇೇಕುು.

	� ಇದುು ವಿವಿಧ ಸ್ಥಥಳಗಳಿಂಂದ ಮೇೇಲೇೇರಬೇೇಕುು.

ಕ್ಲೋ�ೋ�ನ್ ಗಳ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು 
ಕೊ�ನೆಗೊಂ�ಂಡಾಾಗ ಅವುಗಳನ್ನುು� 

ಡಿಲೀೀಟ್ ಮಾಾಡಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.
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	� ಬಲೂೂನಿಗೆ  ಬುುಲೆಟ್ ಬಡಿಯುುತ್ತಿಿದ್ದಂಂ�ತೆ,
	� ಬಲೂೂನ್ ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಶ್ ಆಗಬೇೇಕುು
	� ಶಬ್ದದ ಕೇೇಳಬೇೇಕುು
	� ಬುುಲೆಟ್ ಕಣ್ಮಮರೆಯಾಾಗಬೇೇಕುು
	� Score ಒಂಂದರಂಂತೆ ಹೆಚ್ಚಾಾಗಬೇೇಕುು.

ಬಲೂೂನ್ ಮೇೇಲಕ್ಕೆೆ ಹಾಾರಿಸೋ�ೋಣ
ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ನ ಸ್ಥಾಾ�ನವನ್ನುು� ಅದರ x ಮತ್ತುು� y ಮೌೌಲ್ಯಯಗಳಿಂಂದ 
ನಿರ್ಧಧರಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.
ಅಂಂದರೆ,  x ನ ಮೌೌಲ್ಯಯವನ್ನುು� ಕ್ರರಮೇೇಣ ಹೆಚ್ಚಿಿಸಿದರೆ, ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್  ಎಡದಿಂಂದ ಬಲಕ್ಕೆೆ 
ಚಲಿಸುುತ್ತತದೆ. y  ಬೆಲೆ ಹೆಚ್ಚಾಾದಂಂತೆ, ಅದುು ಕೆಳಗಿನಿಂಂದ ಮೇೇಲಕ್ಕೆೆ ಚಲಿಸುುತ್ತತದೆ.

ವಿವಿಧ ಸ್ಥಥಳಗಳಿಂಂದ ಬಲೂೂನನ್ನುು� ಮೇೇಲಕ್ಕೇೇ�ರುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು, ಅದರ 
x ಮೌೌಲ್ಯಯವನ್ನುು� -230 ಮತ್ತುು� 230 ರ ನಡುುವಿನ random ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗೆ 
ಬದಲಾಾಯಿಸಿದರೆ ಸಾಾಕುು. ಅದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ,   ಎಂಂಬ

ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
ಕೆಳಗಿನಿಂಂದ ಮೇೇಲಕ್ಕೆೆ ಏರಬೇೇಕಾಾಗಿರುುವುದರಿಂಂದ, y ಮೌೌಲ್ಯಯವನ್ನುು� -107 
ಎಂಂದುು ನೀೀಡಬಹುುದುು.
ಬಲೂೂನ್ ಮೇೇಲಕ್ಕೇೇ�ರುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಲುು glide ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕನ್ನುು� ಕೂ�ಡ 
ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು. (ಚಿತ್ರರ 4.26)

ರಾಂ�ಂಡಮ್ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳು
ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�  �ಚ್ ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಎರಡುು ಬೆಲೆಗಳ 
ಮಧ್ಯೆೆ ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ಒಂಂದುು 
ಬೆಲೆಯನ್ನುು� ಕ್ರರಮರಹಿತವಾಾಗಿ 
ಒದಗಿಸಲುು pick random ಎಂಂಬ 
ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. 
ಪ್ರರತಿ ಬಾಾರಿ pick random 
ಕಾಾರ್ಯಯಚರಿಸುುವಾಾಗ, ನೀೀಡಿರುುವ 
ಮಿತಿಗಳ ನಡುುವಿನ ವಿಭಿನ್ನನ ಬೆಲೆಗಳು 
ಲಭಿಸುುತ್ತತದೆ. 

ಚಿತ್ರರ 4.26 ಬಲೂೂನ್ ರಾಂ�ಂಡಮ್ ಆಗಿ ವಿವಿಧ ಸ್ಥಥಳಗಳಿಂಂದ ಮೇೇಲಕ್ಕೇೇ�ರುುವಂಂತೆ  
ಮಾಾಡುುವ ಕೋ�ೋಡ್
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ಚಿತ್ರರ 4.27 ಬುುಲೆಟ್  ತಾಾಗಿದಾಾಗ ಬಲೂೂನ್ ಒಡೆದುು ಹೊೊಸ ಬಲೂೂನ್  
ಪ್ರರತ್ಯಯಕ್ಷವಾಾಗಲುು

ಬಲೂೂನ್ ಒಡೆದರೆ 
ಒಂಂದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಹೆಚ್ಚುು� 

ಅಂಂಕಗಳನ್ನುು� 
ಪಡೆಯಬೇೇಕಿದ್ದದರೆ ಏನುು 

ಮಾಾಡಬೇೇಕುು?

glide ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕ್ನಲ್ಲಿಿ y ಮೌೌಲ್ಯಯವನ್ನುು� 165 ಎಂಂದುು ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. 
ಯಾಾಕಾಾಗಿರಬಹುುದೆಂಂದುು ನೀೀವು ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೆೇೇ�.
ಕೋ�ೋಡಿಂಂಗ್ ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸೋ�ೋಣ
ಬುುಲೆಟ್  ತಾಾಗಿದಾಾಗ ಬಲೂೂನ್ ನ costume ಬದಲಾಾಗಿ ಅದುು ಕಣ್ಮಮರೆಯಾಾಗಲುು 
ಮತ್ತುು� ಒಡೆಯುುವ ಶಬ್ದದವನ್ನುು� ಉಂಂಟುು ಮಾಾಡುುವ ಕೋ�ೋಡ್  ಸಹ 
ಸೇೇರಿಸಬಹುುದುು.
	� ಸಿಡಿದ ಬಲೂೂನ್ ನ ಕೋ�ೋಸ್ಟ್ಯೂ�ೂ �ಮ್ ಸ್ವವಲ್ಪಪ ಹೊೊತ್ತುು� wait ಮಾಾಡಿದರೆ ಮಾಾತ್ರರ 

ಅದನ್ನುು� ನಮಗೆ ಕಾಾಣಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯ . 
	� wait ನ ನಂಂತರ ಒಡೆಯದ ಬಲೂೂನ್ ಗಳು ಕಾಾಣಿಸಬೇೇಕುು.

	� ಬಲೂೂನಿಗೆ ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕ ಶಬ್ದದವನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸುುವ ಅಗತ್ಯಯವಿಲ್ಲಲ . Pop ಎಂಂಬ 
ಶಬ್ದದವು ಬಲೂೂನ್ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ಗೆ ಡಿಫಾಲ್ಟ್್ ಆಗಿ ಬಂಂದುು ಸೇೇರಿರುುತ್ತತದೆ.

ಇದಕ್ಕೆೆ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ (ಚಿತ್ರರ 4.27).
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ಈ ಕೋ�ೋಡ್ ಗಳನ್ನುು� ಸೇೇರಿಸಿ ಆಟವನ್ನುು� ರನ್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡುುವಿರಲ್ಲಲವೆ.
ಈಗ ಒಂಂದುು ಬಲೂೂನ್ ಮಾಾತ್ರರ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುತ್ತಿಿದೆ. ಎರಡನೇೇ ಬಲೂೂನ್ಗೂ� 
ಇದೇೇ ಕೋ�ೋಡ್  ನೀೀಡಿ ಗೇೇಮನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದುು.
ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ಗೆ ನೀೀಡಿದ ಕೋ�ೋಡ್ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕನ್ನುು� ಮತ್ತೊಂ�ಂ�ದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ಗೆ 
ನೀೀಡಲುು, ಆ ಕೋ�ೋಡ್ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕನ್ನುು� ಎರಡನೇೇ ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ಗೆ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಗ್ ಮಾಾಡಿಟ್ಟಟರೆ 
ಸಾಾಕುು.
ಈ ರೀೀತಿ ಡ್ರ್ಯಾ�ಾ �ಗ್ ಮಾಾಡಿದ ಕೋ�ೋಡ್ ನಲಿ್ಲಿ , ಎರಡನೇೇ ಬಲೂೂನ್ ನ Costume 
ಹೆಸರುುಗಳನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಲುು ಮರೆಯದಿರಿ.

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

 	ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�  �ಚ್ ನಲ್ಲಿಿ ಎರಡುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳ ನಡುುವೆ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ವಿನಿಮಯ ಮಾಾಡಲುು ಯಾಾವ ಬ್ಲೋ�ೋ�ಕನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ?

		 	 a) Broadcast Message		  b) Create clone
			  c) Repeat until			   d) Forever
2. 	ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ�ಾ�  �ಚ್ ನಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ನ ಗುುಣಲಕ್ಷಣಗಳಿರುುವ ಒಂಂದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಹೆಚ್ಚುು� ಸ್ಪ್ರೈೈ��  ಟ್ ಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸಲುು ಯಾಾವ 

ಸೌೌಲಭ್ಯಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು?
		 	 a) broadcast			   b) clone
			  c) repeat unitl			   d) point towards

ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 ತಯಾಾರಿಸಿದ ಗೇೇಮ್ ನಲ್ಲಿಿ ಬುುಲೆಟ್ ಗಳ ಸಂಂಖ್ಯೆೆ ಶೂ�ನ್ಯಯವನ್ನುು� ತಲುುಪಿದಾಾಗ ಗೇೇಮ್ ಕೊ�ನೆಗೊಂ�ಂಡಿತುು ಎಂಂಬುುದಾಾಗಿ 
ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸುುವ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಗೇೇಮನ್ನುು� ಬದಲಾಾಯಿಸಿರಿ.


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ನೀೀವು ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಕ್ಯಾಾ�ಟ್ ಕಥೆಯನ್ನುು� ಕೇೇಳಿದ್ದೀೀ�ರಾಾ?
ಫ್ಯಾಾಟ್ಸೊೊ� ಒಂಂದುು ಕಿತ್ತತಳೆ ಬಣ್ಣಣದ ಬೆಕ್ಕುು �. ಈ ಬೆಕ್ಕುು � ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ನುುಡಿಸುುವ ವೀೀಡಿಯೋೋವನ್ನುು� 1984 ರಲ್ಲಿಿ ಅದರ 
ಮಾಾಲೀೀಕ ಚಾರ್ಲಿಿ ಸ್ಮಿಿತ್ (Charlie Schmidt) ಸೆರೆಹಿಡಿದರುು. ಮುಂಂ�ದೆ 20 ವರ್ಷಷಗಳ ನಂಂತರ, ಯೂೂಟ್ಯೂೂ�ಬ್ 
ಜನಪ್ರಿಿಯವಾಾದಾಾಗ, ಅದನ್ನುು� ಚಾರ್ಲಿಿ ಸ್ಮಿಿತ್ ಅವರುು keyboard cat ಎಂಂಬ ಹೆಸರಿನಲ್ಲಿಿ ಅಪ್ ಲೋ�ೋಡ್ ಮಾಾಡಿದರುು. 
ವೀೀಡಿಯೊ ವೈೈರಲ್ ಆಯಿತುು, ಮೀೀಮ್ ಆಯಿತುು ಮತ್ತುು� ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಸೆನ್ಸೇೇ�ಷನ್ ಆಯಿತುು.
ಆದರೆ ಇದಾಾವುದನ್ನೂ�ೂ ತಿಳಿದುುಕೊ�ಳ್ಳುುವ ಅದೃೃಷ್ಟಟ ಫ್ಯಾಾಟ್ಸೊೊ�ಗೆ ಇರಲಿಲ್ಲಲ!
ಯಾಾಕೆಂ�ದರೆ, ವೀೀಡಿಯೊ ರೆಕಾಾರ್ಡ್್ ಮಾಾಡಿದ ಮೂೂರುು ವರ್ಷಷಗಳ ನಂಂತರ ಅದುು ಸತ್ತುು� ಹೋ�ೋಯಿತುು.

ವೈೈರಲ್ ಆಗುುವ ಒಂಂದುು 
ಆಶಯವೋೋ ಚಿತ್ರರವೋೋ 

ನಾಾನಾಾಗಿರುುವೆನುು.

ಸೈೈಬರ್ ಜಗತ್ತಿಿನಲ್ಲಿಿ ಅತಿ  
ವೇೇಗವಾಾಗಿ ಪ್ರರಚಾರವಾಾಗುುವ 

ಯಾಾವುದೇೇ ವಿಚಾರವನ್ನುು� ನನ್ನನ 
ಹೆಸರಿನಿಂಂದ ಕರೆಯಬಹುುದುು

ಅಧ್ಯಾಾ�ಯ 5
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್; ಸೀೀಮೆಗಳಿಲ್ಲಲದ ಅರಿವಿನ ಮೂೂಲ
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ಕೀೀಬೋ�ೋರ್ಡ್್ ಕ್ಯಾಾ�ಟ್ನ ವೈೈರಲ್ ಯಶಸ್ಸುು� ನಂಂತರ ಸೃೃಜನಾಾತ್ಮಮಕ ಮತ್ತುು� 
ಮನರಂಂಜನೆಯ ವೀೀಡಿಯೋೋಗಳನ್ನುು� ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು ಒಂಂದುು ವೇೇದಿಕೆಯಾಾಗಿ 
ಯೂೂಟ್ಯೂೂ�ಬನ್ನುು� ರೂ�ಪಿಸಲುು ಸಹಾಾಯ ಮಾಾಡಿತುು.
ಇದೇೇ ರೀೀತಿ ಮೂೂ ಡೆಂಂಗ್ (Moo Deng) ಎಂಂಬ ಹಿಪ್ಪೋೋ� ಕಥೆಯೂೂ ಪ್ರರಚಾರದಲ್ಲಿಿದೆ. 
ಈಗ ಅವಳು ಜನಪ್ರಿಿಯವಾಾದ ಒಂಂದುು ವೀೀಡಿಯೋೋ ಗೇೇಮ್  ನ ಥೀೀಮ್ ಸಂಂಗ್ರರಹದ 
ಭಾಾಗವಾಾಗಿದ್ದಾಾ�ಳೆ.

ಪ್ರರಪಂಂಚದಾಾದ್ಯಂಂ�ತ ಚರ್ಚೆೆಯಾಾಗುುವ ಚಿಕ್ಕಕ ಚಿಕ್ಕಕ ಕ್ಷಣಗಳೂ ದೊೊಡ್ಡಡ ಸುುದ್ದಿಿಯಾಾಗಲುು  
ಅಂಂತರ್ಜಾಾಲವೇೇ ಕಾಾರಣ.

ನಿಮ್ಮಮ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ ಯಾಾವುದಾಾದರೊಂ�ಂದುು ವೆಬ್ ಬ್ರೌೌ�ಸರ್ನ್ನುು� ತೆರೆದುು 
Moo Deng ನ ಕುುರಿತುು ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನಲ್ಲಿಿ ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ. 
(Keyword  - Moo Deng).

ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಏನೆಲ್ಲಾಾ� ಲಭಿಸಿದುುವು?
	� ಚಿತ್ರರಗಳು
	� ವಾಾರ್ತೆೆಗಳು
	� ................................................................................................................................ 

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನಲ್ಲಿಿ ಹುುಡುುಕುುವಾಾಗ
ನೀೀವು ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಲಭಿಸಿದ ಸರ್ಚ್್ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳಲ್ಲಿಿ Moo Deng 
ನ ಕುುರಿತಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರುುವ ಎಷ್ಟುು� ವೆಬ್ಸೈೈಟ್ ಗಳಿವೆ ಎಂಂದುು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಈ ವೆಬ್ಸೈೈಟ್ ಗಳು ಪಠ್ಯಯವನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರವಲ್ಲಲದೆ ಚಿತ್ರರಗಳು, ವೀೀಡಿಯೋೋಗಳು ಮತ್ತುು� 
ಅನಿಮೇೇಷನ್ ಗಳನ್ನುು� ಒಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುತ್ತತವೆ ಎಂಂದುು ನೋ�ೋಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಲಭಿಸಿದ ಯಾಾವುದಾಾದರೂ�  ಒಂಂದುು ಚಿತ್ರರದ ಮೇೇಲೆ ಕ್ಲಿಿಕ್ 
ಮಾಾಡಿ ನೋ�ೋಡಿರಿ.  ಆಗ ನಾಾವು ಆ ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರುುವ ವೆಬ್ ಪೇೇಜ್ ಗೆ 
ತಲುುಪುತ್ತೇೇ�ವೆ.  ಒಂಂದುು ವೆಬ್ಸೈೈಟ್ ನಿಂಂದ ಇನ್ನೊಂ�ಂ�ದಕ್ಕೆೆ  ಹೋ�ೋಗಲುು  (Surfing 
the internet) ಇರುುವ ಹಲವು ರೀೀತಿಗಳಲ್ಲಿಿ ಇದೂೂ ಒಂಂದಾಾಗಿದೆ. ಮಾಾಹಿತಿ 
ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ಪ್ರರಗತಿಯೊಂಂದಿಗೆ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನಲ್ಲಿಿರುುವ ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳೂ ಹೆಚ್ಚುು�ತ್ತಿಿವೆ.

ಪ್ರರಪಂಂಚದಾಾದ್ಯಂಂ�ತ ಇರುುವ ಕೋ�ೋಟಿಗಟ್ಟಟಲೆ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಗಳನ್ನುು� ಪರಸ್ಪಪರ 
ಸಂಂಪರ್ಕಿಿಸಿರುುವ ಬೃೃಹತ್ ಜಾಲವನ್ನೊ�ೊಮ್ಮೆೆ ಕಲ್ಪಿಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳಿಿರಿ. ಸರಳವಾಾಗಿ 
ಹೇೇಳುವುದಾಾದರೆ, ಇದುು ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್!  ಇದುು ಒಂಂದುು ದೊೊಡ್ಡಡ ಡಿಜಿಟಲ್ 
ಡೇೇಟಾಬೇೇಸ್ನಂಂತಿದ್ದುು� , ಅಲ್ಲಿಿ ಲಭ್ಯಯವಿರುುವ ಮಾಾಹಿತಿಯನ್ನುು� ನಾಾವು 
ಎಲ್ಲಿಂಂ�ದಲಾಾದರೂ� ಯಾಾವುದೇೇ ಸಮಯದಲ್ಲೂೂ� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.  
ಇದಕ್ಕಿಂಂ�ತ ಮಿಗಿಲಾಾಗಿ, ಪ್ರರಪಂಂಚದಾಾದ್ಯಂಂ�ತ ಜನರುು ಆಶಯ ವಿನಿಮಯ 



ಇಂಟರ್ನೆಟ್; ಸೀಮೆಗಳಿಲ್್ಲದ ಅರಿವಿನ ಮೂಲ

ಮಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂತ್್ರಜ್ಞಾನ - VIII63

ಮಾಾಡಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು ಮತ್ತುು� ಮಾಾಹಿತಿಯನ್ನುು� ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು ಸಂಂದರ್ಭಭವನ್ನುು� 
ಒದಗಿಸುುವ ಬೃೃಹತ್ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಶೃಂಂ�ಖಲೆಯೂೂ ಆಗಿದೆ.
ಸ್ಮಾಾ�ರ್ಟ್್ ಫೋೋನಿನಿಂಂದ ಹಿಡಿದುು ಸೂ�ಪರ್ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ವರೆಗೆ ಕೋ�ೋಟಿಗಟ್ಟಟಲೆ 
ಉಪಕರಣಗಳಿಂಂದ ಸಂಂಪರ್ಕಿಿಸಲ್ಪಪಟ್ಟಿಿರುುವ ಒಂಂದುು ಧೈೈತ್ಯಾಾ�ಕಾಾರದ ಬಲೆ! 
(web).

ವೆಬ್
ವರ್ಲ್ಡ್್� ವೈೈಡ್ ವೆಬ್ (WWW) ನ 
ಸಂಂಕ್ಷಿಪ್ತತ ಹೆಸರಾಾಗಿದೆ ವೆಬ್.  ಇದುು 
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಮೂೂಲಕ ಲಭ್ಯಯವಾಾಗುುವ 
ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗೊ�ಳಿಸಿರುುವ 
ಪರಸ್ಪಪರ ಜೋೋಡಿಸಲ್ಪಪಟ್ಟಟ ವೆಬ್ 
ಪೇೇಜ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ವೆಬ್ಸೈೈಟ್ ಗಳ 
ಸಂಂಗ್ರರಹವಾಾಗಿದೆ. 

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ನ ಇತಿಹಾಾಸ
'ಅವಶ್ಯಯಕತೆಯೇೇ ಸೃೃಷ್ಟಿಿಯ ತಾಾಯಿ' ಎಂಂದುು ನೀೀವು ಕೇೇಳಿಲ್ಲಲವೇೇ?   
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನ ಮೂೂಲವೂ ಅಂಂತಹ ಇತಿಹಾಾಸವನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿದೆ.  
ಎರಡನೇೇ ಜಾಗತಿಕ ಯುುದ್ಧಧದ ನಂಂತರ ಅಮೇೇರಿಕಾಾ ಮತ್ತುು� ರಷ್ಯಾಾ� ನಡುುವಿನ 
ಪೈೈಪೋೋಟಿಯನ್ನುು� ಶೀೀತಲ ಸಮರ ಎಂಂದುು ಕರೆಯಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ ಎಂಂದುು ನಿಮಗೆ 
ತಿಳಿದಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ.  ಶೀೀತಲ ಸಮರದ ಸಮಯದಲಿ್ಲಿ , ದೇೇಶಗಳು ಪರಸ್ಪಪರ 
ಪರಮಾಾಣುು ದಾಾಳಿಗೆ ಹೆದರಿದ್ದದವು.
ಪರಮಾಾಣುು ದಾಾಳಿಯುು ತಮ್ಮಮ ಸಂಂವಹನ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಯನ್ನುು� ನಾಾಶಪಡಿಸುುತ್ತತದೆ 
ಮತ್ತುು� ರಾಾಷ್ಟ್ರರ�ದ  ರಕ್ಷಣೆ ಮತ್ತುು� ಮೂೂಲಭೂೂತ ಸೌೌಕರ್ಯಯವನ್ನುು�  
ನಾಾಶಪಡಿಸುುತ್ತತದೆ ಎಂಂದುು ಅವರಿಗೆ ತಿಳಿದಿತ್ತುು�. ಆದ್ದದರಿಂಂದ ದೇೇಶಗಳು ಬಲವಾಾದ 
ಸಂಂವಹನ ಜಾಲಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸುುವ ಪ್ರರಯತ್ನನಗಳಿಗೆ ತಿರುುಗಿದವು.  ಹೀೀಗಾಾಗಿ, 
ಅಮೇೇರಿಕನ್ ರಕ್ಷಣಾ ಸಂಂಸ್ಥೆೆಯುು   ARPANET (Advanced Research 
Projects Agency Network) ಎಂಂಬ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನೆಟ್ ವರ್ಕ್‌‌�ನ್ನುು� ರಚಿಸಿತುು.  
ಇದನ್ನುು� ಮೊದಲ ಸಾಾರ್ವವಜನಿಕ ನೆಟ್ ವರ್ಕ್‌‌� ಎಂಂದುು ಪರಿಗಣಿಸಲಾಾಗಿದೆ.  
1980 ರ ದಶಕದ ಅಂಂತ್ಯಯದಲ್ಲಿಿ ವರ್ಲ್ಡ್್� ವೈೈಡ್ ವೆಬ್ನ ಅಭಿವೃೃದ್ಧಿಿಯೊಂಂದಿಗೆ 
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನ ವಿಕಾಾಸವು ಮುಂಂ�ದುುವರಿಯಿತುು. ಹೈೈಪರ್ಲಿಂಂಕ್ ಗಳ ಮೂೂಲಕ 
ಬಹಳ ಸುುಲಭವಾಾಗಿ ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಪಡೆಯಲುು ಮತ್ತುು� ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು 
ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಯಿತುು.
ಚಿತ್ರರ 5.1 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾದ ಇನ್ಫೋ�ೋ�ಗ್ರಾಾ�ಫಿಕ್ಸಸನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನ 
ಇತಿಹಾಾಸದಲ್ಲಿಿನ ಪ್ರರಮುುಖ ಮೈೈಲುುಗಲ್ಲುು�ಗಳು ಯಾಾವುವು ಎಂಂಬುುದನ್ನುು�  
ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯುುವಿರಲ್ಲಲವೆೇೇ�.

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಸುುಮ್ಮಮನೆ ಸರ್ಚ್್ 
ಮಾಾಡಲುು ಮಾಾತ್ರರವಲ್ಲಲ

ಇ-ಲರ್ನಿಂ�ಂಗ್ , 
ಮನರಂಂಜನೆ ಮೊದಲಾಾದ 
ಹಲವಾಾರುು ಸೃೃಜನಶೀೀಲ 

ತಾಾಣಗಳು...

ಆನ್ ಲೈೈ ನ್ ಶೋ�ೋಪಿಂಂಗ್, 
ಟೆಲಿಮೆಡಿಸಿನ್  
ಎಲ್ಲಾಾ� ಇಲ್ಲಿಿವೆ

ಆಶಯವಿನಿಮಯ 
ಮಾಾಡಬಹುುದುು
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ನಾಾವು ಇಂಂದುು ಬಳಸುುವ ಅನೇೇಕ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗಳು ನಿರಂಂತರ 
ಸಂಂಶೋ�ೋಧನೆ ಮತ್ತುು� ವಿಕಾಾಸದ ನಂಂತರ ತಮ್ಮಮ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ಸ್ಥಿಿತಿಯನ್ನುು� ತಲುುಪಿವೆ 
ಎಂಂದುು ತಿಳಿಯಿತಲ್ಲಲವೆೇೇ�. ಜಾಗತಿಕ ಮತ್ತುು� ರಾಾಷ್ಟ್ರೀೀ��ಯ  ಮಟ್ಟಟದಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಹಿತಿ 
ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಡಿದ ಈ ಬದಲಾಾವಣೆಗಳಿಗೆ ನಮ್ಮಮ ಕೇೇರಳವೂ ಕೊ�ಡುುಗೆ 
ನೀೀಡಿರುುವುದನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು.

ಚಿತ್ರರ 5.1 ರಲ್ಲಿಿನ ಇನ್ಫೋ�ೋ�ಗ್ರಾಾ�ಫಿಕ್ಸ್್ನಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಯ ಆಧಾಾರದ ಮೇೇಲೆ 
ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾದ ಪಟ್ಟಿಿ 5.1 ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.  ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಮಾಾಹಿತಿಯುು 
ಬೇೇಕಾಾದರೆ, ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ವಿವರಣೆ	 ಹೆಸರುು/ವರ್ಷಷ

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನಲ್ಲಿಿ ಮಾಾಹಿತಿಯನ್ನುು� ಹುುಡುುಕಲುು ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ Google, 
Bing ನಂಂತಹ ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳಿಗೆ ನೀೀಡಿದ ಹೆಸರುು

ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್

ಭಾಾರತವು ಜಾಗತಿಕ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಜಾಲದಲ್ಲಿಿ  ಕೊಂ�ಂಡಿಯಾಾದ ವರ್ಷಷ

'ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ನಾಾಗರಿಕರ ಹಕ್ಕುು � ಎಂಂಬ ನೀೀತಿಯನ್ನುು� ಘೋೋಷಿಸಿದ ಮೊದಲ 
ಭಾಾರತೀೀಯ ರಾಾಜ್ಯಯ	
ಭಾಾರತೀೀಯ ಐ.ಟಿ ಕಾಾಯಿದೆಯುು ಜಾರಿಗೆ ಬಂಂದ ವರ್ಷಷ

ChatGPT, Gemini, Deepseek ಮೊದಲಾಾದ ಟೂೂಲ್ ಗಳು ಯಾಾವ ತಾಂ�ಂತ್ರಿಿಕತೆಯ 
ಬೆಂಂಬಲದಿಂಂದ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನಲ್ಲಿಿ ಕ್ರಾಂ�ಂ�ತಿಯನ್ನುು� ಸೃೃಷ್ಟಿಿಸಿತುು?

ಪಟ್ಟಿಿ 5.1 ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಕೆಲವು ಮೂೂಲ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು

ಚಿತ್ರರ 5.1 ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್  ನ ಬೆಳವಣಿಗೆಯ ಪ್ರರಮುುಖ ಮೈೈಲುುಗಲ್ಲುು�ಗಳು

ಇಂಂಟರ್ ನೆಟ್ - ಬೆಳವಣಿಗೆಯ ಪ್ರರಮುುಖ ಮೈೈಲುುಗಲ್ಲುು�ಗಳು 

1969 1990 2000 2020

1969 : ARPANET  ನ ಸ್ಥಾಾ�ಪನೆ

1970 : ವಿನ್ ಸೆರ್ಫ್್ ಮತ್ತುು� ಬಾಾಬ್ 
ಕಾಾನ್ ರವರುು TCP/IP ಯನ್ನುು� ಅಭಿವೃೃದ್ಧಿಿ 
ಪಡಿಸಿದರುು.

1986 : ಭಾಾರತದಲ್ಲಿಿ ಇಮೇೇಲ್ ಅಸ್ತಿಿತ್ವವಕ್ಕೆೆ  
ಬಂಂದಿತುು

1989 : ಟಿಮ್ ಬರ್ನನರ್ಸ್್-ಲೀೀ ರವರ 
www ಎಂಂಬ ಆಶಯ (ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನಲ್ಲಿಿ 
ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು ಇರುುವ ಬೃೃಹತ್ತಾಾ�ದ 
ಶೃಂಂ�ಖಲೆ)

1991: ಜಗತ್ತಿಿನ ಮೊದಲ ವೆಬ್ಸೈೈಟ್

1993: Mosaic ಎಂಂಬ ಮೊದಲ ವೆಬ್ 
ಬ್ರೌೌ�ಸರ್ ಬಿಡುುಗಡೆಯಾಾಯಿತುು

1995 : ಭಾಾರತದಲ್ಲಿಿ ಸಾಾರ್ವವಜನಿಕರಿಗೆ 
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಲಭ್ಯಯವಾಾಯಿತುು 
ಮತ್ತುು� Amazon ಮತ್ತುು� eBay 
ಜನಪ್ರಿಿಯವಾಾಯಿತುು

1998 : BackRub ಎಂಂಬ ಮೊದಲ  
ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್ Google ಆಗಿ 
ಬದಲಾಾಯಿತುು

1997 : ಮೊದಲ Wi-Fi ಸ್ಟೇಂ��ಂಡಾಾರ್ಡಡನ್ನುು� 
ಪರಿಚಯಿಸಲಾಾಯಿತುು.

2000 : ಭಾಾರತದಲ್ಲಿಿ  IT Act ಜಾರಿಗೆ ಬಂಂತುು.  
ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಮಾಾಧ್ಯಯಮ ಮತ್ತುು� ಇ-ಕಾಾಮರ್ಸ್್ 
ಜನಪ್ರಿಿಯವಾಾದುುವು. 

2002 : ಕೇೇರಳದಲ್ಲಿಿ ಅಕ್ಷಯ ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟಟನ್ನುು� 
ಆರಂಂಭಿಸಲಾಾಯಿತುು.

2016 : ಸ್ಮಾಾ�ರ್ಟ್್ ಫೋೋನ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಹಣಪಾಾವತಿಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು ಭಾಾರತ 
ಸರ್ಕಾ�ಾರವು ಆರಂಂಭಿಸಿದ  Unified 
Payment  Interface ಸೌೌಲಭ್ಯಯವು 
ಜಾರಿಯಾಾಯಿತುು.

2021 : ಎಲ್ಲಲರಿಗೂ� ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್  
ಎನ್ನುು�ವ ಕೇೇರಳ ಸರ್ಕಾ�ಾರದ ಯೋೋಜನೆ - 
ಕೆಫೋೋನ್

ಕ್ರಿಿಪ್ಟೋೋ� ಕರೆನ್ಸಿಿ , IOT, ಕ್ಲೌೌ�ಡ್  
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟಿಂಂಗ್

AI ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ವ್ಯಾಾ�ಪಿಸುುವಿಕೆ

ಉಪಗ್ರರಹ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗಳನ್ನುು� ಬಳಸಿಕೊಂ�ಂಡುು 
ಪ್ರರಪಂಂಚದ ಮೂೂಲೆ ಮೂೂಲೆಗೆ 
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟನ್ನುು� ತಲುುಪಿಸಲುು ಪ್ರರಯತ್ನನ

ಮೆಟಾವರ್ಸ್್, 5G, 6G

1971: ರೇೇ ಟೋಂ�ಂ�ಲಿನ್ಸಸನ್ ಇಮೇೇಲ್ನ್ನುು� 
ಅಭಿವೃೃದ್ಧಿಿಪಡಿಸಿದರುು



ಇಂಟರ್ನೆಟ್; ಸೀಮೆಗಳಿಲ್್ಲದ ಅರಿವಿನ ಮೂಲ

ಮಾಹಿತಿ ವಿನಿಮಯ ತಂತ್್ರಜ್ಞಾನ - VIII65

ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಶೃಂಂ�ಖಲೆಗಳು
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ನೆಟ್ ವರ್ಕ್‌‌�ಗಳು (Computer Networks) ಸಂಂವಹನ, 
ಸಂಂಪನ್ಮೂ�ೂಲಗಳ ಹಂಂಚಿಕೆ ಮತ್ತುು� ಮಾಾಹಿತಿಯ ವಿನಿಮಯವನ್ನುು� ನಿರ್ವವಹಿಸಲುು 
ಎರಡುು ಅಥವಾಾ ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟಿಂಂಗ್ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನುು� ಸಂಂಪರ್ಕಿಿಸುುವ 
ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗಳಾಾಗಿವೆ. ಇದರಲ್ಲಿಿ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್, ಸ್ಮಾಾ�ರ್ಟ್್ ಫೋೋನ್, ಸ್ಮಾಾ�ರ್ಟ್್ ವಾಾಚ್, 
ಎಟಿಎಂಂ, ಪ್ರಿಂಂ�ಟರ್ ಮುಂಂ�ತಾಾದ ವಿವಿಧ ಉಪಕರಣಗಳು ಲಿಂಂಕ್ ಗಳಾಾಗಿ 
ಸೇೇರಿಕೊ�ಳ್ಳಳಬಹುುದುು.  ಲಿಂಂಕ್ ಮಾಾಡಲಾಾದ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ಉಪಕರಣವನ್ನುು� 
ನೋ�ೋಡ್ ಎಂಂದುು ಕರೆಯಲ್ಪಪಡುುವುದುು.
ನೋ�ೋಡ್ಗಳ ನಡುುವೆ ಸಂಂವಹನ ನಡೆಸಲುು ಮತ್ತುು� ಫೈೈಲ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� 
ಸಂಂಪನ್ಮೂ�ೂಲಗಳನ್ನುು� ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ನಿಯಮಗಳು ಮತ್ತುು� 
ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಇದನ್ನುು� ನೆಟ್ ವರ್ಕ್್ 
ಪ್ರೋೋ�ಟೋ�ೋಕಾಾಲ್ ಎಂಂದುು ಕರೆಯಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಪದಗಳು
ಇಂಂಟರ್ನೆಟ್ ನಿತ್ಯಯ ಜೀೀವನದ ಒಂಂದುು ಭಾಾಗವಾಾಗಿರುುವುದರಿಂಂದ, ನಮ್ಮಮ 
ಮಾಾತುುಗಳಲ್ಲಿಿ ಮತ್ತುು� ಬರವಣಿಗೆಯಲ್ಲಿಿ ಅದಕ್ಕೆೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಅನೇೇಕ 
ಪದಗಳನ್ನುು� ಬಳಸಲಾಾರಂಂಭಿಸಿದ್ದೇೇ�ವೆ. ವೆಬ್  ಪೇೇಜ್, ಸ್ಮಾಾ�ರ್ಟ್್ ಟಿ.ವಿ, ಎಚ್.
ಟಿ.ಎಮ್.ಎಲ್ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ. ಇಂಂಟರ್ನೆಟ್ ಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದಂಂತೆ ನಾಾವು 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ತಾಂ�ಂತ್ರಿಿಕ ಪದಗಳ ಒಂಂದುು ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸುುವಿರಾಾ? 
ಅವುಗಳ ಉಪಯೋೋಗವನ್ನೂ�ೂ ಬರೆಯಬೇೇಕುು.

ಮಾಾಹಿತಿಯ ಮಹಾಾಪ್ರರಳಯದಲ್ಲಿಿ ಮುುಳುಗಿ ಹುುಡುುಕಿದಾಾಗ
ಮೊಘಲ್ ಚಕ್ರರವರ್ತಿಿಯಾಾದ ಷಹಜಹಾಾನ್ ಆಗ್ರಾಾ�ದಲ್ಲಿಿ ನಿರ್ಮಿಿಸಿದ ತಾಾಜ್ 
ಮಹಲ್ ಅನೇೇಕ ಬರಹಗಾಾರರ ಕೃೃತಿಗಳಿಗೆ ಸ್ಫೂ�ೂರ್ತಿಿಯಾಾಗಿದೆ ಎಂಂದುು 
ತಿಳಿದಿದೆಯಲ್ಲಲವೇೇ. ರವೀಂ�ಂದ್ರರನಾಾಥ ಠಾಾಗೋ�ೋರ್ ಅವರುು ತಾಾಜ್ ಮಹಲನ್ನುು� 
"ಕಾಾಲದ ಗಲ್ಲಲದ ಮೇೇಲಿನ ಕಣ್ಣೀೀ�ರ ಹನಿ" ಎಂಂದುು ಬಣ್ಣಿಿಸಿದ್ದಾಾ�ರೆ.   

ಕಾಂ�ಂಚನಾಾ ಎಂಂಬ ವಿದ್ಯಾಾ�ರ್ಥಿಿನಿ 
ತನ್ನನ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ನಲ್ಲಿಿ ‘Famous 
quotes about taj mahal’ ಎಂಂಬ 
ಪದಗಳನ್ನುು� ಗೂ�ಗಲ್ ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಹುುಡುುಕಿದಾಾಗ 
ಲಭಿಸಿದ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� ಚಿತ್ರರ 5.2 
ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಚಿತ್ರರ 5.2 Google ಸರ್ಚ್‌‌�ನ ರಿಸಲ್ಟ್್ ಪೇೇಜ್

ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ ವಾಾಕ್ಯಯವನ್ನುು� ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಿವಾಾಗ ಕಾಾಣಿಸಿಕೊಂ�ಂಡ ಕೆಲವು 
ಸೆಕ್ಷನುುಗಳಿವೆ. ಉದಾಾ:-  Goodreads, Instagram ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ. ಆದರೆ taj mahal 
ಎಂಂಬ ಹೆಸರನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರ ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಿದರೆ ಎಲ್ಲಲವೂ ಸಿಗಬೇೇಕೆಂ�ದಿಲ್ಲಲ , 

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು 
ಬ್ರೌೌ�ಸರ್ ಗಳು, ಆ್ಯಯಪ್ ಗಳು, 

ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಗಳು, IoT, ಗೇೇಮಿಂಂಗ್ 
ಕನ್ಸೋ�ೋ�ಲ್ ಗಳಂಂತಹ ಹಲವು 

ಮಾಾರ್ಗಗಗಳಿವೆ.
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ಬದಲಾಾಗಿ ಬೇೇರೆ ಕೆಲವು ಪ್ರರತ್ಯಯಕ್ಷವಾಾಗಬಹುುದುು. ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್ ಗಳು  ನಮ್ಮಮ 
ಹುುಡುುಕಾಾಟದ ಪದಗಳನ್ನುು�  (Search Queries) ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಅವುಗಳ 
ಉದ್ದೇೇ�ಶವನ್ನುು� ಅರ್ಥಥಮಾಾಡಿಕೊ�ಳ್ಳುುತ್ತತದೆ  (Intent Recognition), ಅದಕ್ಕೆೆ 
ಅನುುಗುುಣವಾಾಗಿ ಹುುಡುುಕಾಾಟದ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳು ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್ನಲ್ಲಿಿ 
ಲಭಿಸುುವುದುು.
ಒಂಂದುು ವಾಾಕ್ಯಯವನ್ನುು� ಎರಡುು ವಿಭಿನ್ನನ ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಸರ್ಚ್್ 
ಮಾಾಡಿ ಲಭಿಸಿದ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� ಚಿತ್ರರ 5.3(a), 5.3(b) ಎಂಂಬಿವುಗಳಲ್ಲಿಿ 
ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಪಟ್ಟಿಿ 5.2 ನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.

ಇ-ಓದುುವಿಕೆ
ಪುಸ್ತತಕಗಳ ಕುುರಿತುು ಬರೆಯಲುು ಮತ್ತುು� 
ಸಂಂತೋ�ೋಷವನ್ನುು� ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು 
ಅನೇೇಕ ಜನಪ್ರಿಿಯ ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ 
ಜಾಲತಾಾಣಗಳಿವೆ. Goodreads, 
StoryGraph, Book Riot, Open 
Library ಮೊದಲಾಾದವುಗಳು 
ಇವುಗಳಿಗೆ ಉದಾಾಹರಣೆಗಳಾಾಗಿವೆ. 
ಲೇೇಖಕರ ಪ್ರೊೊಫೈೈಲ್ ಗಳು, ಓದಿದ 
ಪುಸ್ತತಕಗಳ ಪಟ್ಟಿಿ ಮತ್ತುು� ಪುಸ್ತತಕ 
ಶಿಫಾರಸುುಗಳಂಂತಹ ಹಲವು 
ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಇವುಗಳು 
ನೀೀಡುುತ್ತತವೆ.

ಚಿತ್ರರ  5.3(a) ಚಿತ್ರರ  5.3(b)

ಸರ್ಚ್್ ವಾಾಕ್ಯಯ
How astronauts stuck in  

space station?

ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್	 Google

ಪ್ರರತ್ಯೇೇ�ಕವಾಾಗಿ ಕಾಾಣಿಸಿಕೊಂ�ಂಡ 
ಸೆಕ್ಷನ್ ಗಳು

Copilot, 
Videos, 

Images,...

Image, news, video, map 
ಎಂಂಬೀೀ ವಿಭಾಾಗಗಳ ಉದ್ದೇೇ�ಶ

ಇತರ

 ಪಟ್ಟಿಿ 5.2 ವಿಭಿನ್ನನ ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್ಗಳ ಹುುಡುುಕಾಾಟದ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳು

ಚಿತ್ರರ 5.3(a)  ಗೂ�ಗಲ್ ಸರ್ಚ್್ - ಸರ್ಚ್್ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳು
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ಚಿತ್ರರ 5.3(b) Bing ಸರ್ಚ್್- ಹುುಡುುಕಾಾಟದ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳು

ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ.  ನಮಗೆ ಬೇೇಕಾಾದ ಉತ್ತತರಗಳನ್ನುು� 
ನೀೀಡಲುು ವಿಭಿನ್ನನ ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್ ಗಳು ವಿಭಿನ್ನನ ತಂಂತ್ರರಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸುುತ್ತತವೆ. ಹುುಡುುಕಾಾಟದ ಭಾಾಗವಾಾಗಿ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವ ಮೊದಲ 
ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳು ಮತ್ತುು� ಹುುಡುುಕಾಾಟ ಪದವನ್ನುು� ಆಧರಿಸಿ ವಿವಿಧ 
ವೆಬ್ಸೈೈಟ್ ಗಳಿಂಂದ ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಿದ ಡೇೇಟಾದಿಂಂದ ಒಟ್ಟುು�ಗೂ�ಡಿಸಲಾಾದ 
ವಿಷಯಗಳು ಎಂಂಬಿವುಗಳು ಇದಕ್ಕೆೆ ಉದಾಾಹರಣೆಗಳಾಾಗಿವೆ. ಇವುಗಳನ್ನುು� 
search snippet ಎಂಂದುು ಕರೆಯಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ಕೃೃತಕ ಬುುದ್ಧಿಿಮತ್ತೆೆಯನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ಇಂಂತಹ ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ರಚಿಸುುವರುು.

ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್ ಗಳು ಹುುಡುುಕಾಾಟದ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� ಒದಗಿಸುುವಾಾಗ 
ಅನೇೇಕ ವಿಷಯಗಳನ್ನುು� ಪರಿಗಣನೆಗೆ ತೆಗೆದುುಕೊ�ಳ್ಳುುತ್ತತವೆ. ವಿಷಯದ ಔಚಿತ್ಯಯ , 
ಗುುಣಮಟ್ಟಟ , ಹುುಡುುಕಾಾಟದ ಸ್ಥಥಳ, ಹುುಡುುಕುುವವರ ಆಸಕ್ತಿಿಗಳು ಮತ್ತುು� 
ಇನ್ನೂ�ೂ ಅನೇೇಕ. ಹೆಚ್ಚುು� ನಿಖರವಾಾದ ವಿಷಯವನ್ನುು� ನಮಗೆ ತಲುುಪಿಸುುವುದುು 
ಮುುಖ್ಯಯವಾಾಗಿದ್ದದರೂ�, ಖಾಾಸಗಿ ವೆಬ್ಸೈೈಟ್ ಗಳಿಗೆ ಆದ್ಯಯತೆ ನೀೀಡಲುು ವಿವಿಧ 
ವ್ಯಾಾ�ಪಾಾರ ಮತ್ತುು� ರಾಾಜಕೀೀಯ ಕಾಾರಣಗಳೂ ಇವೆ. ಒಂಂದೇೇ ರೀೀತಿಯ ಸರ್ಚ್್ 
ವಾಾಕ್ಯಯಕ್ಕೆೆ  ವಿಭಿನ್ನನ ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್ ಗಳು ವಿಭಿನ್ನನ ವೆಬ್ಸೈೈಟ್ ಗಳ ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� 
ನೀೀಡುುವುದನ್ನುು� ನೀೀವು ನೋ�ೋಡಿದಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟವಲ್ಲಲದ ಸರ್ಚ್್ ವಾಾಕ್ಯಯವನ್ನುು� 
ನೀೀಡಿದರೆ ಈ ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸವು ಇನ್ನೂ�ೂ ಹೆಚ್ಚುು� ಸ್ಪಪಷ್ಟಟವಾಾಗಿ ಗೋ�ೋಚರಿಸುುವುದುು.

ಪ್ರರವಾಾಸದ ಕುುರಿತುು ಹುುಡುುಕಿದ ನಂಂತರ, 
ಫೋೋನ್ನಲ್ಲಿಿ ಜಾಹೀೀರಾಾತುುಗಳು ಮತ್ತುು� 

ಸುುದ್ದಿಿಗಳು ಟ್ರಿಿಪ್ಪ್್ಮಯವಾಾಗಿವೆ..
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ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವವುಗಳನ್ನುು� ಮಾಾತ್ರರ ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸೋ�ೋಣ
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ವಿಷಯದ ಬಗ್ಗೆೆ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನಲ್ಲಿಿ ಸಾಾಕಷ್ಟುು� ಮಾಾಹಿತಿಗಳಿವೆ. 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳ ಈ ಪ್ರರವಾಾಹದಿಂಂದ ನಮಗೆ ಅಗತ್ಯಯವಿರುುವ ಮಾಾಹಿತಿಯನ್ನುು� 
ಮಾಾತ್ರರ ಆಯ್ಕೆೆ ಮಾಾಡಲುು ಹೆಚ್ಚುು� ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟವಾಾದ ಸರ್ಚ್್ ವಾಾಕ್ಯಯವನ್ನುು�  
ಒದಗಿಸುುವುದುು ಮುುಖ್ಯಯವಾಾಗಿದೆ. ಇತರ ಮಾಾರ್ಗಗಗಳೂ ಇವೆ. ಇವುಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಕೆಲವನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲನೆಗಾಾಗಿ ಪಟ್ಟಿಿ 5.3 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

ಸರ್ಚ್್ ವಿಧಾಾನಗಳು ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡುುವ ವಾಾಕ್ಯಯಕ್ಕೆ ೆ 
ಉದಾಾಹರಣೆ

ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವ ವಿಧಾಾನ

AND, OR , NOT ನಂಂತಹ 
ಪದಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರಿ. 

Climate change AND 
renewable energy NOT 

fossil fuels

Climate change, renewable energy 
ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರಸ್ತಾಾ�ಪಿಸಿರುುವ 

ಪೇೇಜ್ ಗಳು ಮಾಾತ್ರರ ಒಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುತ್ತತದೆ 
ಮತ್ತುು�  fossil fuels ಎಂಂದುು 
ಉಲ್ಲೇೇ�ಖಿಸಿರುುವ ಪೇೇಜ್ ಗಳು 

ಇರುುವುದಿಲ್ಲಲ .

ಉದ್ಧಧರಣ ಚಿಹ್ನೆೆಗಳಲ್ಲಿ ಿ (" ") ಸರ್ಚ್್ 
ವಾಾಕ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿರಿ.

“water cycle process”
ಸರ್ಚ್್ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶದಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಸ್ತುು�ತ 

ವಾಾಕ್ಯಯವು ಒಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುವ ಪೇೇಜ್ ಗಳು 
ಮಾಾತ್ರರ ಒಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುತ್ತತದೆ.

ವಿಶೇೇಷ ಪದಗಳ ಮೊದಲುು 
'–‘ ಎಂಂಬ ಚಿಹ್ನೆೆಯನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರಿ.

Internet as a fundamental

right -Kerala

ವಿಷಯದ ಕುುರಿತುು ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿ 
ಹುುಡುುಕಿರಿ ಎಂಂದುು ಸೂ�ಚಿಸಿದರೆ 

ಕೇೇರಳದ ಕುುರಿತಾಾದ ಉಲ್ಲೇೇ�ಖವಿರುುವ 
ಪೇೇಜ್ ಗಳನ್ನುು� ಹೊೊರತುುಪಡಿಸುುತ್ತತದೆ

ಕಾಾಲಾಾವಧಿಯನ್ನುು� ನೀೀಡಿರಿ.
The Diary of a Wimpy Kid 

Reviews 2024

ಒಂಂದುು ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಕಾಾಲಾಾವಧಿಯ 
ವರೆಗೆ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶವನ್ನುು� 
ಸೀೀಮಿತಗೊ�ಳಿಸುುವುದುು.

ಪಟ್ಟಿಿ 5.3 ಸರ್ಚ್‌‌�ನ ಕಾಾರ್ಯಯದಕ್ಷತೆಯನ್ನುು� ಹೆಚ್ಚಿಿಸುುವ ವಿಭಿನ್ನನ ರೀೀತಿಗಳು

ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಿ ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿಯೋೋಣ

ಪಟ್ಟಿಿ 5.3 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾದ 
ಮಾಾಹಿತಿಯನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ, 
ಕಳೆದ ವರ್ಷಷದ ಭೌೌತಶಾಾಸ್ತ್ರರ�  ಮತ್ತುು� 
ರಸಾಾಯನಶಾಾಸ್ತ್ರರ�ಕ್ಕೆೆ   ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ 
ನೊೊಬೆಲ್ ಪ್ರರಶಸ್ತಿಿಗಳ ಕುುರಿತಾಾದ 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಹುುಡುುಕಿರಿ.

ಬಳಕೆಯ ಹಕ್ಕುು �ಗಳು
ಡಿಜಿಟಲ್ ಸ್ಪೇೇ�ಸ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಕಟವಾಾದ ಎಲ್ಲಾಾ� ಮಾಾಹಿತಿಯುು ಎಲ್ಲಲರಿಗೂ� 
ಬಳಸಲಾಾಗುುವುದಿಲ್ಲಲ ಎಂಂದುು ನೀೀವು ಅರಿತುುಕೊಂ�ಂಡಿದ್ದೀೀ�ರಾಾ? ಕೆಲವು 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು ಕಾಾನೂೂನಾಾತ್ಮಮಕ ಮತ್ತುು� ನೈೈತಿಕ 
ನಿಷೇೇಧಗಳಿರಬಹುುದುು. ಉದಾಾಹರಣೆಗೆ, ಸಾಾರ್ವವಜನಿಕ ಶಿಕ್ಷಣ ಇಲಾಾಖೆಯ 
ಅಧಿಕೃೃತ ವೆಬ್ಸೈೈಟ್ನಲ್ಲಿಿ ಲಭ್ಯಯವಿರುುವ ಕೆಲವು ಮಾಾಹಿತಿಗಳು ಮುುಖ್ಯಯ ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ 
ಮಾಾತ್ರರ ಲಭ್ಯಯವಿರಬಹುುದುು. ಆಯ್ದದ ಬಳಕೆದಾಾರರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಮಾಾತ್ರರ ಮಾಾಹಿತಿಯನ್ನುು� 
ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳಳಲುು ಬಳಕೆದಾಾರರ User ID, Password, OTP ಯಂಂತಹ 
ಭದ್ರರತಾಾ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗಳನ್ನುು� ವೆಬ್ಸೈೈಟ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ಮೊಬೈೈಲ್ ಆಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಸಜ್ಜುುಗೊ�ಳಿಸಬಹುುದುು.
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ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನಲ್ಲಿಿ ಎಲ್ಲಲರಿಗಾಾಗಿ ಪ್ರರಕಟಿಸಲಾಾದ ಮಾಾಹಿತಿಯ ಪಟ್ಟಿಿ ಮತ್ತುು� 
ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಬಳಕೆದಾಾರರಿಗೆ ಮಾಾತ್ರರವಾಾಗಿ ಸೀೀಮಿತಗೊ�ಳಿಸಿದ ಮಾಾಹಿತಿಗಳ 
ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ನಿಮ್ಮಮ ಸ್ನೇೇ�ಹಿತರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಚರ್ಚಿಿಸಿ ಇದನ್ನುು� 
ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ (ಪಟ್ಟಿಿ 5.4).

ವಿಭಾಾಗ ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯ ಮಾಾಹಿತಿ ಸೀೀಮಿತಗೊ�ಳಿಸಿದ ಮಾಾಹಿತಿ

ಆರ್ಥಿಿಕ
ಬೆಲೆ, ಹಣಕಾಾಸುು ಪ್ಯಾಾ�ಕೇೇಜ್ ಗಳು 

ಮತ್ತುು� ಕಂ�ಪನಿಯ ವಾಾರ್ಷಿಿಕ 
ವರದಿಗಳು

ವ್ಯಯಕ್ತಿಿಗಳ ಖಾಾತೆ ವಿವರಗಳು, ಕ್ರೆೆಡಿಟ್ ಕಾಾರ್ಡ್್ 
ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳು,ಪಿನ್,...

ಆರೋ�ೋಗ್ಯಯ  ಸಾಂ�ಂಕ್ರಾಾ�ಮಿಕ ರೋ�ೋಗಗಳ ಬಗ್ಗೆೆ 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳು, ಔಷಧಗಳ ಬಳಕೆ... ರೋ�ೋಗಿಯ ವೈೈದ್ಯಯಕೀೀಯ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು, ..

ಶಿಕ್ಷಣ ಕೆಲವು ಅಧಿಕೃೃತ ದಾಾಖಲೆಗಳು, ವೈೈಯಕ್ತಿಿಕ 
ಮಾಾಹಿತಿಗಳು, ..

ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಮಾಾಧ್ಯಯಮ

ಪಟ್ಟಿಿ 5.4 ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ನ ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯ ಮತ್ತುು� ಸೀೀಮಿತ ಮಾಾಹಿತಿಗಳು

ಚಿತ್ರರ 5.4ನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿದಿರಲ್ಲಲವೆ. ಇಂಂತಹ ಸುುದ್ದಿಿಗಳನ್ನುು� ನೀೀವು ಕಾಾಣುುವಿರಲ್ಲಲವೆ?

ಚಿತ್ರರ 5.4 ಒಂಂದುು ಆನ್ ಲೈೈ ನ್ ಸುುದ್ದಿಿ

ಮೇೇಲಿನ ಸುುದ್ದಿಿಯುು ಹಕ್ಕುು �ಸ್ವಾಾ�ಮ್ಯಯ ಕಾಾನೂೂನಿಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಅಪರಾಾಧವಾಾಗಿದೆ.
ಆದರೆ, ಚಲನಚಿತ್ರರದ ನಕಲಿ ಆವೃೃತ್ತಿಿಯನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸುುವುದುು ಮಾಾತ್ರರ 
ಅಪರಾಾಧವೇೇ? ಖಂಂಡಿತ ಅಲ್ಲಲ . ಹೀೀಗೆ ಪಡೆದ ಸಂಂಪನ್ಮೂ�ೂಲಗಳನ್ನುು� 
ನೋ�ೋಡುುವುದುು ಮತ್ತುು� ವರ್ಗಾ�ಾಯಿಸುುವುದುು ಕೂ�ಡ ಅಪರಾಾಧ.

ಚಲನಚಿತ್ರರಗಳ ನಕಲಿ ಆವೃೃತ್ತಿಿ

ನಕಲಿ ಆವೃೃತ್ತಿಿಯನ್ನುು� ತಯಾಾರಿಸಿದ ತಂಂಡವನ್ನುು� ಬಂಂಧಿಸಲಾಾಗಿದೆ

ಮೊಬೈೈಲ್ನಲ್ಲಿಿ ಚಲನಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಚಿತ್ರೀೀ�ಕರಿಸುುವಾಾಗ ಸಿಕ್ಕಿಿಬಿದ್ದಿಿದ್ದಾಾ�ರೆ

ನಿರ್ದೇ�ೇಶಕರುು ನೀೀಡಿದ ದೂೂರಿನ ಆಧಾಾರದ ಮೇೇಲೆ ಪ್ರರಕರಣ ದಾಾಖಲುು
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ಚಿತ್ರರಗಳು, ವೀೀಡಿಯೋೋಗಳು, ಹಾಾಡುುಗಳು, ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಗಳಂಂತಹ 
ಎಲ್ಲಾಾ� ಉತ್ಪಪನ್ನನಗಳ ಬಳಕೆಯ ಹಕ್ಕುು �ಗಳನ್ನುು� (Usage Rights) ಬೌೌದ್ಧಿಿಕ ಆಸ್ತಿಿ 
ಹಕ್ಕುು �ಗಳೆಂಂದುು ವ್ಯಾಾ�ಖ್ಯಾಾ�ನಿಸಲಾಾಗಿದೆ. ಈ ಹಕ್ಕುು �ಗಳು ವಿಷಯವನ್ನುು� ಯಾಾರುು 
ಹೊಂ�ಂದಿದ್ದಾಾ�ರೆ, ಅದನ್ನುು� ಹೇೇಗೆ ಬಳಸಬಹುುದುು ಮತ್ತುು� ಯಾಾವ ಮಿತಿಗಳಿವೆ 
ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ನಿರ್ಧಧರಿಸುುತ್ತತದೆ.

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ನಿಂಂದ ವಿಷಯವನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಾಾಗ, ಅಂಂತಹ 
ಹಕ್ಕುು �ಗಳನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು ಅತ್ಯಯಗತ್ಯಯ . ಇಲ್ಲಲದಿದ್ದದರೆ, ಕಾಾನೂೂನಾಾತ್ಮಮಕ 
ಸಮಸ್ಯೆೆಗಳಿಗೆ ಕಾಾರಣವಾಾಗುುತ್ತತದೆ. ನೀೀವು ಹಿಂಂದಿನ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಸಂಂದರ್ಶಿಿಸಿದ ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ವೆಬ್ಸೈೈಟ್ ಗಳು ಚಿತ್ರರ 5.5 ರಲ್ಲಿಿ 
ತೋ�ೋರಿಸಿರುುವಂಂತಹ ಎಚ್ಚಚರಿಕೆ ಸಂಂದೇೇಶವನ್ನುು� ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಿವೆಯೇೇ ಎಂಂದುು 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.

ಇದುು ಕೃೃತಿಸ್ವಾಾ�ಮ್ಯಯ ಕಾಾನೂೂನಿನ ಅಡಿಯಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾದ ಎಲ್ಲಾಾ� ವಿಶೇೇಷ 
ಹಕ್ಕುು �ಗಳನ್ನುು� ವಿಷಯದ ರಚನೆಕಾಾರರಿಗೆ ಕಾಾಯ್ದಿಿರಿಸಲಾಾಗಿದೆ ಎಂಂದುು 
ಸೂ�ಚಿಸುುವ ಹೇೇಳಿಕೆಯಾಾಗಿದೆ. ಇದರರ್ಥಥ, ಇತರರುು ಅಂಂತಹ ಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� 
ಮಾಾಲೀೀಕರಿಂಂದ ಸ್ಪಪಷ್ಟಟವಾಾದ ಅನುುಮತಿಯಿಲ್ಲಲದೆ ಬಳಸಬಾಾರದುು, 
ಪುನರುುತ್ಪಾಾ�ದಿಸಬಾಾರದುು ಅಥವಾಾ ಪರಿಷ್ಕಕ ರಿಸಬಾಾರದುು. ಕೆಲವು ವಿಭಿನ್ನನ 
ಬಳಕೆಯ ಹಕ್ಕುು �ಗಳನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

	� ಕೃೃತಿಸ್ವಾಾ�ಮ್ಯಯ (Copyright):  ಇದುು ಒಂಂದುು ರಚನೆಯನ್ನುು� ಸೃೃಷ್ಟಿಿಸಿದ ಯಥಾಾರ್ಥಥ 
ವ್ಯಯಕ್ತಿಿಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಕಾಾನೂೂನುು ರಕ್ಷಣೆ. ಇದುು ಆತನಿಗೆ ತನ್ನನ ಸೃೃಷ್ಟಿಿಗಳನ್ನುು� 
ವಿತರಿಸಲುು, ಪುನರುುತ್ಪಾಾ�ದಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ಪ್ರರದರ್ಶಿಿಸಲುು ವಿಶೇೇಷ ಹಕ್ಕುು �ಗಳನ್ನುು� 
ಖಾಾತರಿಪಡಿಸುುತ್ತತದೆ. ಉದಾಾ : ಒಬ್ಬಬ ಕವಿಗೆ ತಾಾನುು ಬರೆದ ಕವಿತೆಯ 
ಸಂಂಪೂರ್ಣಣ ಹಕ್ಕುು � ಇರುುತ್ತತದೆ. ಅವರ ಅನುುಮತಿಯಿಲ್ಲಲದೆ ಬೇೇರೆ ಯಾಾರೂ� 
ಅದನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವಂಂತಿಲ್ಲಲ .

	� ಕೋ�ೋಪಿಲೆಫ್ಟ್್  :  ಕೋ�ೋಪಿಲೆಫ್ಟ್್ ಎನ್ನುು�ವುದುು ಪರವಾಾನಗಿ ವಿಧಾಾನವಾಾಗಿದ್ದುು� 
ಅದುು ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು, ಪರಿಷ್ಕಕ ರಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ವಿತರಿಸಲುು ಇರುುವ 
ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ� ವನ್ನುು� ಖಾಾತರಿಪಡಿಸುುತ್ತತದೆ. ಇದುು ಓಪನ್ ಸೋ�ೋರ್ಸ್್ ಚಳುವಳಿಯ 
ಪ್ರರಮುುಖ ತತ್ವವವಾಾಗಿದೆ. ಉದಾಾ: ನಮ್ಮಮ ಶಾಾಲೆಯ ಲ್ಯಾಾ�ಪ್ಟೋ�ೋಪ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾದ ಉಬುಂ�ಂಟುು ಓಪರೇೇಟಿಂಂಗ್ ಸಿಸ್ಟಟಮನ್ನುು� GNU 
General Public License (GPL) ಎಂಂಬ ಸ್ವವತಂಂತ್ರರ ಪರವಾಾನಗಿ ಪ್ರರಕಾಾರ 
ಪ್ರರಕಟಿಸಲಾಾಗಿದೆ.

	� ಕ್ರಿಿಯೇೇಟಿವ್ ಕಾಾಮನ್ಸ್್ ಪರವಾಾನಗಿ:  (Creative Commons License): 
ಇದುು ರಚನೆಕಾಾರರುು ತಮ್ಮಮ ಸೃೃಷ್ಟಿಿಗಳನ್ನುು� ವಿವಿಧ ರೀೀತಿಯಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಕಟಿಸಲುು 
ಅನುುಮತಿ ನೀೀಡುುವ ಪರವಾಾನಗಿಯಾಾಗಿದೆ. ಇದುು ಮುುಕ್ತತವಾಾದ ಬಳಕೆ ಮತ್ತುು� 

ಚಿತ್ರರ 5.5 ಕೋ�ೋಪಿರೈೈಟ್ ಸೂ�ಚನೆ
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ವಿತರಣೆಗೆ ಅನುುಮತಿ ನೀೀಡುುವುದುು, ಕೃೃಪೆ ಎಂಂದುು ಸೂ�ಚಿಸಲುು ಹೇೇಳುವುದುು 
ಮತ್ತುು� ವಾಾಣಿಜ್ಯಯ ಬಳಕೆಗೆ ಅನುುಮತಿ ನೀೀಡದಿರುುವುದುು ಒಳಗೊಂ�ಂಡಿರುುತ್ತತದೆ. 
ಉದಾಾ: ವಿಕಿಪೀೀಡಿಯಾಾದಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರಕಟವಾಾದ ವಿಷಯ.

	� ನ್ಯಾಾ�ಯಯುುತ ಬಳಕೆ (Fair Use): ಶಿಕ್ಷಣ, ವಿಮರ್ಶೆೆ ಮತ್ತುು� ಸಂಂಶೋ�ೋಧನೆ 
ಯಂಂತಹ ಉದ್ದೇೇ�ಶಗಳಿಗಾಾಗಿ ಹಕ್ಕುು �ಸ್ವಾಾ�ಮ್ಯಯದ ವಿಷಯದ ಸೀೀಮಿತ 
ಬಳಕೆಯನ್ನುು� ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ನಿರ್ಬಂ�ಂಧನೆಗೆ ಒಳಪಟ್ಟುು� ಅನುುಮತಿಸಲಾಾಗಿದೆ. 
ಉದಾಾ :- ಹಕ್ಕುು �ಸ್ವಾಾ�ಮ್ಯಯದ ಚಲನಚಿತ್ರರ ಬಿಡುುಗಡೆಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ 
ಸುುದ್ದಿಿಗಳಲ್ಲಿಿ ಚಿತ್ರರದ ಕಿರುು ತುುಣುುಕುುಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರಕಟಿಸುುವ ಅವಕಾಾಶ.

ತುಂ�ಂಬಾಾ ಚೆನ್ನಾಾ�ಗಿದೆ!  
ಚಿತ್ರರದ ಹಕ್ಕುು �ಸ್ವಾಾ�ಮ್ಯಯವನ್ನುು� 

ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊ�ಳ್ಳಿಿರಿ.

ಬಳಕೆಯ ಹಕ್ಕುು �ಗಳನ್ನುು� ತಿಳಿಯೋೋಣ
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನಲ್ಲಿಿ ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಿ ಲಭಿಸುುವ ಯಾಾವುದೇೇ ವಿಷಯವನ್ನುು� 
ಅದರ ಪರವಾಾನಗಿಯನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿದ ನಂಂತರವೇೇ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬೇೇಕುು. 
ಇದನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಲುು ಪ್ರರಮುುಖ 
ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್ ಗಳು ವಿಶೇೇಷ 
ಟೂೂಲ್ ಗಳನ್ನುು� ಒದಗಿಸುುತ್ತತವೆ.
ಚಿತ್ರರ 5.6 ನ್ನುು� ಗಮನಿಸಿರಿ. ನೀೀವು, 
Google ಸರ್ಚ್್ ಇಂಂಜಿನ್ನಲ್ಲಿಿ 
ಚಿತ್ರರವನ್ನುು� ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡಿ, Tools 
→ Usage Rights ನ್ನುು� ಸೆಲೆಕ್ಟ್್ 
ಮಾಾಡಿದಾಾಗ ಲಭಿಸಿದ ವಿಂಂಡೋ�ೋವನ್ನುು� 
ಚಿತ್ರರದಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

ಚಿತ್ರರ 5.6 Google ನಲ್ಲಿಿ ಸರ್ಚ್್ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� ಫಿಲ್ಟಟರ್ ಮಾಾಡಲಿಕ್ಕಿಿರುುವ ಸೌೌಲಭ್ಯಯ

ಇದನ್ನುು� ಬಿಡಿಸಲುು  
ಗಂಂಟೆಗಟ್ಟಟಲೆ ಬೇೇಕಾಾಯಿತುು.  
ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಮಾಾಧ್ಯಯಮದಲ್ಲಿಿ 

ಪ್ರರಕಟಿಸಿದರೇೇನುು?

AI Generated Image
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ಇದುು ಸರ್ಚ್್ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳನ್ನುು� ಫಿಲ್ಟಟರ್ ಮಾಾಡಲುು ಇರುುವ ವಿಂಂಡೋ�ೋ ಆಗಿದೆ. 
ಇದರಲ್ಲಿಿ , ಬಳಕೆಯ ಹಕ್ಕುು �ಗಳಿಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಇತರ ಪರವಾಾನಗಿಗಳನ್ನುು� 
ಆಯ್ಕೆೆಮಾಾಡುುವಾಾಗ ಸರ್ಚ್್ ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳಲ್ಲಿಿ ಕಂ�ಡುುಬರುುವ ವ್ಯಯತ್ಯಾಾ�ಸಗಳನ್ನುು� 
ಪರಿಶೀೀಲಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೆೇೇ�.
ಈಗ, DuckDuckGo, Bing,  Yahoo Search ಮುಂಂ�ತಾಾದ ಸರ್ಚ್್ 
ಇಂಂಜಿನ್ ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ Creative Commons License 
Photograph, Clip art, Line drawing ಮುಂಂ�ತಾಾದ ವಿವಿಧ ವಿಭಾಾಗಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಹುುಡುುಕಿರಿ. ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವ ಸರ್ಚ್್ ಕೀೀವರ್ಡ್‌‌�ಗಳನ್ನುು� ಇದಕ್ಕಾಾ�ಗಿ 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.
	� Satellite View of Earth

	� World's Oldest Trees

	� Architectural Marvels of India

ವೆಬ್ನ ವಿಕಾಾಸ
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಸೌೌಲಭ್ಯಯದಲ್ಲಿಿ ಮತ್ತುು� ಅದರ ಬಳಕೆಯಲ್ಲಿಿ ಈಗಾಾಗಲೇೇ 
ಹಲವು ಬದಲಾಾವಣೆಗಳಾಾಗಿವೆ. ಇದರ ಆಧಾಾರದ ಮೇೇಲೆ, ವೆಬ್ನ 
ವಿಕಾಾಸವನ್ನುು� ಮುುಖ್ಯಯವಾಾಗಿ ವೆಬ್ 1.0, 2.0, 3.0 ಮತ್ತುು� 4.0 ನಂಂತಹ 
ವಿವಿಧ ತಲೆಮಾಾರುುಗಳಾಾಗಿ ವರ್ಗೀ�ೀಕರಿಸಬಹುುದುು. ಈ ವರ್ಗೀ�ೀಕರಣವು 
ತಾಂ�ಂತ್ರಿಿಕ ಪ್ರರಗತಿಗಳು, ಬಳಕೆದಾಾರರ ಸಂಂವಹನ ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳು ಮತ್ತುು� ಪ್ರರತಿ 
ಹಂಂತದಲ್ಲಿಿ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನ ಒಟ್ಟಾಾರೆ ಉದ್ದೇೇ�ಶವನ್ನುು� ಆಧರಿಸಿದೆ. ಚಿತ್ರರ 5.7ರಲ್ಲಿಿ 
ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದುು ವೆಬ್ ವಿಕಾಾಸಗಳ ಗುುಣಲಕ್ಷಣಗಳನ್ನುು� ಕಾಾಣಬಹುುದುು.

ವೆಬ್ ವಿಕಾಾಸ

Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0 Web 4.0

Static 
Web

Interactive 
Web

Sematic 
Web

Intelligent 
Web

ಚಿತ್್ರ 5.7 ವೆಬ್‌ನ ವಿಕಾಸ

	� ಕೇೇವಲ ಹೈೈಪರ್ಲಿಂಂಕ್ 
ಸಂಂಪರ್ಕಕವನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿರುುವ ಸ್ಥಿಿರ 
ವೆಬ್ಸೈೈಟ್ ಗಳು.

	� ಬಳಕೆದಾಾರರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಸೀೀಮಿತ 
ಸಂಂವಹನ, ಕಸ್ಟಟಮೈೈಸೇೇಷನ್,

	� ಮಾಾಹಿತಿಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದೇೇ 
ಮುುಖ್ಯಯ ಉದ್ದೇೇ�ಶ

	� ಡೈೈನಾಾಮಿಕ್ ವೆಬ್ಸೈೈಟ್ ಗಳು, 
ಹೆಚ್ಚುು� ಸಂಂವಾಾದಾಾತ್ಮಮಕವಾಾಗಿವೆ.

	� ಬಳಕೆದಾಾರರುು ರಚಿಸಿದ ವಿಷಯ, 
ವ್ಯಯವಹರಿಸುುವಿಕೆಗೆ ಅವಕಾಾಶ.

	� ಇ-ಕಾಾಮರ್ಸ್್, ಬ್ಲಾಾ�ಗ್, ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ 
ಮಾಾಧ್ಯಯಮ, ವಿಕಿ

	� AI ಆಧಾಾರಿತ ಸೇೇವೆಗಳು.

	� ಬಳಕೆದಾಾರರ ಆಸಕ್ತಿಿಗಳಿಗೆ 
ಅನುುಗುುಣವಾಾಗಿ ಸರ್ಚ್್ 
ಫಲಿತಾಂ�ಂಶಗಳು.

	� ಗೌೌಪ್ಯಯತೆಗೆ ಒತ್ತುು�

	� ಸ್ಮಾಾ�ರ್ಟ್್ ಅಸಿಸ್ಟೆಂಂ�ಟ್, ವ್ಯಯಕ್ತಿಿ 
ಆಧಾಾರಿತ ವಿಷಯ.

	� Virtual and augmented 
reality, Internet of Things 
(IoT), Metaverse.

	� ನೈೈಜ ಪ್ರರಪಂಂಚ ಮತ್ತುು� ಸೈೈಬರ್ 
ಪ್ರರಪಂಂಚದ ನಡುುವೆ ತಡೆರಹಿತ 
ಏಕೀೀಕರಣ.

	� ಭಾಾವನಾಾತ್ಮಮಕ ಬುುದ್ಧಿಿವಂಂತಿಕೆ ಮತ್ತುು� 
ಊಹೆಗೆ ಒತ್ತುು�
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ಮೊಬೈೈಲ್ ನೆಟ್ ವರ್ಕ್್
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ಗಳ ಹೊೊರತಾಾಗಿ, ವಿವಿಧ ಗ್ಯಾಾ�ಜೆಟ್ ಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿಕೊಂ�ಂಡುು ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟನ್ನುು� ಪ್ರರವೇೇಶಿಸಬಹುುದೆಂಂದುು 
ನಾಾವು ಅರಿತುುಕೊಂ�ಂಡಿದ್ದೇೇ�ವೆ. ಸ್ಮಾಾ�ರ್ಟ್್ ಫೋೋನ್ ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಸಂಂಪರ್ಕಕ ಸಾಾಧಿಸಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಾಾಗಿರುುವುದುು ಮಾಾನವನ 
ಜೀೀವನದಲ್ಲಿಿ ದೊೊಡ್ಡಡ ಬದಲಾಾವಣೆಯನ್ನುು� ತಂಂದಿದೆ. ಅದೇೇ ರೀೀತಿ 
ಸ್ಮಾಾ�ರ್ಟ್‌‌�ವಾಾಚ್ಗಳು ಮತ್ತುು� ಲ್ಯಾಾ�ಪ್ಟೋ�ೋಪ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಇ-ಸಿಮ್ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಗಳು 
ಈಗ ಸಾಾಮಾಾನ್ಯಯವಾಾಗಿದೆ. ಇದಕ್ಕೆೆ ಪ್ರರಮುುಖ ಕಾಾರಣ ಮೊಬೈೈಲ್ ನೆಟ್ ವರ್ಕ್್ 
ಬೆಳವಣಿಗೆ. ಚಿತ್ರರ 5.8 ರಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಿರುುವ ಮೊಬೈೈಲ್ ಸಂಂವಹನದ 
ವಿಕಾಾಸವನ್ನುು� ಪರಿಶೋ�ೋಧಿಸುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ.

eSIM
ನೇೇರವಾಾಗಿ ಒಂಂದುು ಉಪಕರಣದಲ್ಲಿಿ  
ನಿರ್ಮಿಿಸಲಾಾದ ಡಿಜಿಟಲ್ ಸಿಮ್ 
ಕಾಾರ್ಡ್್ ಆಗಿದೆ. ಸಾಂ�ಂಪ್ರರದಾಾಯಿಕ ಸಿಮ್ 
ಕಾಾರ್ಡ್‌‌�ಗಳಿಗಿಂಂತ ಭಿನ್ನನವಾಾಗಿ, ನಿಜವಾಾದ 
ಸಿಮ್ ಕಾಾರ್ಡ್‌‌�ನ ಅಗತ್ಯಯವಿಲ್ಲಲದೆಯೇೇ 
ಸೇೇವಾಾದಾಾತರಿಂಂದ ಮೊಬೈೈಲ್ ಪ್ಲಾಾ�ನ್  
ಅನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು eSIM 
ಸೌೌಲಭ್ಯಯವನ್ನುು� ಒದಗಿಸುುವುದುು.

ಸ್ಮಾಾ�ರ್ಟ್್ ಅಸಿಸ್ಟೆಂಂ�ಟ್
ವಿಶ್ವವವಿಖ್ಯಾಾ�ತ ಭೌೌತಶಾಾಸ್ತ್ರರ� ಜ್ಞ ಸ್ಟೀೀ�ಫನ್ ಹಾಾಕಿನ್ಸ್್ ಅವರುು ಮೆದುುಳು ಮತ್ತುು� 
ಬೆನ್ನುು�ಹುುರಿಯನ್ನುು� ನಾಾಶಪಡಿಸುುವ Amyotrophic Lateral Sclerosis 
ಕಾಾಯಿಲೆಯಿಂಂದ ಬಳಲುುತ್ತಿಿದ್ದದರುು. ಇದರಿಂಂದಾಾಗಿ ಅವರುು ನಡೆಯಲುು, 
ಮಾಾತನಾಾಡಲುು ಮತ್ತುು� ಉಸಿರಾಾಡಲುು ಕಷ್ಟಟಪಡುುತ್ತಿಿದ್ದದರುು. ಆದರೆ ಅವರುು 
ಅದನ್ನುು� ಸುುಧಾಾರಿತ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನದ ಮೂೂಲಕ ನಿಭಾಾಯಿಸಿದರುು ಮತ್ತುು� 
ಭೌೌತಶಾಾಸ್ತ್ರರ�ದ ಲ್ಲಿಿ ಜಗತ್ತಿಿಗೆ ದೊೊಡ್ಡಡ ಕೊ�ಡುುಗೆಯನ್ನುು� ನೀೀಡಿದರುು. ಅವರಿಗಾಾಗಿ 
ವಿಶೇೇಷವಾಾಗಿ ವಿನ್ಯಾಾ�ಸಗೊ�ಳಿಸಲಾಾದ ಉಪಕರಣವನ್ನುು� ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನಲ್ಲಿಿ 
ಹುುಡುುಕಿ ಅರ್ಥೈೈ�ಸಿಕೊ�ಳ್ಳಿಿರಿ.
ಇಂಂದುು, ಮಾಾಹಿತಿ ತಂಂತ್ರರಜ್ಞಾಾನವನ್ನುು� ವಿಕಲಚೇೇತನರ ಜೀೀವನವನ್ನುು� 
ಸುುಗಮಗೊ�ಳಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ಅವರ ಕೌೌಶಲ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಪ್ರರಸ್ತುು�ತಪಡಿಸಲುು 
ಪರಿಣಾಮಕಾಾರಿಯಾಾಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲಾಾಗುುತ್ತಿಿದೆ. ವಿಕಲಚೇೇತನರಿಗೆ 
ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್, ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಮತ್ತುು� ಸಂಂಬಂಂಧಿತ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನುು� 

2G

3G
4G 5G

6G

ವೋೋಯ್ಸ್್ 
ಕಾಾಲ್ ಗಳು

SMS, MMS

ಮೊಬೈೈಲ್ 
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್

ಮೊಬೈೈಲ್ 
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ 
ಮತ್ತುು� ವೀೀಡಿಯೋೋ 
ಕರೆಗಳಿಗಾಾಗಿ , 
ಡೇೇಟಾ ವೇೇಗ 
ಹೆಚ್ಚಾಾಯಿತುು

ವೆಬ್ ಬ್ರೌೌ�ಸಿಂಂಗ್, 
ಗೇೇಮಿಂಂಗ್

HD ವೀೀಡಿಯೋೋ 
ಸ್ಟ್ರೀೀ��ಮಿಂ ಂಗ್ 
ಮತ್ತುು� ಆನ್ಲೈೈನ್ 
ಗೇೇಮಿಂಂಗ್ ಗೆ 
ಅತಿವೇೇಗ ಡೇೇಟಾ

IoT, ಒಟೋ�ೋನೊೊ 
ಮಸ್ ವಾಾಹನಗಳು, 
AR/VR 
ಆಪ್ಲಿಿಕೇೇಶನ್ ಗಳಿಗೆ 
ಬೆಂಂಬಲ.

ಆಲ್ಟ್ರಾಾ��  ಹೈೈ ಸ್ಪೀೀ�ಡ್

5G ಗಿಂಂತ ಹತ್ತುು� 
ಪಟ್ಟುು� ಹೆಚ್ಚುು� ವೇೇಗ, 
ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಕವರೇೇಜ್, 
ಹೆಚ್ಚುು� ಸುುರಕ್ಷಿತ

ಮೊಬೈೈಲ್ ಟೆಕ್ನೋ�ೋ�ಲಜಿ ಜನರೇೇಶನ್

ಚಿತ್ರರ 5.8 ಮೊಬೈೈಲ್ ಟೆಕ್ನೋ�ೋ�ಲಜಿ ಜನರೇೇಶನ್
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ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು  ವಿನ್ಯಾಾ�ಸಗೊ�ಳಿಸಲಾಾದ ಉಪಕರಣಗಳಾಾಗಿವೆ ಅಸಿಸ್ಟಿಿವ್ 
ಟೂೂಲ್ ಗಳು. ಪಟ್ಟಿಿ 5.5ರಲ್ಲಿಿ ಕೆಲವು ಅಸಿಸ್ಟಿಿವ್ ಟೂೂಲ್ ಗಳು ಮತ್ತುು� ಅವುಗಳ 
ಉಪಯೋೋಗಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡಿರುುವುದನ್ನುು� ನೋ�ೋಡಿರಿ.

ಟೂೂಲ್ ಗಳು ಉಪಯೋೋಗಗಳು

ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನ್ ರೀೀಡರ್ ದೃೃಷ್ಟಿಿವಿಕಲಚೇೇತನರಿಗೆ ಸ್ಕ್ರೀೀ��ನಿನ   ಪಠ್ಯಯವನ್ನುು� ಗಟ್ಟಿಿಯಾಾಗಿ ಓದುುವ 
ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್. ಉದಾಾ: Orca, JAWS (Job Access With Speech), 
NVDA (Non-Visual Desktop Access),  VoiceOver (Mac).

ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನ್ ಮ್ಯಾಾ�ಗ್ನಿಿ ಫೈೈಯರ್ ಸ್ಕ್ರೀೀ��ನಿನ   ಮೇೇಲೆ ಪಠ್ಯಯ ಮತ್ತುು� ಚಿತ್ರರಗಳನ್ನುು� ಸುುಲಭವಾಾಗಿ ನೋ�ೋಡಲುು 
ಅವುಗಳನ್ನುು� ದೊೊಡ್ಡಡದಾಾಗಿಸುುವ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್. ದೃೃಷ್ಟಿಿವಿಕಲಚೇೇತನರುು 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು. ಉದಾಾ: Magnus, ZoomText, Windows 
Magnifier.

ಸಬ್ ಟೈೈಟ್ ಲ್ ಟೂೂಲ್ ಗಳು ಶ್ರರವಣದೋ�ೋಷವುಳ್ಳಳ ವ್ಯಯಕ್ತಿಿಗಳಿಗಿರುುವ ಸಹಾಾಯಕ ಟೂೂಲ್ ಗಳು. ಆಡಿಯೋೋ 
ರೂ�ಪದಲ್ಲಿಿರುುವ ವಿಷಯಗಳಿಗೆ ಶೀೀರ್ಷಿಿಕೆಗಳನ್ನುು� ನೀೀಡುುವುದುು. ಉದಾಾ:  
Aegisub, YouTube Automatic Captioning, Descriptive Video 
Service (DVS).

Real-Time Translators and 
Transcribers

ಸಂಂವಹನಕ್ಕಾಾ�ಗಿ ಸಂಂಭಾಾಷಣೆ ಅಥವಾಾ ಪಠ್ಯಯದ ನೇೇರ  ಅನುುವಾಾದ. ಉದಾಾ: 
Mozilla DeepSpeech, Google Translate, Otter.ai.

ಪಟ್ಟಿಿ 5.5 ಅಸಿಸ್ಟಿಿವ್ ಟೂೂಲ್ಗಳು

ವರ್ಚು�ುವಲ್ ಅಸಿಸ್ಟೆಂಂ�ಟ್ ಗಳು
ಕೃೃತಕ ಬುುದ್ಧಿಿಮತ್ತೆೆಯ ಆಧಾಾರದಲ್ಲಿಿ ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುವ,  ವಿಭಿನ್ನನ 
ಕಾಾರ್ಯಯಗಳನ್ನುು� ಮಾಾಡಲುು ಸಾಾಧ್ಯಯವಿರುುವ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್ ಗಳನ್ನುು� ಸ್ಮಾಾ�ರ್ಟ್್ 
ಅಸಿಸ್ಟೆಂಂ�ಟ್ ಗಳು ಎಂಂದುು ಕರೆಯುುವರುು. ಅಲಾಾರಂಂಗಳನ್ನುು� ಹೊಂ�ಂದಿಸುುವುದುು, 
ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ ಸಂಂಖ್ಯೆೆಗಳಿಗೆ ಕರೆ ಮಾಾಡುುವುದುು, ಸಂಂಗೀೀತ ಲೈೈಬ್ರರರಿಯನ್ನುು� 
ಚಾಲನೆ ಮಾಾಡುುವುದುು, ಭಾಾಷಾಾ ಅನುುವಾಾದ, ಸರ್ಚ್್ ಮಾಾಡುುವುದುು, 
ಹವಾಾಮಾಾನ ಮಾಾಹಿತಿ, ಸುುದ್ದಿಿ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳನ್ನುು� ಒದಗಿಸುುವುದುು, ಮೊದಲೇೇ 
ಸಜ್ಜೀೀ�ಕರಿಸಿದ ಸೆಟ್ಟಿಂಂ�ಗ್ ಗಳ ಪ್ರರಕಾಾರ ಗೃೃಹೋ�ೋಪಯೋೋಗಿ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನುು� 
ನಿಯಂಂತ್ರಿಿಸುುವುದುು ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳನ್ನುು� ವರ್ಚು�ುವಲ್ ಅಸಿಸ್ಟೆಂಂ�ಟ್ ಗಳನ್ನುು� 
ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ಮಾಾಡಬಹುುದುು. ಅಮೆಜಾನ್ ಅಲೆಕ್ಸಾಾ� (Alexa), ಆಪಲ್ 
ಸಿರಿ (Siri), ಸ್ಯಾಾ�ಮ್ಸಂಂಗ್ ಬಿಕ್ಸ್್ಬಿ (Bixby), ಗೂ�ಗಲ್ ಅಸಿಸ್ಟೆಂಂ�ಟ್   
ಮೊದಲಾಾದವುಗಳು ಕೆಲವು ವರ್ಚು�ುವಲ್ ಅಸಿಸ್ಟೆಂಂ�ಟ್ ಗಳು.
ಸುುರಕ್ಷಿತವಾಾದ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಬಳಕೆ
ಕಳೆದ ಒಂಂದುು ತಿಂಂಗಳಲ್ಲಿಿ ಪತ್ರಿಿಕೆಗಳಲ್ಲಿಿ ಬಂಂದಿರುುವ ಸೈೈಬರ್ ಸಂಂಬಂಂಧಿತ 
ಸುುದ್ದಿಿಗಳನ್ನುು� ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಿ ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಿರುುವಂಂತೆ ವರ್ಗೀ�ೀಕರಿಸಿರಿ.
	� ಐ.ಟಿ. ವಲಯದಲ್ಲಿಿನ ಹೊೊಸ ಆವಿಷ್ಕಾಾ�ರಗಳಿಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದ ಸುುದ್ದಿಿ
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	� ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನ್ನುು� ಎಚ್ಚಚರಿಕೆಯಿಂಂದ ಉಪಯೋೋಗಿಸದ ಕಾಾರಣ ಆರ್ಥಿಿಕ 
ನಷ್ಟಟದ ಘಟನೆಗಳು

	� ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನಲ್ಲಿಿ ಸುುಳ್ಳುು ಸುುದ್ದಿಿಗಳ ಕುುರಿತಾಾದ ಸುುದ್ದಿಿ
	� ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟರ್ ವೈೈರಸ್ ಗಳ ಕುುರಿತಾಾದ ಸುುದ್ದಿಿ
	� ಕೃೃತಕ ಬುುದ್ಧಿಿಮತ್ತೆೆಯನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಕುುರಿತಾಾದ ಸುುದ್ದಿಿ
	� ..............................................................................................................................

ನೀೀವು ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸಿದ ಸುುದ್ದಿಿಗಳಲ್ಲಿಿ  ಅತಿ ಹೆಚ್ಚುು� ಸುುದ್ದಿಿಗಳು ಲಭಿಸಿದ್ದುು� ಯಾಾವ 
ವಿಭಾಾಗದಿಂಂದ ಎಂಂಬುುದನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿರಿ.
ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ನಮಗೆ ತುಂ�ಂಬಾಾ ಉಪಯುುಕ್ತತವಾಾದ ಸೌೌಲಭ್ಯಯವಾಾಗಿದೆ. ಆದರೆ 
ಇದರ ಬಳಕೆಯಲ್ಲಿಿ ಎಚ್ಚಚರಿಕೆಯಿಲ್ಲಲದಿದ್ದದರೆ, ಅದುು ದೊೊಡ್ಡಡ ಅಪಾಾಯವನ್ನುು� 
ಆಹ್ವಾಾ�ನಿಸುುತ್ತತದೆ. ಸುುರಕ್ಷಿತ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಬಳಕೆಗಾಾಗಿ ಪಾಾಲಿಸಬೇೇಕಾಾದ ಕೆಲವು 
ಮುುನ್ನೆೆಚ್ಚಚರಿಕೆಗಳನ್ನುು� ಕೆಳಗೆ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ.

ಆನ್ಲೈೈ ನ್ನಲ್ಲಿಿ ಸುುರಕ್ಷಿತವಾಾಗಿರೋ�ೋಣ
	� ಪೋೋಷಕರ ಒಪ್ಪಿಿಗೆಯೊಂಂದಿಗೆ ಮಾಾತ್ರರ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರಿ.
	� ಪತ್ರಿಿಕೆಗಳಲ್ಲಿಿ ಬರುುವ ಸೈೈಬರ್ ಸುುದ್ದಿಿಗಳನ್ನುು� ಓದಿರಿ.
	� ಡಿಜಿಟಲ್ ಉಪಕರಣಗಳಲ್ಲಿಿ ಬಲವಾಾದ ಪಾಾಸ್ ವರ್ಡ್‌‌�ಗಳನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿರಿ.
	� ಡಿಜಿಟಲ್ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನುು� ಅತಿಯಾಾಗಿ ಬಳಸದಂಂತೆ ಎಚ್ಚಚರಿಕೆ ವಹಿಸಿರಿ.
	� ಪಾಾಸ್ ವರ್ಡ್್ , OTP ಇತ್ಯಾಾ�ದಿಗಳನ್ನುು� ಇತರರೊಂ�ಂದಿಗೆ ಹಂಂಚಿಕೊ�ಳ್ಳಳಬೇೇಡಿ.
	� ಆನ್ಲೈೈನ್ನಲ್ಲಿಿ ನೀೀವು ನೋ�ೋಡುುವುದನ್ನೆೆಲ್ಲಾಾ� ಕುುರುುಡಾಾಗಿ ನಂಂಬಬೇೇಡಿ.
	� ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಮಾಾಧ್ಯಯಮಗಳನ್ನುು� ಎಚ್ಚಚರಿಕೆಯಿಂಂದ ಮಾಾತ್ರರ ಬಳಸಿರಿ.

ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನ್ನುು� ಸುುರಕ್ಷಿತವಾಾಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸಲುು ತೆಗೆದುುಕೊ�ಳ್ಳಳಬೇೇಕಾಾದ 
ಹೆಚ್ಚಿಿನ ಮುುನ್ನೆೆಚ್ಚಚರಿಕೆಗಳನ್ನುು� ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ ಚರ್ಚಿಿಸಿ ನೋ�ೋಟ್ ಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿ 
ಬರೆಯುುವಿರಲ್ಲಲವೇೇ. ಅಲ್ಲಲದೆ, ನೀೀವು ಕಂ�ಡುುಕೊಂ�ಂಡದ್ದದನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ 
ಕೊಂ�ಂಡುು ಪೋೋಷಕರಿಗಾಾಗಿ, 'ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನ ಸುುರಕ್ಷಿತ ಬಳಕೆ'ಯ ಕುುರಿತುು 
ಶಾಾಲೆಯಲ್ಲಿಿ ಒಂಂದುು ತಿಳುವಳಿಕಾಾ ತರಗತಿಯನ್ನುು� ಆಯೋೋಜಿಸಿರಿ.

ಮೌೌಲ್ಯಯಮಾಾಪನ ಮಾಾಡೋ�ೋಣ

 		 ಬಳಕೆದಾಾರರಿಗೆ ಕೃೃತಿಗಳನ್ನುು� ಮುುಕ್ತತವಾಾಗಿ ಬಳಸಲುು, ಮಾಾರ್ಪಪಡಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ವಿತರಿಸಲುು ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ� ವನ್ನುು� 
ಖಾಾತರಿಪಡಿಸುುವ ಪರವಾಾನಗಿ ವಿಧಾಾನ.

		 	 a) Proprietary  			   b) ಕೃೃತಿಸ್ವಾಾ�ಮ್ಯಯ			    
		 c) Fair Use  			   d) ಕೋ�ೋಪಿಲೆಫ್ಟ್್
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ಮುಂಂ�ದುುವರಿದ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳು

1.	 ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನ ಯಾಾವುದಾಾದರೂ�  ಟ್ರಾಾನ್ಸ್್ಲೇೇಟರನ್ನುು� ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ, ಈ ಪಠ್ಯಯಪುಸ್ತತಕದಲ್ಲಿಿನ ಎರಡುು 
ಪ್ಯಾಾ�ರಾಾಗ್ರಾಾ�ಫ್ಗಳನ್ನುು� ಇಂಂಗ್ಲಿಿಷ್ ಗೆ ಅನುುವಾಾದಿಸಿರಿ.

2.	 ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ ಗೆ ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಿದಂಂತೆ ನಾಾವು ನಿಯಮಿತವಾಾಗಿ ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವ ಕೆಲವು ಸೌೌಲಭ್ಯಯಗಳ ಐಕನ್ ಗಳನ್ನುು� 
ಪಟ್ಟಿಿಯಲ್ಲಿಿ ನೀೀಡಲಾಾಗಿದೆ. ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ ಇವುಗಳಲ್ಲಿಿ ಪ್ರರತಿಯೊಂಂದರ ಯಾಾವುದಾಾದರೂ� ಒಂಂದುು 
ಉಪಯೋೋಗವನ್ನುು� ಕಂ�ಡುುಹಿಡಿದುು ಪಟ್ಟಿಿಯನ್ನುು� ಪೂರ್ತಿಿಗೊ�ಳಿಸಿರಿ.



 		 ಸ್ಕ್ರೀೀ��  ನ್ ರೀೀಡರ್ ಯಾಾವ ವಿಭಾಾಗಕ್ಕೆೆ ಸೇೇರಿದ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್?
		 	 a) ವರ್ಚು�ುವಲ್ ಅಸಿಸ್ಟೆಂಂ�ಟ್   		  b) ವೀೀಡಿಯೊ ಜನರೇೇಶನ್ 
			  c) ಅಸಿಸ್ಟಿಿವ್ ಟೂೂಲ್ 			   d) ವೆಬ್ ಬ್ರೌೌ�ಸರ್
 	ನೀೀವು ಕ್ರಿಿಟ ಸೋ�ೋಫ್ಟ್್ವೇೇರ್  ಉಪಯೋೋಗಿಸಿ ರಚಿಸಿದ ಒಂಂದುು ಪೈಂಂ�ಟಿಂಂಗನ್ನುು� (PNG File) ನಿಮ್ಮಮ  

ಅನುುಮತಿಯಿಲ್ಲಲದೆ ಬೇೇರೆಯವರುು ಉಪಯೋೋಗಿಸುುವುದನ್ನುು� ತಡೆಯುುವುದುು ಹೇೇಗೆ?
		 	 a) ಬಳಸದಂಂತೆ ಎಚ್ಚಚರಿಕೆ ನೀೀಡಿರಿ.

		 b) ಲೈೈಸೆನ್ಸಿಂಂ�ಗ್ ವ್ಯಯವಸ್ಥೆೆಯನ್ನುು� ಬಳಸಬಹುುದುು.
		 c) ಪ್ರೊೊಜೆಕ್ಟ್್ ಫೈೈಲ್ ಮಾಾತ್ರರ ಲಭ್ಯಯವಾಾಗುುವಂಂತೆ ಮಾಾಡಿರಿ.					      
		 d) ಮೇೇಲಿನ ಎಲ್ಲಲವನ್ನೂ�ೂ ಉಪಯೋೋಗಿಸಬಹುುದುು.

ಐಕನ್ ಹೆಸರುು ಆಶಯ

•	 ಇ-ಮೇೇಲ್ ವಿಳಾಾಸಗಳ ಭಾಾಗ.

•	 ಮೆಸೆಂಂಜರ್ ಗಳಲ್ಲಿಿ ಜನರನ್ನುು� ಉಲ್ಲೇೇ�ಖಿಸಲುು 
ಬಳಸಲಾಾಗುುತ್ತತದೆ.

ಹೈೈಪರ್ಲಿಂಂಕ್

ಕ್ಲೌೌ�ಡ್ ಕಂ�ಪ್ಯೂೂಟಿಂಂಗ್ ಇಂಂಟರ್ನೆೆಟ್ನಲ್ಲಿಿ ಡೇೇಟಾವನ್ನುು� ಸಂಂಗ್ರರಹಿಸುುವ ಮತ್ತುು� 
ಪ್ರೋೋ�ಸೆಸ್ ಮಾಾಡುುವ ರಿಮೋೋಟ್ ಸರ್ವ್‌‌�ರ್ ಗಳು

@
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ಭಾಾರತದ ಸಂಂವಿಧಾಾನ

ಭಾಾಗ IV ಕ

ಮೂೂಲಭೂೂತ ಕರ್ತತವ್ಯಯಗಳು
51ಕ. 	ಮೂೂಲಭೂೂತ ಕರ್ತತವ್ಯಯಗಳು – ಈ ಕೆಳಗಿನವುಗಳು ಭಾಾರತದ ಪ್ರರತಿಯೊಬ್ಬಬ 

ಪೌೌರನ ಕರ್ತತವ್ಯಯಗಳಾಾಗಿವೆ.
(ಕ)	ಸಂ ಂವಿಧಾಾನವನ್ನುು� ಅನುುಸರಿಸುುವುದುು, ಅದರ ಆದರ್ಶಶಗಳನ್ನುು� , ಸಂಂಸ್ಥೆೆಗಳನ್ನುು� 

ರಾಾಷ್ಟ್ರರ�ಧ್ವ  ವಜವನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ರಾಾಷ್ಟ್ರರ�ಗೀ ೀತೆಯನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು;
(ಖ)	ನಮ್ಮಮ  ರಾಾಷ್ಟ್ರೀೀ��ಯ  ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�  ...ಸಂಂಗ್ರಾಾ�ಮಕ್ಕೆೆ ಸ್ಫೂ�ೂರ್ತಿಿದಾಾಯಕವಾಾದ ಉದಾಾತ್ತತ 

ಆದರ್ಶಶಗಳನ್ನುು� ಘೋೋಷಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಅನುುಸರಿಸುುವುದುು;
(ಗ)	 ಭಾಾರತದ ಸಾಾರ್ವವಭೌೌಮತೆಯನ್ನುು� , ಏಕತೆಯನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ಅಖಂಂಡತೆಯನ್ನುು� 

ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು ಹಾಾಗೂ� ಸಂಂರಕ್ಷಿಸುುವುದುು;
(ಘ)	ದೇೇ ಶವನ್ನುು� ರಕ್ಷಿಸಲುು ಮತ್ತುು� ರಾಾಷ್ಟ್ರರ�ಕ್ಕೆೆ   ಸೇೇವೆ ಸಲ್ಲಿಿಸಲುು ಕರೆ ಬಂಂದಾಾಗ ಅದನ್ನುು� 

ಅನುುಸರಿಸುುವುದುು;
(ಙ)	 ಧಾಾರ್ಮಿಿಕ, ಭಾಾಷಿಕ ಮತ್ತುು� ಪ್ರಾಾ�ದೇೇಶಿಕ ಅಥವಾಾ ಜಾತಿ ಪಂಂಗಡಗಳ ಭಿನ್ನನತೆಗಳಿಂಂದ 

ಅತೀೀತವಾಾಗಿ ಭಾಾರತದ ಎಲ್ಲಲ ಜನತೆಯಲ್ಲಿಿ ಸಾಾಮರಸ್ಯಯವನ್ನುು� ಮತ್ತುು� ಭ್ರಾಾ�ತೃೃತ್ವವದ 
ಭಾಾವನೆಯನ್ನುು� ಬೆಳೆಸುುವುದುು, ಸ್ತ್ರೀೀ��ಯ ರ ಗೌೌರವಕ್ಕೆೆ ಕುಂ�ಂದುಂ�ಂಟುುಮಾಾಡುುವ 
ಆಚರಣೆಯನ್ನುು� ಬಿಟ್ಟುು� ಬಿಡುುವುದುು;

(ಚ)	ನಮ್ಮಮ  ಸಂಂಸ್ಕೃೃ�  ತಿಯ ಭವ್ಯಯ ಪರಂಂಪರೆಯನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು ಹಾಾಗೂ� 
ಕಾಾಪಾಾಡುುವುದುು;

(ಛ)	 ಅರಣ್ಯಯಗಳು, ಸರೋ�ೋವರಗಳು, ನದಿಗಳು ಮತ್ತುು� ವನ್ಯಯಜೀೀವಿಗಳು ಸೇೇರಿದಂಂತೆ 
ನೈೈಸರ್ಗಿಿಕ ಪರಿಸರವನ್ನುು� ಸಂಂರಕ್ಷಿಸುುವುದುು ಹಾಾಗೂ� ಅಭಿವೃೃದ್ಧಿಿ ಮಾಾಡುುವುದುು, 
ಪ್ರಾಾ�ಣಿಗಳಿಗೆ ಅನುುಕಂ�ಪ ತೋ�ೋರಿಸುುವುದುು;

(ಜ)	 ವೈೈಜ್ಞಾಾನಿಕ ಮನೋ�ೋಭಾಾವ, ಮಾಾನವೀೀಯತೆ, ಜಿಜ್ಞಾಾಸೆ ಮತ್ತುು� ಸುುಧಾಾರಣ 
ಪ್ರರವೃೃತ್ತಿಿಯನ್ನುು� ಬೆಳೆಸುುವುದುು;

(ಝ)	ಸಾ ಾರ್ವವಜನಿಕ ಸೊ�ತ್ತತನ್ನುು� ರಕ್ಷಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಹಿಂಂಸೆಯನ್ನುು� ತ್ಯಯಜಿಸುುವುದುು;
(ಞ)	 ರಾಾಷ್ಟ್ರರ� ವು ನಿರಂಂತರವಾಾಗಿ ಸಾಾಧನೆ ಮತ್ತುು� ಸಿದ್ಧಿಿಯ ಔನ್ನನತ್ಯಯಕ್ಕೆೆ  ತಲುುಪಲುು 

ವೈೈಯಕ್ತಿಿಕ ಹಾಾಗೂ� ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ಚಟುುವಟಿಕೆಯ ಎಲ್ಲಲ ಕಾಾರ್ಯಯಕ್ಷೇೇತ್ರರಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಪ್ರಾಾ�ಮಾಾಣಿಕವಾಾಗಿ ಶ್ರರಮಿಸುುವುದುು;

(ಟ)	 ಆರರಿಂಂದ ಹದಿನಾಾಲ್ಕುು � ವರ್ಷಷಗಳ ನಡುುವಿನ ತನ್ನನ ಮಕ್ಕಕಳಿಗೋ�ೋ, ತನ್ನನ 
ರಕ್ಷಣೆಯಲ್ಲಿಿರುುವ ಮಕ್ಕಕಳಿಗೋ�ೋ ಆಯಾಾ ಸಂಂದರ್ಭಾ�ಾನುುಸಾಾರ ಹೆತ್ತತವರೋ�ೋ 
ರಕ್ಷಕರೋ�ೋ ವಿದ್ಯಾಾ�ಭ್ಯಾಾ�ಸಕ್ಕಿಿರುುವ ಅವಕಾಾಶವನ್ನುು� ಏರ್ಪಪಡಿಸುುವುದುು.



ಮಕ್ಕಕಳ ಹಕ್ಕುು �ಗಳು

ಪ್ರೀೀ�ತಿಯ ಮಕ್ಕಕಳೇೇ,

	ನಿಮ್ಮಮ  ಹಕ್ಕುು �ಗಳ ಕುುರಿತುು ತಿಳಿಯಬೇೇಕಲ್ಲಲವೇೇ? ಹಕ್ಕುು �ಗಳ ಕುುರಿತಾಾಗಿರುುವ ತಿಳುವಳಿಕೆಯುು ನಿಮ್ಮಮ 

ಭಾಾಗವಹಿಸುುವಿಕೆ, ಸಂಂರಕ್ಷಣೆ, ಸಾಾಮಾಾಜಿಕ ನ್ಯಾಾ�ಯ ಎಂಂಬಿವುಗಳನ್ನುು� ಖಾಾತರಿಪಡಿಸಲುು ಪ್ರೇೇ�ರಣೆಯನ್ನೂ�ೂ 

ಪ್ರರಚೋ�ೋದನೆಯನ್ನೂ�ೂ ನೀೀಡುುತ್ತತದೆ. ನಿಮ್ಮಮ ಹಕ್ಕುು �ಗಳನ್ನುು� ಸಂಂರಕ್ಷಿಸಲುು ಈಗ ಒಂಂದುು ಆಯೋೋಗವು ಕಾಾರ್ಯಾಾ�ಚರಿಸುುತ್ತಿಿದೆ. 

‘ಕೇೇರಳ ಪ್ರಾಂ�ಂ�ತ್ಯಯ ಮಕ್ಕಕಳ ಹಕ್ಕುು � ಸಂಂರಕ್ಷಣ ಆಯೋೋಗ’ ಎಂಂದುು ಅದರ ಹೆಸರುು. ನಿಮ್ಮಮ ಹಕ್ಕುು �ಗಳು ಯಾಾವುವು ಎಂಂದುು 

ನೋ�ೋಡೋ�ೋಣ. 
•	      ವಾಾಕ್ ಮತ್ತುು� ಅಭಿವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�  .
•	ಜೀ ೀವ ಮತ್ತುು� ವ್ಯಯಕ್ತಿಿ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�ದ  ರಕ್ಷಣೆ.

•	ಪ ರಿಪೂರ್ಣಣವಾಾದ ಬದುುಕುು ಹಾಾಗೂ� ವಿಕಾಾಸದ 
ಹಕ್ಕುು �.

•	 ಜಾತಿ, ಮತ, ವರ್ಗಗ, ವರ್ಣಣ ಎಂಂಬ 
ಚಿಂಂತನೆಗಳನ್ನುು� ಮೀೀರಿ ಗೌೌರವಿಸಲ್ಪಪಡುುವ 
ಮತ್ತುು� ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸಲ್ಪಪಡುುವ ಹಕ್ಕುು �.

•	ದೈ ೈಹಿಕ, ಮಾಾನಸಿಕ ಹಾಾಗೂ� ಲೈಂಂ�ಗಿಕ 
ದೌೌರ್ಜಜನ್ಯಯಗಳಿಂಂದ ರಕ್ಷಣೆ ಪಡೆಯಲೂೂ 
ಶುುಶ್ರೂ�ೂಷೆ ಪಡೆಯಲೂೂ ಇರುುವ ಹಕ್ಕುು �.

•	ಬಾ ಾಲ ಕಾಾರ್ಮಿಿಕತನದಿಂಂದ ಹಾಾಗೂ� 
ಅಪಾಾಯಕಾಾರಿ ಕೆಲಸಗಳಿಂಂದ ಬಿಡುುಗಡೆ.

•	 ಪಾಾಲ್ಗೊೊ�ಳ್ಳುುವಿಕೆಯ ಹಕ್ಕುು �.

•	ಬಾ ಾಲ್ಯಯವಿವಾಾಹದಿಂಂದ ರಕ್ಷಣೆ.

•	 ವೈೈಯಕ್ತಿಿಕ ಸಂಂಸ್ಕೃೃ�  ತಿಯನ್ನುು� ಅರಿತುುಕೊಂ�ಂಡುು 
ಅದನ್ನುು� ಅನುುಸರಿಸಿ ಬದುುಕುುವ ಸ್ವಾಾ�ತಂಂತ್ರ್ಯಯ�  .

•	ನಿರ್ಲಲಕ್ಷ್ಯಯಕ್ಕೆೆ    ಒಳಗಾಾಗದಂಂತೆ ಸಂಂರಕ್ಷಣೆ.

•	 ಉಚಿತ ಹಾಾಗೂ� ಕಡ್ಡಾಾ�ಯ ಶಿಕ್ಷಣದ ಹಕ್ಕುು �.

•	ಕಲಿಯಲೂೂ  ಆಟವಾಾಡಲೂೂ ಇರುುವ ಹಕ್ಕುು �.

•	ಪ್ರೀೀ� ತಿ ಹಾಾಗೂ� ರಕ್ಷಣೆಯನ್ನುು� ಒದಗಿಸುುವ 
ಕುುಟುಂ�ಂಬ ಹಾಾಗೂ� ಸಮಾಾಜವನ್ನುು� ಪಡೆಯುುವ 
ಹಕ್ಕುು �.

ನಿಮ್ಮಮ ಕೆಲವು ಜವಾಾಬ್ದಾಾ�ರಿಗಳು
•	 ಶಾಾಲೆ, ಸಾಾರ್ವವಜನಿಕ ಸೊ�ತ್ತುು�ಗಳನ್ನುು� ಹಾಾನಿ 

ಮಾಾಡದೆ ರಕ್ಷಿಸುುವುದುು.

•	 ಶಾಾಲೆಯಲ್ಲಿಿ ಹಾಾಗೂ� ಕಲಿಕಾಾ ಚಟುುವಟಿಕೆಗಳಲ್ಲಿಿ 
ಶಿಸ್ತುು� ಪಾಾಲಿಸುುವುದುು.

•	 ಶಾಾಲಾಾ ಅಧಿಕಾಾರಿಗಳನ್ನುು� , ಅಧ್ಯಾಾ�ಪಕರನ್ನುು� , 
ಹೆತ್ತತವರನ್ನುು� ಹಾಾಗೂ� ಸಹಪಾಾಠಿಗಳನ್ನುು� 
ಗೌೌರವಿಸುುವುದುು ಮತ್ತುು� ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸುುವುದುು.

•	 ಜಾತಿ, ಮತ, ವರ್ಗಗ, ವರ್ಣಣ ಇತ್ಯಾಾ�ದಿ ಚಿಂಂತನೆ 
ಗಳನ್ನುು� ಮೀೀರಿ ಇತರರನ್ನುು� ಗೌೌರವಿಸಲೂೂ 
ಅಂಂಗೀೀಕರಿಸಲೂೂ ಸಿದ್ಧಧರಾಾಗುುವುದುು.

ಸಂಂಪರ್ಕಿಿಸಬೇೇಕಾಾದ ವಿಳಾಾಸ:
ಕೇೇರಳ ಪ್ರಾಂ�ಂ�ತ್ಯಯ ಮಕ್ಕಕಳ ಹಕ್ಕುು � ಸಂಂರಕ್ಷಣ ಆಯೋೋಗ

‘ಶ್ರೀೀ� ಗಣೇೇಶ್’, ಟಿ.ಸಿ. 14/2036, ವಾಾನ್ ರೋ�ೋಸ್ ಜಂಂಕ್ಷನ್, ತಿರುುವನಂಂತಪುರ-34
ಫೋೋನ್ : 0471-2326603
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